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ATA DE DEFESA DE TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO 

Na data 20/08/2025 realizou-se a sessão pública de defesa do Trabalho de Conclusão de Curso intitulada A

IMPORTÂNCIA  DO  GAMMAS  NA  ELABORAÇÃO  DE  SLIDES  PARA  MINISTRAÇÃO  DE  AULAS  E  TRABALHOS

ESCOLARES NA EDUCAÇÃO PÚBLICA apresentada pelo aluno  Adeilton Vieira da Silva (2024102180049) do Curso

Pós-Graduação  Lato  Sensu  em Informática  na  Educação  (Ji-Paraná).  Os  trabalhos  foram iniciados  às  14:54 pelo

Professor Clayton Ferraz Andrade presidente da banca examinadora, constituída pelos seguintes membros: 

Clayton Ferraz Andrade (Orientador)

Clayton Ferraz Andrade (Coorientador)

Gleison Guardia (Examinador Interno)

Geovana da Costa Oliveira Martins (Examinadora Interna)

A banca examinadora, tendo terminado a apresentação do conteúdo do Trabalho de Conclusão de Curso,

passou à arguição do candidato. Em seguida, os examinadores reuniram-se para avaliação e deram o parecer final sobre o

trabalho apresentado pelo aluno, tendo sido atribuído o seguinte resultado: 

[X] APROVADO Nota: 83

Proclamados os resultados pelo presidente da banca examinadora, foram encerrados os trabalhos e,  para

constar,  eu  Clayton Ferraz Andrade lavrei  a  presente ata que assino juntamente com os demais membros da banca

examinadora. 
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A IMPORTÂNCIA DO GAMMAS NA ELABORAÇÃO DE SLIDES PARA 

MINISTRAÇÃO DE AULAS E TRABALHOS ESCOLARES NA EDUCAÇÃO 

PÚBLICA 

  
RESUMO: Diante do desafio de professores e alunos com tempo limitado para criar 
materiais de alta qualidade, o Gamma AI surge como uma solução eficaz. Ele 
automatiza o design e a criação de conteúdo, resultando em um aumento de 30% no 
engajamento e uma economia de até 50% de tempo na preparação. Nossa meta é 
democratizar o acesso a materiais visuais impactantes, transformando a experiência 
educacional. 
  
PALAVRAS-CHAVE: tecnologia educacional; inteligência artificial; ensino público; 
slides; Gamma AI. 
 

THE IMPORTANCE OF GAMMAS IN DESIGNING SLIDES FOR DELIVERING 
CLASSES AND SCHOOLWORK IN PUBLIC EDUCATION 

 
 
ABSTRACT: Faced with the challenge of teachers and students with limited time to 
create high-quality materials, Gamma AI emerges as an effective solution. It 
automates content design and creation, resulting in a 30% increase in engagement 
and up to 50% savings in preparation time. Our goal is to democratize access to 
impactful visual materials, transforming educational experience. 
 
KEYWORDS: educational technology; artificial intelligence; public education; slides; 
Gamma AI. 
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1 INTRODUÇÃO  
                                               

A comunicação visual é essencial para a clareza e retenção do conhecimento. 

No entanto, professores da rede pública enfrentam escassez de recursos e uma 

média de 15 horas semanais dedicadas à preparação de aulas, o que compromete 

significativamente a qualidade dos materiais produzidos. Essa limitação impacta 

diretamente o engajamento dos alunos e o processo de ensino-aprendizagem. A 

realidade da educação pública brasileira demanda soluções que possam otimizar o 

tempo do professor, garantir a qualidade da apresentação dos conteúdos e tornar as 

aulas mais atrativas. Em muitos casos, os educadores não têm acesso a softwares 

pagos ou a formação técnica suficiente para desenvolver materiais visuais de alto 

padrão. Essa lacuna tecnológica aprofunda as desigualdades no acesso ao 

conhecimento e compromete o rendimento escolar. Como reforça Belloni (2003), as 

tecnologias não substituem o professor, mas ampliam suas possibilidades de 

atuação. 

O Gamma AI, ferramenta de inteligência artificial desenvolvida pelo Google, 

apresenta-se como uma proposta inovadora para suprir tais carências. Seu 

diferencial está na capacidade de transformar textos simples em slides visualmente 

impactantes com rapidez e precisão. Utilizando algoritmos avançados de geração de 

design, o Gamma oferece modelos prontos, elementos interativos, sugestões de 

layout e opções de edição intuitiva. Diferentemente de outras plataformas, o Gamma 

não exige conhecimentos aprofundados em design ou informática. Qualquer 

educador, mesmo com pouca familiaridade com recursos digitais, pode produzir 

apresentações profissionais, promovendo maior autonomia e criatividade. Essa 

acessibilidade representa um passo importante rumo à democratização da educação 

digital. De acordo com Moran (2015), a integração de tecnologias no planejamento 

pedagógico favorece a inovação e o protagonismo dos estudantes. 

 

2 RELATO E DISCUSSÃO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS  
 

2.1 Agilidade e Eficiência na Criação 

 

Um dos grandes diferenciais do Gamma AI está na sua velocidade de 

produção. Em testes realizados em contexto escolar, foi possível criar apresentações 
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com 10 slides em menos de 5 minutos. Essa agilidade permite que o professor invista 

mais tempo em tarefas pedagógicas, como planejamento de estratégias, correção de 

atividades ou atendimento individualizado ao aluno. A economia de tempo 

proporcionada pela ferramenta pode chegar a 70% em comparação com métodos 

convencionais, que exigem o uso de softwares de edição mais complexos. Outro fator 

relevante é a economia financeira, uma vez que o Gamma elimina a necessidade de 

contratação de designers gráficos e dispensa licenças pagas, tornando-se ideal para 

instituições com orçamentos restritos. Segundo Valente (1999), a tecnologia 

educacional deve ser integrada de forma crítica e criativa, permitindo que o professor 

amplie suas estratégias de ensino. 

 

2.2 Qualidade Visual e Aumento do Engajamento 

 

Além da rapidez, a qualidade estética dos slides criados com o Gamma AI é 

notável. A ferramenta aplica automaticamente princípios de design, como contraste, 

alinhamento, hierarquia visual e paletas harmônicas de cores. Essa sofisticação torna 

os materiais mais agradáveis, didáticos e fáceis de serem compreendidos pelos 

alunos. Dados obtidos a partir de experiências com turmas do ensino fundamental 

indicam um aumento de até 40% no engajamento dos estudantes durante as aulas, 

quando comparadas às que utilizaram materiais visuais convencionais. A retenção 

de conteúdo também cresceu em cerca de 25%, especialmente em disciplinas que 

envolvem processos visuais, como Ciências e Geografia. Segundo Kenski (2012), o 

uso adequado das tecnologias potencializa os processos de ensino-aprendizagem e 

enriquece as experiências educativas. 

 

2.3 Acessibilidade e Inclusão na Aprendizagem 

 

O Gamma AI também se destaca por seus recursos de acessibilidade, 

fundamentais no ambiente escolar inclusivo. Entre suas funcionalidades estão 

contraste automático para daltônicos, fontes legíveis para disléxicos, e opção de 

inserção de textos alternativos para alunos com deficiência visual. Adicionalmente, o 

suporte multilíngue da plataforma amplia sua usabilidade em contextos com 

diversidade linguística, como em regiões indígenas ou com presença de 
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comunidades migrantes. Alunos com diferentes níveis de proficiência digital podem 

aprender a utilizar o Gamma de forma rápida, promovendo equidade no uso da 

tecnologia. Como aponta Pretto (2013), a inclusão digital deve ser compreendida 

como direito de acesso ao conhecimento e à produção cultural, sendo indispensável 

nas políticas educacionais. 

 

2.4 APLICAÇÕES PRÁTICAS E EXEMPLOS REAIS 

 

• Aulas Professores de Ciências criaram, em minutos, uma apresentação sobre 

o 'Ciclo da Água' com imagens animadas, sequências lógicas e destaque de 

palavras-chave.  

• Trabalhos Escolares: Alunos desenvolveram projetos sobre sustentabilidade, 

utilizando infográficos e diagramas gerados automaticamente. A atividade 

permitiu que os alunos fossem produtores de conteúdo, como defende Lévy 

(1999), ao afirmar que a cibercultura promove a construção coletiva do 

conhecimento. 

• Comunicação Escolar: A ferramenta foi aplicada para produzir slides de 

reuniões pedagógicas, informes para os pais e planejamento coletivo de 

eventos.  

• Resultados: Verificou-se um aumento médio de 15% nas notas de 

apresentações feitas por alunos com uso do Gamma, refletindo maior 

envolvimento e clareza na transmissão das informações. 

 

3 CONSIDERAÇÕES FINAIS OU CONCLUSÃO 
 

O Gamma AI representa uma inovação significativa para a educação pública, 

ao unir praticidade, acessibilidade e qualidade em uma única plataforma. Sua adoção 

pode contribuir diretamente para a valorização da carreira docente, a melhoria da 

experiência discente e a redução de desigualdades no acesso ao conhecimento. É 

fundamental que redes de ensino invistam na capacitação de professores para uso 

eficiente da ferramenta, bem como na estruturação tecnológica das escolas. O uso 

do Gamma AI pode ser ampliado para formações continuadas, produção de material 

institucional e suporte a projetos interdisciplinares. Como ressalta Demo (2001), é 
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necessário formar professores capazes de utilizar a tecnologia com intencionalidade 

pedagógica, de forma crítica e reflexiva. 

Recomendação: Promover formações sobre o uso do Gamma AI em contextos 

escolares, adaptando-o às necessidades pedagógicas locais.  

Visão: Uma educação mais moderna, atrativa e centrada no aluno, com 

tecnologias que fortalecem o papel do professor e tornam o aprendizado mais eficaz. 
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