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Ol4, seja bem vindo(a) ao curso

Nosso objetivo € que vocé sinta-se integrado, motivado e preparado para contribuir
com as atividades do NIT e promover o desenvolvimento tecnoldégico em nossa
instituicdo. Valorizamos a colaboracdo, a criatividade e a busca constante por
solucdes inovadoras. Acreditamos que cada pessoa possui talentos e experiéncias

Unicas, e juntos podemos alcancar resultados incriveis.

A carga horaria prevista de atividades e que consta do certificado aos aprovados € de
40 horas, no entanto, a sala do curso ficara aberta online 24 horas por dia, todos os
dias e vocé pode realizar o curso no tempo e espaco de sua preferéncia.

Desejamos que vocé tenha uma experiéncia enriqguecedora!

Video de boas vindas: https://www.youtube.com/watch?v=TONZhVeeHS8



https://www.youtube.com/watch?v=T0NZhVeeHS8

Modulo 1 - Gestéao da inovacéao
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Neste modulo, exploraremos 0s conceitos basicos e processos relacionados a
inovacao, compreendendo sua importancia e aplicacdo no contexto do Nucleo de

Inovacao Tecnoldgica do IFRO.

Vamos Comecar?



Unidade 1. Conceitos béasicos de inovacéo

O que é inovagao?

A Inovacdo pode ser entendida como a introdugao
gy de um produto, processo ou método de organizagao

O novo ou significativamente aprimorado, permitindo,
i portanto, melhorias na eficiéncia, produtividade ou

'\ ' qualidade (SCHUMPETER, 1942).
ﬂ \ I/ ‘ @6/7 \ f Ainovagdo ndo se restringe apenas na introducdo
&/ } !

i e de novidades, mas também pode ser direcionada
|| = = para a melhoria ou reinvencao de produtos, servicos
\\ e g ou processos ja consolidados no mercado de forma
/ a atender melhor as necessidades dos clientes e/ou
oferecer solugdes mais eficientes e aprimoradas
g (\/\I\ \/ J_ (TIDD; BESSANT, 2015).

Para compreender o conceito de inovacao, é fundamental entendermos as diferencas

entre descoberta, invencédo e inovacao, que frequentemente sdo confundidas.

Vamos explorar esses conceitos de forma mais clara:

Descoberta: E o processo de encontrar algo novo que ja existia na natureza ou no
mundo, mas que ainda era desconhecido ou ndo tinha sido explorado anteriormente.
Envolve a revelacdo de algo que estava oculto ou desconhecido por meio da
observacéo, pesquisa ou exploragao, ou seja, € um fato do mundo fisico ou cientifico
que precisa ser validada socialmente, esta associada a avancos cientificos e resulta

de um novo conhecimento ou compreensao.

Invencdo: Refere-se ao ato de criar algo completamente novo, original e Unico.
Consiste em desenvolver uma ideia ou conceito que nao existia anteriormente, por
meio de um processo criativo. A invengcdo geralmente envolve a criagdo de um
produto, dispositivo, método ou sistema que traz um avan¢o ou solucédo para um

determinado problema.

Inovac&o: E a aplicacéo pratica da descoberta ou invencéo, resultando na introduc&o
bem-sucedida de algo novo ou significativamente melhorado em um contexto
especifico. A inovagéo envolve a implementacao de ideias, processos ou tecnologias
de maneira criativa e original, com o objetivo de gerar valor, resolver problemas ou

melhorar a eficiéncia e a qualidade em diversos setores.



Em resumo, a descoberta se refere a revelacdo do desconhecido, a invencao é a
criacdo de algo novo e a inovacao é a aplicagdo bem-sucedida de uma descoberta ou

invencao para gerar beneficios tangiveis e impactar positivamente a sociedade.

Frequentemente, as maiores invengdes nascem de conceitos que parecem ter pouco
valor & primeira vista. E surpreendente como uma ideia aparentemente simples pode
evoluir e se transformar em algo revolucionario para a sociedade. Ao longo deste
video, exploraremos exemplos fascinantes de invencdes que inicialmente néo
pareciam promissoras, mas que, através do engenho humano e da visdo de seus

criadores, foram elevadas ao status de verdadeiras inovagdes que mudaram o mundo.

Assista o video: O divertido pais das maravilhas por tras de grandes invencoes -
Steven Johnson
https://www.youtube.com/watch?v=hLItkC-G5dY

Para Refletir!
O que podemos extrair desse video?

A reflexdo que podemos extrair desse video é a importancia de reconhecer o potencial
subjacente em ideias aparentemente simples. Assim como muitas das inovacdes
mencionadas no video evoluiram de conceitos modestos para transformacdes
revoluciondrias, somos incentivados a valorizar nossa capacidade de enxergar

oportunidades ocultas e criar solu¢gdes que impactam positivamente 0 nosso mundo.

Vamos utilizar exemplos do IFRO para ilustrar e entender de forma mais clara os
conceitos de descoberta, invencdo e inovacao. Dessa forma, teremos uma

compreensdo mais solida e pratica desses termos.

Prontos para prosseguir?

Imagine que o NIT/IFRO deseja melhorar a comunicacao e 0 acesso as informacgdes
sobre os projetos de pesquisa desenvolvidos na instituicdo. Digamos que atualmente,
as informacdes sdo compartilhadas apenas por meio de e-mails e documentos fisicos,

dificultando o acesso e a atualizacdo das informacdes. O NIT decide criar uma


https://www.youtube.com/watch?v=hLltkC-G5dY

plataforma online, como um portal ou uma rede social interna, onde os pesquisadores
podem criar perfis e compartilhar as informacgdes sobre seus projetos, onde podem
atualizar o status do projeto, compartilhar resultados preliminares, solicitar
colaboracdes e receber feedback de outros pesquisadores.

Veja bem!

A criacao dessa plataforma online é uma inovacao no cotidiano do NIT, pois € uma
aplicacdo de uma solugcéo para melhorar e facilitar a comunicacdo, acesso e a

colaboracéo entre os pesquisadores.

Agora, vamos diferenciar invencao, descoberta e inovacéo nesse contexto?

Descoberta — Seria se o NIT descobrisse uma plataforma online ja existente em
outras instituicbes de pesquisa que ainda nédo era conhecida ou utilizada no IFRO, e

a adotasse para melhorar a comunicacdo entre os pesquisadores.

Invencéo — Seria se o NIT desenvolvesse uma nova tecnologia revolucionéria, como
um dispositivo de comunicacao cientifica que nunca existiu antes e que transformasse
completamente a forma como o0s pesquisadores interagem e compartilham

informacdes.

Inovacao — No exemplo dado, a inovacgao ocorre quando o NIT utiliza uma abordagem
criativa e adaptativa, desenvolvendo uma plataforma online especifica para o IFRO
que atenda as necessidades e aos objetivos da instituicdo, proporcionando um
ambiente digital colaborativo para compartilhamento de informacgdes e colaboragdes.



O Conceito de Inovagdo, segundo o Manual de Oslo,
uma publicacdo da OCDE, é:

“[...] aintroducdo de um bem ou servigo novo ou

significativamente melhorado, no que se refere as

suas caracteristicas ou usos previstos, ou ainda, a
implementag¢do de métodos ou processos de

producdo, distribuicdo, marketing ou
organizacionais novos ou significativamente
melhorados” (OCDE, 2005, p. 55).

Tipos de Inovacéao
A inovacéo pode ser classificada em quatro tipos principais:

Inovacdo de produto — Refere-se a introdugdo de um bem ou servico novo ou
significativamente aprimorado em termos de suas caracteristicas ou usos previstos.
Isso envolve a criacdo de produtos com recursos ou funcionalidades aprimoradas,
oferecendo beneficios adicionais aos consumidores em comparac¢do aos produtos

existentes.

Inovacao de processos — Diz respeito a implementacao de um método de producéo
ou distribuicdo novo ou aprimorado. Isso envolve mudancas nas técnicas,
equipamentos, organizacdo do trabalho ou fluxos de producéo, resultando em
melhorias na eficiéncia, reducéo de custos, aumento da qualidade ou otimizagcédo dos

processos de negocios.

Inovacado de marketing — Refere-se a adocdo de uma nova estratégia de marketing
Ou um novo conceito de posicionamento, design de embalagem, promogéo ou precos.
E voltada para a criagcéo de novos métodos de comercializacao, identificagio de novos
mercados ou o desenvolvimento de novas formas de comunicagdo com 0S

consumidores.

Inovacao Organizacional — Envolve a implementacao de novas praticas, métodos ou
estruturas organizacionais, buscando melhorias significativas no desempenho da

organizacéo. Isso inclui mudancas nos sistemas de gestéo, estruturas de governancga,



processos de tomada de decisdo, gerenciamento de recursos humanos e adoc¢ao de

novas abordagens para estimular a criatividade e a colaboracéo interna.

Essas quatro categorias de inovacédo abrangem os diferentes aspectos em que uma
empresa ou organizacdo pode introduzir mudancas e promover avangos significativos
em seus produtos, processos, estratégias de marketing e estruturas organizacionais.
Além das classificagcbes com base nos tipos de inovagdo, a inovag¢do também pode
ser classificada com base nos impactos que ela gera. Vejamos as principais categorias

de acordo com essa perspectiva:

Inovacdo Incremental — Refere-se a melhorias graduais e continuas em produtos,
processos, servicos ou estratégias existentes. E um tipo de inovacéo que se concentra
em aprimorar recursos, funcionalidades, eficiéncia ou qualidade, sem introduzir
mudancas radicais. Geralmente € resultado de refinamentos progressivos e

aprendizado acumulado ao longo do tempo.

Exemplo: Langcamento de um smartphone com recursos aprimorados em relacéo ao
modelo anterior, melhorias na camera, desempenho da bateria, entre outros aspectos,
sem introduzir mudangas radicais no design ou na funcionalidade bésica do

dispositivo.

Inovacdo Radical — Envolve mudancas significativas em relagdo aos produtos,
processos ou modelos de negdcios existentes. Esse tipo de inovacao busca romper
com as abordagens convencionais, introduzindo avancos revolucionarios, novas

tecnologias ou paradigmas que transformam completamente um setor ou mercado.

Exemplo: Surgimento das cameras digitais que permitiram que as imagens fossem
capturadas eletronicamente, armazenadas em formato digital e visualizadas

instantaneamente em telas. Essa inovacéao revolucionou a industria da fotografia.

Inovagdo Disruptiva — E uma forma especifica de inovacéo radical que desafia e
substitui gradualmente os produtos ou servicos dominantes no mercado existente,
muitas vezes por meio de solu¢cbes mais acessiveis, simples e convenientes. Essa
categoria de inovacao tende a atender a necessidades nao atendidas ou a segmentos

de mercado negligenciados.



Exemplo: O Uber € um exemplo de inovacao disruptiva que transformou a industria de
transporte de passageiros, proporcionando uma experiéncia mais conveniente,

acessivel e eficiente.

Em relacdo a forma de gerenciar a inovagao, podemos classifica-la em dois
tipos:

Inovacgéo fechada - As solugdes séo estruturadas no ambiente interno de uma
empresa ou instituicdo, a partir da convic¢ao de que as propostas podem emergir das
pessoas, tecnologias, conhecimentos e outros recursos disponiveis na propria

organizacao.

Inovacdo aberta - Processos no qual as instituicbes trabalham ativamente para
conectar diferentes atores com foco na inovacao aberta, de modo que essa integracao
contribua para que os projetos avancem da fase de idealizacdo para as fases de
pesquisa, desenvolvimento e disponibilizacdo a sociedade.

No cenario em constante evolucdo dos negécios, a trajetéria da Kodak ressalta a
importancia da inovacdo continua. Ao liderar o mercado de filmes fotograficos e
cameras analdgicas por décadas, a empresa se estabeleceu como uma referéncia.
No entanto, a chegada da tecnologia digital trouxe desafios sem precedentes. Mesmo
tendo sido pioneira na criacdo da camera fotogréfica digital, a Kodak ndo conseguiu
se adaptar efetivamente as mudancas do mercado, enfrentando dificuldades que
culminaram em sua faléncia em 2012. Este video explora detalhadamente os
equivocos estratégicos que precipitaram a crise da empresa e enfatiza as licdes
valiosas que podem ser aprendidas com essa jornada de altos e baixos, destacando
a vital importancia de permanecer agil e inovador em um mundo em constante

transformacéao.

Acompanhe o video:
https://www.youtube.com/watch?v=05JJ71haBgc

PARA REFLETIR!

Impactante o caso da Kodak nédo € mesmo?
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https://www.youtube.com/watch?v=o5JJ7IhaBgc

Fica evidente como a inovacao continua é essencial para a sobrevivéncia e sucesso
de qualquer empresa, independentemente de sua posi¢cdo no mercado, nos lembra
que mesmo empresas lideres podem ficar vulnerdveis caso ndo acompanhem as
transformacdes tecnoldgicas em curso.

A histéria da Kodak é uma poderosa ilustracdo de como a inovacao ndo € apenas um

evento pontual, mas sim um processo constante de inovacao.

Veremos 0s processos de gestao da inovacao na proxima unidade.

Unidade 2. Processos de gestédo da inovagao

Processos de Gestao dainovacéo

A gestdo da inovacao € um conjunto de préticas e estratégias adotadas para promover
a criacéo, o desenvolvimento e implementacéo de novas ideias, produtos, processos
ou modelos de negocios.

Entéo, a inovacdo ndo pode depender apenas de eventos casuais ou acasos, mesmo
gue sua origem seja uma ideia, contar unicamente com a sorte ou esperar por uma
inspiracdo ndo é uma abordagem eficaz. Além do mais, se uma ideia nao for
gerenciada adequadamente, ela corre o risco de ser esquecida no tempo e sufocada

pela rotina.

Assim sendo, esse processo de gestao da inovagcao pode ser assim entendido

conforme (Sherer, et.al, 2016):
11



Idealizagao Conceituacao Experimentagao Implementacgao

» Geracao de novas « Avaliacdo de « Prototipagem » Aceleracao das
ideias potencial * Reducdo de iniciativas

» Oportunidades e « Aprimoramento dos incertezas « Escala aos
negocios conceitos « Refinamento final projetos

« Insight de clientes « Acompanhamento « Alocagao de « Avaliagao pos-

» Analise de e defini¢ao recursos implementagao
tendéncias « Polinizagao « Planejamento mais

» Reutilizagao de cruzada profundo
velhas ideias

Geracédo de novas ideias - A geracdo de novas ideias € o processo de criar uma
ampla variedade de conceitos, solu¢cfes ou abordagens criativas para resolver um
problema ou aproveitar uma oportunidade. Isso geralmente envolve sessfes de
brainstorming, pesquisa de mercado, observagdo de tendéncias e interagdes
colaborativas para explorar diferentes perspectivas e conceber abordagens originais.

Avaliacao de potencial — A avaliacdo de potencial € a analise cuidadosa das ideias
geradas durante a etapa de geracédo de ideias para determinar quais tem viabilidade
e valor significativos. Isso envolve avaliar fatores como a relevancia para as metas e
estratégias da organizacdo, a demanda de mercado, a viabilidade técnica e

econbmica, bem como a capacidade de gerar vantagem competitiva.

Prototipagem - A prototipagem envolve a criagao de versdes iniciais ou modelos de
uma ideia ou produto com o propdsito de testar e validar suas funcionalidades, design
e usabilidade. Esses protoétipos podem ser fisicos ou digitais, permitindo que a equipe
e os stakeholders vejam a ideia em acéo, identifiquem possiveis problemas e refinem

0 conceito antes da implementagédo completa.

Implementacdo - A implementacdo é a fase em que a ideia selecionada é
transformada em uma solucdo concreta e pronta para o mercado. Isso inclui a
alocacdo de recursos, o desenvolvimento de planos detalhados, a criacdo de
cronogramas e a execucgao das etapas necessarias para langar o produto, servigo ou
processo no ambiente real. A implementacdo bem-sucedida requer coordenagéo,

comunicacao eficaz e resolucéo de desafios que possam surgir ao longo do caminho.

12



Para explicar o processo de gestdo da inovacdo de maneira mais simples....

Acompanhe!!

Digamos que uma empresa queira melhorar seus processos internos, como o
atendimento ao cliente. A equipe entdo comeca a fazer sessdes de brainstorming para
gerar ideias sobre como tornar o atendimento ao cliente mais eficiente e
personalizado, ou seja, comeca a captar ideias de como fazer isso acontecer na
pratica.

Depois, as ideias sdo analisadas mais a fundo. A equipe pode selecionar algumas
ideias promissoras, essa andlise detalhada faz parte do desenvolvimento de
conceitos.

A préxima etapa € testar as ideias selecionadas na prética, ver como funciona e se
realmente melhora a experiéncia do cliente, isso faz parte da fase experimentacao.
Finalmente, quando a ideia € aprimorada e testada com sucesso, a empresa pode
implementa-la completamente e isso torna-se uma inovacgao real que ajuda a empresa

a melhorar o atendimento ao cliente de forma significativa.

Portanto, a gestdo da inovacdo é um processo que envolve, gerar ideias, analisa-las,

testa-las e, eventualmente, transforma-las em inovagdes concretas.

Inovar € uma questao de...
13



Identificar oportunidades — A inovacdo é guiada pela habilidade de estabelecer
conexdes, enxergar possibilidades e aproveitar essas oportunidades. Isso pode
envolver até mesmo a exploracdo de possibilidades completamente novas, como o
uso de avancos tecnoldgicos extremamente revolucionarios.

Exemplo: Uma empresa de transporte identifica uma preocupacéo crescente com o
meio ambiente e aproveita essa oportunidade para desenvolver uma frota de veiculos

elétricos para atender a demanda por solugdes mais sustentaveis.

Novas maneiras de atender a mercados ja existentes — A inovacdo nao se limita a
abrir novos mercados; ela envolve também implementar novas abordagens para
atender aos mercados ja estabelecidos e maduros.

Exemplo: Uma rede de cafeterias tradicional introduz um aplicativo de pedidos méveis
e entrega em domicilio para melhor atender as necessidades dos clientes que

desejam conveniéncia.

Fomentar novos mercados - E igualmente crucial identificar onde e como novos
mercados podem ser criados e desenvolvidos.

Exemplo: Uma empresa de tecnologia desenvolve uma solucéo de aprendizado online
voltada para um nicho especifico de profissionais, criando assim um novo mercado

para treinamento personalizado.

Repensar os servicos — Dado que a maioria das atividades nas grandes economias
nao esta no setor de servicos, a inovagdo abrange uma gama diversificada de areas.
Exemplo: Uma instituicdo financeira tradicional oferece servigos bancarios por meio
de um aplicativo mével, proporcionando uma experiéncia mais agil e acessivel aos

clientes.

Atendimento de necessidades sociais — A inovacdo representa desafios e
oportunidades especiais no setor publico, ao lidar com questdes sociais importantes.
Exemplo: Uma prefeitura desenvolve um aplicativo que conecta moradores a servigos
publicos, como agendamento de consultas médicas e solicitacdo de documentos,
simplificando 0 acesso aos recursos municipais.

Melhorar operagfes - A inovagdo também pode estar na otimizagcdo dos processos
14



existentes para alcancar eficiéncia e qualidade superiores.
Exemplo: Uma fabrica automotiva implementa automacao em sua linha de producéo,

reduzindo erros humanos e acelerando a montagem dos veiculos.

A gestdo da inovacao no contexto do NIT

A gestdo da inovacdo desempenha um papel crucial no desenvolvimento e sucesso
de organizacbes em diversos setores. No contexto do Nucleo de Inovacéo
Tecnoldgica (NIT), a gestado da inovacao adquire uma importancia ainda maior, uma
vez que o NIT é responsével por promover e incentivar a inovacao tecnologica em

instituicbes de ensino e pesquisa.

Nesse sentido, a gestdo da inovacdo comeca pela identificacdo e analise de
oportunidades de inovacao tecnoldgica. Isso envolve a busca por solucdes criativas
para problemas existentes, bem como a exploracdo de novas areas de pesquisa e
desenvolvimento. Para isso, é importante manter-se atualizado em relacdo as
tendéncias e avancos tecnoldgicos, além de estabelecer parcerias com empresas,

instituicdes de pesquisa e agéncias de fomento.

Para entender e implementar os processos de gestédo da inovacéo no contexto do NIT,
é fundamental analisar as abordagens e estratégias adotadas por pesquisadores e
académicos especializados na area. Segundo Tidd, Bessant e Pavitt (2008), a gestédo
da inovacdo envolve a identificacdo de oportunidades, a geracdo de ideias, o
desenvolvimento de tecnologias, a implementacao de novos processos e a criacao de

valor para a organizacéo e seus stakeholders.

Dentro dessa perspectiva, o Nucleo de Inovagdo Tecnolégica (NIT) do IFRO
desempenha um papel importante na gestado dos processos de inovagéo. Inspirado na
abordagem proposta por Tidd, Bessant e Pavitt (2008), o NIT IFRO pode efetivamente

guiar sua atuacao por meio das seguintes etapas:

Identificac&o de Oportunidades: O NIT pode atuar como um observador atento do
ambiente académico e das demandas da indUstria. Ao identificar lacunas no mercado

ou areas de pesquisa promissoras, o NIT pode orientar os pesquisadores a
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direcionarem seus esforgos para projetos inovadores alinhados com as necessidades

do setor.

Selecdo de Projetos Inovadores: Uma vez identificadas as oportunidades, o NIT
pode avaliar a viabilidade técnica e econdmica dos projetos propostos. Isso envolve
analisar se os projetos tém potencial para gerar impacto e serem aplicados com

SuUCesso.

Avaliacao de Projetos: O NIT pode criar critérios claros de avaliacdo para os projetos
inovadores propostos. Isso ajuda a priorizar 0s projetos com maior potencial de

sucesso e alinhados com os objetivos da instituigéo.

Colaboracédo e Apoio: O NIT pode facilitar a colaboragdo entre pesquisadores,

empresas e instituicdes externas, criando parcerias estratégicas que enriquecem 0s
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projetos inovadores. Além disso, pode fornecer orientacéo técnica e acesso a recursos
para ajudar a desenvolver as ideias.

Acompanhamento e Feedback: Durante o desenvolvimento dos projetos, o NIT pode
fornecer suporte continuo, monitorando o progresso e oferecendo feedback

construtivo. Isso ajuda a ajustar os projetos conforme necessario para maximizar seus
resultados.

LE RN ]
FEEDBACK
o=y Kk g K

Criacédo de Valor: O NIT desempenha um papel fundamental na criacdo de valor tanto
para a o IFRO quanto para seus stakeholders. Ao promover a transferéncia de
tecnologia, proteger a propriedade intelectual e incentivar a inovacao, o NIT contribui

para o crescimento e o reconhecimento da instituicao.

PARA REFLETIR!
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Afinal, qual o objetivo principal do NIT ao promover ainovacao?

O principal objetivo € a protecdo da propriedade intelectual e estimular a transferéncia
de tecnologias e conhecimentos gerados no IFRO para a sociedade. Dessa forma,
busca-se promover o desenvolvimento econémico e social por meio da inovacao,
incentivando a criacdo de solucbes que possam impactar positivamente diversos

setores da sociedade.

Acompanhe na préxima unidade o que séo inovacdes patenteaveis e transferiveis e

alguns cases de sucesso.

Unidade 3. Inovacdes patenteaveis e transferiveis

Inovacdes patenteaveis sdo aquelas que podem ser protegidas por meio de patentes
para garantir a exclusividade de uso, enquanto inovacdes transferiveis sdo aquelas
gue podem ser compartilhadas ou licenciadas para que outras organizacfes possam
utiliza-las ou comercializa-las. Esses conceitos desempenham um papel fundamental

no estimulo a inovacao e no progresso tecnoldgico em diversos setores da economia

Destaque sustentabilidade: Destinacao de bebidas apreendidas pela Receita
Federal (MF).

A Receita Federal apreende um grande volume de bebidas alcodlicas falsificadas e
contrabandeadas. Em muitas situacfes, 0 Unico destino recomendado ou permitido
para essas mercadorias é a destruicdo ou inutilizacdo. Uma pratica utilizada
anteriormente era o descarte da bebida em estacdes de tratamento de esgoto. Mas,
como nao se tinha certeza sobre quais danos o residuo poderia causar ao meio
ambiente, a equipe da Receita Federal de Santa Maria, ao saber da existéncia de um
projeto do Colégio Politécnico da Universidade Federal de Santa Maria, identificou
uma solucgdo criativa e inovadora para o problema: transformar as bebidas alcodlicas
em biocombustivel e &lcool em gel. O biocombustivel é utilizado no abastecimento de
veiculos oficiais e o0 alcool em gel usado na higienizagéo. O residuo final € utilizado
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como fertilizante das lavouras na area de producdo do colégio politécnico e as
embalagens sdo doadas para cooperativas de coletores de material reciclavel. Hoje,
a Receita Federal de Santa Maria recebe estoque de bebidas de outras unidades do
Rio Grande do Sul, e unidades de outras regides também buscaram parcerias
semelhantes. No periodo de 2011 a 2014, foram destilados 102.116 litros de bebidas,
gerando mais de 10 mil litros de etanol e mais de 300 litros de alcool em gel. Além
desses resultados quantitativos, a iniciativa abreviou o tempo de permanéncia das
mercadorias em depdsito, disponibilizando espago para novas apreensdes e
diminuindo os custos de armazenagem. A iniciativa € um exemplo de responsabilidade
econdmica, social e ambiental, e vencedora do Destaque Sustentabilidade.

Assista o video:

https://www.youtube.com/watch?v=XCg6peU 1xw

Iniciativas premiadas no 20° Concurso Inovcao na Gestédo Publica

https://www.youtube.com/watch?v=br7axb5W7DY

Case de Inovacao: A verdadeira historia do Post-it.
https://www.youtube.com/watch?v=70QZoxRI2Rmk&t=2s

# Saiba Mais...

Indicacao de Leituras:

Inovacdo: da ideia ao produto, de Henry Petroski, publicado pela editora Edgard
Blicher em 2008.

Neste livro, nove estudos de caso ilustram como ideias promissoras podem se
transformar em produtos rentaveis, obras impressionantes ou servigos valiosos para
a sociedade. A transformacao, frequentemente complexa e demorada, destaca que o
sucesso ndo se baseia apenas na exceléncia técnica das inovac¢des, mas também no
esforco constante das pessoas envolvidas e no contexto tecnolégico, econémico,
politico e social. O livro explora exemplos marcantes, como a conversao de ideias

geniais, como clipes, ziperes e velcros, em produtos lucrativos.

19


https://www.youtube.com/watch?v=XCg6peU_1xw
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Inovacdo como estratégia competitiva da micro e pequena empresa, SEBRAE. Autoria
de Hélio Gomes de Carvalho, Dalcio Roberto dos Reis, Marcia Beatriz Cavalcante e

Sterliane Blanc, publicada em 2009.

A cartilha narra a jornada de um empresario que, diante do aumento de concorrentes
em seu mercado, enfrenta desafios em sua posicdo acomodada. Disponivel em:
https://bibliotecas.sebrae.com.br/chronus/ARQUIVOS CHRONUS/bds/bds.nsf/A702
45605BDE684C832575EC004C3FAB/$File/NT00041B16.pdf

Indicag&o de Filmes:

"A Rede Social" (The Social Network, 2010) - Explora a criacéo e o crescimento do
Facebook por Mark Zuckerberg, destacando os desafios e inovacdes tecnoldgicas que

levaram a revolucdo das redes sociais.

Joy: O Nome do Sucesso" (Joy, 2015) - Inspirado na histéria real de Joy Mangano,
a inventora do "Miracle Mop", o filme mostra como ela superou adversidades para

transformar uma ideia simples em um produto de sucesso.

"Jobs" (2013) - Foca na vida de Steve Jobs, fundador da Apple, e sua jornada desde

a criacdo da empresa no quintal de casa até se tornar um icone da inovacao

Atividade avaliativa

1 — A inovacao incremental refere-se a melhorias graduais e continuas em produtos,

processos, servicos ou estratégias existentes. Relacione a imagem de acordo com o

exemplo de impactos gerados pela inovagao incremental:

2 - A descoberta € o processo de criar algo completamente novo e original.

( ) Verdadeiro ( ) Falso
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https://bibliotecas.sebrae.com.br/chronus/ARQUIVOS_CHRONUS/bds/bds.nsf/A70245605BDE684C832575EC004C3FAB/$File/NT00041B16.pdf

3 - Inovacdes patenteaveis sdo aquelas que podem ser protegidas por meio de
patentes para garantir a exclusividade de uso.
( ) Verdadeiro ( ) Falso

4 - Complete os espacos em branco com as palavras que faltam:
A Inovacao Envolve significativas em relacdo aos

produtos, ou modelosde existentes
Radical

Mudancas

Processos

negocios

5— Margue a alternativa incorreta:

a) Inovacdo: E a aplicagdo pratica da descoberta ou invencgéo, resultando na
introducdo bem-sucedida de algo novo ou significativamente melhorado em um
contexto especifico.

b) Inovacédo de produto — Envolve a implementacdo de novas praticas, métodos ou
estruturas organizacionais, buscando melhorias significativas no desempenho da
organizacao.

c) Inovacdo de processos — Diz respeito a implementacdo de um método de

producao ou distribuicdo novo ou aprimorado.

d)Inovacéo de marketing — Refere-se a adocdo de uma nova estratégia de marketing

Ou um novo conceito de posicionamento, design de embalagem, promog¢éo ou precos.

Referéncias

BESSANT, Joéo; TIDD, Joe. Inovagédo e empreendedorismo . [Digite o Local da
Editora]: Grupo A, 2019. E-book. ISBN 9788582605189. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788582605189/.

OLIVEIRA, Welliton. O que é Inovacao? Disponivel em https://evolvemvp.com/o-
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Modulo 2 - NocOes de propriedade intelectual

Neste modulo, vocé vai explorar os conceitos basicos relacionados a propriedade
intelectual, as categorias e principais instrumentos de protecdo, e vai entender a

importancia desse conceito no ambito do Nucleo de Inovacao Tecnoldgica.

Vamos la!
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Unidade 1. Conceito e importancia da propriedade intelectual

Conceito e importancia

A importancia da propriedade intelectual tem se intensificado significativamente,
impulsionada pelo rapido avancgo tecnoldgico e o aumento do comércio global. Hoje
em dia, com um simples clique na internet, é possivel acessar facilmente diversos
tipos de conteudos, como livros, musicas, imagens, desenhos industriais, plantas

arquitetbnicas e esquemas técnicos entre outros.

Essa realidade traz a tona uma questao crucial: como garantir a protecao e valorizacao
do trabalho criativo, permitindo ao mesmo tempo que ele seja amplamente divulgado?
A resposta para esse desafio reside no uso adequado dos direitos de propriedade

intelectual.

Mas afinal, o que é propriedade intelectual? De forma abrangente, podemos defini-la
como o conjunto de direitos legais que sdo concedidos aos criadores e detentores de
obras intelectuais, conferindo-lhes o controle e a exclusividade sobre suas criacdes,
sejam elas obras artisticas, literarias, mausicas, pinturas, invenc¢des, simbolos

comerciais ou outros tipos de producdes intelectuais.

O Conceito de propriedade intelectual € definido pela Organizacdo Mundial da
Propriedade Intelectual (OMPI):

A soma dos direitos relativos as obras literarias, artisticas e cientificas, as
interpretacfes dos artistas intérpretes e as execucdes dos artistas executantes, aos
fonogramas e as emissfes de radiodifusdo, as invengdes em todos os dominios da
atividade humana, as descobertas cientificas, aos desenhos e modelos industriais, as
marcas industriais, comerciais e de servico, bem como as firmas comerciais e
denominacdes comercias, a protecao contra a concorréncia desleal e todos os outros
direitos inerentes a atividade intelectual nos dominios industrial, cientifico, literario e

artistico.

Ao proteger a propriedade intelectual, os criadores s&o incentivados a continuar
inovando e produzindo novos conteudos, sabendo que seus esforcos seréo
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reconhecidos e recompensados. Essa salvaguarda também assegura que o0s
detentores dos direitos autorais possam autorizar ou restringir a utilizacdo de suas
obras, garantindo que elas nao sejam exploradas de forma indevida ou sem o devido

crédito.

Assim, 0 uso consciente e respeitoso da propriedade intelectual é fundamental para
estimular a criatividade, fomentar o desenvolvimento cultural e tecnoldgico, além de

promover o compartilhamento justo e legal de conhecimento em nivel global.

Categorias da propriedade intelectual
A propriedade intelectual € composta por trés categorias principais do direito

conforme ilustrado na figura a seguir:

Fonte: Jungmann e Bonetti (2010)

Direito Autoral - E centrado em interesses subjetivos, pois deriva principalmente da
autoria de obras intelectuais no ambito literario, cientifico e artistico. Exemplos dessas
obras incluem desenhos, pinturas, esculturas, livros, coferéncias, artigos cientificos,
mausicas, filmes, fotografias, software, entre outros. Esse tipo de direito é

regulamentado pela Lei n°® 9.610/98.
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Propriedade Industrial - Refere-se ao conjunto de direitos legais que protegem
invengdes, patentes, marcas, desenhos industriais, e outras criagdes comerciais.
Esses direitos visam proteger e garantir exclusividade de produtos e servigos,

impedindo o uso ndo autorizado por terceiros.

Protecdo Sui Generis — Refere-se a um tipo especifico de protecao legal que é
concedida a certos tipos de criagdes intelectuais, quando ndao se enquadram nas
categorias tradicionais de propriedade intelectual, como direitos autorais ou
propriedade industrial. Essa forma de protecé&o é Unica e especial, criada para atender
as necessidades especificas de determinadas areas, tais como: variedades vegetais,

topografias de circuitos integrados, segredos comerciais entre outros.

Instrumentos de protecao da propriedade intelectual

A figura abaixo demonstra as categorias da propriedade intelectual e seus

respectivos instrumentos de protecao, conheceremos cada uma delas.

Fonte: Jungmann e Bonetti (2010)

DIREITO AUTORAL
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Direito de Autor — O direito de autor protege 0s elementos criativos, literarios,
artisticos e cientificos de um produto ou servigo, concedendo ao titular da obra
intelectual o direito de explori-la de maneira exclusiva no mercado e impedindo,
assim, que esses elementos originais ou obras intelectuais sejam utilizados por
terceiros, sem a prévia e expressa autorizacao do titular.

Por exemplo, um musico que compde uma canc¢ao possui direito autoral sobre essa
obra, o que significa que ele tem o controle sobre a reproducgao, distribuicdo e
apresentacao publica da musica. Da mesma forma, um autor que escreve um livro
detém o direito autoral sobre a obra, permitindo-lhe decidir como o livro sera publicado

e quem podera fazer uso do contetdo.

Direitos Conexos — Os direitos conexos protegem uma categoria especifica de
pessoas ou empresas que desempenham um papel essencial na interpretacéo,
execucao, comunicagéo ou divulgagédo de obras junto ao publico. Esses direitos séo
concedidos a artistas intérpretes ou executantes, produtores fonograficos e emissoras
de radio e televisao, garantindo que eles também sejam reconhecidos e remunerados
por sua contribuicdo nas obras.

Por exemplo, em uma musica, os direitos conexos seriam aplicados aos cantores e
musicos que interpretam a can¢ao, ao produtor fonografico responsavel por gravar e

distribuir a muasica, bem como as radios e TVs que transmitem a musica para o publico.
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Programa de Computador — A protecao a propriedade intelectual de programas de
computador é equiparada a dada as obras literarias pela lei de direitos autorais,
garantindo aos seus criadores os mesmos direitos salvaguardados. Além disso, ha
uma legislacdo especifica que aborda o assunto: Lei n°® 9.609, de 19 de fevereiro de
1998, também conhecida como Lei do Software.

O Programa protegido pela lei de direito autoral € o conjunto organizado de instrucdes
necessarias para o funcionamento de maquinas automaticas de tratamento da
informacéo, dispositivos, instrumentos ou equipamentos periféricos. Ou seja, trata-se
do cdodigo-fonte que torna um computador ou seus periféricos operacionais, com uma
finalidade especifica.

Por exemplo, um desenvolvedor cria um software de edi¢do de imagens. O programa
gue ele desenvolve, com todo o codigo-fonte, é protegido pela lei de direito autoral.
Isso significa que ele possui os direitos exclusivos sobre esse software e pode impedir

gue outros copiem ou utilizem sua criagdo sem sua permissao.
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> DESTAQUE

Qual o Prazo de validade dos direitos de autor?

Da Criacao da obra até 70 anos ap0s o0 ano subsequente ao falecimento do autor.

Qual o Prazo de validade dos direitos conexos?

Até 70 anos apos sua fixacdo, transmissdo ou execucao publica

Qual o Prazo de validade do registro do programa de computador?

50 anos a partir do ano subsequente a data da criacdo ou publicacédo do software.

E quais séo as instituicbes responsaveis pelo registro de direitos autorais no

Brasil?

Criagcbes

Instituicdes Responsaveis

Livros e Textos

Fundacao Biblioteca Nacional

Filmes

Agéncia Nacional do Cinema

Obras artisticas

Escola de Belas Artes

Partituras de musicas

Escola de Musica

Fundacéao Biblioteca Nacional

Plantas arquitetbnicas/projetos

Conselho Regional de Engenharia e

Arquitetura — CREA-UF

Programa de Computados

Instituto Nacional da Propriedade
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Industrial — INPI

Ja exploramos a primeira categoria da propriedade intelectual, que € o Direito
Autoral, e discutimos seus instrumentos de protecdo. Agora, vamos conhecer a
segunda categoria, chamada Propriedade Industrial. Dentro desse campo, existem
diversos instrumentos de protecdo, a saber: marca, patente, desenho industrial,
indicacao geogréfica, segredo industrial e medidas de represséo contra a concorréncia
desleal. Aprofundaremos nosso entendimento sobre cada um desses instrumentos

Nos proximos passos.

Propriedade Industrial

A Propriedade Industrial € uma das categorias da Propriedade Intelectual e tem como
objetivo proteger diversos tipos de ativos, 0s quais exploraremos a seguir.

Na pratica, a Propriedade Industrial engloba um conjunto de direitos regulamentados
no Brasil pela Lei n® 9.279/1996, também conhecida como Lei de Propriedade
Industrial (LPI). Essa lei tem como finalidade garantir a exclusividade na exploracao
de ativos industriais.

Para tornar o processo de registro de propriedade industrial mais acessivel, o Governo
Federal instituiu em 1970 o Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI). E uma
autarquia federal, vinculado ao Ministério da Economia, tem a responsabilidade de
proteger os registros relacionados a:

Marcas;

Patentes;

Desenhos industriais;

IndicagBes Geogréficas;

Programas de Computador;

Topografias de Circuitos.

Protecédo Por Marca
Marca — E um simbolo, logotipo, nome, frase ou design distintivo que representa um
produto, servico, empresa ou organizacdo. Ou seja, € um sinal visualmente

reconhecivel que identifica e diferencia produtos ou servigos de outros similares de
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procedéncias diversas.

As Marcas podem ser de produto e de servico e podem ser classificadas em dois tipos:
Marca coletiva e marca de certificagcao.

A marca coletiva — Identifica que determinado produto ou servigo tem origem em
qualquer empresa de uma coletividade como uma cooperativa.

A marca de certificacdo — Utilizada para indicar que os produtos ou servi¢cos estao
em conformidade com determinadas normas ou especificacdes técnicas, como
qualidade do material ou a metodologia utilizada, padrées de consumo de energia,
entre outros.

As marcas podem apresentar-se de forma nominativa, figurativa, mista ou
tridimensional.

Uma marca nominativa é aquela que consiste apenas em palavras, letras ou nimeros

sem nenhum elemento gréafico adicional.

Marca nominativa:

SONY.

SAMSUNG Uber
AVON

Ao contrario de uma marca nominativa, que é baseada principalmente em palavras ou
letras, a marca figurativa é caracterizada por seu aspecto visual distintivo, o que torna
facilmente identificavel e memoravel para os consumidores, pois se baseia
principalmente em elementos visuais, como simbolos, logotipos, desenhos ou

imagens distintivas, em vez de palavras ou letras.

Marca figurativa:
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Uma marca mista é aquela que combina elementos figurativos (simbolos, logotipos,
desenhos) com elementos nominativos (palavras, letras, nimeros). E uma forma de
identificag&o que utiliza tanto elementos visuais distintivos quanto elementos textuais

para representar um produto ou servico.

Marca mista:

L .

No Brasil, a legislacdo também autoriza o registro de marcas tridimensionais, que
abrangem tanto a forma do produto quanto sua embalagem, desde que essas
caracteristicas sejam distintivas. Essas marcas tridimensionais podem incluir
elementos nominativos e figurativos, proporcionando uma combinacdo Unica para

identificar produtos ou servigos.

Marcas tridimensionais:
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Marca de alto renome — é uma classificacdo especial concedida a marcas que
alcancaram um elevado nivel de reconhecimento, reputacdo e prestigio. A marca
registrada no Brasil considerada de alto renome sera assegurada protecdo especial,
em todos os ramos de atividade

Marca notoriamente conhecida -A marca notoriamente conhecida em seu ramo de
atividade nos termos do art. 6° bis (I), da Convencao da Unido de Paris para Protecao
da Propriedade Industrial, goza de protecdo especial, independentemente de estar
previamente depositada ou registrada no Brasil, porém a protecao restringe-se ao seu

ramo de atividade.

E como fazer o pedido do registro de uma marca? Qual 6rgdo competente?

No Brasil, o érgdo competente para registrar uma marca € o Instituto Nacional de
Propriedade Industrial (INPI).

O processo de registro de marca no INPI envolve vérias etapas o site do INPI
disponibiliza um guia explicando as véarias etapas. Aqui estdo 0s passos principais
para registrar uma marca:

1- Pesquisa de disponibilidade da marca — Antes de iniciar o processo de registro, é
importante realizar uma pesquisa no banco de dados do INPI, isso ajuda a verificar se
a marca desejada ja estda em uso ou se existem marcas similares registradas que
possam gerar conflitos.

2 — Elaboracao do pedido- Deve conter informacdes detalhadas sobre a marca, o tipo
de produto ou servigo associado e os dados do requerente.

3 — Protocolo do pedido — O requerente deve pagar as taxas e fornece toda
documentacéo necessaria.

4 — Publicacao no Diario Oficial — Apos o exame formal, o pedido de registro da marca

é publicado, nessa etapa abre-se um prazo para que terceiros apresentem oposicoes
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ao registro caso julguem necessario.

5 — Exame do mérito — O INPI realiza uma analise do mérito do pedido, avaliando a
distintividade e a disponibilidade da marca. E nessa fase que podem surgir oposicoes
de terceiros, e o0 requerente pode apresentar argumentos de defesa.

6 — Concessao do registro — Se ndao houver oposicdes ou se estas forem superadas,
e se o0 pedido atender a todos os requisitos legais, o INPI concede o registro da marca.
O titular recebe o certificado de registro, garantindo-lhe a protecéo legal sobre a marca

nos termos solicitados.

Video do passo a passo para registro:
https://www.youtube.com/watch?v=15WjAzLiZDE

> DESTAQUE

E qual o prazo de validade do registro de uma marca?
10 anos, a partir da data de expedicdo do certificado de registro, podendo ser

prorrogado por iguais periodos indefinidamente.

Qual a legislacédo aplicavel?
Lei da Propriedade Industrial (LPI), n® 9.279/1996.

Protecdo Por Patente

Patente — Uma patente € um documento oficial emitido pelo estado, de acordo com
a Lei de Propriedade Industrial, que concede temporariamente aos inventores de
novos produtos, processos ou melhorias com aplicagdo industrial, o direito exclusivo
de protecdo. Essa protecdo assegura ao detentor da patente a possibilidade de
recuperar o investimento realizado no desenvolvimento de novos produtos e
processos industriais.

A intencdo € que durante a vigéncia da patente, o titular seja recompensado pelos
esforcos e gastos despendidos na sua criagdo. Sendo assim, a patente pode ser
considerada uma forma de incentivar a continua renovacao tecnoldgica, estimulando
o investimento das empresas para o desenvolvimento de novas tecnologias e a

disponibilizagéo de novos produtos para a sociedade.

34


https://www.youtube.com/watch?v=15WjAzLiZDE

O que pode ser patenteado?

Podem ser patenteadas todas as invencfes que envolvem novos produtos ou
processos em diferentes areas tecnoldgicas, desde que atendam aos requisitos:
Novidade

- Estar além do estado da técnica, ou seja, ndo pode ser algo que ja existe ou seja
conhecida antes da data de apresentacao da solicitacdo de patente, deve ir além do
que ja é conhecido no campo da tecnologia.

- N&o seja conhecida e ndo tenha sido divulgada, ou seja, ndo pode ter sido divulgada
publicamente antes da data de solicitacdo da patente.

- Nao exista e ndo decorra da natureza, ou seja, deve ser uma criacao original e ndo
pode ser simplesmente uma descoberta de algo que ja existe na natureza.

Atividade Inventiva

- Nao seja 6bvia para um técnico no assunto, ou seja, deve representar um avanco ou
uma solucéo nao trivial para um problema técnico.

- Aplicacéao Industrial

- Seja um produto para consumo ou um processo para producao, ou seja, a invencao
deve ter uma aplicacéo pratica na industria, ser capaz de ser produzida ou utilizada
de alguma forma.

Quais os tipos de Patentes?

No Brasil, a Lei da Propriedade Industrial - LPI — (Lei n® 9279, de 14 de maio de 1996)
prevé duas naturezas (tipos) de protecdo por patentes: as patentes de invencéo (PI)
e as patentes de modelo de utilidade (MU).

Patente de Invencao (Pl) — Refere-se a produtos ou processos absolutamente novos
e originais, que ndo decorram da melhoria daqueles ja existentes

O prazo maximo da sua validade é de 20 anos a contar da data de depdsito do pedido.
Apds o periodo de vigéncia a patente se torna de dominio publico e a tecnologia
podera ser produzida e comercializada por qualquer pessoa da sociedade, ou seja,

nao vigora mais o direito de exclusividade.

Patente de Modelo de Utilidade (MU — Refere-se a aperfeicoamentos em produtos
preexistentes, que melhoram sua utilizag&o ou facilitam o seu processo produtivo.

O prazo maximo da sua validade é de 15 anos a contar da data de depdsito do pedido.
Apo6s o periodo de vigéncia a patente se torna de dominio publico e a tecnologia

podera ser produzida e comercializada por qualquer pessoa da sociedade, ou seja,
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nao vigora mais o direito de exclusividade.

Como depositar uma patente no Brasil? Qual 6rgdo competente?

Para depositar uma patente no Brasil, € necessario seguir o processo de solicitacdo
junto ao Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI), que € o 6rgdo competente
responsavel pela concessao de patentes no pais. Guia basico fornecido pelo INPI:

https://www.qov.br/inpi/pt-br/servicos/patentes/guia-basico

Abaixo, um resumo dos passos principais para depositar uma patente no Brasil:

1- Busca preliminar — E recomendavel sempre realizar uma pesquisa preliminar antes
de iniciar o processo, como o intuito de verificar se a sua invengéo é nova e néo foi
divulgada publicamente antes. Isso pode ser feito no site do INPI ou com ajuda de um
profissional especializado.

2- Elaboracdo do pedido — Deve ser feito em formulario especifico, contendo as
seguintes informacdes: Dados do requerente, relatério descritivo, reivindicacoes,
desenhos, resumo.

3- Pedido de Patente - Deve ser feito acessando o sistema eletrénico do INPI, ou
através do NIT, anexando os documentos exigidos.

4- Exame Formal- ApGs o deposito, o INPI realizard um exame formal para verificar se
a documentacdo estd completa e atende aos requisitos minimos para o
processamento da patente.

5- Exame de Mérito - O INPI conduzira um exame de mérito para avaliar a novidade,
atividade inventiva e aplicacao industrial da invencao.

6- Concessao ou indeferimento — Apos a andlise, o INPI pode conceder a patente caso

a invencao ndo cumpra com algum dos critérios.

> DESTAQUE

Qual o prazo de validade do registro de uma patente de invencao?

Patente de invencao: 20 anos, contados da data do pedido de deposito

Qual o prazo de validade do registro de uma patente de modelo de utilidade?
Modelo de utilidade: 15 anos, contados da data do pedido de depdsito

Onde registrar no Brasil?
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INPI — Instituto Nacional da Propriedade Industrial

Protec&o por Desenho Industrial
Desenho Industrial — E considerado uma modalidade de protecdo intelectual que

abrange aspectos ornamentais ou estéticos de um objeto, conferindo-lhe um visual
anico. Isso inclui caracteristicas visuais, como forma, configuragdo, ornamento ou
composicao de linhas e cores que possam ser aplicadas a um produto. O Desenho
industrial busca proteger a aparéncia externa de um produto, diferenciando-o dos
demais e impedindo a cépia ndo autorizada dessa aparéncia distintiva. O desenho tem
que ser um modelo passivel de reproducdo por meios industriais. Porém, vale ressaltar
gue o desenho industrial, como categoria do direito da propriedade industrial, refere-

se unicamente a natureza estética ou ornamental do produto acabado.

Para ser registravel o desenho precisa atender aos requisitos de:
- Novidade

- Originalidade

- Utilizagao ou aplicacao industrial

P> DESTAQUE

Qual o prazo de validade do registro de um desenho industrial?
10 anos, a partir da data do pedido de registro, prorrogavel por trés periodos

sucessivos de 5 anos (maximo 25 anos).

Onde registrar no Brasil?

INPI — Instituto Nacional da Propriedade Industrial

Como registrar Desenho Industrial no INPI:

https://www.youtube.com/watch?v=w Sj1nUyOuk

PROTECAO POR INDICACAO GEOGRAFICA
Indicacdo Geografica — E o nome dado ao tipo de protecdo, no ambito da

propriedade industrial, que se refere a produtos que sao originarios de uma
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determinada area geografica (pais, cidade, regidao ou localidade de seu territorio) que
se tenham tornado conhecidos por possuirem qualidades ou reputacéo relacionadas
a sua forma de extracdo, producao ou fabricacdo. Também se refere a prestacéo de

determinados servigos.
As IndicacBes Geogréficas (IG) sao classificadas em:
Denominacéo de Origem - E um tipo de indicac&o geogréfica que identifica produtos

originarios de uma regido especifica, conhecidos por suas caracteristicas Unicas

devido ao ambiente geografico, fatores naturais e habilidades locais.

7

Matas de Rondbnia do Café Robustas Amazbnicos é um exemplo de Indicacdo

Geogréfica - Denominacdo de Origem. O café robustas amazbnicos apresenta alto
grau de adaptabilidade as condi¢cbes da regido das Matas de Rondonia, resultando
em caracteristicas diferenciadas do produto local quando comparado as demais

regides produtoras.
Indicac&o de Procedéncia — E o termo utilizado da regi&o que se tornou conhecida

como centro de extracdo, producédo ou fabricacdo do produto ou como centro de

prestacao de servico.
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“Udio de Proced"°°\0
Em Rondbnia, a regido do Vale do Jamari € um exemplo de Indicacdo Geogréfica de
Procedéncia relacionada ao Tambaqui. O Vale do Jamari se consolidou, com o tempo,
como grande produtor de tambaqui em cativeiro, o peixe € nativo do bioma Amazonico.
Eventos como a EXPOVALE fortaleceram sua reputacao, atraindo atencao nacional e
internacional, consolidando o Vale do Jamari como um relevante polo na producéo de

peixes nativos no Brasil.

P> DESTAQUE

Qual o prazo de validade?

- Indefinido. Nao se extingue pelo uso

Onde registrar no Brasil?

- INPI — Instituto Nacional da Propriedade Industrial

Segredo Industrial e Protecéo contra a Concorréncia Desleal

O que é segredo industrial?

Euma informac&o confidencial, como processos, formulas, métodos, ou estratégias de
negadcios, que confere uma vantagem competitiva as empresas que a possuem. E
mantido em sigilo para impedir que concorrentes acessem Ou usem essas

informacdes, 0 que pode ser crucial para o sucesso comercial.

Pessoas fisicas ou juridicas tém a possibilidade de preservar a natureza confidencial
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de uma informacéao e evitar que tais informacdes, legalmente sob seu controle, sejam
divulgadas, adquiridas ou usadas por terceiros ndo autorizados, sem seu
consentimento, desde que tal informacéao:

- Seja secreta, no sentido de que ndo é conhecida em geral, nem facilmente acessivel
a pessoas de circulos que normalmente lidam com o tipo de informacéo em questao;
- Tenha valor comercial por ser secreta;

- Tenha sido objeto de precau¢Bes razoaveis, nas circunstancias, pela pessoa

legalmente em controle da informacéo, para manté-la secreta.

Exemplo de produto protegido por segredo industrial

Formula de refrigerante

O segredo de fabrica ou industrial € muito utilizado em areas onde a pesquisa e 0
desenvolvimento tecnoldgico sao intensos, como na industria de informacao e
comunicacao, petroquimica, farmacéutica, de bebidas, alimentos e cosméticos.

Porém, empresa de produtos tradicionais também utiliza do segredo industrial para

se manter competitiva no mercado em que atua.

O que é concorréncia desleal?

E crime, segundo a lei de Propriedade Industrial, envolve praticas comerciais que sdo
contrarias aos principios de honestidade e lealdade nos negdcios, que inclui o ato de
guem divulga, explora ou utiliza, sem autorizacdo ou por meios ilicitos, informacdes
ou dados confidenciais (segredo de negocio) empregaveis na industria, comércio ou
prestacao de servigos. Também constitui concorréncia desleal o acesso a informacdes

mediante relacdo contratual ou empregaticia, mesmo apés o término do contrato.

O que € Know How?
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E o termo que se refere ao conhecimento pratico, habilidades, experiéncia e técnicas
especificas acumuladas ao longo do tempo. Geralmente envolve informacdes valiosas
sobre como realizar determinadas atividades, processos ou tarefas de maneira
eficiente e eficaz, o que pode conferir uma vantagem competitiva no mercado.
Compdem o Know how:
e A habilidade técnica do profissional, operério ou artifice, que é intransmissivel,
inseparavel da pessoa que detém este tipo de arte.
e A parcela da arte que o profissional técnico ensina ao aprendiz, e que, pela
assisténcia pessoal, pode ser repassada em um contrato de transferéncia de

tecnologia.

Protecao Sui Generis

A protecdo Sui Generis, refere-se a um sistema de protecéo legal que é especifico e
anico para uma determinada categoria de direitos de propriedade intelectual. O termo
"sui generis" é uma expressao em latim que significa "de seu proprio tipo" ou "Unico
em sua classe". Portanto, a protecdo sui generis € uma abordagem legal que
reconhece que certos tipos de criacdes intelectuais ndo se encaixam perfeitamente
nas categorias tradicionais de propriedade intelectual, como direitos autorais,
patentes, marcas registradas, etc., e, portanto, exigem um sistema de protecéo
especializado.

Fazem parte da protecdo sui generis: Topografia de circuito integrado, cultivar e

conhecimento tradicional.

Topografia de Circuito Integrado - E o arranjo tridimensional de elementos
condutores, semicondutores e isolantes que compdem um circuito integrado. Inclui a
disposi¢cdo geométrica das camadas e interconexdes que permitem o funcionamento
adequado dos componentes eletrénicos dentro do chip. Essa protecéo so se aplica a
topografia que seja original, resultado do esfor¢o intelectual de seus criadores e que
nao seja comum ou vulgar para técnicos, especialistas ou fabricantes de circuitos

integrados, no momento de sua criacao.
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Exemplo de circuito integrado comumente conhecido como chip.

Ou seja, é o design fisico do circuito integrado, representando como os diferentes
elementos estdo organizados em sua estrutura, esses circuitos integrados, entre
outras utilidades sdo usados em memorias ou processadores de computador e visam

realizar funcdes eletrénicas em equipamentos.

Como fazer o pedido de protecdo da topografia de circuito integrado?

E solicitado por meio de formulério eletrénico do INPI, cada pedido deve ser referir a
apenas uma topografia de circuito integrado, cujos documentos envolvem:

1- Descricao da topografia e de sua funcéo;

2-Desenhos/fotos da topografia;

3-Circuito integrado relativo a topografia requerida;

4-Declaracao de exploragéo anterior se houver;

5-Documento comprobatdério de titularidade ou documento de cessao;

6-Autorizacao do titular de topografia original protegida;

7-Traducédo publica juramentada de documentos em lingua estrangeira, quando for o
caso;

8-Comprovante de pagamento de taxa;

9-Procuracéo, se for o caso.

Acesse o0 Guia de topografia de circuito integrado no site do INPI:

https://www.gov.br/inpi/pt-br/assuntos/topografias-de-circuitos-integrados

Cultivar — E uma nova variedade de planta criada através de pesquisas em areas

como agronomia, genética, biotecnologia, botanica e ecologia. Essa variedade é
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resultado da intervencdo humana para alterar caracteristicas da planta e criar uma
nova variedade da espécie que néo existe naturalmente na natureza. Ou seja, € um

tipo de planta com caracteristicas especificas desenvolvidas pelo ser humano.

No Brasil, de acordo com a Lei n°® 9.456, de 25 de abril de 1997, conhecida como

a Lei de Protecéao de Cultivares, uma obtencao vegetal para ser protegida deve:

Ser nova - significando que seja claramente distinguivel de qualquer outra variedade
cuja existéncia seja reconhecida;

Ser homogénea - significando que as plantas de uma variedade devem ser todas
iguais ou muito semelhantes, salvo as variacdes previsiveis tendo em conta as
particularidades de sua multiplicac&o ou reproducao;

Ser estavel - significando que a variedade deve permanecer sem modificacdes nas
suas caracteristicas relevantes ap0s sucessivas reproducdes ou multiplicacées;
Receber denominacao adequada - significando que necessita ter um nome por meio

do qual seja designada.

Exemplo de cultivar de mandioca de mesa em Ronddnia

Foto: Rogério Miguel (Embrapa.br)

A cultivar de mandioca BRS 1668 se destaca por sua boa produtividade, colheita
precoce, sabor diferenciado com polpa amarela e auséncia de fibras e amargor. E a
primeira cultivar registrada no Ministério da Agricultura Ministério da Agricultura,
Pecuaria e Abastecimento (MAPA) para Rondbnia. As pesquisas para seu
desenvolvimento levaram trés anos e consideraram as condi¢fes de solo e clima em

diferentes regides, incluindo Porto Velho, Ouro Preto do Oeste e Vilhena.
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Acesse e saiba mais: https://www.embrapa.br/busca-de-noticias/-

[noticia/83741265/primeira-cultivar-de-mandioca-de-mesa-registrada-para-rondonia-

cozinha-em-dez-minutos

Conhecimento Tradicional — Refere-se aos conhecimentos transmitidos de geragao
em geracdo nas comunidades indigenas ou em comunidades especificas, como os
ribeirinhos. Isso engloba praticas, crencas e costumes relacionados ao uso de plantas,
microrganismos ou animais que contém informacdes genéticas valiosas. Esses
conhecimentos sdo protegidos no pais para evitar sua utilizacdo indevida em
pesquisas com o objetivo de criar novos produtos, por meio da bioprospeccao, para
fins industriais e comerciais.

A propriedade dos conhecimentos tradicionais, é geralmente, mantida coletivamente
e os detentores desses conhecimentos tém explorado maneiras de resguardar seus
interesses por meio do sistema de propriedade intelectual, protegendo-os contra a
apropriacdo indevida de seus conhecimentos para fins econbmicos, pois
frequentemente o aperfeicoamento de uma tecnologia antiga gera novos e valiosos
produtos.

Em resumo, a protecdo dos conhecimentos tradicionais busca preservar esses
saberes e impedir sua exploracdo ndo autorizada em atividades de pesquisa e
desenvolvimento.

No Brasil, existe o decreto n®8.772, de 11 de maio de 2016 que dispde sobre 0 acesso
ao patrimbnio genético, sobre a protecdo e o acesso ao conhecimento tradicional
associado e sobre a reparticdo de beneficios para conservacao e uso sustentavel da

biodiversidade.

Cligue no link e saiba mais: http://www.planalto.gov.br/decreto8772.
https://www.planalto.gov.br/lei13123/2015.
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Conhecimentos Tradicionais

Termo utilizado para se referir a inovacdes e criacdes baseadas na tradigdo. E cada
vez mais reconhecido o valor econdmico do rico acervo de conhecimentos especificos
sobre o meio natural e como poderia ser ampliado. Assim, as comunidades nativas
devem ser vistas como parte beneficiaria dos ganhos provenientes do

desenvolvimento que fomentam.

Onde registrar Topografia de Circuito Integrado no Brasil?

- INPI — Instituto Nacional da Propriedade Industrial

Qual o prazo de validade do registro de uma Topografia de Circuito Integrado?
- Valida por 10 anos contados da data do depdsito ou da primeira exploracao, o que
tiver ocorrido primeiro.

Onde requerer a protecéo de Cultivar no Brasil?

- SNPC - Servico Nacional de Protecéo de Cultivares

Qual prazo de validade do registro de uma Cultivar?

- 18 anos a partir da data de concesséao do certificado de registro para as videiras

e arvores frutiferas, florestais e ornamentais.

- 15 anos a patrtir da data de concesséo do certificado de registro para as demais.
Qual 6rgdo foi estabelecido para lidar com questdes relacionadas ao
conhecimento tradicional?

- O Conselho de Gestéo de Patrimdnio Genético (CGen), sob a jurisdi¢do do Ministério

do Meio Ambiente.
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# Saiba Mais...

Indicacao de Leituras:

Colecdo PROFNIT - Conceitos e Aplicacdes de Propriedade Intelectual - Volume
I- https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFENIT-Serie-Conceitos-e-
Aplica%E2%80%Alaes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-|.pdf

Colecao PROFNIT - Conceitos e Aplicacbes de Propriedade Intelectual - Volume Il
- https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFENIT-Serie-Conceitos-e-
Aplica%E2%80%Alaes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-lI-PDF compressed-

1.pdf

A caminho da inovacao: protecdo e negdécios com bens de propriedade
intelectual. https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/quia empresario iel-
senai-e-inpi.pdf

Criando uma marca: https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/pt/wipo pub 900 1.pdf

A beleza exterior:https://www.qgov.br/inpi/pt-
br/composicao/arquivos/02 cartilhadesign 21 01 2014 O.pdf

Expressao Criativa: https://www.qgov.br/inpi/pt-
br/composicao/arquivos/04 _cartilhadireitos 21 01 2014 0.pdf

Indicacado de Cursos:

Acesse 0 catalogo de cursos da WIPO: Cursos de ensino a distancia

https://welc.wipo.int/acc/index.jsf?page=courseCatalog.xhtml&lang=pt

Unidade 2. Propriedade intelectual no contexto do NIT

Propriedade intelectual no contexto do NIT

No dinamico cenario da inovacéao tecnologica, a propriedade intelectual desempenha
um papel central e estratégico, especialmente quando consideramos o papel
fundamental desempenhado pelo Nucleo de Inovacdo Tecnoldgica (NIT) dentro das
instituicbes de Ciéncia e Tecnologia (ICT’s). O NIT atua como uma ponte entre a
producdo de conhecimento e sua aplicacdo pratica, sendo responsavel por gerenciar
a protecdo, a gestdo e a transferéncia dos ativos intelectuais resultantes das

atividades de pesquisa. Nesse contexto, a propriedade intelectual abrange uma gama
46


https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFNIT-Serie-Conceitos-e-Aplica%E2%80%A1aes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-I.pdf
https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFNIT-Serie-Conceitos-e-Aplica%E2%80%A1aes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-I.pdf
https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFNIT-Serie-Conceitos-e-Aplica%E2%80%A1aes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-II-PDF_compressed-1.pdf
https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFNIT-Serie-Conceitos-e-Aplica%E2%80%A1aes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-II-PDF_compressed-1.pdf
https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2021/08/PROFNIT-Serie-Conceitos-e-Aplica%E2%80%A1aes-de-Propriedade-Intelectual-Volume-II-PDF_compressed-1.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/guia_empresario_iel-senai-e-inpi.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/guia_empresario_iel-senai-e-inpi.pdf
https://www.wipo.int/edocs/pubdocs/pt/wipo_pub_900_1.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/02_cartilhadesign_21_01_2014_0.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/02_cartilhadesign_21_01_2014_0.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/04_cartilhadireitos_21_01_2014_0.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/composicao/arquivos/04_cartilhadireitos_21_01_2014_0.pdf
https://welc.wipo.int/acc/index.jsf?page=courseCatalog.xhtml&lang=pt

de direitos legais que protegem as criacdes da mente humana, como patentes, direitos
autorais, marcas registradas e segredos comerciais entre outros.
Por que os pesquisadores precisam conhecer e entender sobre Propriedade

Intelectual?
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Compreender os conceitos da propriedade intelectual é essencial para assegurar 0

reconhecimento adequado do mérito e a protecdo dos resultados de pesquisa.

Protecdo e Valorizacdo das Criacfes: Ao conhecer os conceitos e principios da
propriedade intelectual, os pesquisadores podem identificar quais projetos podem
resultar em propriedade intelectual ou quais de suas inovacdes podem ser protegidas
por direitos legais. Isso ndo apenas assegura que eles possam reivindicar a autoria
de suas criacbes, mas também que podem atribuir valor a essas inovacfes em termos
de potencial comercial e econbémico.

Incentivo a Pesquisa e Financiamento: A propriedade intelectual também esta
ligada a obtencdo de financiamento para a pesquisa. Muitas agéncias de
financiamento e investidores valorizam a protecdo legal das inovacdes como um
indicador de potencial de retorno sobre o investimento. Portanto, pesquisadores
familiarizados com propriedade intelectual podem aumentar suas chances de receber
financiamento para seus projetos.

Conformidade com Regulamentos: Em um mundo onde a propriedade intelectual é
uma parte essencial das transacdes comerciais e legais, 0s pesquisadores precisam
entender como cumprir as regulamentacdes relevantes para evitar violacbes e
possiveis consequéncias legais.

Prevencao de Conflitos: O conhecimento sobre propriedade intelectual ajuda a evitar
conflitos entre pesquisadores, colaboradores e instituicbes. Quando a autoria e a

titularidade dos direitos sdo claras desde o inicio, € menos provavel que surjam
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disputas prejudiciais.

Maximizacdo do Impacto: Compreender como proteger, gerenciar e comercializar
inovagdes permite que os pesquisadores maximizem o impacto de seu trabalho. Isso
pode envolver a criacdo de Startups, a negociacdo de parcerias estratégicas ou a

licenciamento de tecnologias para terceiros.

Os pesquisadores frequentemente se deparam com um dilema crucial: a escolha entre
publicar um artigo cientifico ou depositar um pedido de patente de invencdo. Dessa
forma é impontante reconhecer a distincdo significativa entre essas duas formas de

producao cientifica e compreender o tempo necessario para cada uma delas.

Enquanto a publicacdo de artigos cientificos € essencial para a disseminagédo do
conhecimento e a contribuicdo para o avanco da ciéncia, o processo de depdsito de
um pedido de patente de invencéo estéa relacionado a protecéo legal de uma inovacéao

e ao potencial comercial que ela pode representar.

O guia de orientacdo sobre propriedade intelectual e patentes de invencéo,
desenvolvido pela Universidade Federal de Pelotas - RS, oferece uma série de
instrucdes e recomendacfes relacionadas a propriedade intelectual, com foco

especifico nas patentes de invencao.

Vejamos!
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/
PATENTE

 Visa impedir a exploragéo comercial de
uma invencao por terceiros.

» Exige sigilo de informacgdes divulgacéo
restrita as partes interessadas.

» Redacao direcionada a explicar o
funcionamento da invencao (referencial
tedrico pouco relevante).

» Foco no mercado.

» Representa custos de deposito e
manutengao.

» Exige acdes em prazos curtos e com
custos para viabilizar sua chegada ao
mercado.

» Tempo longo para analise e elaboracao
de uma estratégia de mercado.

4

@ Dical

ARTIGO

« Visa divulgar conhecimento que
represente contribuicao para a ciéncia.

» Melhor se divulgado em
publicacao/evento de maior
reconhecimento possivel.

» Redacao direcionada a fundamentar a
contribuicao cientifica proposta
(relevancia do referencial te6rico).

» Foco na academia.

+ Em geral sem custos.

» Em geral esgota-se com a
publicagcao/apresentacao.

» Depende do tempo de andlise de
comités editoriais.

e Tenha em mente a finalidade do seu trabalho, se publicar um artigo ou

desenvolver uma inovacao de mercado.

e Sao objetivos/naturezas diferentes, evite depender do conteddo de um
artigo/tese/dissertacédo para fazer uma patente ou depender do conteudo de
uma patente para o cumprimento de prazos para suas publicagdes!

e Com disciplina e criatividade é possivel preparar materiais diversos, para uma
e outra finalidade a partir de uma mesma pesquisa.

e Importante consultar o NIT sempre que surgirem duvidas.

Qual € o momento adequado para informar ao NIT/IFRO sobre uma invencéo e

quais precaucfes devem ser tomadas para tornar possivel a protecdo da

invengao?

E recomendado que os pesquisadores entrem em contato com o Nuicleo de Inovacgéo

Tecnologica (NIT) sempre que tiverem um projeto ou pesquisa que se enquadre em

uma das seguintes situagoes:

e A descoberta cientifica possui um carater inovador e aplicado.

e O resultado do projeto possui potencial tecnoldgico para resolver um problema
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significativo na sociedade ou no ambiente produtivo.

e Foi identificado um potencial comercial na solugdo encontrada.

E importante ressaltar que a submisséo de artigos cientificos, banners, capitulos de
livros, trabalhos de concluséo de curso, dissertacdes e teses sédo considerados formas
de divulgacao da tecnologia. Portanto, é recomendado que seja feito um pedido ao

NIT com antecedéncia minima de um semestre antes de realizar qualquer divulgacao.

Caso haja contato de pessoas ou empresas interessadas em obter mais detalhes
sobre a pesquisa ou projeto desenvolvido, € essencial consultar o NIT para verificar a
possibilidade de elaboracdo de um contrato de confidencialidade antes de fornecer
qualquer informacdo. Esse documento garantirA a protecdo dos direitos sobre a

criacao e proporcionara seguranca as partes envolvidas.

Como o NIT pode promover o conhecimento sobre inovacao e propriedade

intelectual no IFRO?

O NIT pode desempenhar um papel vital na promocdo do conhecimento sobre
inovacao e propriedade intelectual no IFRO, atraves de uma variedade de estratégias
educacionais e praticas que capacitam a comunidade académica a compreender,

aplicar e beneficiar-se desses conceitos no ambiente de pesquisa e desenvolvimento.

Workshops e Treinamentos: O NIT pode organizar em parceria com egressos do
PROFNIT workshops, seminarios e treinamentos direcionados a pesquisadores,
professores e alunos do IFRO. Esses eventos podem abordar topicos como no¢des
basicas de propriedade intelectual, como patentear uma inovacdo, como proteger
direitos autorais e outros temas relevantes. E uma forma disseminacdo do

conhecimento, favorecendo a criacdo de uma cultura de inovacao na instituicéo.

Material Educativo: Desenvolver materiais educativos, como guias, videos, panfletos
do tipo “vocé sabia” explanando os conceitos de inovacgao e propriedade intelectual de
maneira acessivel. Esses materiais podem ser disponibilizados online e em formato

impresso para que os interessados possam acessa-los facilmente.
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Consultorias Personalizadas: Oferecer consultorias individuais ou em grupo para
pesquisadores e equipes de projetos interessados em entender melhor como aplicar

conceitos de propriedade intelectual as suas inovacdes especificas.

Parcerias com Especialistas: Colaborar com especialistas em propriedade
intelectual, advogados e profissionais da area para ministrar palestras, participar de

painéis de discusséo e oferecer orientagdo especializada.

Incubadoras e Aceleradoras: O NIT pode trabalhar em conjunto com a incubadora
do IFRO REDINOVA para fornecer suporte aos projetos inovadores e
empreendimentos que surgem no IFRO, orientando-os em relagdo aos aspectos de
inovagao e propriedade intelectual.

Eventos e Feiras: Organizar eventos e feiras de inovacdo, nos quais 0s
pesquisadores e alunos podem apresentar suas inovagdes e aprender mais sobre

como proteger e comercializar suas ideias.

Redes Sociais e Plataformas Online: Utilizar plataformas online e redes sociais para
compartilhar informacdes relevantes sobre inovacdo e propriedade intelectual. Isso
pode incluir postagens, artigos e noticias relevantes, € uma forma de divulgar as acdes
do NIT permitindo que o NIT alcance um publico mais amplo e interessado em suas

atividades.

Colaboracéo Interdisciplinar: Fomentar a colaboracéo entre diferentes areas do
conhecimento dentro do IFRO, incentivando a troca de ideias e a promocao de

projetos multidisciplinares, o que pode levar a novas oportunidades de inovacgao.
Incentivos e Reconhecimento: Reconhecer e premiar projetos e pesquisas que se

destacam na aplicacdo de conceitos de propriedade intelectual e inovacéo,

incentivando a busca por conhecimento nessa area.
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Prospeccao Tecnologica:

0 que é e para que serve?

A prospeccéo tecnolodgica pode ser definida
como um meio sistematico de mapear
desenvolvimentos cientificos e tecnoloégicos
futuros capazes de influenciar de forma
significativa uma indlstria, a economia ou a
sociedade como um todo
(KUPFER; TIGRE, 2004).

Entdo, devemos pensar a prospeccao tecnoldégica como um processo estratégico que
envolve a busca, andlise e interpretacdo de informacdes relacionadas a tecnologias
emergentes, tendéncias de mercado, desenvolvimentos cientificos e inovagées em
diferentes setores. O objetivo da prospeccao tecnoldgica € antecipar as mudancas e
identificar oportunidades para a adoc¢éo, desenvolvimento ou adaptacdo de novas
tecnologias que possam impactar positivamente uma organizacao, inddstria ou campo
de atuacao.

Entretanto, “o propdsito dos estudos de prospeccao nao € desvendar o futuro, mas
sim delinear e testar visdes possiveis e desejaveis para que sejam feitas, hoje,
escolhas que contribuirdo, da forma mais positiva possivel, na constru¢do do futuro
(MAYERHOFF, 2009).

() Ainda ficou confuso(a)?

Pense na prospecgdo tecnolégica como uma "previsdo de tendéncias". E como
quando vocé vé as pessoas comeg¢ando a usar algo novo, como um aplicativo popular,
antes que todo mundo esteja usando. Empresas fazem isso para saber quais coisas
novas serao importantes no futuro. Imagine que vocé esta planejando abrir um café.

Se vocé perceber que as pessoas estdo comecando a gostar muito de bebidas
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especiais de café, vocé pode preparar essas bebidas antes e atrair mais clientes para
o seu café. Do mesmo jeito, as empresas olham para o futuro para saber quais
tecnologias serdo populares e se preparam para usa-las ou cria-las.

Vamos entender na pratica como isso funciona...Acompanhe o video!

https://www.youtube.com/watch?v=svShV9KLPk8

No contexto do Nucleo de Inovacdo Tecnoldgica (NIT), a prospeccao tecnoldgica se
refere a um conjunto de atividades estratégicas realizadas para identificar, avaliar e
monitorar oportunidades de inovagéo, tecnologias emergentes e desenvolvimentos
cientificos que tém potencial para serem transferidos da academia para o setor

produtivo e comercial.

# Saiba Mais...

Indicacao de Leitura

Colecdo PROFNIT - Prospeccédo Tecnoldgica -Volume | - https://profnit.org.br/wp-
content/uploads/2018/08/PROFENIT-Serie-Prospeccao-Tecnologica-Volume-1-1.pdf

Colecao PROFNIT - Prospeccao Tecnologica - Volume Il - https://profnit.org.br/wp-
content/uploads/2019/02/PROFENIT-Serie-Prospeccao-Tecnologica-Volume-2.pdf

Prospeccao Tecnologica em Patentes: Praticas e Reflexdes
- https://www.gov.br/inpi/pt-br/servicos/a-academia/arquivo/arquivo-
publicacoes/prospeccao-tecnologica.pdf

Indicac&o de Video

https://www.youtube.com/watch?v=vje7eofrpZ8

Unidade 3. Legislacdes relacionadas a propriedade intelectual no
Brasil

Normativas Federais

LEI N° 6.533, DE 24 DE MAIO DE 1978 - Regulamenta profissdes artisticas
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/I6533.htm
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https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2018/08/PROFNIT-Serie-Prospeccao-Tecnologica-Volume-1-1.pdf
https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2019/02/PROFNIT-Serie-Prospeccao-Tecnologica-Volume-2.pdf
https://profnit.org.br/wp-content/uploads/2019/02/PROFNIT-Serie-Prospeccao-Tecnologica-Volume-2.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/servicos/a-academia/arquivo/arquivo-publicacoes/prospeccao-tecnologica.pdf
https://www.gov.br/inpi/pt-br/servicos/a-academia/arquivo/arquivo-publicacoes/prospeccao-tecnologica.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=vje7eofrpZ8
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l6533.htm

LEI N° 6.615, DE 16 DE DEZEMBRO DE 1978 — Regulamentacéo da profissao de
radialista https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/I6615.htm#art33

LEI N° 7.505, DE 2 DE JULHO DE 1986 — Lei Roanet -
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/I7505.htm

LEIl No 8.685, DE 20 DE JULHO DE 1993.Atividade audiovisual -
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/L8685compilado.htm

LEI N° 9.279, DE 14 DE MAIO DE 1996 — Lei da Propriedade industrial-
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/|9279.htm

LEI N° 9.609 , DE 19 DE FEVEREIRO DE 1998- Lei de protecdo a programa de
computador - https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9609.htm

LEI N° 9.610, DE 19 DE FEVEREIRO DE 1998 — Lei de direitos autorais -
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/|9610.htm

LEI N° 10.973, DE 2 DE DEZEMBRO DE 2004 — Lei de inovacéo -
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/ ato2004-2006/2004/1ei/110.973.htm

LEI N° 12.853, DE 14 DE AGOSTO DE 2013 — Gestao coletiva direitos autorais
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2011-2014/2013/lei/[12853.htm

LEI N° 13.123, DE 20 DE MAIO DE 2015.
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2015/lei/l13123.htm

DECRETO N° 8.772, DE 11 DE MAIO DE 2016 — Acesso ao patrimbnio genético,
protecdo e acesso ao conhecimento tradicional -
http://www.planalto.gov.br/ccivil_ 03/ Ato2015-2018/2016/Decreto/D8772.htm#art119

LEI N° 13.243, DE 11 DE JANEIRO DE 2016 — Estimulo a inovacéo -
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ At02015-2018/2016/Lei/L13243.htm

DECRETO N° 9.283, DE 7 DE FEVEREIRO DE 2018 — Marco Legal de Inovacéo -
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2018/decreto/d9283.htm
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https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13123.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2016/Decreto/D8772.htm#art119
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Normativas Institucionais

Resolugdo n° 026/CONSUP/IFRO, de 03 de outubro de 2011 — Regimento interno do
NIT - https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2011/8340-resolucao-n-026-

consup-ifro-de-03-de-outubro-de-2011

Resolugdo n® 30/CONSUP/IFRO, de 17 de dezembro de 2013 -Politica de Inovagéo
do IFRO- https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2013/8578-resolucao-n-
030-consup-ifro-de-17-de-dezembro-de-2013

Resolucdo n° 14/CONSUP/IFRO, de 31 de janeiro de 2018 — Alteracdo da Politica de

inovacdo - https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2018/8492-resolucao-n-

14-consup-ifro-de-31-de-janeiro-de-2018

Resolucdo n° 11/CONSUP/IFRO, de 08 de junho de 2021 — Regulamento da
incubadora do IFRO - https://portal.ifro.edu.br/redinova

Instrugdo Normativa n® 2/2021/REIT- PROPESP/REIT — Estabelece procedimentos,
direitos e obrigacdes relativos a patentes -
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/Instru%C3%A7%C3%A30_Normativa 2.2021 Pat
entes IFRO_completa SEI 23243.006024 2021 58.pdf

Instrugdo Normativa n° 5/2021/REIT - PROPESP/REIT - Estabelece os
procedimentos, direitos e obrigacbes relativos ao Registro de Programas de
Computador -
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/portifolio/IN_5 Reqistro_de_Programas_de Comp
utador_completa SEI 23243.010683 2021 99.pdf

Atividade avaliativa

1-Julgue as alternativas abaixo indicando os instrumentos de protecédo que faz parte

da categoria Sui Generis:

| - Programa de computador
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https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2013/8578-resolucao-n-030-consup-ifro-de-17-de-dezembro-de-2013
https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2013/8578-resolucao-n-030-consup-ifro-de-17-de-dezembro-de-2013
https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2018/8492-resolucao-n-14-consup-ifro-de-31-de-janeiro-de-2018
https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2018/8492-resolucao-n-14-consup-ifro-de-31-de-janeiro-de-2018
https://portal.ifro.edu.br/redinova
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/Instru%C3%A7%C3%A3o_Normativa_2.2021_Patentes_IFRO_completa_SEI_23243.006024_2021_58.pdf
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/Instru%C3%A7%C3%A3o_Normativa_2.2021_Patentes_IFRO_completa_SEI_23243.006024_2021_58.pdf
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/portifolio/IN_5_Registro_de_Programas_de_Computador_completa_SEI_23243.010683_2021_99.pdf
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/portifolio/IN_5_Registro_de_Programas_de_Computador_completa_SEI_23243.010683_2021_99.pdf

Il - Indicacdo geografica

[Il - Conhecimento tradicional
IV — Direitos conexos

V — Cultivar

Estéo corretas:
a)V, I, |

b) IV, I, Il

c) lll, vV

d) 11, 1l

2-0O prazo de validade do direito de autor é da criagdo da obra até 70 anos ap6s o0 ano

subsequente ao falecimento do autor.
( ) Verdadeiro ( ) Falso

3- Escolha a imagem que representa uma marca mista:

Google

b)

&
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4- Podem ser patenteadas todas as invencdes que envolvem novos produtos ou
processos em diferentes areas tecnoldgicas, desde que atendam aos requisitos de
novidade, atividade inventiva e aplicagéo industrial.

( ) Verdadeiro ( ) Falso

5- E considerado uma modalidade de protecdo intelectual que abrange aspectos
ornamentais ou estéticos de um objeto, conferindo-lhe um visual Unico.

a) Marca

b) Patente

c) Modelo de utilidade

d) Desenho industrial
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Modulo 3 - Nocdes de transferéncia de
tecnologia

Neste modulo, vocé vai conhecer o conceito de transferéncia de tecnologia, seus

mecanismos e sua importancia na promoc¢ao da inovacgao.

Vamos seguir?

59



Unidade 1. Conceito e importancia da transferéncia de tecnologia

Conceito e importancia
Quando falamos em TECNOLOGIA qual a primeira imagem ou conceito que Ihe vem

a mente??

Agora vamos refletir!

E comum associarmos a tecnologia apenas com a area da informatica e dispositivos
eletrdnicos, mas na verdade ela é muito mais ampla do que isso. Tecnologia pode ser
definida como um conjunto de técnicas, conhecimentos, métodos e processos
utilizados para criar, desenvolver e aprimorar produtos, servicos e sistemas em

diversas areas do conhecimento humano.

Portanto, a tecnologia ndo se limita apenas a area da informatica ou a dispositivos
eletrbnicos, mas sim a um conjunto amplo de conhecimentos e técnicas que séo

utilizados para melhorar e aprimorar diversos aspectos da nossa vida.

Para Czelusniak (2010, p. 12), a tecnologia pode ser definida como “uma combinagao

entre técnica e conhecimento organizado”.

E o que é transferéncia de tecnologia?
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E capacidade das empresas cederem direitos
sobre suas tecnologias, conhecimento e demais
ativos imateriais para que parceiros possam
utiliza-los no desenvolvimento de produtos e
servicos inovadores ( FREY; TONHOLO;
QUINTELA, 2019).

Pode ser considerada o conjunto de
conhecimentos, habilidades e procedimentas,
que sdo transferidos entre duas organizagdes,

ampliando a capacidade de inovagdo da
organizacdo receptora (RODRIGUES, 2020)

A transferéncia de tecnologia refere-se ao processo pelo qual conhecimento,
inovacdes e tecnologias desenvolvidas em um ambiente, como uma instituicdo de
pesquisa, sdo disponibilizadas para serem utilizadas por outras organizacdes ou
setores da sociedade. Essa transferéncia pode ocorrer de varias formas, como
licenciamento de patentes, acordos de cooperacdo, parcerias estratégicas ou até
mesmo a criacdo de novas empresas para comercializar a tecnologia.

Para Bozeman (2000), a transferéncia de tecnologia € a passagem de Know-how,

conhecimento técnico, ou tecnoldégico de uma organizagao para outra.

O que é um processo de transferéncia de tecnologia?

A Transferéncia de Tecnologia (TT), refere-se ao processo que permite que 0s
conhecimentos gerados no ambito académico e seus consequentes resultados
cientificos e técnicos sejam convertidos em produtos e servi¢os, ou seja, aplicacdes
praticas que fomentem a evolugdo do pais. Trata-se de uma atividade que visa
identificar formas para que as tecnologias desenvolvidas na ICT resguardem os
direitos da instituicéo e dos pesquisadores sobre os frutos gerados através da Ciéncia,
e, a0 mesmo tempo, sejam combinados com fatores de producao e colocados em uso
por uma ou mais organizagdes que promovam seu aproveitamento no dia a dia, que
pode ou néo ter cunho econdmico. Dito de outro modo, por meio da Transferéncia de
Tecnologia é possivel levar as criagcdes dos laboratorios e das salas de aula para o
mercado e a sociedade, em uma jornada que amplia a acessibilidade, o

aprimoramento e a utilizagdo do que € gerado no a&mbito académico
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Vamos fixar melhor esse conceito? Acompanhe o video

https://www.youtube.com/watch?v=gkMrcSwztdA

Por que a Transferéncia de Tecnologia muitas vezes ainda € apontada como

um dos principais obstaculos a inovacao?

Porque muitas vezes pode apresentar desafios juridicos e de adequacéo da
tecnologia ao contexto do receptor. Ou seja, a tecnologia desenvolvida em um
ambiente de pesquisa nem sempre se encaixa diretamente nas necessidades e

capacidades da organizag&o que a recebe.

A tecnologia pode exigir adaptacfes, customizacdes ou integracdes para que seja
efetivamente utilizada. Portanto, é essencial considerar a capacidade de absorcao e
adaptacao do receptor, garantindo que a tecnologia seja inovadora de maneira bem
sucedida.

No contexto brasileiro, a transferéncia de tecnologia tem sido objeto de estudos por
diversos autores, como destaca Cavalcanti e Nascimento (2018), que discutem os
desafios enfrentados pelas empresas brasileiras na transferéncia de tecnologia, como
por exemplo a falta de investimentos em pesquisa e desenvolvimento e a falta de uma
cultura de inovagéo.

Os principais gargalos da transferéncia de tecnologia incluem a falta de incentivos
financeiros para empresas inovadoras, a dificuldade de acesso aos mercados de
tecnologia, a falta de capacitagdo técnica e gerencial das empresas receptoras e a

falta de investimento em pesquisa e desenvolvimento (FREEMAN; SOET, 2009).
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Quais os beneficios da transferéncia de tecnologia para as partes envolvidas?
A transferéncia de tecnologia oferece diversos beneficios as partes envolvidas, que
podem incluir empresas, instituicbes de pesquisa, governos e outras organizagoes.

Aqui estdo alguns dos principais beneficios:

Inovacao: A transferéncia de tecnologia permite que as organizacdes acessem novas
ideias, conhecimentos e inovacdes, acelerando o desenvolvimento de produtos,

Servicos e processos.

Desenvolvimento Econémico: Ajuda a contribuir o crescimento econémico, pois
novas tecnologias e inovac¢des muitas vezes resultam em novos mercados, negocios

e oportunidades de negocios.

Acesso a Mercados: Facilita 0 acesso a novos mercados e clientes, especialmente
guando tecnologias ou produtos sao licenciados ou transferidos para regides onde néo

estavam disponiveis anteriormente.

Reducao de Custos: Permite que as organizacfes economizem tempo e recursos,
uma vez que possam adotar tecnologias prontas em vez de desenvolvé-las

internamente.

Competitividade: Melhora a competitividade das organizacfes, permitindo-lhes
manter-se atualizados com as Uultimas tendéncias tecnolégicas e ganhar uma

vantagem no mercado.

Colaboracgéo: Promover a colaboracdo entre diferentes partes, como empresas e
instituicbes académicas, possibilitando o compartilhamento de conhecimentos e

recursos.

Compartilhamento de Riscos: Distribui riscos e investimentos, uma vez que varias
partes podem colaborar para desenvolver ou adotar tecnologias, compartilhando os

custos e riscos associados.

Transferéncia de Conhecimento: Facilita a transferéncia de conhecimento técnico e
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experiéncia entre organizacfes, auxiliando no desenvolvimento de talentos e na

capacitacao de pessoal.

Solucdo de Problemas Complexos: Pode ser usada para solucionar problemas

técnicos complexos, permitindo que especialistas colaborem para encontrar solucées.

Impacto Social e Ambiental: Pode resultar em tecnologias e inovagdes que tenham
um impacto positivo na sociedade e no meio ambiente, abordando questdes criticas,

como sustentabilidade.

Protecdo de Propriedade Intelectual: Em alguns casos, a transferéncia de
tecnologia pode envolver acordos de licenciamento que geram receita para 0S

detentores de direitos de propriedade intelectual.

Esses beneficios demonstram como a transferéncia de tecnologia desempenha um
papel crucial no avanco da inovagao, no crescimento econdmico e na solugéo de

desafios tecnoldgicos, beneficiando as partes envolvidas e a sociedade como um todo.

Unidade 2. Boas praticas de transferéncia de tecnologia

Quando a academia e o setor empresarial trabalham juntos, isso beneficia ambos. As
universidades conduzem pesquisas e atividades de pesquisa e desenvolvimento
(P&D), e ao colaborar com empresas, podem transformar essas pesquisas em novos
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produtos que sdo disponibilizados no mercado, trazendo beneficios para toda a
sociedade.

No entanto, a colaboragao entre o mundo académico e o empresarial muitas vezes
nao acontece de forma natural. Para facilitar essa interagao, foram estabelecidos os
Nucleos de Inovacéao Tecnoldgica (NIT). A legislacdo determina que as Instituices
Cientificas e Tecnolégicas (ICTs) devem possuir um NIT, cujas responsabilidades
incluem a promogéo da transferéncia de tecnologia resultante da colaboragéo entre a
academia e o mercado. O NIT desempenha um papel essencial no ecossistema de
inovacao, elaborando estratégias para transferir as inovacdes desenvolvidas pela ICT,
além de negociar e gerenciar acordos relacionados a transferéncia de tecnologia

proveniente da ICT.

Quais sdo os mecanismos de estimulo a participacédo das ICTs no processo de
inovagao na interagdo universidade-empresa, conforme a Lei de Inovagéo e a

criacao dos NITs?

Contratos de transferéncia de tecnologia e licenciamento; prestagao de servigos, com
ganho eventual para o servidor; acordos de parceria para atividades e P&D conjuntas;
bolsa de estimulo para pesquisadores envolvidos; compartilhamento dos direitos de
propriedade intelectual; participagdo do criador nos ganhos econdmicos; afastamento
do pesquisador publico com vencimentos; licenga sem remuneragao para constituicao

de empresa.
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O Manual de Oslo também aponta que existem diversas fontes, por meio das quais as
Empresas podem adquirir e implementar inovacoes:

A aquisicao de conhecimentos e de tecnologias envolve a compra de conhecimentos
e de tecnologias externos sem cooperagao ativa com a fonte. Esse conhecimento
externo pode estar materializado em maquinas ou equipamentos que 0 incorporam.
Pode-se também incluir a contratacdo de empregados que possuem O hovo
conhecimento, ou 0 uso de pesquisas contratadas e de servigos de consultoria. A
tecnologia ou o conhecimento desincorporados também incluem outras formas de

know how, patentes, licencas, marcas registradas e softwares. (OCDE, 2006, p.91)

Entre as citadas, destaca-se a aquisicdo de conhecimentos e de tecnologias
proveniente das universidades pelo know how, patentes, licencas, marcas registradas
e softwares, ressaltando, assim, o importante papel das ICTs em realizar Pesquisa e

Desenvolvimento (P&D).

Associacao Nacional de Pesquisa e Desenvolvimento das Empresas Inovadoras
(ANPEI) listou os diferentes tipos de interacdo entre empresas e ICTs, como pode

ser visto no quadro a Seguir:

a) Centros, programas ou projetos de
P&D

b) Geracédo potencial de patente
(cotitulariedade) ou know how (solucéo)
Atividades ligadas a P&D c) Licenciamento de tecnologia

d) Patente com ou sem
desenvolvimento

complementar

e) Know how (fornecimento de
tecnologia)

com desenvolvimento complementar

Servicos a) Prestacao de servicos especializados
(ensaios, testes, validagéo)

b) Consultoria (caracterizacao,
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diagnostico, etc.)

Capacitacéo a) Cursos e treinamentos
b) Iniciagc&o cientifica

c) Mestrado

d) Doutorado

e) P6s-Doc
Apoio a eventos, a) Patrocinio a eventos
programas e b) Workshops
infraestrutura c) Projetos Culturais (Lei Rouanet) e do

esporte (Lei de Incentivo ao Esporte)
d) Doacéo de um recurso para a
infraestrutura na ICT (construcéo de

laboratorios, equipamentos, etc.)

Fonte: Associacdo Nacional de Pesquisa e Desenvolvimento das Empresas
Inovadoras (2015)

Beneficios dessa interacao:

Além de ser uma oportunidade excelente para ambas as partes, € importante estimular
parcerias entre ICT-Empresa (e a transferéncia de tecnologia), pois 0 processo de
inovacéo tecnoldgica produz um impacto direto sobre o desempenho

econdbmico dos paises. Entre os fatores que colaboram para o crescimento
econdmico, social e cultural de nacdes e organizacdes esta a geracdo de parcerias
gue contribuem para a pesquisa, desenvolvimento da ciéncia, tecnologia e inovacdes
(SILVA, 2016, p. 12).
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Os profissionais que atuam na area da inovacao

Devem possuir habilidades para promover essa interacdo entre a academia e o
mercado. A finalidade é estimular a cooperacao entre esses atores para que as
pesquisas desenvolvidas e voltadas para a inovacao sejam inseridas no mercado,

gerando crescimento econdémico, social e cultural.

Contratos de transferéncia de tecnologia

A transferéncia de tecnologia é um processo que consiste em varias etapas e inclui
desde a revelacdo da invencdo, o patenteamento e o licenciamento, até o0 uso
comercial da tecnologia pelo licenciado e a percepcao de royalties pela universidade
(FORTEC-NE, 2012, p. 5). Todo esse processo s6 é possivel por meio dos
mecanismos de transferéncia de tecnologia. Gracas a esses mecanismos, as
tecnologias geradas nas Instituicdes de Ciéncia e Tecnologia sdo inseridas no

mercado.
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Quais sao esses mecanismos?

Os contratos de transferéncia de tecnologia s&o mecanismos importantes de
interacdo entre as Universidades e as Empresas. Por meio desses contratos, as

tecnologias chegam ao mercado contribuindo para o desenvolvimento do pais.

O Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI) reconhece os tipos de contratos
voltados para a transferéncia de tecnologia: licenciamento ou cessdo de direitos,

aguisicao de conhecimento e franquia.

1) Licenga para Uso de Marca: contrato que se destina a autorizar o uso efetivo, por
terceiros, em tempo determinado, da marca regularmente depositada ou registrada no
Brasil.

2) Cessao de Marca: contrato que se destina a transferir a titularidade a terceiros, de
forma definitiva, da marca regularmente depositada ou registrada no Brasil.

3) Licenca para Exploracdo de Patente: contrato para autorizar a exploragao por
terceiros, em tempo determinado, da patente regularmente depositada ou concedida
no Brasil, identificando o pedido ou patente concedida.

4) Cesséo de Patente: contrato que se destina a transferir a titularidade a terceiros,
de forma definitiva, da patente regularmente depositada ou concedida no Brasil,
identificando o direito o pedido ou patente concedida.

5) Licenca Compulsoéria de Patente: € uma solicitagcdo para suspensao temporéria
do direito de exclusividade do titular da patente depositada ou concedida no Brasil,

identificando o direito de propriedade industrial, de acordo com os artigos 68 a 74 da
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Lei n. 9.279 de 1996.

6) Licenca para Exploracdo de Desenho Industrial: contrato para autorizar a
exploragéo por terceiros, em tempo determinado, do pedido e/ou registro de
Desenho Industrial depositado no Brasil, identificando o pedido e/ou

registro de Desenho Industrial.

7) Cessao de Desenho Industrial: contrato que se destina a transferir a titularidade
a terceiros, de forma definitiva, do pedido e/ou registro de Desenho Industrial
depositado no Brasil, identificando o pedido e/ou registro de Desenho Industrial.

8) Licenca de Topografia de Circuito Integrado: contrato para autorizar a
exploracdo por terceiros, em tempo determinado, do pedido e/ou registro de
Topografia de Circuito Integrado depositado e/ou concedido no Brasil, identificando o
pedido e/ou registro de Topografia de Circuito Integrado.

9) Cessdao de Topografia de Circuito Integrado: contrato que se destina a transferir
a titularidade a terceiros, de forma definitiva, do pedido e/ou registro de Topografia de
Circuito Integrado depositado e/ou concedido no Brasil, identificando

o pedido e/ou registro de Topografia de Circuito Integrado.

10) Licenca Compulsoéria de Topografia de Circuito Integrado: é uma solicitacéo
para suspensao tempordaria do direito de exclusividade do titular do pedido e/ou
registro de Topografia de Circuito Integrado, identificando o registro de Topografia de
Circuito Integrado concedido no Brasil, de acordo com os artigos 47 a 54, da Lei n.
11.484, de 2007.

11)Franquia: Envolve servicos, transferéncia de tecnologia e transmissao de padroes,
além de uso de marca ou patente. O franqueado devera comprovar conhecimento da
Circular de Oferta, que € um documento produzido pelo franqueador, conforme artigo
3° da Lei de Franquia (n° 8955/1994). A Circular de Oferta devera conter o historico
resumido da empresa, balangos e demonstrativos financeiros da empresa, perfil do
“franqueado ideal”; situagado perante o INPI das marcas e/ ou patentes envolvidas. A
Circular de Oferta de franquia devera ser

entregue ao franqueado até 10 dias antes da assinatura do contrato.

12) Fornecimento de Tecnologia: contrato que estipula as condigbes para a
aquisicdo de conhecimentos e de técnicas ndo amparados por direitos de propriedade
industrial depositados ou concedidos no Brasil (Know How). Incluem-se os contratos
de licenca de uso de programas de computador (software), desde que prevista a

abertura do cédigo fonte, nos termos do artigo 11 da Lei n. 9.609/98. 13) Servicos de
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Assisténcia Técnica e Cientifica: contratos que visam a obtencdo de técnicas para

elaborar projetos ou estudos e a prestacdo de alguns servi¢os especializados.

Os contratos de transferéncia de tecnologia para a exploracdo de direitos de
Propriedade Intelectual envolvem a cessdo e a licenca dos direitos. Por meio da
cessdo ocorre a transferéncia da propriedade dos direitos relativos a propriedade
intelectual da tecnologia, jA na licenca ocorre a autorizacdo do uso da propriedade
intelectual sem a transferéncia da propriedade. Dessa maneira, as empresas podem
obter da universidade a autorizacdo para o0 uso ou a transferéncia de titularidade das
tecnologias.

Os contratos de aquisi¢cao de conhecimentos tecnolégicos envolvem a transferéncia e
o fornecimento de conhecimentos, técnicas e informacdes sobre determinada
tecnologia (ndo protegida por propriedade intelectual). Assim, por meio desse tipo de
aguisicao, a empresa tem acesso ao know how ou a prestacdo de assisténcia técnica
e cientifica.

Os contratos de franquia envolvem a permissao de todo ou de parte de elementos que
compdem a atividade empresarial (a permissdo pode envolver o direito de uso da
marca registrada no INPI, do modelo de negdcio, das prote¢cdes industriais e dos

produtos e servicos ofertados).

Fique atento!

O INPI fara o registro dos
contratos que impliqguem
transferéncia de
tecnologia, contratos de
franquia e similares para
produzirem efeitos em
relacao a terceiros.
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Principais tipos de contratos para viabilizacdo de parcerias

Acordo de Confidencialidade -

Esse acordo tem como objetivo a proibicdo da divulgacao de dados, informacdes ou
conhecimentos tecnolégico e/ou cientifico, resguardando, por exemplo direitos em
caso de reunibes de parceria nas quais ainda nao haja a garantia de protecao da
Propriedade Intelectual. Assim, o documento restringe o acesso e/ou a divulgacao de
ativos estratégicos por pessoas nao autorizadas expressamente pelas partes e pode
ser tanto “mutuo”, quando todos os envolvidos sofrem restrigdes, quanto parcial,

guando a restricdo recai apenas a uma das partes.

Acordo de Transferéncia de Material
O documento objetiva a transferéncia de materiais cientificos (normalmente
concedidos em amostras) para uso de uma empresa ou instituicdo com o objetivo de

realizar avaliagOes, testes ou outras atividades que beneficiem futuras parcerias.

Acordo de Gestao de Compartilhamento de Propriedade Intelectual/
Cooperacéo e Desenvolvimento

Trata-se de um instrumento que formaliza o compartilhamento da Propriedade
Intelectual e de outras formas de cooperacgéo, ou seja é um contrato estabelecido entre
duas ou mais partes, com o objetivo de colaborar no desenvolvimento, uso ou
exploracdo de ativos de propriedade intelectual. Esse tipo de acordo visa promover a

inovagao, a pesquisa e o desenvolvimento conjunto.

Contrato de Desenvolvimento em Inovagdo Tecnologica (P&D)

E um acordo formal estabelecido entre duas ou mais partes, como empresas,
instituicdes de pesquisa ou universidades, com o proposito de colaborar na pesquisa,
desenvolvimento e inovacao de novas tecnologias, produtos ou servi¢os. Esse tipo de
contrato fundamental para formalizar e proteger os interesses de todas as partes
envolvidas em projetos de P&D colaborativos. Eles ajudam a garantir que os
resultados da pesquisa sejam gerenciados de maneira eficaz, que os direitos de
propriedade intelectual sejam adequadamente protegidos e que as expectativas das

partes sejam atendidas.
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Contrato de Licenciamento do Direito de uso da Propriedade Intelectual (LDU)
Esse contrato garante a licenca para uso e exploragdo de Propriedade Intelectual
(patente, modelo de utilidade ou desenho industrial) ja concedida ou do pedido
depositado junto ao Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI) por uma das
partes envolvidas. Em outras palavras, esse documento formaliza um licenciamento,
ou seja, uma permissdao de uso da Propriedade Intelectual disponibilizada pelos
titulares dos direitos da mesma para que um ou mais terceiros utilizem e/ou explore
determinada tecnologia por um determinado periodo, em contrapartida

ao recebimento de remuneracdo ou ndo, sem que haja a efetiva transferéncia da
titularidade do direito de propriedade. O licenciamento pode ser estipulado de
maneira exclusiva (cuja viabilizacdo depende de um Edital de livre-concorréncia) ou

nao-exclusiva (que permite fornecer mais de uma licenca para a mesma tecnologia).

Contrato de Transferéncia de Know- How

Trata-se de um acordo comercial que envolve o fornecimento de tecnologia néo
amparada pela Propriedade Intelectual no Brasil, ou seja, uma solucdo né&o
patenteada que pode ser um manual, treinamento ou ensinamento contendo dados

fisicos, ou mesmo o uso de determinado software que tenha valor reconhecido.

Video explicativo sobre contratos de transferéncia de tecnologia, ativos intangiveis

https://www.youtube.com/watch?v=LUVIchS3JRw

# Saiba Mais...

Contratos de transferéncia de tecnologia - Mais informacdes -

https://www.qov.br/inpi/pt-br/servicos/contratos-de-tecnologia-e-de-

franquia/transferencia-de-tecnologia-mais-informacoes
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Unidade 3. Transferéncia de tecnologia em instituicdes de ensino

Embora as Instituicbes de Ciéncia e Tecnologia (ICT) sejam extremamente
reconhecidas por sua missdo de educar e formar profissionais, é importante ressaltar
gque o conhecimento gerado nessas instituicoes pode representar respostas e
solucdes avancadas para os desafios contemporaneos. Essas solucdes podem ser
aplicadas por empresas, organizacfes da sociedade civil e governos, resultando em

beneficios econdmicos e sociais.

No contexto das instituicdes cientificas e tecnoldgicas, como o IFRO, a transferéncia
de tecnologia desempenha um papel fundamental na transformacdo do conhecimento
em valor econdmico e social. Isso permite que as inovagbes desenvolvidas na
academia cheguem ao mercado, gerando resultados positivos na industria, na

sociedade e na economia.

O Decreto n°® 9.283/2018 que regulamenta o Novo Marco legal de Ciéncia Tecnologia
e Inovacao (Lei 13.243/2016 a partir da lei de inovacdo 10.973/2004 foi o divisor de
agua principalmente no que diz respeito a transferéncia de tecnologia que tem como

objetivo incrementar as sinergias entre as ICTs e 0 setor empresarial.

Ha diversas formas de didlogo da Empresa e as ICTs, desde 0s mais gerais, como a
formacdo de profissionais qualificados, publicacbes de pesquisas e relatérios,
consultorias e prestacdo de servicos técnicos, até os mais especificos, como o
desenvolvimento de tecnologias, produtos, processos e servigos inovadores bem
como a incubacao de Empresas de base tecnolégica.

Utilizar os instrumentos de apoio a inovacao disponibilizados pelas ICT é de grande
importancia para estimular a competitividade. A promocdo da pesquisa é essencial
para esse processo, pois € uma das principais fontes de novos conhecimentos e
tecnologias. Por isso, promover parcerias e interacdes entre as ICT e o mercado, de
forma a estabelecer um relacionamento mais duradouro e frutifero entre
universidades, centros de pesquisa e Iniciativa e empresas, alavanca a identificacéo
e aproveitamento de oportunidades de desenvolvimento e inovagdes relevantes para

0 pais.
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Quais os beneficios da parceria entre uma empresa e uma ICT?

Para a Empresa

1. Acessar especialistas, aos quais teria por muitas vezes dificuldades de ter e manter
em seu quadro de funcionarios;

2. Acessar laboratérios, equipamentos e técnicas que muitas vezes s&o
economicamente invidveis de manter em sua prépria estrutura;

3. Acessar Know How restrito a poucas instituicdes no mundo;

4. Acessar pessoas com visdo diferenciada em relacéo aos paradigmas da Empresa;
5. acessar recursos através de linhas de incentivos fi scais e fomento a pesquisa,
reembolsaveis ou néo;

6. Acessar graduandos, mestrandos e doutorandos com potencial para recrutamento

de pessoal especializado.

Para as ICT

1. acessar informacdes de mercado e procedimentos de pesquisa da Empresa que
podem contribuir na formacé&o de seus alunos;

2. Acessar equipamentos e infraestrutura de producédo e pesquisa ndo disponiveis em
seus laboratérios;

3. Acessar recursos atraveés de linhas de fomento a pesquisa ndo disponiveis em seus
laboratorios;

4. Acessar recursos financeiros adicionais para realizacdo de suas pesquisas;

5. Viabilizar a aplicacdo dos resultados de pesquisa, gerando riqueza e valor para a
sociedade;

6. Possibilitar receitas adicionais através da remuneracdo pela Empresa pela

exploracdo dos resultados de pesquisa

Importancia de divulgar e compartilhar o que é desenvolvido no IFRO:

O compartilhamento das invengdes, inovacdes sociais, empreendimentos, tecnologias

e solucdes originadas em instituicdes de ensino € importante para:

Promover e dar visibilidade a pesquisas fundamentais de exceléncia em todas as

areas do conhecimento, que trazem projecdo académica, destacam a relevancia da
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instituicdo e geram beneficios diretos e indiretos, impactando positivamente o

desenvolvimento econémico, social, cientifico e tecnologico do pais.

Viabilizar recursos para a solucdo de problemas, o que, inclusive, € considerado tanto
como um estimulo para todos que atuam na area de pesquisa quanto como

uma oportunidade para melhorar a qualidade de vida da populagéo

Fomentar o reconhecimento pessoal e profissional com a possibilidade de os
pesquisadores obterem receitas adicionais através da remuneracdo legalmente

garantida em caso de transferéncias de tecnologias para empresas.

Atrair investimentos e recursos externos para as diferentes linhas e projetos de
pesquisa, 0 que pode resultar no aprimoramento das oportunidades de formacao e no

desenvolvimento de novas tecnologias.

Aumentar os recursos financeiros viabilizados por conexdes com o setor privado que
propiciem melhorias nas Unidades, laboratérios, departamentos, ambientes de

inovacao, entre outras instancias.

Fortalecer a aproximacao dos discentes com futuras oportunidades de trabalho e
carreira, estimulando a iniciativa e a multiplicidade de caminhos para contratacéo e

empreendedorismo.
Através dessa abordagem, € possivel reduzir a lacuna entre a academia e a

sociedade, promovendo a democratizacdo do conhecimento, oportunidades e a

melhoria das condi¢Ges de vida para a populagéo brasileira.

Vejamos um video da UNICAMP, de como acontece a transferéncia de tecnologia na

universidade.

https://www.youtube.com/watch?v=Eve6XHsQsSQ
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Instituicbes de ensino envolvidas em Transferéncia de Tecnologia e suas

principais iniciativas

Universidade de Sado Paulo (USP): A USP é uma das maiores universidades do
Brasil. A Agéncia USP de Inovacao (AUSPIN) possui um setor de Transferéncia de
Tecnologia, capacitado a realizar as atividades de divulgacdo, negociacdo e
formalizacdo de contratos de licenciamento, convénios, exploracdo e cessao de
tecnologia. Age também, como facilitador no processo de aproximacdo entre a
iniciativa privada e entidades do Governo, pesquisadores e laboratérios da USP, com
a finalidade de definir as regras para realizacdo das parcerias de pesquisa
(convénios), bem como formatar os instrumentos juridicos, de acordo com as normas
da Universidade em prol do desenvolvimento de projetos de pesquisa, participando,
nesse sentido, das negocia¢des de propriedade intelectual, gestdo e exploracédo dos

potenciais registros a serem gerados.

]PSaiba mais clicando no Link: https://www.inovacao.usp.br/transferenciatecnologia/

Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP): A UNICAMP também é
reconhecida por suas atividades de transferéncia de tecnologia, com a Agéncia de
Inovacdo Inova Unicamp desempenhando um papel importante nesse sentido. A
Agéncia de Inovagéo da Unicamp foi criada em 2003, com o objetivo de estabelecer
uma rede de relacionamentos da Unicamp com a sociedade para incrementar as
atividades de pesquisa, ensino e avanco do conhecimento. Desde entdo, vem
crescendo e evoluindo, executando projetos e oferecendo novos servigos para ampliar

0 impacto positivo em todos 0s ecossistemas em que atua.

[PSaiba mais clicando no Link: https://www.inova.unicamp.br/a-inova/

Universidade Estadual Paulista (UNESP): A UNESP possui a Agéncia Unesp de
Inovacdo (AUIN) que promove a transferéncia de tecnologia e a protecdo da
propriedade intelectual. Criado no ano de 2007 como Nucleo de Inovacédo Tecnolégica
— NIT, de acordo com a Resolucdo Unesp 44, porém foi designado como Agéncia
Unesp de Inovacdo (AUIN) em junho de 2009. A AUIN realiza estudos de viabilidade
das invencbes dos pesquisadores da Unesp, atua na protecdo do patrimdnio

intelectual e nos tramites necessarios para gestdo de patentes. Assim, o 6rgéo €
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responsavel por negociar parcerias e transferir tecnologia da universidade para os
setores empresariais e sociais por meio de licenciamentos.

Além disso, a AUIN incentiva e apoia o empreendedorismo universitario que
comprometido com a criagdo de novos negocios (como empresas filhas, startups e
spin-offs), produtos, servicos e solucdes que em seu processo de construgdo e

execucao possam beneficiar tanto a universidade quanto a sociedade.

]PSaiba mais clicando no Link: https://auin.unesp.br/guemsomos

Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG): A Coordenadoria de Transferéncia
e Inovacdo Tecnologica — CTIT, Nucleo de Inovacdo da Universidade Federal de
Minas Gerais, criada em 1997 atua em direcédo ao favorecimento e fortalecimento do
Sistema Nacional de Inovacdo. Os esforcos realizados para que as pesquisas
desenvolvidas na UFMG cheguem a sociedade em forma de novos produtos,
processos e servicos, perpassam longas acdes envolvendo sempre 0 COmpromisso e
responsabilidade da Universidade com a Inovacdo. A educacao empreendedora é
tematica relevante por meio dos varios projetos e eventos promovidos, bem como o

incentivo a startups e spin offs através da incubadora INOVA UFMG.

]PSaiba mais clicando no Link: http://www.ctit.ufmg.br/institucional/

Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ): A UFRJ é uma das lideres em
inovagao e empreendedorismo no Brasil, com diversas iniciativas de transferéncia de
tecnologia por meio da Agéncia Inova UFRJ que tem como objetivo traduzir as
inovacdes da UFRJ em solucdes valiosas. Para isso, atua junto de toda a comunidade
da universidade e incentivar a realizacdo de mais parcerias, prestacdes de servi¢cos
especializados e o desenvolvimento de inovagdes. Transferir tecnologias é o objetivo
final de grande parte das ac¢des da Inova UFRJ, principalmente as relacionadas a
protecdo do conhecimento. E por meio de mecanismos de TT (licenciamentos,
contratos de parcerias etc.) que contribuimos para que os produtos e processos

pesquisados na Universidade cheguem de fato a sociedade.

]PSaiba mais clicando no Link: https://inovacao.ufrj.br/sobre/

Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo (IFSP): O IFSP

mantém a Incubadora de Empresas de Base Tecnologica (IEBT) e promove a
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transferéncia de tecnologia por meio de projetos de pesquisa aplicada e
desenvolvimento de produtos. A Agéncia de Inovacao e Transferéncia de Tecnologia
do Instituto Federal de Sao Paulo (Inova-IFSP) foi implantada por meio da Resolugao
n° 159, de 29 de novembro de 2017.

Cabe a Agéncia gerir a politica de inovacéo do IFSP e dar celeridade a tramitacéo de
procedimentos e iniciativas que visem a inovacdo tecnologica, a protecdo da
propriedade intelectual, a transferéncia de tecnologia e ao empreendedorismo no
ambito do IFSP. Até entdo, as acbes de protecdo, transferéncia e gestdo da
propriedade intelectual inerente ou vinculada a criagcdo ou a producédo cientifica da
Instituicdo eram executadas pelo Nucleo de Inovacao Tecnoldgica — diretoria que hoje

faz parte do Inova-IFSP.

]PSaiba mais clicando no Link: https://inova.ifsp.edu.br/index.php/sobre-a-agencia

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro (IFRJ): O
IFRJ possui o Nucleo de Inovagédo Tecnolégica (NIT), que trabalha na transferéncia
de tecnologia e propriedade intelectual. A gestdo da inovacdo no IFRJ é feita pela
Diretoria da Agéncia de Inovacao (DIRAGI) da Pro-Reitoria de Pdés-graduacéo,
Pesquisa e Inovacédo (PROPPI). A DIRAGI/PROPPI incentiva a inovac¢ao fomentando
a pesquisa aplicada por meio de programas e editais préprios, viabiliza e apoia a
Acordos de Cooperacao e Parcerias com o setor produtivo e outras agdes que tenham
intuito de Inovacao, e zela pela manutencdo da politica de inovacao institucional
atuando na protecdo a propriedade intelectual, no incentivo a transferéncia de
tecnologia e na disseminacdo da cultura de inovacdo por meio de eventos e
capacitacao.

[PSaiba mais clicando no Link: https://portal.ifri.edu.br/inovacao

Atividade avaliativa

1- A Transferéncia de Tecnologia (TT), refere-se ao processo que permite que 0s
conhecimentos gerados no ambito académico e seus consequentes resultados
cientificos e técnicos sejam convertidos em produtos e servigos, ou seja, aplicacdes

praticas que fomentem a evolucédo do pais.
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( ) Verdadeiro ( ) Falso

2- Por que a transferéncia de tecnologia ainda é considerada um obstaculo?

I-A tecnologia pode exigir adaptacfes, customizacdes ou integracdes para que seja
efetivamente utilizada.

[I-Muitas vezes pode apresentar desafios juridicos e de adequacao da tecnologia ao
contexto do receptor.

lll- A tecnologia desenvolvida em um ambiente de pesquisa nem sempre se encaixa
diretamente nas necessidades e capacidades da organizag&do que a recebe.

IV — Todas as alternativas sao verdadeiras.

Estdo corretas as alternativas:
a- | e ll apenas

b- Il e Ill apenas

c- IV apenas

d- Ill apenas

3- A transferéncia de tecnologia permite que as organizacdes acessem novas ideias,
conhecimentos e inovacoes, acelerando o desenvolvimento de produtos, servi¢os e
processos.

( ) Verdadeiro ( ) Falso

4 - Trata-se de um acordo comercial que envolve o fornecimento de tecnologia néo
amparada pela Propriedade Intelectual no Brasil, ou seja, uma solugdo n&o
patenteada.

a- Contrato de Desenvolvimento em Inovagao Tecnologica (P&D)

b- Acordo de confidencialidade

c- Contrato de Transferéncia de Know- How

d- Contrato de Licenciamento do Direito de uso da Propriedade Intelectual

5- Objetiva a transferéncia de materiais cientificos (normalmente concedidos em

amostras) para uso de uma empresa ou instituicdo com o objetivo de realizar
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avaliacoes, testes ou outras atividades que beneficiem futuras parcerias.

a- Acordo de Confidencialidade
b- Contrato de Desenvolvimento em Inovacao Tecnoldgica (P&D)
c- Contrato de Transferéncia de Know- How

d- Acordo de Transferéncia de Material
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Modulo 4 - Conhecendo o Nucleo de
Inovacao Tecnologica do IFRO

INSTITUTO
FEDERAL

RondoOnia

Neste mddulo, vocé vai compreender as atribuicdes e objetivos do Nucleo de Inovacao
Tecnolégica (NIT) do IFRO e sua importancia na promocdo da inovacdo e na

transferéncia de tecnologia.

Vamos la!
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Unidade 1. O que é o NIT? E qual sua importancia para o IFRO?

Para falar sobre o NIT e sua importancia para o IFRO, primeiro vamos falar um pouco
sobre a Lei de inovacdo 10.973/2004 que € uma legislacdo brasileira que visa
estimular a inovagdo e a pesquisa cientifica e tecnologica no pais, estabelecendo
medidas de incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico e a
inovacdo nas empresas. Entdo os Nucleos de Inovacdo Tecnologica (NITs) foram
criados no Brasil em 2004, juntamente com a Lei de Inovagao (Lei n® 10.973/2004),
que estabeleceu medidas de incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico e a inovacao nas empresas.

A criacdo dos NITs foi uma das principais medidas da Lei de Inovacao para promover
a transferéncia de tecnologia e conhecimento gerado nas universidades e instituicoes
de pesquisa para o setor produtivo. O objetivo era estabelecer uma ponte entre a
academia e o mercado, facilitando a transferéncia de tecnologia e a comercializacéo

de inovacdes.

E como surgiu a criacao do Nucleo de Inovacédo Tecnoldgica no IFRO?

Vamos exemplificar de uma maneira bem descontraida que é para vocé nunca mais

esquecer, combinado?

Sabe a Lei de Inovacdo? Entdo, ela € tipo um manual de como as instituicdes
cientificas e tecnolégicas (ICTs) devem inovar... E como se se fosse o chefdo das
regras da inovacéo. E dentro dessa lei, fala sobre o "NIT", um time especial nas ICTs
que cuida da inovacg&o. E como o pessoal que organiza a festa da inovacao!

Ai, quando a gente olha pro IFRO, a lei que criou o "NIT" ou seja, a resolugédo n°
Resolugdo n° 26/CONSUP/IFRO, de 03 de outubro de 2011, é o documento que
mostra como o NIT deve funcionar na instituigéo, é o regulamento interno que diz como
eles vao liderar a turma da inovagéo e explica como eles vao fazer isso acontecer.

E tipo a receita de bolo da inovagdo no IFRO!

Politica de Inovagéo do IFRO — O que é?
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Em janeiro de 2016, foi sancionada a Lei 13.243 que alterou e aperfeicoou a Lei de
inovacdo 10.973/2004, onde determina, no artigo 15-A, a obrigatoriedade da ICT de

criar a politica de inovagdo por meio do seu NIT.

No IFRO, a politica de inovacao é regida pela Resolu¢ao n°® 30/CONSUP/IFRO, de 17
de dezembro de 2013, alterada pela Resolucdo n® 14/REIT - CONSUP/IFRO, de 31
de janeiro de 2018. E um conjunto de diretrizes, principios e estratégias que orientam
as acoes e decisdes relacionadas a inovagdo dentro da instituicdo. Ela visa promover
e incentivar a cultura da inovacao, a pesquisa, o desenvolvimento tecnolégico e a

transferéncia de tecnologia no ambito do IFRO.

E para que serve?

Serve para normatizar os aspectos relativos a inovacao, a propriedade intelectual e a
transferéncia de tecnologia, de criacdes e producdes cientificas do IFRO, bem como
dos direitos delas decorrentes tendo como principais diretrizes:

Incentivo a Inovacao: A politica busca promover a¢des que incentivem a inovacao
cientifica e tecnoldgica, visando contribuir para a independéncia tecnoldgica, o
desenvolvimento econémico e social do estado e do pais.

Difusdo de Conceitos: Um dos objetivos é disseminar conceitos relacionados a
inovacao e a propriedade intelectual, destacando sua importancia estratégica para a
protecdo dos direitos e como fator de crescimento institucional.

Transferéncia de Tecnologia: A politica busca a aplicacdo pratica da tecnologia
desenvolvida pelo IFRO, garantindo sua efetiva utilizacao pela sociedade.

Apoio ao Empreendedorismo: S&o apoiadas agdes institucionais relacionadas ao
empreendedorismo, como Incubadoras, Centros de Inovacdo e Parques
Tecnoldgicos, visando criar ambientes propicios ao desenvolvimento e aplicacdo de
ideias inovadoras.

Aliancas Cooperativas: A politica incentiva a formacao de parcerias cooperativas e
interinstitucionais, com o propodsito de criar ambientes propicios para a inovacao

cientifica e tecnoldgica.

E 0 que a politica fala sobre aspectos relacionados a propriedade intelectual e
transferéncia de Tecnologia?

O IFRO detém os direitos de propriedade intelectual sobre as criagdes resultantes de
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atividades realizadas utilizando seus recursos, instalacbes, conhecimentos e
equipamentos. Isso se aplica a servidores permanentes ou eventuais e alunos
envolvidos em atividades de ensino, pesquisa e extensdo. No entanto, se uma criacéo
ndo estiver diretamente relacionada as fun¢des do cargo publico ou néo tiver sido
desenvolvida dentro da instituicdo, o criador pode ser considerado um inventor

independente.

E quem faz a gestdo da propriedade intelectual do IFRO?

Lembra quando falamos da Lei de Criacdo dos NITS? Pois entdo, a gestdao da
propriedade intelectual e inovacdo tecnologica no IFRO é feita pelo Nucleo de
Inovagédo Tecnologica, o NIT/IFRO. Eles sdo os responsaveis por cuidar de tudo
relacionado a esses assuntos, seguindo as regras do seu préprio regimento interno, e
também cumprindo o que esta na Lei 10.973 de 2004. Em outras palavras, eles sao
os "guardifes" da inovacao e da propriedade intelectual na instituicdo, garantindo que

tudo seja feito de acordo com as normas e leis vigentes.

E Sobre a transferéncia de tecnologia, o que diz a politica de inovacéao?

A politica de inovacdo diz que O IFRO poderé transferir, ceder ou licenciar suas
criacdes, para outorga de direito de seu uso ou exploracgédo, a titulo exclusivo ou néo
exclusivo, resguardado o interesse publico e a legislacao vigente.

Em outras palavras, quando o IFRO desenvolve algo inovador, como uma tecnologia
nova, ele pode compartilhar essa novidade com outras pessoas ou instituicdes de

duas maneiras: exclusiva ou ndo exclusiva.

Exclusiva: A concesséao de direitos exclusivos ocorrera mediante a publicacdo de um
edital, que estabelecera as condi¢bes, critérios e requisitos para a selecdo do
contratado. Isso implica que somente a parte escolhida, seja uma pessoa ou empresa,

podera utilizar a tecnologia, desde que siga as regras estipuladas.

N&o Exclusiva: Quando a transferéncia de tecnologia ndo implicar na concesséao de
exclusividade ao destinatario ou licenciado, € possivel estabelecer o contrato
diretamente, sem a obrigatoriedade de publicar um edital. No entanto, € importante
que o contratado demonstre sua regularidade juridica e fiscal, bem como sua

capacidade técnica e financeira para efetivamente explorar a tecnologia.
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Ou seja, o IFRO pode compartilhar suas tecnologias de maneiras exclusiva ou néo
exclusiva. Em ambos 0s casos, ha regras e acordos para garantir que a tecnologia

seja usada da maneira certa.

E, finalmente qual o conceito de NIT?

O Nucleo de Inovacdo Tecnoldgica, ou NIT é uma estrutura que esta presente em
diversas instituiches de ensino e pesquisa como o Instituto Federal de Rondonia
(IFRO), e tem o0 objetivo de promover e incentivar a inovacdo tecnoldgica, a
transferéncia de tecnologia e de conhecimento entre a academia e o0 setor produtivo.
O NIT desempenha também um papel fundamental na gestdo e protecdo da
propriedade intelectual gerada na instituicdo, seja por meio de pesquisas, projetos ou
desenvolvimento de tecnologias.

A missdo do NIT é estabelecer pontes entre os resultados das pesquisas e a
sociedade, buscando aplicagdo pratica dos conhecimentos gerados na insituicdo em
beneficio do desenvolvimento cientifico, tecnolégico e econdmico da regido em que
esté inserido. Isso significa que o NIT atua como intermediario entre os pesquisadores
e o setor empresarial, facilitando parcerias, licenciamentos e transferéncias de

tecnologias inovadoras.

E qual aimportancia do NIT para o IFRO?

O NIT é de suma importancia para o IFRO justamente porque representa uma
oportunidade de consolidar a integracdo entre a academia e o mercado, alinhando o
ensino e a pesquisa com as demandas da sociedade e do setor produtivo local e
regional. Através do NIT, o IFRO pode valorizar e potencializar seus projetos de
pesquisa, estimulando a geracdo de patentes, produtos e servi¢cos inovadores, que
podem gerar beneficios econémicos e sociais para a comunidade e, a0 mesmo tempo,
fomentar o empreendedorismo e o desenvolvimento de novas tecnologias.

Além disso, o NIT também atua como um canal para disseminar a cultura da inovacao
dentro da instituicdo, incentivando estudantes, professores e pesquisadores a
buscarem solucdes criativas para desafios tecnolégicos e a transformarem seus
conhecimentos em agfes concretas que contribuam para o avanco da ciéncia e para

melhoria da qualidade de vida da populagéo.
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Para finalizar esta unidade assista o video sobre o NIT

https://www.youtube.com/watch?v=VYjyr-SD8CI

Unidade 2. Estrutura organizacional e atribuicdes do NIT

O IFRO, Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia de Rondbnia, € uma
autarquia federal ligada ao Ministério da Educacédo (MEC), criado em 2008 pela Lei
N°. 11.892, e faz parte da Rede Federal de Educacéo Profissional. O IFRO oferece
educacdo profissional, tecnoldgica, basica e superior, além de se envolver em
pesquisa, desenvolvimento de produtos e servicos, em estreita relacdo com a
sociedade.

Atualmente o IFRO esta presente em varios municipios do estado de Rondénia,
ofertando educagédo presencial em 10 (dez) unidades, 09 (nove) Campi e 01 (um)
Campus avancado, além de uma Reitoria com fun¢éo administrativa. Possui 44 polos
EaD em Rondonia, 15 polos em outros estados e 12 em parceria com a Universidade
Aberta do Brasil (UAB/CAPES).

Suas areas de atuacdo académica envolvem:

Ensino - Oferece educacéao presencial e a Distancia (EaD). No ensino basico, oferece
cursos técnicos integrados ao ensino médio, além de cursos subsequentes. No ensino
superior, disponibiliza cursos presenciais de graduacdo em areas tecnoldgicas,
licenciaturas e bacharelado, e também cursos presenciais de pos-graduacdo Lato
Sensu e Scricto sensu. Na modalidade EaD, destaca-se em cursos de Formacao

Inicial e Continuada, cursos técnicos e especializagdes.

Pesquisa - Promove pesquisas basicas e aplicadas, apresenta seus resultados em
congressos e eventos do género e esta constantemente em busca de inovacdes

tecnoldgicas.

Extensdo — Oferece cursos baseados na educacdo profissional e tecnoldgica,
alinhados com o mercado e a sociedade. Prioriza o catalogo Nacional de Cursos da
Rede E-TEC, levando em conta as potencialidades locais, especialmente em areas

distantes das cidades.
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MISSAO

“Promover educacao profissional, cientifica e tecnoldgica de exceléncia, por meio
da integracdo entre ensino, pesquisa e extensdo, com foco na formacédo de
cidadaos comprometidos com o desenvolvimento humano, econdémico, cultural, social
e ambiental sustentavel.”

VISAO

“Consolidar a atuagao institucional, sendo reconhecido pela sociedade como
agente de transformacao social, econémica, cultural e ambiental de exceléncia.”
VALORES

“Etica, transparéncia, comprometimento, equidade, democracia, respeito e

efetividade.”

A fim de aprofundar nossa compreensao sobre o funcionamento do IFRO e o papel
essencial desempenhado pelo Nucleo de Inovacao Tecnologica (NIT), € importante
explorar a estrutura interna da instituicdo. Isso nos permitira visualizar de maneira mais
clara como o NIT se encaixa no organograma geral do IFRO e como suas fung¢des se

conectam com outras areas académicas.

Veja onde o NIT esta no organograma do IFRO:
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-

PR
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Pro-reitoriade Pesquisa
Y| Inovacdoe Pos-graduacdo

.
| . I : |

CPPI DPI CPOSG
Comiss&o Permanentede Diretoria de Pesquisa Coordenagio de Pos-
-
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e Inovagio graduagdo

Intelectual

P
NIT

Nucleo de Inovagiio
b | Tecnoldgica

(Reitoria) (Campus) CONSULTIVO

o

J COORDENADOR COORDENADOR J CONSELHO ‘
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REITORIA- € o0 6rgao da administracdo central que responde por todos 0s assuntos

relacionados ao Instituto Federal de Educagéao, Ciéncia e Tecnologia de Rondonia.

PROPESP - é o setor que planeja, superintende, coordena, fomenta e acompanha as
atividades e politicas de pesquisa e inovacéo (integradas ao ensino e a extensao),
promove acdes de intercambio com instituicdes e empresas na area de fomento a
pesquisa, ciéncia, tecnologia e inovagao tecnoldgica, bem como instrui a elaboragéo

e aplicacao de projetos de curso de pds-graduacao.

DPI - E o setor que tem por finalidade a criacdo e o gerenciamento do Programa
Institucional de Pesquisa do IFRO, a promocao de a¢cbes de pesquisa e inovagao no
ambito da Instituicdo bem como o gerenciamento de programas de iniciacao cientifica

e tecnoldgica fomentados por outras instituicées de pesquisa.

CPOSG - E o setor que tem como objetivo planejar, coordenar, supervisionar e orientar

a execucdao das atividades relacionadas a pés-graduacdo no ambito do IFRO.

NIT — E o setor que tem por finalidade a criagdo e o gerenciamento da politica de
incentivo a inovacado e a pesquisa cientifica e tecnolégica, bem como a viabilizacao de
estratégias e acdes relacionadas a propriedade intelectual nos ambitos interno e

externo ao IFRO.

E importante salientar dois setores que constam no regimento interno do NIT, que s&o
importantes para o desenvolvimento tecnolégico da instituicdo, no entanto ainda néo

estdo implementados no IFRO séo eles:

Comité Permanente de Defesa da Propriedade Intelectual (CPPI) - consta no
regimento interno do NIT como um o6rgao colegiado, multidisciplinar, consultivo,
deliberativo e operacional vinculado a Pro-Reitoria de Pesquisa, Inovagdo e Poés-
Graduacao fazer IFRO. Suas principais atribuicbes sdo avaliar e emitir parecer quanto
ao interesse do IFRO em exercer seus direitos de protecéo de propriedade intelectual,
analisar oportunidades de transferéncia de tecnologia ou licenciamento com clausula

de seguro e fiscalizar demandas relacionadas a protecéo de propriedade intelectual e
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transferéncia de tecnologia mantidas ao NIT/IFRO.

Conselho Consultivo — O Conselho consultivo, consta no regimento interno do NIT,
como responsavel por oferecer orientacdo, aconselhamento e recomendacfes aos
dirigentes do NIT/IFRO, sendo constituido por oito membros, sendo um pesquisador
de cada campus, o coordenador do NIT/Reitoria e o préprio reitor.

O papel fundamental do Conselho Consultivo é fornecer diretrizes e sugestfes para o
NIT, auxiliando na tomada de decisGes estratégicas relacionadas a pesquisa,
inovagao e tecnologia no ambito do IFRO.

E nos campi, onde estad o NIT?
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Quais as atribuicdes do NIT? O que ele faz?

1 - Promover a politica de inovacao da instituicdo e incentivar a protecéo e a
transferéncia de tecnologia;

O NIT tem a responsabilidade de impulsionar as iniciativas de inovacdo dentro do
IFRO, estimulando a criacdo e a ado¢do de novas tecnologias. Além disso, ele deve
encorajar a protecdo dos resultados de pesquisa, por meio de patentes ou outras
formas de propriedade intelectual, bem como facilitar a transferéncia dessas
tecnologias para o setor publico ou privado.

2 - Identificar resultados de pesquisas que tenham potencial para protecéo e
comercializagéo;

O NIT deve avaliar os resultados das pesquisas realizadas no IFRO para identificar
quais deles tém potencial para serem protegidos legalmente e posteriormente
comercializados. Isso pode envolver descobrir tecnologias inovadoras que possam

gerar beneficios econdmicos para a instituicao e a sociedade.

3 - Estimular a formacéo de parcerias e a interagéo entre a instituicao e o setor

empresarial;
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O NIT deve incentivar a colaboracdo entre o IFRO e as empresas, buscando
oportunidades para que as pesquisas e inovacdes desenvolvidas possam ser
aplicadas na industria e no mercado. Isso cria um ambiente propicio para a troca de

conhecimento e a co-criacdo de solugdes entre a academia e 0 setor empresarial.

4 - Orientar pesquisadores e inventores sobre a protecdo da propriedade
intelectual e os procedimentos para a transferéncia de tecnologia,

Essa atribuicdo envolve educar pesquisadores e inventores sobre a importancia da
protecdo da propriedade intelectual, explicando como registrar patentes, direitos
autorais e outras formas de protecdo. Além disso o NIT deve guiar os profissionais
sobre os processos envolvidos na transferéncia de tecnologia, tornando o fluxo mais

eficiente.

5 - Negociar contratos e acordos de transferéncia de tecnologia e de
licenciamento de patentes e outras formas de propriedade intelectual;

O NIT é responséavel por conduzir as negociacdes e formalizar acordos entre o IFRO
e terceiros interessados em utilizar ou licenciar as tecnologias desenvolvidas na

instituicao.

6 - Buscar o fortalecimento do ambiente de inovagédo na instituicdo e sua
integracdo com o setor produtivo.

Essa atribuicdo envolve criar um ambiente interno propicio a inovacdo no IFRO,
estimulando a cultura de pesquisa, desenvolvimento e empreendedorismo. Além
disso, o NIT deve facilitar a conexdo entre a instituicdo e o setor produtivo, para que

as inovacoes geradas tenham aplicabilidade real.
Principais Objetivos do NIT?

Gerar Tecnologia Inovadora: Coordenar a criagcdo de tecnologias, produtos e
processos inovadores.

Captar Recursos: Conseguir dinheiro para apoiar a transferéncia de tecnologia e
inovacao, através de servigos e competicoes.

Incubadoras de Empresas: Estimular e apoiar a criagdo e funcionamento de

empresas inovadoras.
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Pesquisas e Conhecimento: Fazer estudos e pesquisas com outras instituicbes para
gerar conhecimento cientifico-tecnoldgico.

Potencialidades Locais: Identificar o que o IFRO e Rondonia tém de especial para
pesquisa, inovacao e tecnologia.

Cultura de Inovacado: Desenvolver a cultura de inovacdo e empreendedorismo no
IFRO e na comunidade local.

Transferéncia de Tecnologia: Auxiliar na transferéncia de tecnologias para
empresas e sociedade.

Valor ao Conhecimento: Valorizar o conhecimento cientifico e tecnolégico produzido
pelos pesquisadores do IFRO.

Licenciamento de Tecnologias: Apoiar a licenca de tecnologias para que seja
benéfica para o IFRO.

Relacdo com Empresas: Criar uma boa relacdo entre o IFRO e as empresas de
tecnologia.

Inovacdo e Interacdo: ldentificar oportunidades para desenvolver tecnologias e
aumentar a colaboragéo entre empresas, governo e IFRO.

Para que o NIT alcance esses objetivos, consideramos algumas sugestdes :

Fortalecer Parcerias: Estabelecer parcerias estratégicas com empresas,
universidades e instituicbes de pesquisa para compartilhar conhecimento e recursos.
Divulgar Oportunidades: Promover workshops, palestras e eventos para
conscientizar a comunidade académica e local sobre as oportunidades de inovacéo e
transferéncia de tecnologia.

Incentivar Pesquisa Aplicada: Estimular a pesquisa orientada para a aplicacado
pratica, buscando solucdes reais para problemas da industria e da sociedade.
Apoiar Startups: Oferecer suporte as startups e empreendedores que surgirem a
partir de inovacgdes desenvolvidas no IFRO, incluindo mentoria, espaco de incubacéo
€ acesso a recursos.

Desenvolver Programas de Capacitacao: Criar programas de treinamento para
capacitar pesquisadores e estudantes em questdes de propriedade intelectual,
empreendedorismo e transferéncia de tecnologia.

Promover Interacdo com a Industria: Facilitar encontros entre pesquisadores e

empresas para identificar desafios e oportunidades de colaboragéao.
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Divulgar Conquistas: Publicar e compartilhar amplamente os resultados de pesquisa
e inovacdo, destacando como essas contribuicdes beneficiam a sociedade e a
economia.

Estimular a Protecdo de Patentes: Incentivar pesquisadores a protegerem suas
inovacdes por meio de patentes, garantindo assim a propriedade intelectual.

Agilizar Processos: Simplificar procedimentos burocraticos para transferéncia de
tecnologia, tornando o processo mais agil e eficiente.

Incentivar Empreendedorismo: Promover competicbes de startups, hackathons e
outras atividades que incentivem a criacdo de solu¢cdes inovadoras e
empreendedoras.

Apoiar a Industria Local: Contribuir para o desenvolvimento da inddstria local,
identificando oportunidades de colaborag&o para impulsionar a economia da regiéo.
Estabelecer Redes de Colaboracdo: Criar redes de colaboracdo com outras

instituicdes, permitindo o intercambio de conhecimento e recursos.

Embora a escassez de recursos humanos seja um desafio significativo para o IFRO,
a implementacao dessas sugestdes pode capacitar o NIT a se tornar um centro de
inovacéao eficaz. Isso, por sua vez, terd um impacto positivo no avanco tecnoldégico,
crescimento econdémico e desenvolvimento social tanto para o IFRO quanto para sua

comunidade.

@ @ @ \/OCE SABIA?

Em consequéncia da Politica de Inovagédo, o IFRO se tornou um dos maiores
depositantes de patentes da Rede Federal de Ensino, de 2014 a 2021 foram ao todo
96 pedidos de patentes depositadas (ALEMEIDA, 2018).

# Saiba Mais...

Vitrine Tecnologica do IFRO - A Vitrine Tecnologica do IFRO foi desenvolvida pelo
aluno do PROFNIT, Alberto Meireles Oliveira Almeida. Ela apresenta produtos

resultantes de projetos de pesquisa, ensino ou extensao, que podem ser protegidos
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ou ndo, mas sdo passiveis de transferéncia, licenciamento ou desenvolvimento
conjunto com empresas ou instituicdes interessadas.
Clique no link e Conheca:

http://vitrinetecnologica.pvhzonanorte.ifro.edu.br/index.php/patentes

Pagina do NIT/IFRO - Explore a Pagina do Nucleo de Inovacao Tecnologica (NIT)
no site do IFRO. Encontre informacgdes valiosas e recursos sobre inovacgéo
tecnologica no IFRO!

Acesse o link: https://portal.ifro.edu.br/organograma/59-conteudos-do-site/733-

coordenacao-do-nucleo-de-inovacao-tecnologica-nit

Pagina da Incubadora do IFRO - A REDINOVA, rede de incubadoras do IFRO, &
uma iniciativa que apoia empreendedores na criacéo e fortalecimento de negdécios
inovadores. Ela oferece formacao em &reas alinhadas com as atividades académicas
do IFRO e visa impulsionar o desenvolvimento de empreendimentos inovadores em
Rondénia, por meio da pré-incubacao e incubacao de startups, spin-offs e

cooperativas sociais.REDINOVA no portal do IFRO.

Acesse 0 link e conheca: https://portal.ifro.edu.br/redinova

Unidade 3. Legislacbes pertinentes ao NIT

LEI N° 10.973, DE 2 DE DEZEMBRO DE 2004 — Lei de inovacao —
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2004-2006/2004/1ei/110.973.htm

LEI N° 13.243, DE 11 DE JANEIRO DE 2016 — Estimulo a inovacao —
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ At02015-2018/2016/Lei/L13243.htm

DECRETO N°9.283, DE 7 DE FEVEREIRO DE 2018 — Marco Legal de Inovacgéao —
https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2018/decreto/d9283.htm

Resolugdo n° 026/CONSUP/IFRO, de 03 de outubro de 2011 — Regimento interno do
NIT — https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2011/8340-resolucao-n-026-
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Resolugdo n° 30/CONSUP/IFRO, de 17 de dezembro de 2013 -Politica de Inovacao
do IFRO- https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2013/8578-resolucao-n-
030-consup-ifro-de-17-de-dezembro-de-2013

Resolucdo n° 14/CONSUP/IFRO, de 31 de janeiro de 2018 — Alteracdo da Politica de
inovacgéo — https://portal.ifro.edu.br/consup-nav/resolucoes/2018/8492-resolucao-n-

14-consup-ifro-de-31-de-janeiro-de-2018

Resolucdo n° 11/CONSUP/IFRO, de 08 de junho de 2021 — Regulamento da
incubadora do IFRO — https://portal.ifro.edu.br/redinova

Instrucdo Normativa n°® 2/2021/REIT- PROPESP/REIT — Estabelece procedimentos,
direitos e obrigacdes relativos a patentes —
https://portal.ifro.edu.br/images/nit/Instru%C3%A7%C3%A30_Normativa 2.2021 Pat
entes IFRO_completa SEI 23243.006024 2021 58.pdf

Instrucdo Normativa n°® 5/2021/REIT — PROPESP/REIT — Estabelece os
procedimentos, direitos e obrigacdes relativos ao Registro de Programas de
Computador —

https://portal.ifro.edu.br/images/nit/portifolio/IN_5 Registro_de Programas_de Comp
utador_completa SEI 23243.010683 2021 99.pdf

Atividade avaliativa

1 - Complete os espacos em branco com as palavras correspondentes:

O desempenha um papel fundamental na

e protecdoda _

geradano _ __ , seja por meio de , projetos ou

desenvolvimentode
Pesquisas
Propriedade intelectual
IFRO
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NIT
Gestao

Tecnologias

2 - Os Ndcleos de Inovacao Tecnoldgica (NITs) foram criados no Brasil em 2004,
juntamente com a Lei de Inovacao (Lei n°® 10.973/2004), que estabeleceu medidas de
incentivo a pesquisa, ao desenvolvimento cientifico e tecnologico e a inovagdo nas
empresas.

( ) Verdadeiro ( ) Falso

3 - Normatiza os aspectos relativos a inovacao, a propriedade intelectual e a
transferéncia de tecnologia, de criacdes e produc¢des cientificas do IFRO, bem como
dos direitos delas decorrentes:

a) Propriedade intelectual

b) Politica de inovacédo

c) Comité de propriedade intelectual

d) Regimento externo

4 - Sobre a transferéncia de tecnologia, a politica de inovacéo diz que:

a) O IFRO nao podera transferir, ceder ou licenciar suas criacdes.

b) O IFRO podera transferir, ceder ou licenciar suas criagcdes, para outorga de direito
de seu uso ou exploracdo somente a titulo exclusivo.

c) IFRO podera transferir, ceder ou licenciar suas criacdes, para outorga de direito de
seu uso ou exploracao, somente a titulo ndo exclusivo.

d) O IFRO podera transferir, ceder ou licenciar suas criacfes, para outorga de direito
de seu uso ou exploragao, a titulo exclusivo ou ndo exclusivo, resguardado o interesse

publico e a legislacdo vigente.

5 - O INPI é o orgao responsavel por conduzir as negociacdes e formalizar acordos
entre o IFRO e terceiros interessados em utilizar ou licenciar as tecnologias
desenvolvidas na instituicao.

( ) Verdadeiro ( ) Falso.
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Modulo de Encerramento

Caro aluno(a),

Gostariamos de agradecer por sua participacao no curso de Ambientacdo ao Nucleo
de Inovacdo Tecnolégica do IFRO. Valorizamos muito sua dedicacdo e entusiasmo
em busca de conhecimento e sua disposicdo em se envolver com 0s conceitos e
praticas de inovacao tecnolégica.

Acreditamos que vocé estd no caminho certo para fazer a diferenca no Nucleo de
Inovacgao Tecnoldgica do IFRO e na sociedade. Continuar explorando, aprendendo e
aplicando os conhecimentos adquiridos é o caminho para um futuro mais inovador e
promissor.

Agradecemos por fazer parte desta experiéncia educacional e por sua contribuicdo

para o avango da inovagao.

Video de encerramento: https://www.youtube.com/watch?v=8sdTotywuks

Com estima,

Equipe do curso
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Avaliacao final

1. Qual é a abordagem mais eficaz para a inovacéo?
a) Depender inteiramente da sorte e da inspiragao.
b) Contar com eventos casuais e acasos.

c) Gerenciar adequadamente as ideias.

d) Deixar que as ideias sejam esquecidas pelo tempo.

2. Qual é a diferenca fundamental entre invencéo e descoberta?

a) A invencao envolve a criacdo de algo completamente novo, enquanto a descoberta
envolve encontrar algo que ja existia na natureza.

b) A inovagdo € o mesmo que invencgao.

c) A descoberta é um processo criativo, enquanto a invencao envolve a revelacéo de
algo oculto.

d) A inovacao esta associada a avancos cientificos, enquanto a descoberta resulta da

aplicacédo prética de ideias.

3. O Direito Autoral é regulamentado pela Lei n°® 9.610/98, enquanto a Propriedade
Industrial ndo possui regulamentacéo especifica.
( ) Verdadeiro ( ) Falso

4. Qual é o prazo de validade do registro de um programa de computador de acordo
com a lei?

a) 10 anos a partir da data da criacao do software.

b) 25 anos a partir da data da criagao do software.

c¢) 50 anos a partir do ano subsequente a data da criagdo ou publicagdo do software.

d) Nao ha prazo de validade para o registro de um programa de computador.

5. Qual é a classificacdo correta do "Matas de Rondonia do Café Robustas

Amazonicos" no contexto de indicacéo geografica?

a) Denominacao de Origem
b) Marca registrada
c) Categoria genérica
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d) Indicacéo de procedéncia

6. Qual é o principal objetivo da Transferéncia de Tecnologia (TT)?

a) Proteger os direitos da instituicio académica sobre conhecimentos gerados.

b) Manter os resultados cientificos e técnicos no ambito académico.

c) Impedir que os conhecimentos académicos sejam aplicados no mercado.

d) Converter conhecimentos académicos em produtos e servicos aplicaveis na

sociedade.

7. Qual é uma das principais diretrizes da politica de inovacéo do IFRO?

a) Restringir a difusédo de conceitos relacionados a inovacao e propriedade intelectual.
b) Desencorajar a formacao de parcerias cooperativas e interinstitucionais.
c) Incentivar a aplicacé@o prética da tecnologia desenvolvida pela instituigdo.

d) Impedir a criacdo de ambientes propicios ao desenvolvimento de ideias inovadoras.

8. Um dos objetivos do NIT é identificar oportunidades para desenvolver tecnologias
e aumentar a colaboracéo entre empresas, governo e IFRO.
( ) Verdadeiro ( ) Falso

9. Por que o Nucleo de Inovacao Tecnolégica (NIT) € essencial para o Instituto Federal

de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Rondénia (IFRO)?

a) Porque o NIT é responsavel pela organizacdo de eventos esportivos que promovem

a saude dos estudantes e funcionarios.

b) Porque o NIT ajuda a instituicdo a economizar recursos financeiros, otimizando o

uso de verbas e garantindo a sustentabilidade financeira do IFRO.

c) Porque o NIT promove a integracdo entre a academia e o mercado, alinhando o
ensino e a pesquisa com as necessidades da sociedade e do setor produtivo local e
regional, estimulando a geracdo de inovacdes e patentes, contribuindo para o

desenvolvimento econbmico e social, fomentando o empreendedorismo, e
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disseminando a cultura da inovacao entre estudantes, professores e pesquisadores.

d) Porque o NIT é responsavel por administrar o ensino e a pesquisa na instituicao,
garantindo a qualidade dos cursos oferecidos e a eficicia das atividades de pesquisa

desenvolvidas pelo IFRO.

10. Como a inovacao, a propriedade intelectual e a transferéncia de tecnologia se
relacionam no contexto do Nucleo de Inovagédo Tecnolégica (NIT) do IFRO (Instituto

Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Rondénia)?

a) A inovacdo é exclusivamente voltada para a pesquisa académica, enquanto a
propriedade intelectual se concentra na protecao legal de produtos e servicos e a

transferéncia de tecnologia € uma funcdo administrativa do NIT.

b) A propriedade intelectual se refere apenas a criacdo de patentes, enquanto a
inovacéo e a transferéncia de tecnologia sdo processos separados que nao estao

relacionados ao NIT.

c) A inovacao envolve a criacdo de solucBes inovadoras, a propriedade intelectual
protege os resultados dessas inovagoes, e a transferéncia de tecnologia permite que
essas inovagdes sejam aplicadas no mercado e na sociedade, sendo todos esses

elementos interligados e apoiados pelo NIT do IFRO.
d) O NIT do IFRO néo tem relagdo com inovacdo, propriedade intelectual ou

transferéncia de tecnologia, pois seu foco principal esta em questdes administrativas

internas da instituico.
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