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WORDWALL COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA: UM RELATO DE
EXPERIENCIA NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA NO ENSINO
FUNDAMENTAL

RESUMO

O presente relatério tem como objetivo apresentar a aplicagdo pratica do recurso
digital Wordwall uma ferramenta pedagdgica de ensino no processo de
aprendizagem com a turma do 4° ano do ensino fundamental. A experiéncia foi
realizada em escola publica municipal Sarah Kubitschek e envolveu o uso da
atividade nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica, por meio da
gamificacdo, os estudantes demonstraram maior engajamento, participacédo e
motivacéo, favorecendo a aprendizagem de conteudos, neste contexto o relato sera
na disciplina de Lingua Portuguesa como nas classes gramaticais: os substantivos
sendo eles préprio e comum, foi realizada no laboratério de informatica da escola e
também compartilhada remotamente via WhatsApp. A pratica evidenciou a
relevancia do uso de ferramentas digitais no ambiente escolar e refor¢gou o potencial
do Wordwall como recurso pedagogico acessivel, dinamico e eficaz. Os resultados
obtidos indicam que o uso de tecnologias pode promover a inclusdo e contribuir
significativamente para o desempenho na aprendizagem dos alunos.

Palavras chaves: Gamificagcdo;Ferramenta Digital;Pratica Pedagdgica.

WORDWALL: A PEDAGOGICAL TEACHING TOOL: AN EXPERIENCE REPORT
ON THE USE OF THE PLATFORM IN TEACHING PRACTICE

ABSTRACT

This report aims to present the practical application of the digital resource Wordwall,
a pedagogical tool for teaching in the learning process with a 4th-grade elementary
school class. The experiment was conducted at the Sarah Kubitschek municipal
public school and involved the use of the activity in Portuguese and Math. Through
gamification, students demonstrated greater engagement, participation, and
motivation, favoring content learning. In this context, the report will focus on
Portuguese and grammatical classes: proper and common nouns. The experiment
was conducted in the school's computer lab and also shared remotely via
WhatsApp. The experiment highlighted the relevance of using digital tools in the
school environment and reinforced the potential of Wordwall as an accessible,
dynamic, and effective pedagogical resource. The results indicate that the use of
technologies can promote inclusion and significantly contribute to student learning
performance.

Keywords: Gamification; Digital Tool; Pedagogical Practice.
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1 INTRODUGAO

Com os avangos das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
(TDICs), a educacao tem passado por transformagdes significativas, exigindo dos
docentes novas metodologias e recursos que promovam a aprendizagem ativa e
significativa. O uso de ferramentas digitais tornou-se essencial, especialmente apos
a pandemia de 2019, que impulsionou o ensino remoto. Segundo Fausto (2023), “a
integracdo de plataformas digitais como o Wordwall no planejamento pedagdgico
contribui para a inclusdo, a personalizacdo do ensino e o fortalecimento da
autonomia discente”. De acordo com Ferrarini at al. (2019, p.26): “Os usos das
tecnologias digitais facilitam o trabalho do professor e visualizagdo em tempo real
pelos alunos...” através dessa tecnologia o professor pode aprimorar sua propria
pratica pedagdgica, organizar seus planejamentos e estar sempre se atualizando em
conhecimentos por meios de novas experiéncias e inovando o ensino aprendizado.

O uso de ferramentas digitais tem possibilitado a educagao romper barreiras e
avancar significativamente no processo de ensino-aprendizagem. Nesse cenario, 0
Wordwall tem se destacado por sua proposta de gamificacdo, que promove uma
aprendizagem ludica, despertando maior motivagao e engajamento nos estudantes.
Como ressalta Fausto et al. (2024), “a utilizagdo do Wordwall combinada com
estratégias baseadas em inteligéncias multiplas, contribui para uma aprendizagem
mais significativa e engajadora dos estudantes”.

Este relatério tem como objetivo descrever aplicagdo pratica utilizando a
plataforma Wordwall em uma turma do 4° ano do ensino fundamental, da escola
publica municipal Sarah Kubitschek localizada no distrito de Migrantinépolis
municipio de Novo Horizonte do Oeste, destacando os resultados observados e

contribuicdes para o processo educativo.

2 RELATO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

A plataforma Wordwall € uma ferramenta digital que permite a criacédo de

atividades interativas voltadas para o ensino. Ela oferece uma variedade de modelos



prontos, como quiz, jogo da memoria, caga-palavras, completar frases, entre outros.
Além disso, possibilita que o professor personalize os conteudos de acordo com o
planejamento da sua aula, utilizando imagens, estilos visuais e diferentes formatos
de interagdo. A plataforma é compativel com computadores, tablets e celulares, o
que facilita seu uso em diferentes contextos escolares.

Durante o curso de Pés-Graduacdo em Informatica na Educacédo, em 2024,
tive a oportunidade de conhecer e explorar diversas ferramentas digitais. Entre elas,
o Wordwall se destacou por sua praticidade e potencial de engajamento dos alunos.
Com base nesse aprendizado, decidi aplicar essa ferramenta em minha pratica
docente com uma turma do 4° ano do Ensino Fundamental, composta por 18
estudantes com idades entre 9 e 10 anos, na Escola Municipal Sarah Kubitschek,
localizada no distrito de Migrantindpolis, municipio de Novo Horizonte do Oeste.

A proposta foi trabalhar conteudos de Lingua Portuguesa, mais
especificamente as classes gramaticais dos substantivos proprios e comuns. Para
isso, utilizei a atividade chamada “Abra a Caixa”, na qual os alunos escolhiam uma
caixa virtual e, ao abri-la, encontraram uma palavra. A tarefa era identificar se o
substantivo apresentado era préprio ou comum. Essa atividade foi criada por mim,
com base no conteudo ja trabalhado em sala de aula, e aplicada no laboratério de
informatica da escola.

Antes de iniciar a atividade, apresentei a plataforma aos alunos, explicando
como ela funcionava e qual seria 0 objetivo da aula. Dividi a turma em duplas para
que pudessem interagir e discutir as respostas entre si. Essa dindmica favoreceu o
trabalho em grupo, a troca de ideias e o desenvolvimento da autonomia dos
estudantes.

Durante a realizagdo da atividade, observei um alto nivel de engajamento. Os
alunos demonstraram entusiasmo, curiosidade e vontade de acertar. Muitos deles,
que normalmente apresentavam dificuldades de concentragdo, participaram
ativamente e conseguiram compreender melhor o conteudo. A ludicidade da
atividade, aliada ao uso da tecnologia, tornou o aprendizado mais leve e
significativo.

Além da aplicagdo presencial, também compartilhei a atividade no grupo de
WhatsApp da turma, permitindo que os alunos pudessem refazé-la em casa, com o
apoio da familia. Essa estratégia foi importante para refor¢ar o conteudo e ampliar o

tempo de exposicédo ao aprendizado, respeitando o ritmo de cada estudante.



A experiéncia com o Wordwall reforgou a importancia de utilizar metodologias

ativas no processo de ensino-aprendizagem. A gamificagdo, por exemplo, € uma

estratégia que utiliza elementos de jogos para tornar as aulas mais atrativas e

motivadoras. Quando bem planejada, ela contribui para o desenvolvimento de

habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos alunos. Além disso, promove a

inclusdo, pois permite que todos participem de forma igualitaria, independentemente

de suas dificuldades ou estilos de aprendizagem.
Segundo Falkembach (2006, p. 1)

Os jogos educacionais computadorizados sdo softwares que apresentam
conteudo e atividades praticas com objetivos educacionais baseados no
lazer e diversdo. Nesses jogos a abordagem pedagdgica adotada utiliza a
exploragao livre e o ludico e como consequéncia estimula o aprendiz. Os
jogos digitais auxiliam na construgdo da autoconfianga e podem incrementar
a motivacdo no contexto da aprendizagem. A atividade de jogar € uma
alternativa de realizacdo pessoal que possibilita a expressao de
sentimentos, de emogdo e propicia a aprendizagem de comportamentos
adequados e adaptativos. (FALKEMBACH, 2006.)

A seguir, apresento a imagem 1 que ilustra o momento da atividade no

laboratoério de informatica:

Figura 1 - Participacéo dos alunos acessando a plataforma Wordwall no laboratério de informatica da escola.

Fonte do autor




Apesar dos muitos pontos positivos, € importante destacar que a versao
gratuita do Wordwall possui algumas limitagdes, como o numero restrito de
atividades que podem ser criadas e op¢des limitadas de personalizagdo. No entanto,
mesmo com essas restricbes, é possivel desenvolver atividades significativas e
adaptadas a realidade da escola publica.

Essa vivéncia me mostrou que o uso de ferramentas digitais ndo é apenas
uma tendéncia, mas uma necessidade no contexto atual da educagao. Elas ampliam
as possibilidades de ensino, tornam as aulas mais dinamicas e ajudam a aproximar
os conteudos da realidade dos alunos. Além disso, fortalecem o papel do professor
como mediador do conhecimento, que planeja, orienta e acompanha o processo de
aprendizagem de forma mais criativa e eficaz.

Por fim, acredito que experiéncias como essa devem ser compartilhadas e
incentivadas entre os colegas de profissdo. O Wordwall € uma ferramenta acessivel,
pratica e que pode ser utilizada em diferentes disciplinas e niveis de ensino. Quando
integrada ao planejamento pedagodgico com intencionalidade, ela contribui para a
construcdo de uma escola mais inclusiva, participativa e conectada com as

necessidades dos nossos estudantes.

CONSIDERAGOES FINAIS

A experiéncia com a plataforma Wordwall foi extremamente positiva no
trabalho com meus alunos do Ensino Fundamental. Ao utilizar essa ferramenta,
percebi um aumento significativo no interesse e na participagdo dos estudantes
durante as aulas. As atividades gamificadas, com jogos e desafios interativos,
tornaram o conteudo mais atrativo e ajudaram na compreensao de temas que antes
pareciam dificeis para alguns.

O Wordwall se mostrou uma ferramenta simples de usar, tanto para o
professor quanto para os alunos. Consegui adaptar os conteudos de acordo com as
necessidades da turma, criando atividades personalizadas que respeitavam o ritmo
de cada estudante. Isso foi essencial para garantir que todos pudessem acompanhar

e aprender de forma mais leve e divertida.



Além disso, a plataforma contribuiu para o fortalecimento do trabalho em
grupo. Os alunos se ajudavam, discutiam as respostas e aprendiam juntos. Essa
troca entre eles foi muito rica e mostrou como a tecnologia pode ser uma aliada na
construgdo de um ambiente de aprendizagem mais colaborativo e inclusivo.

Outro ponto importante foi a possibilidade de usar o Wordwall também fora da
sala de aula. Compartilhei as atividades pelo WhatsApp com as familias, o que
permitiu que os alunos continuassem aprendendo em casa, com o apoio dos
responsaveis.

Diante de tudo isso, acredito que o uso de ferramentas digitais como o
Wordwall deve fazer parte do nosso planejamento pedagdgico. Elas ndo substituem
o professor, mas ampliam nossas possibilidades de ensinar com criatividade,
acolhimento e inovagao. Essa experiéncia me mostrou que é possivel transformar a
sala de aula com recursos simples, acessiveis e que fazem sentido para a realidade

dos nossos alunos.
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