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Resumo:

O FlutterFlow tem como objetivo principal simplificar o desenvolvimento de
aplicativos, tornando-o acessivel e mostrar que pessoas sem nenhuma experiencia em
programacdo, possa desenvolver qualquer aplicativo funcional sem saber
programar. A plataforma busca oferecer uma alternativa visual e intuitiva ao
desenvolvimento tradicional de aplicativos, permitindo a cria¢éo de interfaces de alta
qualidade e funcionalidades complexas sem a necessidade de escrever extensos
cédigos. Metodologia. O FlutterFlow utiliza uma técnica low-code, baseada em
interface grafica onde o usuario pode arrastar e soltar os componentes na tela e
verificar visualmente como ele é criado. Concluo que o FlutterFlow, se pode
transformar ideias em realidade. De acordo com o Low-Code Agency (2024), o
FlutterFlow permite uma colaboracdo em tempo real e facilita a criagdo de
prototipos de aplicativos, sem usar quase nada de codificagdo com apenas um arrasta
e solta e o aplicativo é desenhado em tempo real.

Palavras chave: Aplicagdes Répidas. Low-cod/No-Cod. FlutterFlow
Abstract:

FlutterFlow's main goal is to simplify app development, making it accessible and
demonstrating that people with no programming experience can create fully
functional applications without knowing how to code. The platform aims to provide a
visual and intuitive alternative to traditional app development, allowing the creation
of high-quality interfaces and complex functionalities without the need to write
extensive code.Methodology. FlutterFlow uses a low-code technique based on a
graphical interface, where users can drag and drop components onto the screen and
visually see how the app is built. In conclusion, with FlutterFlow, you can turn your
ideas into reality. According to Low-Code Agency (2024), FlutterFlow enables real-
time collaboration and simplifies app prototyping, requiring little to no coding—just
drag and drop, and your app is designed in real time.

Keyboards:
Quick Applications, Low-cod/No-cod. Flutterflow



1- INTRODUCAO

A tecnologia Low-Code/No-Code é comumente associada a um ambiente de
desenvolvimento de software que permite aos seus usuarios criarem aplicativos com
codificagdo manual minima. Utiliza interfaces visuais com légica simples, permitindo que
desenvolvedores e ndo desenvolvedores construam aplicativos rapidamente, aumentando a
produtividade e reduzindo o tempo de lancamento no mercado. (GLOBANT. Tech Terms:
Plataforma Low-Code.2024).

Atualmente hd uma necessidade muito grande de agilidade e velocidade em
desenvolvimento de aplicacGes, visto que o tempo de desenvolvimento dessas aplicagdes é fator
determinante no que os clientes consideram como sucesso. Tipicamente os desenvolvedores
gastam dias desenvolvendo apenas a ldgica elementar, sem conexdo direta com o negdcio

principal que a aplicacdo busca resolver.

Esta pesquisa tem por objetivo contribuir com as pessoas que desejam desenvolver
aplicacdes, mas que ndo possuem o conhecimento tradicional e avancado em programacéo e

podem encontrar no Low-Code uma alternativa viavel a programacéo convencional.

Essa tecnologia tem mudado a forma de desenvolvimento de aplicagdes e reduzido
muitas horas de uma extensa codificacdo tradicional. Muitas vezes um ponto e virgula pde a

perder horas, dias e até meses para se identificar apenas um erro.

Outrossim, ha uma demanda mundial por aplicativos para celular, desenvolvidos de
forma répida, ensejando assim essa nova forma de desenvolver aplicativos sem programar, para
suprir a demanda do mercado de aplicativos web, smartphones e que podem ser feitos por

qualquer pessoa, mesmo sendo inexperiente.

De acordo Renato Asse aponta que o Flutter foi desenvolvido com base na linguagem
Dart, se tornando um poderoso framework no mercado de desenvolvimento de software, e que
o0 FlutterFlow é uma plataforma Low-Code confiavel e robusta que oferece solucées eficientes
e acessiveis para o desenvolvimento de aplicacdes e sistemas. Conta com uma interface
intuitiva, facil e de recursos avancados, sendo uma opgao popular para empresas de todos 0s

tamanhos e setores que procuram solugdes Low-Code para seus projetos de software.

De acordo com Leo Andrade, essa plataforma foi desenvolvida pelos ex-engenheiros do
Google e direcionado para pessoas sem nenhuma experiéncia em programacdo e que querem

desenvolver seus proprios aplicativos sem a necessidade de escrever nenhuma linha de codigos



complexos. (ANDRADE, Leo. FlutterFlow: a plataforma que simplifica o desenvolvimento de

aplicativos moveis para Android e i0S.2025)

N&o s6é com o Flutterflow, mas também com outras plataformas como Bubble, Power
Apps, Glade, Outsystens entre outros, o desenvolvedor pode dar vida as suas ideias de forma
visual, apenas soltando os elementos na tela. O Flutter, é a poderosa tecnologia por tras do
Flutterflow, para que funcione em qualquer plataforma. LEO ANDRADE
(LEOANDRADE.NET, 2024).

2 - REFERENCIAL TEORICO

O desenvolvimento de aplicativos com a tecnologia Low-cod vem ganhando énfase no
cenario de desenvolvimento de aplicativos e sistemas web. O FlutterFlow, ja é uma das
ferramentas usadas, que representa bem essa tecnologia. No passado existiam duas maneiras
principais de se obter um sistema pronto: Primeiro era comprar de fornecedores externos.
Segundo desenvolver seus proprios aplicativos do zero com programadores talentosos e com
uma vasta experiéncia na area. Por décadas os aplicativos eram criados com extensos codigos,
muitas horas sentados na frente de um computador e uma extensa linha de codigo para mudar
apenas uma cor da fonte ou até mesmo um background e muitas das vezes apenas uma pessoa

na empresa sabia programar. (SAP Brazil. 2024)

A plataforma Flutterflow, ja conta com uma integracdo nativa com dois tipos de bancos
de dados o Supabase e o Firebase, mas nesse artigo iremos aborda apenas o Supabase. Ele
fornece um banco de dados Postgres completo e gratuito. O Postgres ¢ um banco de dados
confiavel e facil de se usar e proporciona liberdade de criagdo de projetos sem se preocupar

com a infraestrutura que o Postgres oferece.

“Cada projeto Supabase vem com um banco de dados
Postgres completo, um banco de dados gratuito e de cddigo
aberto que é considerado um dos bancos de dados mais
estaveis e avancados do mundo.” (Documentagdo
Supabase, 2024).

No caso do desenvolvimento Low-code/No-Code o cendrio muda radicalmente,
entrando em acgdo ferramentas gréaficas e intuitivas com muitas funcionalidades, que ja estdo

integradas e reduzem as praticas tradicionais de programacao.

O Flutterflow se caracteriza como um ambiente de desenvolvimento visual para o
desenvolvimento de aplicativos. Isto é, sem a preocupacdo da extensiva aplica¢do de codigos,
é baseado na linguagem Flutter. O desenvolvimento é feito online no préprio site da ferramenta,



sem a necessidade de instalar nada em seu computador. Basta apenas criar uma conta para ter
acesso as ferramentas gratuitas. E ainda é possivel realizar varios projetos, porém, também é
possivel obter um acesso a mais ferramentas nesse caso adquirindo o plano pago, isso ndo quer
dizer que com o plano gratuito ndo se possa desenvolver aplicagdes altamente profissionais e

ja deixa-las visiveis na internet.

Dentre varias plataformas usadas para desenvolvimento sem nenhum cédigo, como por
exemplo o Bubble, Power Apps, e outras tantas existentes no mercado, esta pesquisa foca no
uso do Flutterflow, em razdo da familiaridade do autor com a plataforma. E por ter bastante
contetdo disponivel na internet como apresentado na tabela de cursos abaixo.

Tabela 01- Cursos

PROFESSOR SITE
PROFESSOR ISRAEL HENRIQUE curso.data7apps.com.br
LEO ANDRADE lowcode.leoandrade.net
RENATO ASSE Sem.codar.com
MATEUS CASTELLI nocodestartup.io

Fonte: Tabela proprio autor

Em resumo, Flutterflow é uma plataforma de facil assimilagdo, com um designer
bastante facil e simples de entender e altamente avancada que oferece uma ampla gama de
recursos e integrac@es, tanto no modo gratis como no modo pago, facil de usar e acessivel a
todos, desde iniciante, até mesmo aqueles que nunca tiveram contato com algum tipo de

linguagem de programacéo existente.

3-METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa de revisdo bibliografica, descritiva, que tem por finalidade
apresentar as funcionalidades e o uso da plataforma FlutterFlow no desenvolvimento total e
funcional do aplicativo. Nessa pesquisa foram analisados diversos materiais, desde o site oficial
da plataforma até alguns sites especializados nessa tecnologia sempre mostrando o avango de

crescimento desta ferramenta no meio dos desenvolvedores.

4 — RESULTADOS E DISCUSSOES

Segundo o site da GATNER, (site que mede as tendencias tecnolégica) as plataformas
que mais se destacaram em 2024 foram as seguintes: Mendix, Power Apps da Microsoft e a

Outsystems em seguida por Appian e ServceNow, o destaque maior é pra Mendix pois ja vem
4



no topo da lista por mais de 8 anos consecutivos. (Gatner 2024)

MENDIX, segundo o site da plataforma ela é a n® 1 em desenvolvimento de baixo
codigo, ela forneca aplicativos inteligentes, intuitivos e personalizados com os recursos de A
proporcionando rapidez e a certeza de que a aplicacdo serd bem-sucedida (Mendix) 2025.

“A Mendix Al Assistance (Maia), nossa ferramenta de desenvolvimento assistido por
IA (AIAD), fornece orientacao, aplica as melhores praticas e otimiza o desempenho
do aplicativo para ajudar as equipes a criar aplicativos inteligentes e rapidamente”.
(Mendix 2024).

A figura (01), abaixo mostra o painel onde é feito o desenvolvimento dos aplicativos,
lado esquerdo da figura ficam os componentes que serdo arrastados para o centro do painel, ja
no lado esquerdo ficam localizados os parametros usados nos componentes inserido no painel,

e no centro o layout geral do aplicativo.

Figura 01 - Plataforma Mendix

Matrica ctivties

it |

0 Englsh, Unitod Ststes [defauil) &

Fonte: Proprio autor
POWER APPS, com o Power Apps, se tem o poder de ajudar a forma como sua equipe
trabalha. Criando apps com interfaces intuitivas e faceis de usar, que tornam as tarefas do dia a
dia mais simples e agradaveis. Imagine um app que centraliza todas as informacgdes que seus
colaboradores precisam, eliminar a necessidade de procurar em diferentes sistemas. Na figura
(02) e apresentado o painel de desenvolvimento do Power Apps, com essa forma de desenvolver
aplicagdes, se coloca a experiéncia do usuério no centro de tudo. (MICROSOFT 2025).



Figura 02 - Plataforma Power Apps da Microsoft

| % Paging nic Vamos criar um aplicativo. O que ele deve fazer?

Outras maneiras de criar um aplicativo

Fonte: Proprio autor

32 OUTSYSTEMS, ndo diferente das outras no seguimento de Low-Code é uma das
plataformas bem divulgada na rede, estando na 3° colocacdo segundo a GARTNER. Com
alguns pontos importantes que merece a serem citadas como por exemplo proporciona aos

usuarios, certificacbes e treinamentos.

A Outsystems, tem um ponto negativo, o problema e 0 preco pois, para pequenas
empresas 0 custo e muito alto e caso queira expandir fica inviavel, mas como nas outras
plataformas tem o plano gratuito para que quiser criar um projeto pessoal. Na figura 03 o layout
néo foge muito das demais plataforma, sendo um lado para 0s componentes no centro a visao

do aplicativo sendo criado e lado direito os paramentros usados em cada componente inserido.

Figura 03 - Plataforma Outsystems

Fonte: préprio autor



5- AFERRAMENTA FLUTTERFLOW

O Flutterflow surgiu como uma plataforma revolucionaria sem cddigo, assim
permitindo que individuos sem saber de nada sobre programagdo e empresas pudessem criar

seus proprios sistemas web e funcionais sem a necessidade de conhecimento em codificac&o.

Segundo os ex-engenheiros do Google Abel Mengistu e Alex Greaves, eles fundaram
em 2020 com o objetivo de simplificar o desenvolvimento de aplica¢cbes no-code sem a
necessidade de cddigo algum, dando assim a oportunidades para, designers e empreendedores
tirarem do papel e dando vida as suas ideias de aplicativos sem as barreiras tradicionais da
codificacdo (Appmaster 2024).

“Em sua esséncia, o FlutterFlow aproveita o poder da estrutura Flutter do Google,
conhecida por seus recursos na criacdo de aplicativos moveis, da Web e de desktop
compilados nativamente a partir de uma tnica base de codigo. O FlutterFlow leva isso
um passo adiante, oferecendo uma interface visual que capacita 0s usuarios a projetar,
prototipar e desenvolver aplicativos sem esfor¢o (appmaster, 2024).”

Na figura 04 abaixo, e mostrado uma comparacdo da maneira convencional de
codificacdo para criagdo de aplicativo com o uso de cddigos lado esquerdo codificacdo
convencional e no lado direito com o uso do Low-Cod, na plataforma FlutterFlow), e que com

certeza e a mas produtiva e o resultado s&o os mesmos alcangados.

Figura 04 - Desenvolvimento convencional X Desenvolvimento No-cod / Low-Code

Programacao Tradicional Visual Studio No-Code - FlutterFlow

& [

= Commorly sad Boars

= T |

D Panel

Fonte: Proprio autor



Segundo o canal Paulo Morales (2024), exatamente nos minutos 02:34, podemos ver
claramente a magica acontecendo com o codigo tradicional sendo transformando em
componentes, que posteriormente podem ser arrastados e soltados na area de trabalho do
Flutterflow.

Figura 05 - Transicdo da codificagéo tradicional para Low-Code

R

= @D YouTube Pesquisar =

No-Code é um lixo - DUBLADO EM PORTUGUES @FlutterFlow

Paulo Morales

3,67 mil inscritos

71 Inscrito  ~- iy 382 o n ~» Compartilhar 3< clipe

Fonte: Canal Yutube Paulo Morales.

Na figura 06 abaixo, € mostrado ambiente de desenvolvimento da plataforma
FlutterFlow, com a tela esperando algum componente a ser arrastado, que fardo parte do

desenvolvimento do aplicativo.

Figura 06 - Ambiente FlutterFlow

Fonte: Proprio Autor



Outro ponto positivo no FlutterFlow, que também esta presente em outras plataformas
é 0 poder de desenvolver aplicages em cima do layout do dispositivo desejado no caso celular,
computador e tablet, outra observacdo e que na biblioteca da plataforma ja vem com varios

modelos definido, bastando apenas selecionar o modelo e da fabricante.

Nas figuras 07 e 08, sdo apresentados alguns dos layouts responsivos que ja fazem parte
da biblioteca do Flutterflow. Pois, ja com esses layouts ja adiantam o desenvolvimento de

algumas telas.

Figura: 07 - Layout responsivos do FlutterFlow.
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Fonte: Proprio Autor

Figura 08 - Layout do FlutterFlow

Create Project

Fonte: Proprio autor



6 - GERANDO A CODIFICACAO

Como falamos anteriormente a linguagem € construida no Framework Flutter de
propriedade da Google e utiliza a linguagem de programacédo Dart, linguagem usada do Flutter,
onde em um simples arrastar e soltar e gerado todo o c6digo, cada componente e arrastado para
0 ambiente de desenvolvimento e automaticamente como um passo de magica todo codigo €
gerado diante da tela. Na sequéncia de imagens é apresentado o resultado ap6s cada componente

e inserido no ambiente de desenvolvimento do Flutterflow.

Na figura 09, mostrado o desenvolvimento em No-code de uma tabela dindmica, que
puxa os dados diretamente do banco de dados, sem nenhuma codificagdo manual.

Figura 09 — Tabela dinamica/Codificagdo Gerada

a X = =)

Fonte: Proprio autor

Na figura 10, lado esquerdo, é mostrado todo o cddigo gerado, ja na parte direita da

imagem ¢é mostrado todo o resultado desse cddigo.

Figura 10 - Codigo / Layout criado

Fonte: Proprio autor
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Na figura 11, como apresentados nas figuras 09 e 10 o desenvolvimento do aplicativo

seguem 0 mesmo padrdo da codificacdo e criacdo de layout.

Figura 11- Cdodigo / Layout

Firestore Indexes

Fonte: Proprio autor

Como toda linguagem tradicional é feita a codificacdo manual, ja no Flutterflow apenas
ao arrastar e soltar um componente ele ja gera o cédigo. Esse codigo ele fica disponivel para se
fazer o download do cddigo é ser usado em outro servidor, mas para isso é preciso ter o plano
pago, ndo s6 cddigo, mas também podera baixar o APK também gerado ao mesmo tempo que
a codificacdo mostrado na figura 12 no plano pago. (FlutterFlow Brasil 2024).

Figural2— Download do APK

Developer Menu
<> View Code

*
0 Connect GitHub Repo

*
lg Download Code

'. "
4% Download APK

-
(3 FlutterFlow CLI

Fonte: Proprio autor
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7-ALOGICADO FLUTTERFLOW

A l6gica no Flutterflow ndo é diferente das demais linguagens de programac&o, a unica
diferenca é o fato de que com apenas um ou dois cliques ela ja esta concluida e o interessante é
poder observar claramente na prépria tela do dispositivo os comandos de condi¢do que séo
usados normalmente, como por exemplos: IF/THEN/ELSE e AND/OR. Figura 13.

A ldgica condicional é um componente fundamental para a construgdo de programas
eficientes e funcionais, permitindo que o desenvolvedor faca o controle do comportamento de
cada acdo que se deseja que o aplicativo fornegca na hora da execugéo. (Flutterflow Brasil,
2024).

Figura 13 — Agdes condicionais do FlutterFlow

Fonte: Proprio Autor

A légica usada na plataforma segue padrdo universal de todas as linguagens existentes,
bastando apenas o desenvolvedor, usar a mente. A acdo escolhida e se estiver de acordo,
bastando para isso salvar o projeto e pedir para compilar a aplicagéo detalhe na parte superior

a plataforma ela j& lhe fornece o status se existe algum erro ou ndo na sua aplicacao.

Ela ainda fornece a informacao de onde esta o erro isso tudo por meio de um icone em
forma de numeral indicando a quantidades de erros existente na sua na aplicagdo. Enquanto o
erro ndo for corrigido a aplicacdo ela ndo deixa o codigo ser compilado internamente, ficando
estatico até sua correcao.

8- AUTORIA COLABORATIVANO FLUTTERFLOW

Criando aplicativos incriveis sem precisar ser um programador! Com o Flutterflow, a
criacdo de apps para celular e outros dispositivos se torna uma experiéncia colaborativa e
divertida, imagine poder trabalhar em um projeto junto com sua equipe, cada um contribuindo

com suas ideias e habilidades, tudo em tempo real.

12



E como montar um quebra-cabeca digital, onde cada peca encaixa perfeitamente. O
Flutterflow torna a criacdo de apps acessivel a todos, desde designers até empreendedores. Com
a autoria colaborativa no Flutterflow, é possivel compartilhar um projeto com outros membros
da equipe e o melhor sem precisar de estarem no mesmo local, isso facilita o trabalho em equipe
a agilize o processo de desenvolvimento, ja& que varias pessoas podem trabalhar

simultaneamente no mesmo projeto. (WX, 2024).

09 - BANCO DE DADOS.

Na figura 14 é apresentado o banco de dados Supabase, onde s&o criadas todas as tabelas
e as funcionalidades que cada aplicacdo requer. Para utilizacdo basta apenas criar uma conta

no site www.supabase.com

Figura: 14 - Dashboard Supabase

[ —

4 P

Fonte: Proprio autor

10 - SEGURANCA DO BANCO DE DADOS

O Supabase é como se fosse um quebra cabeca para desenvolvedores. Onde cada pega
sdo adicionadas em cada parte da estrutura (banco de dados, autenticagdo, etc.) e monta sua
aplicacdo do jeito que quiser. E para deixar tudo bem protegido, a RLS é como um cadeado
super forte que se coloca em cada pedacinho da sua construcdo. Assim, se pode ficar tranquilo

sabendo que os dados estédo seguros.

RLS ¢é a sigla para Row-Level Security - Seguranca em Nivel de linha. O RLS
FlutterFlow, por mais complexo que seja, € um filtro no seu modelo de dados. Mas ndo podemos
esquecer que, o desenvolvedor terd que ao menos um pouco de Nogdo ou experiéncia na criacdo
e manipulacdo de bancos de dados tipo Criacdo, Edicdo, Atualizacdo e Exclusdo o famoso

CRUD nas linguagens de programacdo. (Documentacao Supabse, 2024).

Na figura 15 é mostrado os bancos de dados criados no Supabase, ja na figura 16 é

mostrado a criagdo da politica de seguranca dos dados RLS, isso sem a necessidade de
13



experiéncia para executar tal procedimento, podendo fazer somente acrescentar 0 nome da

politica e a habilitar (true) que significa verdadeiro.

Figura: 15 - Tabelas criadas no supabase

schema: public Y Q
Rows Size
M D ipti
ame escription (Estimated) (Estimated)
i ag-tarefa 3 32 kB
5 atletas 2 24 kB

3 cadastrar_celula o] 24 kB
B cftorcamento 3 32 kB
f5 coordenadores 2 24 kB
i empresa o] 8192 bytes

| + Newtable |

Realtime
Enabled

hd s columns [T

b4 3 columns [T

x 10 columns [T

x 7 columns (1]

X 3 eolumns [J]

b4 s columns [T

Fonte: Proprio autor

Na figura 16 € mostrado onde é criado o RLS (Seguranca em Nivel de Linha). Caso ndo

habilite as politicas de seguranca, a aplicacdo ndo executa as a¢des necessarias que nesse caso

0 (CRUD) dos dados na tabela. Figura 16.

Figura 16 Criacdo das RLS no Supabase

Create a new Row Level Security policy 1) Tempiates

Polley Namao Tabl an | el
public.ag-t £
e cla
P i fo |
NSER UPDATE DEL ALL
Targe t Ral laun
Defaults 1 1l (publie) rol f ! tencd
1 policy "poldcy name'
“public"."ag—tarefa"
PERMISSIVE
SELEC
public
Cancel Sawe policy

Ennble rend nccoss for all users

This policy gives read access to your table for
the SELECT operation.

Ennble insert for authenticated users only

Policy with table joins

Query scross tables to bulld more advanced
RLS rules

Fonte: Proprio autor
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Outro ponto relevante sobre a seguranga com o banco de dados Supabase, sua conexao
e feita via API, (Interfaces de Programacdo de Aplicativos), dando assim, mais seguranca dos
dados inserido pelas aplica¢des desenvolvidas com o Flutterflow figura 17.

Figura 17 - Configuracdo da APl com Supabase

! App Settings

4, supabase

[ — ®
it Hewik mbpethkapatnasn Bupabass.co
& Supabase Storage
2 Supabase Authentication

Supabase Tables

Fonte: Proprio autor

11-PUBLICACAO DO APLICATIVO

Outro ponto a ser destacado, caso se tenha um préprio dominio registrado na internet o
Flutterflow d& essa interacdo, detalhe, ndo é preciso contratar nenhum servidor
automaticamente, ele é apontado para a plataforma, isso s é possivel no plano pago. Ja no
plano gratuito hd um subdominio tipo https://seusubdominio.flutterflow.app, mesmo dessa
maneira o aplicativo ja fica acessivel em toda rede figura 18.

Figura 18 - Configuracdo da publicacéo do aplicativo

Fonte: Préprio autor
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12 -VANTAGEM E DESVANTAGENS DO FLUTTERFLOW

VANTAGENS

- Fécil de usar, ndo precisa saber programacdo para criar algo incrivel.

- Rapido desenvolvimento: Crie protétipos e aplicativos funcionais em um piscar de olhos.

- Poténcia do Flutter: Aproveite a eficiéncia e estabilidade do framework Flutter.

- Cddigo limpo: O FlutterFlow gera cédigo organizado e facil de entender.

- Integracéo com servigos: Conecte-se a servigos como Firebase, AWS e Google Cloud.
- Ele roda no préprio ambiente do FlutterFlow sem precisar hospedar em algum servidor

- Publicacdo em até 3 minutos, ou seja, nesse intervalo ele ja esta visivel na internet
DESVANTAGENS

- LimitagOes: A interface grafica pode ndo permitir personalizacbes avancadas.

- Dependéncia do Flutter: Para customizagdes complexas, € preciso conhecer Flutter.
- Custo: O plano gratuito tem limitacGes, e os planos pagos podem ser caros.

- Suporte limitado: A documentagéo e suporte ainda estdo em desenvolvimento.

- Compatibilidade: Pode haver problemas com certas bibliotecas ou servicos.

- Codigo fonte e 0 APK somente no plano pago.

13- PREPARACAO DOS RESULTADOS

Para que a plataforma Fluttreflow funcione corretamente alguns servigos foram

configurados, principalmente o banco de dados. Pois, na versao gratis a cada 07 dias parado ele

pausa todo o projeto que esteja rodando nele, sendo necessario reativa-los, entre. Dentre a

preparacdo foi instalado um servidor de paginas web Aapanel, para a aplicacdo com o

Wordpress.

14 - VPS PRIVADA

Foram configuradas duas VPS, uma para o banco de dados Supabase e outra para

servidor de paginas web Ubutun Server, detalhada na tabela 02.
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Tabela 02

01 VPS — SERVIDOR DE PAGINAS

HETZNER coua | oo L

Important status massag

cAX21

02 VPS - SERVIDOR BANCO DE DADOS

HETZNER Coud  HowRondoris ~ T

Important status messages
Outsge 1 Maimensnes | Waming: 1 Other 1

2 S4CGB #4068 € 040 ™ 0/20TB € 3.29

PTIGNS
e = ®

Configuracdo: 04 Nucleos - 8GB - 80 HD

Configuracdo: 02 Nucleos - 4 GB - 40 HD

Fonte: Proprio Autor

15-UBUNTU SERVER-24.2

A instalacdo do Supabase, foi necesséria para que o servigo nao seja pausado, pois, na

versdo gratis apds 07 dias o projeto é pausado figura 19.

IPVa: 78.46.204.25

IPVE: Za0lafB:c2o:dcad:/ea

Figura - 19

Fonte: Proprio autor

16 - GERENCIADOR PROX

Essa configuracdo foi extremante necessaria, pois, € preciso um SSL para conexdes em

HTTPS, foi usado o Nginx Prox Manager figuras 20 e 21.
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Figura 20 - Tela de login

Login to your account

Email address

neuzinaldo@hotmail.com

Password

Fonte: Proprio autor

Figura 21 - Painel administrativo do Gerenciador Prox

@ Nginx Proxy Manager Admm

losts ) AccessLists |

Proxy Hosts Q sea [@ | [ 2ddprony Host

storage.supabase.online X X
http://78.46.204.25:8000 Let's Encrypt Public @ Online

Fonte: Proprio autor

17 - APLICACOES REAIS DESENVOLVIDOS COM LOW-CODE/NO-CODE

Na figura 22 o aplicativo é desenvolvido com a plataforma Fluteflow com o banco de dados
Supabase e na figura 23 é desenvolvido no Wordpress com plugins da Jetengine com banco de

dados Mysql.

18



Figura 22

CELULA

NOSSO JEITO DE SER

IGREJA

B neommnsnnm
Fonte: Proprio autor

Sistema de Gerenciamento de Reunido Celular, desenvolvido com a plataforma

Flutterflow e banco de dados Supabase. https://sgc-idpb.flutterflow.app/.

Figura: 23

@00®

Fonte: Proprio autor

Sistema de Cadastro de animais para adocdo a plataforma Wordpress e banco de dados
Mysql. https://adoteumpet.org.

18 - CONSIDERAGOES FINAIS

Essa plataforma € sem duvida uma solugdo exata para aqueles que procuram e querem
aprende uma forma simples e rapidas e com um bom resultado, pois, na codificacdo normal
seria quase impossivel de se aprender a programacdo em um curto espago de tempo ja nesse
modelo o resultado alcancaria apenas alguns dias e quem sabe até menos para se consegui um
resultado satisfatdrio, ja no uso do FlutterFlow, a experiéncia na criacdo de aplicativos se torna
incrivel ja que ele é desenhado na tela e pronto para ser executado, tanto no modo teste como
no modo de producéo.
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Embora a implementacdo para o uso totalmente profissional € cara financeiramente, mas
mesmo assim o custo beneficio para empresas que queiram acelerar o desenvolvimento de seus
aplicativos seria sem sombra de ddvidas altamente vantajosa. Ndo que no plano gratis ndo se

possa criar aplicativos com a mesma qualidade e profissionalismo como no plano pago.
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