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A INTEGRAGAO DA TECNOLOGIA EDUCACIONAL NA EDUCAGAO INFANTIL:

Um Relato de Experiéncia Com o Uso do Khan Academy Kids em Creche
Publica

RESUMO: Este trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre a integracédo da
tecnologia educacional na educagao infantil, especificamente o uso da ferramenta
Khan Academy Kids em uma creche publica. O estudo foi desenvolvido na Creche
Pequeninos de Cristo, com uma turma de 16 criangas de 2 a 4 anos de idade. O
objetivo principal foi compartilhar experiéncias, desafios e solugdes encontradas ao
integrar tecnologias na sala de aula, contribuindo para o desenvolvimento dos alunos
e a dinamizagdo das aulas. A metodologia adotada foi de natureza qualitativa,
baseada em observacao participante e relato de experiéncia. Os resultados
demonstraram melhorias significativas no envolvimento dos alunos e no
desenvolvimento de habilidades como pesquisa, trabalho em equipe e apresentagao.
O uso da tecnologia também estimulou a criatividade e o pensamento critico das
criangas. Conclui-se que a integragao da tecnologia na educacéo infantil, quando bem
planejada e implementada, pode transformar a maneira como os alunos aprendem e
se engajam, proporcionando experiéncias mais interativas e motivadoras.

Palavras-chave: Educacado Infantil; Tecnologia Educacional; Khan Academy Kids;
Creche; Gestéo de Sala de Aula.

ABSTRACT: This work presents an experience report on the integration of educational
technology in early childhood education, specifically the use of the Khan Academy Kids
tool in a public daycare center. The study was developed at Pequeninos de Cristo
Daycare, with a class of 16 children aged 2 to 4 years old. The main objective was to
share experiences, challenges and solutions found when integrating technologies in
the classroom, contributing to student development and making classes more
dynamic. The methodology adopted was qualitative in nature, based on participant
observation and experience reporting. The results showed significant improvements in
student engagement and in the development of skills such as research, teamwork and
presentation. The use of technology also stimulated children's creativity and critical
thinking. It is concluded that the integration of technology in early childhood education,
when well planned and implemented, can transform the way students learn and
engage, providing more interactive and motivating experiences.

Keywords: Early Childhood Education; Educational Technology; Khan Academy Kids;
Daycare; Classroom Management.
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2  INTRODUGAO

O presente Trabalho de Conclus&o de Curso (TCC) aborda a relevancia da
gestdo de sala de aula e a integragédo de tecnologias educacionais no contexto da
educacéo infantil. A gestao eficaz do ambiente escolar € um pilar fundamental para o
desenvolvimento de um processo de ensino-aprendizagem significativo, enquanto a
tecnologia emerge como uma ferramenta poderosa, capaz de enriquecer e dinamizar
as praticas pedagogicas. Este estudo se propde a relatar uma experiéncia pratica
com a utilizagdo da ferramenta Khan Academy Kids em uma creche publica, visando
demonstrar como a tecnologia pode ser incorporada de forma produtiva no cotidiano
educacional de criangcas em idade pré-escolar. O objetivo central deste trabalho é
compartilhar as experiéncias, os desafios enfrentados e as solugdes encontradas
durante a implementagao de tecnologias digitais em sala de aula. Busca-se, com isso,
evidenciar a contribuicdo dessas ferramentas para o desenvolvimento cognitivo e
social dos alunos, bem como para a promoc¢ao de aulas mais interativas e
motivadoras. A escolha da Khan Academy Kids justifica-se pela sua interface intuitiva
e conteudo adaptado para o publico infantil, tornando-a uma opg¢ao viavel para a
introducdo da tecnologia em ambientes com recursos limitados. O relato de
experiéncia, enquanto metodologia, permite uma analise aprofundada das vivéncias
pedagogicas, oferecendo insights valiosos sobre a aplicagdo pratica de conceitos
tedricos. A partir da observagdo participante e da reflexdo sobre as agdes
desenvolvidas, este TCC visa contribuir para a discussdo sobre a insercao da
tecnologia na educacéo infantil, fornecendo subsidios para outros educadores que
buscam inovar suas praticas e promover um aprendizado mais engajador e alinhado
as demandas do século XXI.

3 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A insergdo da tecnologia na educacgao infantil tem sido objeto de crescentes
discussbes e pesquisas, refletindo a rapida evolugédo digital e a necessidade de
preparar as novas geragdes para um mundo cada vez mais conectado. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) [1], por exemplo, reconhece a importancia da
cultura digital e da tecnologia como ferramentas que podem potencializar o
desenvolvimento integral das criangas, desde que utilizadas de forma intencional e
pedagogica. Diversos autores e teodricos da educagao tém abordado a relagéo entre
tecnologia e desenvolvimento infantil. Vygotsky [2], com sua teoria sociocultural,



enfatiza o papel das ferramentas e dos signos na mediagao das interagées humanas

e na construgdo do conhecimento. Nesse sentido, as tecnologias digitais podem ser

vistas como novas ferramentas que mediam a relacdo da criangca com o mundo,

ampliando suas possibilidades de exploragdo, comunicagao e aprendizagem.
Figura 1: Alunos da Creche Pequeninos de Cristos

A interagao com aplicativos e plataformas digitais, como o Khan Academy
Kids, pode estimular o desenvolvimento de fungdes psicoldgicas superiores, como a
atengao, a memoria e o raciocinio l6gico, desde que a mediagdo do educador seja
presente e qualificada. Piaget [3], por sua vez, destaca a importancia da interagao
ativa da crianga com o0 ambiente para a constru¢do do conhecimento. As tecnologias,
quando bem empregadas, podem oferecer ambientes ricos e interativos que
desafiam a crianca a pensar, experimentar e resolver problemas, contribuindo para o
desenvolvimento de suas estruturas cognitivas. O Khan Academy Kids, com suas
atividades ludicas e adaptativas, permite que a crianga explore conceitos de forma
autbnoma, mas sempre com a possibilidade de intervengcdo e orientacdo do

professor.

Figura 2: Alunos da Creche Pequeninos de Cristos
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Além dos aspectos cognitivos, a tecnologia também pode impactar o
desenvolvimento socioemocional das criangas. O trabalho colaborativo em projetos
que envolvem o uso de tablets ou computadores, por exemplo, pode fomentar a
comunicagao, a cooperagao, o respeito as diferencas e a capacidade de resolver
conflitos. A experiéncia de compartilhar descobertas e criar em conjunto, mediada
pela tecnologia, contribui para a construgdo de um senso de pertencimento e para o
desenvolvimento de habilidades sociais essenciais. Contudo, é fundamental ressaltar
que a tecnologia ndo deve substituir as interagbes humanas e as brincadeiras
tradicionais, mas sim complementa-las. O uso excessivo ou inadequado de telas
pode trazer prejuizos ao desenvolvimento infantil, como o sedentarismo, a dificuldade
de concentragdo e o isolamento social. Portanto, a integragdo da tecnologia na
educacéo infantil deve ser pautada por um planejamento cuidadoso, que considere a
faixa etaria das criangas, os objetivos pedagogicos e a mediagao ativa do educador,
garantindo que a tecnologia seja uma aliada no processo de aprendizagem e ndo um
fim em si mesma.

4 METODOLOGIA

O presente trabalho configura-se como um relato de experiéncia,
caracterizado por uma abordagem qualitativa e descritiva. A metodologia de relato de
experiéncia € amplamente utilizada em pesquisas educacionais, pois permite
aprofundar a compreensao de fenbmenos complexos a partir da vivéncia pratica do
pesquisador ou educador. Conforme Gil [4], o relato de experiéncia € uma forma de
pesquisa que descreve e analisa situagdes vivenciadas, buscando extrair delas
aprendizados e reflexdes que possam ser compartilhados e replicados em outros
contextos. O estudo foi desenvolvido na Creche Publica de Ensino Fundamental
Pequeninos de Cristo, localizada em [Inserir Local, se houver, ou manter genérico se
nao for especificado], com uma turma de criangas bem pequenas, na faixa etaria de
2 a4 anos, composta por 16 alunos. A escolha dessa instituigao e faixa etaria justifica-
se pela relevancia de investigar a insercdo de tecnologias digitais em um estagio
inicial do desenvolvimento educacional, onde as interacbes e o aprendizado sao
predominantemente ludicos e exploratorios. A coleta de dados ocorreu por meio da
observacéo participante, na qual o educador (autor do relato) esteve imerso no
ambiente de sala de aula, acompanhando de perto as interagdes das criangas com a



ferramenta Khan Academy Kids e com os dispositivos tecnoldgicos (tablets). A
observagédo participante, segundo Minayo [5], permite ao pesquisador uma
compreensao mais aprofundada da realidade estudada, ao vivenciar as situagdes e
interagir com os sujeitos da pesquisa. Além da observacgao, foram utilizados registros
informais, como anotacdes de campo e feedback verbal dos alunos, para documentar
as percepcgoes e os resultados obtidos. A analise dos dados foi realizada de forma
descritiva e interpretativa, buscando identificar os impactos da tecnologia no
aprendizado e no engajamento dos alunos, bem como os desafios e as solugdes
encontradas durante o processo de implementacdo. A reflexdo sobre a pratica
pedagogica e a sistematizagdo das experiéncias vivenciadas foram fundamentais
para a construcao deste relato, que visa oferecer subsidios para a discussao sobre a
integracao da tecnologia na educacao infantil e inspirar outros educadores a explorar
novas possibilidades em suas salas de aula, pesquisador uma compreensao mais
aprofundada da realidade estudada, ao vivenciar as situagdes e interagir com o0s
sujeitos da pesquisa. Além da observagao, foram utilizados registros informais, como
anotacdes de campo e feedback verbal dos alunos, para documentar as percepgoes
e os resultados obtidos. A analise dos dados foi realizada de forma descritiva e
interpretativa, buscando identificar os impactos da tecnologia no aprendizado e no
engajamento dos alunos, bem como os desafios e as solugdes encontradas durante
o processo de implementagdo. A reflexdo sobre a pratica pedagogica e a
sistematizacdo das experiéncias vivenciadas foram fundamentais para a construgao
deste relato, que visa oferecer subsidios para a discussdo sobre a integragdo da
tecnologia na educacado infantil e inspirar outros educadores a explorar novas
possibilidades em suas salas de aula.

5 DESENVOLVIMENTO

4.1. Contextualizagao

Minha atuac&o profissional se da em uma Creche publica de ensino
fundamental, denominada Pequeninos de Cristo. A turma em questao € composta
por 16 criancas bem pequenas, com idades que variam de 2 a 4 anos. Uma
caracteristica relevante do perfil desses estudantes € a limitada ou inexistente
exposicao prévia a dispositivos méveis e a internet. A maioria dos alunos nao possui
acesso a esses recursos em seus lares, o que, paradoxalmente, se revelou um

facilitador. Essa auséncia de familiaridade prévia gerou uma curiosidade intrinseca e



um entusiasmo notavel pela tecnologia, elementos que foram habilmente explorados
na elaboragao e execugao das atividades escolares.

A motivagdo para integrar a tecnologia no ambiente educacional surgiu da
percepcdo da necessidade de tornar as aulas mais interativas, dinamicas e,
consequentemente, mais motivadoras para as criangas. Acredito firmemente que a
utilizacdo de ferramentas digitais pode ser um diferencial significativo, permitindo
atender a uma diversidade de estilos de aprendizado e proporcionando uma
experiéncia educacional mais rica e envolvente. A tecnologia, nesse contexto, n&o é
vista como um substituto para as praticas pedagdgicas tradicionais, mas sim como
um complemento que potencializa o processo de ensino-aprendizagem, alinhando-o
as demandas contemporaneas da sociedade digital.

4.2. Planejamento

O planejamento da integracdo tecnologica foi uma etapa crucial e envolveu a
selecdo criteriosa de recursos que fossem adequados a faixa etaria e aos objetivos
pedagogicos propostos. A escolha recaiu sobre tablets, aplicativos educacionais e
softwares de apresentagao, com destaque para o Khan Academy Kids, devido a sua
interface intuitiva e conteudo alinhado ao desenvolvimento infantil. A organizagao das
aulas foi pensada de modo a permitir que os alunos utilizassem esses recursos de
forma ativa e participativa, incentivando a pesquisa, a criacdo de apresentacdes
simples e a interagdo em projetos colaborativos. O foco era proporcionar um
ambiente onde a tecnologia fosse uma ferramenta para a exploragao e a construgao
do conhecimento, e ndo apenas um meio de consumo passivo de conteudo.

4.3. Implementagao

A aplicacédo pratica da tecnologia em sala de aula teve inicio com um projeto
tematico sobre o meio ambiente. Os alunos foram organizados em pequenos grupos,
e cada grupo recebeu tablets para realizar pesquisas sobre aspectos especificos do
tema. Durante as atividades, minha funcao principal foi a de mediador, orientando as
interagdes, esclarecendo duvidas e garantindo que todas as criangas tivessem a
oportunidade de participar ativamente. O ambiente de sala de aula transformou-se
em um espago dindmico e estimulante, onde a curiosidade e o engajamento dos
alunos eram palpaveis. A observagéo direta revelou um alto nivel de interesse e
motivagédo, com as criangas demonstrando entusiasmo em explorar as ferramentas e

descobrir novos conhecimentos.
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4.4. Desafios Enfrentados

Apesar do entusiasmo inicial e dos resultados promissores, a implementacao
da tecnologia ndo esteve isenta de desafios. Problemas técnicos com os dispositivos,
como falhas de conex&o ou travamentos, foram ocorréncias que exigiram intervengao
rapida e solugdes paliativas. Além disso, a resisténcia de alguns alunos em trabalhar
com a tecnologia, seja por timidez, falta de familiaridade ou preferéncia por atividades
mais tradicionais, demandou abordagens individualizadas. A gestdo do tempo das
atividades também se mostrou um desafio, pois o engajamento das criangas com o0s
tablets muitas vezes excedia o tempo planejado, exigindo flexibilidade e adaptagao
do cronograma. Por fim, a heterogeneidade no nivel de familiaridade com as
ferramentas tecnoldgicas entre os alunos exigiu um esfor¢o adicional para garantir
que ninguém ficasse para tras.

4.5. Solugdes Adotadas

Para superar os desafios identificados, foram implementadas diversas
estratégias. Treinamentos rapidos e praticos sobre o uso das ferramentas foram
oferecidos as criangas, com foco nas funcionalidades essenciais do Khan Academy
Kids e dos tablets. O planejamento das aulas foi adaptado para incluir momentos de
maior flexibilidade, permitindo que as atividades fossem ajustadas conforme o ritmo
e as necessidades dos grupos. Intervengdes mais frequentes e individualizadas
foram realizadas para apoiar os alunos que apresentavam dificuldades, oferecendo
suporte e encorajamento. A criagdo de um cronograma mais flexivel para as
atividades permitiu que os projetos fossem concluidos sem pressa, valorizando o
processo de aprendizagem em detrimento da rigidez temporal. 4.6. Resultados
Obtidos Os resultados da integracdo da tecnologia na sala de aula foram
predominantemente positivos e multifacetados. Observou-se uma melhoria
significativa no envolvimento dos alunos com as atividades propostas, refletindo um
aumento na motivagdo e no interesse pelo aprendizado. O uso da tecnologia
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a capacidade de
pesquisa, o trabalho em equipe e a habilidade de apresentacdo de ideias. A
criatividade e o pensamento critico das criangas foram estimulados, a medida que
exploravam as ferramentas e construiam seus proprios conhecimentos. O feedback
dos alunos foi extremamente positivo, com muitos expressando que as aulas se

tornaram mais divertidas e que gostaram da experiéncia de trabalhar em grupo.
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Alguns relataram sentir-se mais confiantes em apresentar suas ideias, o que
demonstra um impacto positivo na autoestima e na autonomia.
4.6. Resultados Obtidos

Os resultados da integragdo da tecnologia na sala de aula foram
predominantemente positivos e multifacetados. Observou-se uma melhoria
significativa no envolvimento dos alunos com as atividades propostas, refletindo um
aumento na motivagdo e no interesse pelo aprendizado. O uso da tecnologia
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a capacidade de
pesquisa, o trabalho em equipe e a habilidade de apresentacdo de ideias. A
criatividade e o pensamento critico das criangas foram estimulados, a medida que
exploravam as ferramentas e construiam seus proprios conhecimentos. O feedback
dos alunos foi extremamente positivo, com muitos expressando que as aulas se
tornaram mais divertidas e que gostaram da experiéncia de trabalhar em grupo.
Alguns relataram sentir-se mais confiantes em apresentar suas ideias, o que

demonstra um impacto positivo na autoestima e na autonomia.

6 CONCLUSAO

Reflexao Final

A experiéncia de integrar a tecnologia, especificamente o Khan Academy
Kids, na rotina de uma creche publica com criangas de 2 a 4 anos, revelou-se
profundamente enriquecedora e repleta de aprendizados. A principal licdo extraida
desse processo € a inegavel importancia da flexibilidade e da capacidade de
adaptacao no ensino. O ambiente educacional, especialmente na educacgao infantil,
€ dinamico e imprevisivel, e a rigidez no planejamento pode comprometer o sucesso
das intervengdes pedagdgicas. A tecnologia, embora poderosa, exige um olhar atento
e uma disposigao para ajustar as estratégias conforme as necessidades e respostas
dos alunos. Reitero que repetiria a experiéncia sem hesitacdo, dada a riqueza dos
resultados observados no engajamento e desenvolvimento das criangas. No entanto,
aprimoramentos s&o sempre possiveis. Para futuras implementagdes, planejo incluir
mais momentos de feedback continuo durante as atividades, permitindo ajustes em
tempo real e uma compreensio mais aprofundada das percepc¢des e dificuldades dos
alunos. Além disso, a inclusdo dos pais nesse processo € uma meta fundamental.

Acreditamos que o envolvimento da familia pode potencializar o aprendizado em
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casa, criando uma ponte entre a escola e o ambiente familiar e reforcando a

importancia da tecnologia como ferramenta de desenvolvimento. Recomendagdes

Com base na experiéncia vivenciada, apresento algumas recomendagdes para

outros educadores que desejam integrar tecnologias em suas aulas, especialmente

no contexto da educacgéo infantil:

Planejamento Detalhado e Flexivel: E crucial conhecer profundamente as
ferramentas tecnologicas a serem utilizadas e adaptar o planejamento
pedagogico as suas funcionalidades e ao perfil dos alunos. Contudo, é
igualmente importante manter a flexibilidade para realizar ajustes durante a
implementacgéo, respondendo as demandas emergentes da sala de aula.

Capacitacdo e Mediacao: Oferecer treinamentos praticos e ludicos para os
alunos sobre o uso das tecnologias € fundamental. A mediagao do professor
€ insubstituivel; ele deve atuar como um guia, facilitando a interagdo das
criangas com as ferramentas e transformando a tecnologia em um meio para
a construcdo do conhecimento, e ndo um fim em si mesma. Feedback
Continuo: Estabelecer canais de comunicagao abertos com os alunos, mesmo
0s mais jovens, para coletar feedback sobre a experiéncia com a tecnologia.
Observar suas reacgdes, ouvir suas opinides e adaptar as atividades com base
nessas informagdes € essencial para aprimorar continuamente a experiéncia
de aprendizagem. Envolvimento da Familia: Buscar formas de envolver os
pais e responsaveis no processo de integragao tecnologica. Informa-los sobre
0s objetivos das atividades, compartilhar os progressos dos filhos e, se
possivel, oferecer orientagdes sobre como podem apoiar o aprendizado em
casa, utilizando a tecnologia de forma saudavel e produtiva. Integrar a
tecnologia na educagao infantil €, sem duvida, um desafio que exige
dedicacéo, criatividade e uma postura de constante aprendizado. No entanto,
0os beneficios potenciais — como o aumento do engajamento, o
desenvolvimento de habilidades essenciais para o século XXI e a
transformagdo da maneira como os alunos aprendem e se engajam — tornam
esse esforgo plenamente recompensador. A tecnologia, quando utilizada de
forma consciente e pedagdgica, tem o poder de abrir novas portas para o
conhecimento e de preparar nossas criangas para um futuro cada vez mais

digital.
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