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RESUMO

A gestao pedagdgica e administrativa de instituicdes sociais pode enfrentardesafios
relacionados ao controle manual de informagdes, dificultando o acompanhamento
efetivo do desenvolvimento dos alunos. Este trabalho apresenta o desenvolvimento
de um sistema web de gestdo pedagdgica personalizado para a Fundagao Jicred
Sonho Meu de Ji-Parana, instituicdo responsavel pelo resgate e formagao cidada
de jovens em situagdode vulnerabilidade social. Ametodologia de pesquisabaseou-
se no estudo de caso, envolvendoreunides presenciais com gestores e educadores
da instituicdo, analise documental de processos internos e levantamento de
requisitos funcionais através de técnicas de entrevistas semiestruturadas e
observacao direta. Para o desenvolvimento, foi adotada a metodologia Kanban para
gerenciamento de tarefas utilizando Trello. Aarquitetura do sistema seguiu principios
da Clean Architecture,garantindo separagao de responsabilidades e escalabilidade.
O frontend foi desenvolvido utilizando Vite como ferramenta de build, Tanstack
Router para gerenciamento de rotas tipadas, Zustand para controle de estado global
e TailwindCSS para estilizacdo responsiva. O backend foi implementado com
framework Elysia sobre Node.js, utilizando PostgreSQL como sistema gerenciador
de banco de dados relacional. Como resultado, foi desenvolvida aplicacdo web
completa e funcional que substitui processos manuais anteriormente baseados em
papel, oferecendo funcionalidades de gestdo de alunos, servidores, turmas,
atividades educacionais, controle de presenca e relatérios pedagoégicos. A interface
responsiva permite acesso através de computadores desktop e dispositivos méveis.
A APl RESTful foi documentada segundo padrdo OpenAPI, implementando
autenticacado baseada em tokens JWT e operagdes CRUD completas para todas as
entidades do sistema. O sistema implementado possibilita centralizagcdo de
informacdes, automacdo de processos administrativos e facilitacdo do
acompanhamento individualizado do desenvolvimento das criangas e adolescentes
atendidos pela instituicdo, demonstrando viabilidade de solugdes tecnoldgicas
personalizadas para organizagdes do setor.

Palavras-chave: Sistema Web. Gestdao Pedagogica. Instituicdo Social. Clean
Architecture. API RESTful.



ABSTRACT

The pedagogical and administrative management of social institutions can face
challenges related to the manual control of information, hindering the effective
monitoring of student development. This work presents the development of a
customized web-based pedagogical management system for the Jicred Sonho Meu
Foundation in Ji-Parana, an institution responsible forthe rescue and civic education
of young people in situations of social vulnerability. The research methodology was
basedon a case study, involving face-to-face meetings with managers and educators
of the institution, document analysis of internal processes, and the gathering of
functional requirements through semi-structured interviews and direct observation
techniques. For development, the Kanban methodology was adopted for task
management using Trello. The system architecture followed Clean Architecture
principles, ensuring separation of responsibilities and scalability. The frontend was
developed using Vite as a build tool, Tanstack Router for managing typed routes,
Zustandforglobal state control, and TailwindCSS forresponsive styling. The backend
was implemented with the Elysia framework on Node.js, using PostgreSQL as the
relational database management system. As a result, a complete and functionalweb
application was developed thatreplaces previously paper-based manual processes,
offering functionalities for managing students, staff, classes, educational activities,
attendance control, and pedagogical reports. The responsive interface allows access
via desktop computers and mobile devices. The RESTful APl was documented
according to the OpenAPI standard, implementing JWT token-based authentication
and complete CRUD operations for all system entities. The implemented system
enables information centralization, automation of administrative processes, and
facilitates individualized monitoring of the development of children and adolescents
served by the institution, demonstrating the viability of customized technological
solutions for organizations in the sector.

Keywords: Web System. Pedagogical Management. Social Institution. Clean
Architecture. RESTful API.
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1. INTRODUGAO

E notdrio que vivemos atualmente em uma era de profunda revolucéo digital,
onde fica evidente o uso cada vez maior da tecnologia da informagdo em todas as
areas, resultando em transformagdes importantes na prestagcao de servicos de varias
instituicbes. Esse cenario tem impulsionado organizagdes de todos os tipos a
buscarem solugdes tecnoldgicas que otimizem seus processos e aumentem sua
eficiéncia no geral.

O uso da tecnologia da informagédo tem possibilitado o desenvolvimento de
sistemas e solugdes que facilitam a gestdo pedagdgica, administrativa e o
acompanhamento do desenvolvimento dos alunos.

Diante desse contexto, este projeto tem como objetivo desenvolver um sistema
web para gestdo e controle pedagodgico voltado especificamente para a Fundagao
Jicred Sonho Meu, responsavel pelo resgate de criangas e adolescentes em situagao
de vulnerabilidade social. Este sistema visa atender as exigéncias proprias e
personalizadas da instituicdo, facilitando o gerenciamento das atividades
extraescolares que promovem o aprendizado civico e cultural dos alunos. O problema
que o projeto busca solucionar é a falta de sistemas especificos que buscam atender
as necessidades de instituigdes que trabalham de maneira diference do convencional.

A relevancia do projeto estd em contribuir com os processos pedagogicos e
administrativos da Fundagéo Jicred Sonho Meu, resultando em um acompanhamento
mais efetivo das atividades realizadas. Embora o sistema seja desenvolvido para
atender as demandas especificas da Instituicdo, sua arquitetura permitira adaptacdes
para implementacdo em outras organizagdes com propdsitos similares, ampliando

assim seu potencial de impacto social.

1.1. TEMA

Projetar e desenvolver um sistema para controle e gestdo pedagogica para a

Fundacao Jicred Sonho Meu de Ji-Parana.
1.2. DELIMITAGAO DO TEMA

Diante do crescente avancgo tecnoldgico no setor educacional e social, a

digitalizagao dos processos torna-se essencial para o acompanhamento ideal do
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desenvolvimento dos alunos. Apesar desta realidade, a Instituicdo ainda realiza todos
seus registros e controles em papel, dificultando o0 acompanhamento pedagdgico e a
analise do progresso das criangas e adolescentes atendidos. O principal desafio
enfrentado esta na dificuldade em encontrar um sistema que atenda as necessidades
especificas da instituicdo e suas atividades extraescolares voltadas ao
desenvolvimento civico e cultural. Considerando essa necessidade, este projeto visa
desenvolver uma solucao digital personalizada que permita abandonar os métodos
manuais atuais, facilitando o registro, acompanhamento e avaliagdo do

desenvolvimento de criangas e adolescentes atendidos pela instituicéo.

1.3.PROBLEMATICA

Atualmente a Fundagao Jicred Sonho Meu utiliza exclusivamente documentos
impressos para todos os seus processos de gestdo e acompanhamento pedagdgico.
Cada ficha de cadastro dos jovens, registro de frequéncia, avaliagdo de
desenvolvimento, planejamento de atividades extraescolares e demais
documentagbes necessarias sao realizadas em papel, gerando um volume
expressivo de material impresso. Esta pratica resulta em diversos problemas como:
dificuldade e demora na analise dos dados, risco de perda de informagdes
importantes, necessidade de amplo espacgo fisico para armazenamento, além do
impacto ambiental negativo causado pelo consumo excessivo de papel. Tal situagao

dificulta 0 acompanhamento efetivo dos alunos.

1.4. JUSTIFICATIVA

Antes da revolugao digital, instituicbes sociais e educacionais gerenciavam
suas atividades através de métodos totalmente manuais. Grandes montes de
arquivos fisicos e inumeras pastas de papel guardavam toda a documentagao e
histdrico de alunos e das agdes realizadas. Com a chegada das tecnologias digitais,
estes arquivos fisicos foram gradualmente substituidos por sistemas eficientes, que
mudaram a forma de trabalho nas organizacgoes.

Ao longo dos anos, sistemas de gestdo se tornaram cada vez mais
sofisticados, a ponto de hoje ser quase impensavel uma instituicdo funcionar sem
algum tipo de ferramenta digital. Contudo, ainda existem organiza¢cdes como a

Fundacéo Jicred Sonho Meu que, apensar de ter algumas solugdes digitais, continua
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realizando a maioria do seu trabalho de forma manual, utilizando papéis para registrar
0 acompanhamento das criangas e adolescentes que atende.

Considerando a relevancia do trabalho realizado pela Fundagao e seu impacto
positivo na vida de jovens vulneraveis da comunidade, € essencial garantir a
continuidade e aprimoramento de suas atividades. Visando contribuir para a
modernizacao desta instituicdo social e facilitar seu trabalho de resgate e formagao
cidada, este projeto se justifica como uma iniciativa necessaria para o fortalecimento

das agdes de inclusao social na regiao.
1.5.HIPOTESE

A implementacdo de um sistema web personalizado para gestdo e controle
pedagdgico na Fundagao Jicred Sonho Meu proporcionara uma redugéao significativa
no tempo dedicado a tarefas administrativas, possibilitando que os educadores
dediquem mais horas ao atendimento direto das criangas e adolescentes em situacao
de vulnerabilidade. Além disso, o sistema aumentara a capacidade de analise de
dados sobre o progresso dos alunos, fornecendo indicadores precisos sobre as
atividades realizadas, bem como promovera maior integracdo entre as diferentes
areas da instituicdo, facilitando a comunicagao entre os profissionaise a continuidade

das atividades desenvolvidas.

1.6.OBJETIVOS

1.6.1. OBJETIVO GERAL

Desenvolver um sistema para controle e gestao pedagogica para a Fundacgao

Jicred Sonho Meu de Ji-Parana.

1.6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

+« Analisar e projetar o sistema, visando regra de negocios e caracteristicas

especificas para a Fundacéao Jicred Sonho Meu, incluindo o levantamento de

requisitos, analise de segurancga, escalabilidade e usabilidade.
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«» Desenvolver e testar o Front-End feito com Vite, Tanstack Router e Zustand,

além do Back-End feito com Elysia, integrando o projeto com banco de dados

PostgreSQL com foco na eficiéncia e experiencia de usuario.

« Estruturar e projetar as melhores formas de reaproveitas e otimizar fungbes

para a aplicagao.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA
2.1.Integracao tecnolégica na gestao escolar

A integracédo de tecnologias na gestdo escolar tem se mostrado um evento
transformador para instituicbes de ensino, redefinindo tanto processos administrativos
quanto relagdes pedagdgicas e comunitarias. Um dos avangos mais significativos
ocorre na melhora de rotinas operacionais como na automagao de tarefas como
matriculas, controle de frequéncia e emissao de documentos. Essa eficiéncia libera
professores para focar em agdes pedagdgicas, como o planejamento de atividades
socioeducativas e o acompanhamento individualizado de alunos, essenciais em
contextos de vulnerabilidade social.

O uso adequado dessas ferramentas pode ndo apenas aprimorar 0 processo
de ensino, mas também despertar novas formas de interacdo e engajamento entre
estudantes. Nesse sentido, € importante destacar que "em um contexto em que a
tecnologia esta cada vez mais integrada a vida cotidiana, é fundamental entender sua
aplicagdo na educacgado infantii para desenvolver praticas pedagdgicas que
maximizem os beneficios dessa integracdo e minimizem possiveis efeitos adversos"
(Galdino do Carmo et al., 2024, p. 3).

Levando isso em conta, percebemos como essas ferramentas podem permitir
que os educadores monitorem o progresso dos alunos de maneira eficaz, usando
dados para personalizar o ensino e garantir que todos os alunos tenham acesso a
conteudo que atendam suas necessidades.

Com essa abordagem, a gestdo educacional ndo se limita a processos
administrativos, mas se expande a metodologias que promovem uma aprendizagem
eficaz e acompanhamento individual, usando dados para personalizar a educacgao de
acordo com as necessidades de cada estudante.

2.2. Desenvolvimento de sistemas web

O desenvolvimento de sistemas web pode ser definido como um conjunto de
atividades que envolvem a criagao, implementagcdo, manutencao de aplicacdes que
operam na internet. Seu funcionamento acorre por meio de uma arquitetura cliente-

servidor, que significa ter o acesso ao site por meio de um navegador, que representa
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o cliente e por meio de um servidor, que tem um papel de armazenar e retornar os
arquivos necessarios para a montagem do site (SILVA, 2025).

Outro aspecto relevante é a adaptabilidade dos sistemas web, que se adaptam
a uma variedade de dispositivos e plataformas. Atualmente, é fundamental que um
sistema tenha um design focado para plataformas versateis, compativeis tanto com
desktops quanto com dispositivos moveis (AQUINO 2025). Dessa forma, o sistema
se torna mais acessivel e eficiente, ampliando seu alcance e garantindo a usabilidade.

No contexto de projetos web para instituicbes com demandas especificas,
como no desenvolvimento do sistema para a Fundagao Jicred Sonho Meu, é
importante considerar ndo apenas as tecnologias disponiveis, mas também as
especificidades que melhor atende as demandas da instituicao.

Portanto, o desenvolvimento de sistemas web ndo se restringe apenas a
programagdo e implementagdo de codigos, mas envolve uma abordagem
multidisciplinarque integra conhecimento técnico, compreensao das necessidades do
usuario e o entendimento de padrdes estabelecidos que possibilitam a qualidade das
aplicacdes. Essa abordagem reflete o melhor cenario de desenvolvimento para as

organizagdes focadas em promover melhorias no ambito social e educacional.
2.3. Sistemas de gestao escolar

De acordo com Alonso (2002, p. 176), gestao escolar é

todo o processo de organizagao e diregdo da escola, produto de uma equipe,
que se orienta por uma proposta com base no conhecimento da realidade, a
partir do qual sao definidos propdsitos e previstos os meios necessarios para
a sua realizacao, estabelecendo metas, definindo rumos e encaminhamentos
necessarios, sem, entretanto, configura-los dentro de esquema rigido de
acgao, permitindo alteragbes sempre que necessario. O termo gestdo implica
desconcentragao de poder, compartiihamento, e permite a criagédo de
mecanismos de participagdo adequados a situagéo e ao projeto.

Enquanto Vandresen e Freitas (2009, p. 5) afirmam que

a gestdo escolar deve ser focada para a formagcdo da cidadania,
contemplando as relagbes externas, inter-relacionando-se com a
comunidade. Lembrando sempre que a escola é espago de transmisséo de

saberes, valores e de formagao de consciéncia democratica e humanizadora.

Nesse contexto, a implementacéo de sistemas de gestdo escolar pode ser vista
como uma ferramenta essencial para a efetivagcao desses principios. A tecnologia

pode facilitar a comunicacédo entre os membros da comunidade escolar, promover a
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participagao através de plataformas digitais e otimizar processos administrativos,
permitindo que a gestdo se concentre em aspectos pedagdgicos e de formagao
cidada. Alem disso, sistemas de gestdo escolar podem ajudar a monitorar o
desempenho dos alunos, gerenciar recursos e melhorar a transparéncia das decisdes
escolares, alinhando-se com os principios de gestdo democratica e participativa.
Aplicativos como SUAP, Fila de Espera sdo exemplos de solugdes tecnolégicas que

facilitam a gestdo académica e pedagdgica das instituicbes de ensino.

2.3.1. SUAP - Sistema Unificado de Administragao Publica

O SUAP foi criado pela equipe de desenvolvimento da Coordenacédo de
Sistemas de Informacdo (COSINF) da Diretoria de Gestdo de Tecnologia da
Informac&o (DIGTI) do IFRN (COSTA, 2016). Ele visa simplificar o gerenciamento
académico no IFRN através da digitalizagdo dos processos administrativos. O sistema
conta com diversas telas e funcionalidades para total apoio dos estudantes como
calendarios de atividades, dados académicos, dados pessoais, processos de

rematriculas, boletins e histéricos.

As figuras abaixo mostram algumas das telas presentes na aplicagao que esta

implantada no Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia de Rondénia.

Figura 1 Tela de Login do SUAP IFRO

Fonte: SUAP — IFRO", 2025
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Figura 2 Telas de Dashboard do SUAP IFRO

= Todus os Processas

Fonte: SUAP — IFRO", 2025

A Figura 1 é representada pela tela de login, que € mostrada ao entrar na url
do site, nelatemos um formulario com campos de usuario e senha além da opcéo de
realizar o login pelo gov.br. Apds credenciar os dados, o usuario seja redirecionado
para a tela representada pela Figura 2, a tela de Dashboard, nela é feita a exibigao
de varios dados uteis como recados e eventos, um card de atalhos para paginas mais
acessadas, um calendario com informacéo de atividades e eventos além de outras
opg¢des para auxiliaro usuario na procura das informagdes que ele precisa. Tudo esse

fluxo é feito de forma com que seja dindmico e rapido para os usuarios.
2.3.2. Gestao de vagas em creche - Secretaria de Educagao de Rondoénia

O software "Gestdo de Vagas em Creches" é um importante recurso publico
que inova principalmente em duas frentes: a primeira esta na gestao e controle de
matriculas, servidores e locais de ensino; a segunda refere-se ao agendamento,
acompanhamento e efetivagao do registro em filas de espera para creches. O sistema
oferece um fluxo completo, desde o cadastro da matricula do aluno até a exibigao da
fila de espera ordenada por filtros e regras internas. Com ele, é possivel cadastrar e
listar secretarias de educacgao, unidades escolares, turmas, servidores e vagas, sendo
possivel obter detalhes de cada registro e, quando permitido, realizar edi¢goes. Além
disso, o sistema também possibilita a geracao de relatérios a partir dos dados

armazenados.



Atualmente é a maior referéncia do software desse trabalho por conta da forma
como é feita os cadastros e o gerenciamos das informagdes. As figuras abaixo

mostram algumas das telas presentes na aplicagdo que esta implantada nas
secretarias de educacao de todo o estado de Ronddnia.

Figura 3 Tela de Dashboard sistema Gestao de Vagas em Creche

Bem-vindo(a)!

o @,

Acesso Rapido

44 @ Agendamentos Futures

4397 © Agendamentos Passados

44471 2 agendamentos Cadastrados
Fonte: INSTITUTO FEDERAL DE RONDONIA (IFRO)?, 2025

Figura 4 Telas para o publico de Gestao de Vagas em Creches

n semtho e viass sucmie

ia de Educago Horne

Central de Vagas
de Ji-Parana

Bem-vindo(a) @ Central de Vagas do Municipio!

Escolha aonde deseja ir: L
(g Portal de
‘Agendamentos

Fonte: INSTITUTO FEDERAL DE RONDONIA (IFRO)?, 2025

2 Sistema de Gestao de Vagas em Creches disponivel em:
https://centraldevagas.defensoria.ro.def.br/
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A Figura 3 é representada pela tela de dashboard, que € exibida ao realizar
login no portal do site, nela temos atalhos de acesso rapido para outras paginas além
de informacdes quantitativas de registros que sao feios na aplicacao. Ja a Figura 4
representa o acesso ao publico, onde pais e responsaveis podem iniciar o processo
de agendar ou consultar as vagas de creches. Todo o fluxo foi feito de forma que seja
simples e direto de se utilizar, assim deixando facil para que pessoas com menos
contato com a tecnologia consigam seguir os passos e agendar uma matricula em

uma creche que deseja.
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3. METODOLOGIA
3.1. Metodologia de pesquisa

A pesquisa adotou o método de Estudo de Caso, uma estratégia qualitativa
que permite investigacdo aprofundada de fendmenos contemporaneos em seus
contextos reais. Segundo Yin (2010), o estudo de caso € particularmente adequado
quando se busca compreender como e por que determinados processos ocorrem,
utilizando multiplas fontes de evidéncia para alcancar compreensido holistica do
objeto estudado. Esta abordagem metodoldégica mostrou-se apropriada para o
desenvolvimento do portal pedagogico, pois possibilitou analise detalhada das
necessidades especificas da Instituicdo Sonho Meu em seu contexto organizacional.

O processo de coleta de dados teve inicio com reunides presenciais junto ao
cliente, onde foram realizadas entrevistas semiestruturadas e conversas informais
com gestores e colaboradores da instituicdo. Durante essas interagdes, foram
analisados documentos fisicos mantidos pela organizacao, incluindo registros de
processos internos, formularios utilizados e fluxos operacionais existentes. Esta
triangulacao de fontes - entrevistas, analise documental e observacéao direta - permitiu
compreensao abrangente das necessidades reais da instituicdo e dos problemas a
serem solucionados pelo sistema.

A partir dessas informacgoes, foram elaboradas propostas iniciais de interfaces
e fluxos do sistema, discutidas e validadas iterativamente junto ao cliente. Este
processo colaborativo possibilitou identificar os principais atores do sistema e seus
requisitos funcionais, que foram posteriormente formalizados utilizando diagramas de
casos de uso da UML como técnica de modelagem. Os casos de uso serviram como
artefato de comunicacao entre equipe de desenvolvimento e cliente, documentando

as funcionalidades necessarias para o portal pedagdgico proposto.
3.2. Metodologia de desenvolvimento

Para o gerenciamento do projeto, foi escolhida a metodologia Kanban. Esta
consiste em um sistema visual de gerenciamento de tarefas originario do modelo de
producao da Toyota, tendo como a caracteristica a utilizagdo de quadros e cartdes
que representam as diversas etapas do fluxo de trabalho, tal abordagem proporciona

uma visualizagao clara e objetiva do progresso de cada atividade. No contexto deste
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trabalho, a implementagdo do Kanban visa otimizar a organizagado das tarefas e
identificar possiveis gargalos, promovendo assim a melhoria continua do processo de
desenvolvimento.

Para a implementacdo do Kanban, o Trello foi a ferramenta selecionada,
principalmente por conta de sua interface que permite a criagdo e gerenciamento de
quadros e cartdes de maneira intuitiva, ele possibilita 0 monitoramento das atividades
de forma visual, facilitando a transi¢cao dos cartdes conforme o avancgo de cada tarefa
e permitindo ajustes no fluxo de trabalho quando necessario. Com relagéo a criagao
e distribuicdo de tarefas, tudo sera feito pelo orientando, ja que foi ele quem participou
efetivamente das reunides e conversas sobre os requisitos do sistema. A prioridade e
ordem de cada atividade seguira conforme os requisitos funcionais presente no
documento de software.

A aplicagdo da metodologia Kanban, associada as funcionalidades do Trello é
fundamental para a manutencao do desenvolvimento do trabalho, resultando em uma
experiéncia gerencial que melhora tanto a organizagao do projeto quanto a eficiéncia
na execucao das atividades. Esta estrutura organizacional permitiu definir as
prioridades tecnoldgicas e estabelecer um fluxo de desenvolvimento estruturado para
a implementacao da aplicagao.

Para o desenvolvimento da aplicacado web, foi selecionado o Vite como
ferramenta de build e servidor de desenvolvimento. O Vite € uma ferramenta moderna
que tem como objetivo proporcionar uma experiéncia de desenvolvimento mais rapida
e enxuta para projetos web contemporéneos (VITE, 2025). A filosofia do Vite esta
centrada em um nucleo extensivel e enxuto, fornecendo funcionalidades importantes
que incentivam a escrita de cdédigo moderno e ao mesmo tempo mantém a
simplicidade através de padrdes sensatos (VITE, 2025).

A escolha do Vite se justifica por caracteristicas que o diferenciam de outras
ferramentas de build tradicionais. Durante o desenvolvimento, o Vite atua como um
servidor que oferece melhorias significativas sobre modulos ES nativos, incluindo
substituicdo de modulo extremamente rapida (Hot Module Replacement - HMR). Esta
caracteristica permite que alteragcdes no cédigo sejam refletidas instantaneamente no
navegador sem perda de estado da aplicagao, acelerando consideravelmente o ciclo

de desenvolvimento. Para a produgéo, o Vite agrupa o cédigo utilizando ferramentas
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otimizadas, pré-configuradas para gerar recursos estaticos altamente otimizados
(VITE, 2025).

Outro aspecto relevante esta na abordagem pragmatica do Vite em relagao ao
desempenho. Sua arquitetura de servidor de desenvolvimento permite que o Hot
Module Replacement permanecga rapido conforme os projetos crescem em escala. O
Vite utiliza ferramentas nativas como esbuild e SWC para implementar tarefas
intensivas, mantendo o restante do cédigo em JavaScript para equilibrar velocidade
com flexibilidade (VITE, 2025). Esta combinagao tecnoldgica resulta em tempos de
inicializagdo do servidor significativamente menores e atualizagbes mais ageis
durante o desenvolvimento.

Para o gerenciamento de rotas da aplicagao, foi escolhido o Tanstack Router,
uma solugcdo moderna de roteamento com segurancga de tipos para aplicagdes React.
O Tanstack Router € uma biblioteca que oferece roteamento totalmente tipado,
proporcionando autocompletar, validagaoem tempo de compilagdo e uma experiéncia
de desenvolvimento aprimorada (TANSTACK, 2025).

A escolha do Tanstack Router se fundamenta em sua capacidade de oferecer
roteamento com seguranga de tipos end-to-end, eliminando erros comuns
relacionados a rotas inexistentes ou parametros incorretos. A biblioteca também
fornece recursos avangados como carregamento de dados baseado em rotas,
gerenciamento automatico de estados de carregamento e erro, além de suporte nativo
para navegagcao otimista. Estas caracteristicas contribuem para a constru¢éao de uma
aplicacdo mais robusta e com melhor experiéncia do usuario.

Além disso, o Tanstack Router oferece integragao com o Tanstack Form para
validacao de formularios, permitindo uma abordagem consistente no tratamento de
dados tanto na navegag¢do quanto na entrada de informagbes pelos usuarios
(TANSTACK,2025). Esta integracao simplifica o desenvolvimento ao unificar padrdes
de validagao e tratamento de erros em toda a aplicacao.

Para o gerenciamento de estado global da aplicacéo, foi adotado o Zustand,
uma solugao leve e flexivel para gerenciamento de estado em aplicacbes React. O
Zustand se destaca por sua APl minimalista e simplicidade de uso, eliminando a
necessidade de codigo boilerplate extenso caracteristico de outras bibliotecas de
gerenciamento de estado (ZUSTAND, 2025).
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A escolha do Zustand se justifica por sua abordagem direta ao gerenciamento
de estado, utilizando hooks do Reactde forma natural e permitindo a criagcao de stores
com poucas linhas de cdédigo. A biblioteca ndo requer providers ou wrappers
complexos, facilitando a manutencdo e reduzindo a curva de aprendizado para
desenvolvedores que trabalhardo com o sistema. Além disso, o Zustand oferece
desempenho otimizado através de atualizagdes granulares, renderizando apenas 0s
componentes que efetivamente consomem o estado alterado.

Outro beneficio esta na flexibilidade do Zustand para trabalhar com diferentes
padrdes arquiteturais. Abiblioteca permite a organizagéo do estado de forma modular,
facilitando a separagao de responsabilidades e a aplicagao dos principios da Clean
Architecture adotada no projeto. Esta caracteristica possibilitaque a légica de negdcio
permaneca independente das camadas de apresentagao e infraestrutura (ZUSTAND,
2025).

A estrutura base da aplicacao sera desenvolvida utilizando HTML (HyperText
Markup Language), que é a linguagem de marcagao usada para criar a estrutura de
uma pagina web. Ele define os elementos que vocé vé em uma pagina: titulos,
paragrafos, imagens, links, botdes, tabelas, etc. Com HTML, vocé consegue construir
a "base" do site. Todos esses elementos consistem em tags que sao declaradas e
usadas, esses elementos sdo separados em tag de abertura, um caractere, o
conteudo e uma tag de fechamento. Alguns elementos sao vazios — ou seja, eles ndo
tém uma tag de fechamento, mas, em vez disso, ttm uma fonte ou link para o
conteudo que vocé deseja incorporar na pagina da web.

Para a estilizacao da interface, foi adotado o Tailwind CSS, um framework CSS
utilitario que permite a criagao de interfaces responsivas e altamente customizaveis
com baixo esforgo. Diferente de frameworks tradicionais como Bootstrap, o Tailwind
CSS utiliza uma abordagem "utility-first", onde classes pré-definidas sao aplicadas
diretamente no HTML, eliminando a necessidade de escrever CSS personalizado em
muitos casos. Isso resulta em um fluxo de trabalho mais agil e um cédigo mais
consistente, além de facilitar a criagdo de designs responsivos que se adaptam a
diferentes dispositivos (TAILWIND LABS, 2023).

A escolha do Tailwind CSS para este trabalho se justifica pela sua capacidade
de tornar o desenvolvimento visual mais rapido e organizado. Suas classes prontas

para uso permitem criar e modificar interfaces rapidamente, sem comprometer a
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qualidade visual. O framework também possibilitaa padronizagéo de elementos como
cores, espagcamentos e fontes, garantindo uma aparéncia consistente em toda a
aplicacao. Desta forma, a escolha destas tecnologias, aliada a metodologia Kanban,
para gerenciamento e organizagdo das atividades proporciona um ambiente de
desenvolvimento estruturado e eficiente para a construcdo da aplicagao proposta
neste trabalho.

Para a construgéo da API, foi escolhido o Elysia como solugédo de back-end.
Elysia € uma solugédo de back-end moderna e leve construida sobre Node.js, um
ambiente de execug¢ao JavaScript assincrono orientado a eventos, projetado para
construir aplicagdes de rede escalaveis (NODE.JS, 2025). Elysia se destaca por sua
simplicidade, desempenho e produtividade, sendo uma op¢ao para criagao de APIs
escalaveis. Inspirado em frameworks como Express e Fastify, oferece arquitetura
minimalista e suporte nativo a TypeScript, garantindo maior robustez no cédigo e
facilitando identificacao de erros durante desenvolvimento. Sua curva de aprendizado
suave e documentacdo permitem que desenvolvedores, mesmo com menos
experiéncia em Node.js, possam construir APIs rapidamente. Além disso, sua
performance otimizada e baixo consumo de recursos o tornam uma boa escolha para
projetos que demandam escalabilidade e agilidade (ELYSIA, 2023).

Uma das funcionalidades mais poderosas do Elysia € o Eden Treaty, uma
ferramenta que permite a integracéo direta entre o back-end e o front-end. Com o
Eden Treaty, € possivel criar rotas no back-end e consumi-las diretamente no front-
end sem a necessidade de bibliotecas como Axios para fazer requisicdes HTTP. Essa
abordagem é especialmente util em projetos que utilizam um monorepo, onde o front-
end e o back-end compartiiham o mesmo repositorio e podem ser desenvolvidos de
forma integrada. O Eden Treaty oferece seguranga de tipos, preenchimento
automatico e tratamento de erros, garantindo que as chamadas as rotas sejam feitas
de forma segura e eficiente. Isso ndo apenas simplifica o desenvolvimento, mas
também reduz a probabilidade de erros, ja que o TypeScript valida os tipos de dados
em tempo de compilagdo, melhorando a produtividade e a consisténcia do codigo
(ELYSIA, 2023).



27

3.3. Ferramentas utilizadas no desenvolvimento
3.3.1. Cursor

O Cursor € uma plataforma baseada no Visual Studio Code, mas com recursos
de inteligéncia artificial para melhorar a programacao. Segundo o site oficial, o "Cursor
permite que vocé escreva codigo usando instru¢des. Atualize classes ou fungdes
inteiras com um prompt simples." (CURSOR, 2024, p. 01).

A ferramenta oferece ajuda contextual durante a codificagdo, o que aumenta a
produtividade além de ter fungées como geracao de cédigo, melhorias automaticas e
explicacédo de partes dificeis, o que ajuda a criar codigo melhor e mais rapido, foi
projetada para compreender a estrutura e o contexto do seu codigo, oferecendo
sugestdes relevantes e personalizadas que se alinham as melhores praticas de
desenvolvimento. Para fazer isso o ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)
oferece varias funcionalidades como: Selecéo de agents e IA para a geragao e leitura
de cadigo, acesso a pastas e arquivos dos projetos na qual é inserido, acesso a
pesquisas web para complementar os resultados da /A, opgao de adicionar regras
personalizadas para melhor direcionamento de raciocinio dos agents.

Com isso o Cursor pode ser considerado uma ferramenta de construgao de
coédigo muito bem adepta e completa para desenvolvedores que buscam solugédo em

conjunto com IA.
3.3.2. Figma

Conforme destacado em seu site oficial, “O Figma é a plataforma online gratuita
onde as pessoas criam juntas os melhores sites do mundo. Do wireframe e design ao
protétipo e desenvolvimento, o Figma simplifica a web design de ponta a ponta."
(FIGMA, 2023, p. 01).

A escolha da ferramenta se justifica por sua capacidade de facilitar o
desenvolvimento web através de recursos especificos para esta finalidade. A
plataforma oferece recursos que aceleram o processo de design como auto layout,
componentes e estilos, permitindo criar interfaces responsivas que funcionam bem
em diferentes dispositivos. Além disso, o Figma possibilita a criacao de prototipos

interativos sem codigo, o que ajuda a visualizar o comportamento do site antes
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mesmo da fase de desenvolvimento, reduzindo retrabalhos e facilitando a
comunicagao das ideias (FIGMA, 2023).

Um dos principais diferenciais do Figma para este projeto € o Dev Mode, um
espaco dedicado que ajuda a traduzir designs em codigo. Esta funcionalidade
melhora significativamente o processo de comunicagdo entre design e
desenvolvimento, pois permite que desenvolvedores vejam o que esta pronto para
ser construido, comparem mudancgas entre versdes e visualizem anotagcbes dos

designers.
3.3.3. DataGrip

O DataGrip é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) especializado
para bancos de dados, desenvolvido pela JetBrains. Esta ferramenta oferece suporte
a diversos sistemas de gerenciamento de bancos de dado, incluindo MySQL,
PostgreSQL, Oracle, SQL Server, Redis entre outros, proporcionando uma interface
unificada para trabalhar com diferentes tecnologias (JETBRAINS, 2025).

A escolha do DataGrip se baseia em sua capacidade de otimizar o
desenvolvimento e manutengao de bancos de dados através de recursos muito uteis.
Aferramenta disponibilizaum editor de SQL inteligente com autocompletar contextual,
que sugere tabelas, campos e até partes inteiras de consultas, reduzindo o tempo de
escrita e a possibilidade de erros. O DataGrip também apresenta recursos avancados
de formatacao e refatoragédo de cddigo, o que contribui para a manutengao de um
padrao de qualidade nas consultas desenvolvidas.

Um diferencial da ferramenta esta na sua capacidade de visualizagao e edi¢ao
de dados e estruturas de banco de dados. A ferramenta permite navegacgao facil entre
esquemas, tabelas e relacionamentos, facilitando o entendimento da arquitetura do

banco de dados e a identificagdo de possiveis melhorias.
3.4. Arquitetura de software

De acordo com Anténio Mendes (MENDES, 2002), a arquitetura de software é
o estudo da organizagcdo global dos sistemas de software, bem como do
relacionamento entre subsistemas e componentes, onde constitui-se num fator de
suma importancia no projeto de sistemas de software de grande porte. Conforme
disse Rabelo (2019, p. 01):
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Em palavras simples, arquitetura de software é o processo de converter
caracteristicas de software como flexibilidade, escalabilidade, viabilidade,
reutilizacdo e seguranga em uma solugdo estruturada que atenda as
expectativas técnicas e de negocios. Essa definicdo nos leva a perguntar
sobre as caracteristicas de um software que pode afetar o design de uma
arquitetura de software. Ha uma longa lista de caracteristicas que
representam principalmente os requisitos comerciais ou operacionais, além
dos requisitos técnicos.

Dessa forma, € importante observar que essa ndo é uma escolha
simples, € preciso calma e planejamento para definir quais tecnologias se enquadram
nos quesitos relevantes para o projeto. Com base nas caracteristicas de flexibilidade
e escalabilidade, que sdo de grande importancia para preservagado e manutencao de
um software, para o sistema do projeto serao usadas a Clean Architecture e Return

Early Pattern.
3.4.1. Clean Architecture

A arquitetura em camadas consiste em dividir as preocupag¢des do seu
aplicativo em diferentes camadas. O conceito de layering ndo é novo, seu objetivo
principal € separar o negocio das camadas mais externas da aplicagao, porém, sem
impedir que camadas mais distantes se comuniquem com o negocio.

Tendo o layering como base de sua criagao, a Clean Architecture nédo é muito
diferente, como visto na figura 5, seu objetivo é posicionar o negocio no centro da
aplicacdo, com camadas circulares ao seu redor. As camadas mais préoximas do
negocio ttm como objetivo gerenciar e controla-lo, enquanto as camadas mais

distantes, cuida de infraestrutura, exibi¢ao e integragcdo com frameworks.
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Figura 5 Clean Architecture
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Fonte: CEA, 2021

Dessa forma temos um sistema que €& estrategicamente separado por
responsabilidades, facilitando uma futura integracdo com novas tecnologias sem se

preocupar com o negocio. (CEA, 2021)
3.4.2. Return Early Pattern

De acordo com Teheran (s.d. p. 01)

O padrao Early Return é uma técnica de codificagdo em que uma fungao ou
método é interrompido assim que uma condigdo especifica é atendida e
avaliada como verdadeira. Em vez de prosseguir com o restante da légica da
fungao, o método retorna imediatamente um valor ou executa uma agdo com
base no resultado da condi¢do. (Teheran, s.d. tradugdo nossa)

Com o uso desse Design Pattern podemos obter uma melhora significativa em
varios aspectos do desenvolvimento de um software, sendo os principais deles:
reduzir e separar as logicas complexas com retornos rapidos sem a necessidade de
multiplas verificagbes no mesmo cenario, facilitando depuracgao e testes com condigao
de saida prevista e antecipada, favorecendo a imutabilidade de uma aplicacéo sem a
criacéo e alteragdes de valores conforme a I6gica for crescendo.

Com isso, notamos uma abordagem que inverte a forma tradicional de tratar
os dados, ao invés de esperar por um “caminho feliz” a aplicagdo tem como objetivo
criar cenarios onde ha falhas até chegar no cenario ideal, garantindo assim a

veracidade dos dados finais de forma limpa e direta.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

O desenvolvimento do Portal Pedagdgico para a Fundacéo Jicred Sonho Meu
resultou em uma aplicacdo web completa e funcional, estruturada para atender as
necessidades especificas de gestdo pedagogica e administrativa da instituicdo. O
sistema implementado substitui os processos manuais anteriormente baseados em
papel, oferecendo uma plataforma digital integrada que centraliza informagdes,
automatiza processos e facilita 0 acompanhamento do desenvolvimento das criangas
e adolescentes atendidos.

Para viabilizar a avaliacao pratica do sistema desenvolvido, foi disponibilizada
0 acesso por meio de login (Email: admin@email.com, senha: admin123), para a
versdao de demonstracdo através do endereco eletrdnico https://ppsm-banca-
tcc.vercel.app. O primeiro acesso depois um periodo vai demorar um pouco ja que
o sistema fara build do backEste ambiente permite que os membros da banca
examinadora interajam diretamente com as funcionalidades implementadas,

conferindo as interfaces e fluxos apresentados nas figuras ao longo desta sec¢ao.

4.1.Banco de dados

Para o armazenamento e gerenciamento dos dados do sistema, foi utilizado o
PostgreSQL como Sistema Gerenciador de Banco de Dados Relacional (SGBDR). A
modelagem foi estruturada seguindo os principios de normalizagéo e integridade

referencial, garantindo consisténcia e eficiéncia no armazenamento das informagdes.


mailto:admin@email.com

Figura 6 Estrutura do banco de dados
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2025
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Para representar os relacionamentos complexos entre essas entidades,
especialmente aqueles do tipo muitos-para-muitos (N:N), foram implementadas
tabelas associativas, também conhecidas como tabelas de relacionamento.

No contexto do sistema desenvolvido, destacam-se as seguintes tabelas de
relacionamento, sessoes_turmas_alunos e relatorios_atividades_alunos. A tabela
sessoes_turmas_alunos tabela estabelece a ligagao entre sessdes de atividades e
alunos participantes. Além das chaves estrangeiras session_id e student _id, a tabela
armazena atributos especificos da participagdao de cada aluno em determinada
sessdo, como materials_used (materiais utilizados), observation (observagdées do
educador) e is_present (indicador de presencga). Essa estrutura permite o registro
detalhado da participacado individual dos alunos nas atividades, facilitando o
acompanhamento pedagdgico personalizado. Ja a relatorios_atividades_alunos
associa relatorios de atividades aos alunos envolvidos, estabelecendo o vinculo entre
as entidades através das chaves estrangeiras report_id e student_id. Essa estrutura
possibilita que um mesmo relatdrio contemple multiplos alunos e que um aluno seja
referenciado em diversos relatérios ao longo do tempo, permitindo acompanhamento

histoérico do desenvolvimento individual.

4.2. API RESTful

O desenvolvimento do Portal Pedagdgico incluiu a construgdo de uma API
(Application Programming Interface — Interface de Programacao de Aplicagdes)
seguindo os principios da arquitetura REST (Representational State Transfer —
Transferéncia de Estado Representacional). Segundo a Amazon Web Services, "a
API RESTful € uma interface que dois sistemas de computador usam para trocar
informacdes de forma segura pela internet" (AWS, 2024). A API desenvolvida utiliza
métodos HTTP padronizados GET, POST, PUT e DELETE para as operagdes no
banco de dados, o GET é usado para buscar os dados, POST usando para inseri-los,
o PUT € usado para a edigdo desses dados e o DELETE é usado para a exclusao
dos dados armazenados.

Para garantir a seguranca das informacgdes, a API implementa autenticagao
baseada em tokens JWT (JSON Web Token), exigindo que clientes se autentiquem
através do login para obter token de acesso. A estruturagdo contempla endpoints

organizados por dominios de negdcio, incluindo gestdo de usuarios, alunos,
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servidores, turmas, atividades educacionais, sessdes de aula e relatérios. As
respostas seguem padrdes estabelecidos com codigos de status HTTP apropriados
e formato JSON para representagao de dados.

4.2.1. Organizacgao e Estrutura do Projeto

A estrutura do backend foi organizada seguindo principios da Clean
Architecture, promovendo separagdo clara de responsabilidades e facilitando
manutencgéo e escalabilidade do sistema. O diretorio raiz do backend contém pastas
especificas para exportagdes, cédigo-fonte, além de arquivos de configuragdo como
package.json para gerenciamento de dependéncias, tsconfig.json para configuragdes
do TypeScript, drizzle.config.ts para configuragdo do ORM de banco de dados e

ENDPOINTS.md para documentacgao técnica dos endpoints disponiveis.

Figura 7 Estrutura de Diretdrios do backend

backend

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A pasta src concentra todo o cédigo-fonte da aplicagdo, dividida em
subdiretorios com propositos definidos. A pasta auth gerencia aspectos relacionados
a autenticacdo e autorizagdo, contendo configuragbes, validagdo de tokens,
middlewares de protecdo de rotas e controle de permissbdes. A pasta database
centraliza configuragcdes e schemas de conexao com o PostgreSQL. A pasta modules
concentra toda a ldgica de negécio da aplicagdo, organizada em maoddulos

independentes. A pasta types define interfaces e tipos TypeScript compartilhados
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entre diferentes moédulos. A pasta utils agrupa funcgdes utilitarias reutilizaveis,
incluindo constantes do sistema, tarefas agendadas (cron jobs), variaveis de
ambiente, tratamento de erros, gerenciamento de armazenamento de arquivos e

outras funcionalidades.

Figura 8 Estrutura de Diretérios do src

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

Dentro da pasta modules, cada funcionalidade do sistema possui seu préprio
diretério independente, seguindo estrutura padronizada. Cada modulo contém
arquivos especificos: o controller.ts responsavel por receber requisicoes HTTP e
chamar os servicos apropriados; o models.ts que define estruturas de dados e
interagdes com o banco de dados; o service.ts que implementa a l6gica de negdcio

do modulo; e o types.ts que declara tipos e interfaces especificas daquele dominio.



Figura 9 Estrutura de Diretérios de modules

activities.controller.ts

classes

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025
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4.2.2. Documentacgao e rotas do Projeto

A documentagdo da API foi gerada utilizando o padrdo OpenAPl,
proporcionando interface interativa que permite visualizar a estrutura dos endpoints,
exemplos de requisicdes e respostas, além de possibilitar testes diretos das
funcionalidades. A seguir, sdo apresentadas todas as telas da documentagéao da AP,

ilustrando os modulos implementados e suas respectivas operagoes.

Figura 10 Tela Principal da Documentagao da API

API do Sistema de Gerenciamento da Escola
Sonho Meu

Download OpenAPI Document Server

] ) http://localhost:3000
API RESTful completa para gerenciamento de alunos, servidores,

turmas, atividades educacionais, presenga, relatérios e administragao
da Escola Sonho Meu. Construida com Elysia e Bun para alta
performance. Client Libraries

>_ Shell

Shell Curl

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 10 apresenta a tela principal da documentacéo da API, identificada
como versao 1.0.0 e compativel com o padrao OAS 3.0.3 (OpenAPI Specification). A
interface tem como titulo "API do Sistema de Gerenciamento da Escola Sonho Meu",

sua descricao funcional e informagdes sobre o servidor de desenvolvimento local.

Figura 11 Modulo de Autenticagéo

Autenticagao

Endpoints para autenticagdo de usudrios. Realiza login e retorna tokens Operations

JWT para acesso as rotas protegidas da API.

POST /auth/sign-in

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 11 ilustra 0 modulo de autenticagao, responsavel pela validagao de

credenciais e emissdo de tokens de acesso. O endpoint /auth/sign-in realiza o
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processo de login e retorna tokens JWT para acesso as rotas protegidas da API. Este
mecanismo garante que apenas usuarios autenticados possam realizar operag¢des no

sistema, protegendo dados sensiveis de alunos e servidores da institui¢cao.

Figura 12 Mddulo de Gestéo de Usuarios

Usuarios

Gerenciamento completo de usudrios do sistema. Permite criar, listar, Operations

buscar, atualizar e remover usudrios com diferentes niveis de acesso

(administrador, coordenador, professor). GET /users/

GET /users/get-by-id/{id}

POST /users/create

PUT /users/update/{id}
DELETE /users/delete/{id}

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

AFigura 12 demonstra o médulo de gestao de usuarios do sistema, oferecendo
operagbes completas de CRUD (Create, Read, Update, Delete). Os endpoints
permitem criar, listar, buscar por identificador, atualizar e remover usuarios com
diferentes niveis de acesso, contemplando os perfis de administrador, coordenador e

professor.

Figura 13 Modulo de Gestéo de Alunos

Alunos

CRUD completo de alunos. Gerencia cadastro com dados pessoais, Operations
enderego completo, multiplos contatos telefonicos, informagdes de
POST /students/

responsaveis, foto de perfil e documentos. Suporta paginagdo e busca.
GET /students/

GET /students/all

GET /students/{id}

PUT /students/{id}
DELETE /students/{id}

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 13 apresenta o modulo de gestdo de alunos, implementando
operacdes completas de CRUD para cadastro dos estudantes. O sistema permite
gerenciar dados pessoais, enderegco completo, multiplos contatos telefénicos,

informagbdes de responsaveis, foto de perfil e documentos anexos. Os endpoints
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bases de dados extensas.
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zacao de registros especificos em

Figura 14 Modulo de Gestéo de Servidores

Servidores

Gerenciamento de servidores (funciondrios) da escola. Cadastro Operations

incluindo dados pessoais, enderego, contatos, cargo, escola vinculada,
POST

GET
GET
GET
PUT
DELETE

foto de perfil e documentos. Com suporte a paginagao e filtros.

/employees/
/employees/
/employees/all
/employees/{id}
/employees/{id}
/employees/{id}

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 14 ilustra o médulo de gestdo de servidores (funcionarios) da
instituicdo. O cadastro contempla dados pessoais, enderego, contatos, cargo, foto de
perfil e documentos. A estrutura de endpoints segue o padrao com operagdes de
criacdo, listagem, consulta individual, atualizagdo e excluséo, além de suporte para

paginacao e filtros de busca.

Figura 15 Modulo de Gestédo de Turmas

Turmas

Gerenciamento de turmas escolares. Permite criar turmas com nome, Operations

escola, periodo (Matutino/Vespertino/Integral), adicionar e remover

POST /classes/

alunos, listar turmas com contagem de alunos e buscar detalhes.

GET
GET
GET
PUT
DELETE
POST
DELETE

Show More

/classes/

/classes/all

/classes/{id}

/classes/{id}

/classes/{id}
/classes/{id}/students
/classes/{id}/students/{studentId}

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 15 apresenta o modulo de gestdo de turmas escolares, permitindo
criar turmas com identificagdo, escola vinculada e periodo letivo (Matutino, Vespertino
ou Integral). Além das operacgdes basicas de CRUD, o médulo oferece endpoints

especificos para adicionar e remover alunos das turmas.
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Figura 16 Modulo de Cadastro de Escolas

Escolas

Cadastro e gerenciamento das escolas do sistema. Permite criar, listar, Operations

buscar, atualizar e remover escolas vinculadas ao programa.
POST /schools/

GET /schools/

GET /schools/{id}

PUT /schools/{id}
DELETE /schools/{id}

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 16 demonstra o0 médulo de cadastro e gerenciamento de escolas
vinculadas ao programa. Esse CRUD foi desenvolvido para ser usado junto com o
cadastro de aluno, gerando consisténcia e facilitando geragdo de relatérios

segmentados por escolas de origem dos alunos.

Figura 17 Modulo de Gestao de Cargos

Cargos

Gerenciamento de cargos/fung¢bes dos servidores. Define os diferentes Operations
tipos de posigbes disponiveis na escola (professor, coordenador,

auxiliar, etc). POST /positions/

GET /positions/

GET /positions/{id}

PUT /positions/{id}
DELETE /positions/{id}

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 17 ilustra o modulo de gerenciamento de cargos e fungdes dos
servidores. O sistema permite definir diferentes posi¢des disponiveis na instituicio,
como professor, coordenador, diretor e demais fungdes. Esta estrutura organizacional
facilita relatérios segmentados por fungdo, controle de permissdes especificas e

gestdo adequada da equipe pedagdgica e administrativa.
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Figura 18 Modulo de Gestao de Atividades

Atividades

Gerenciamento completo de atividades educacionais. Cadastra
atividades com nome, descrigao, controle de estoque de materiais
(nome, quantidade, valor unitario), adicionar/remover/atualizar itens do

Operations

POST
GET
GET
GET
PUT

DELETE
GET

POST

PUT
DELETE

Jactivities/

/activities/

/activities/all
Jactivities/{id}
/activities/{id}
Jactivities/{id}
/activities/{id}/items
Jactivities/{id}/items
Jactivities/{id}/items/{itemId}
Jactivities/{id}/items/{itemId}

estoque.

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 18 apresenta o modulo de gestdo de atividades educacionais,
possuindo cadastro com nome, descricdo detalhada e controle de estoque de
materiais. Cada atividade pode ter itens associados com informacdes de nome,
quantidade disponivel e valor unitario. Os endpoints permitem adicionar, remover e
atualizar itens do estoque, possibilitando controle dos recursos materiais necessarios

para execugao das aulas.

Figura 19 Mddulo de Controle de Sessdes de Aula

Aulas

Controle de sessdes de aula (class sessions). Permite iniciar aula Operations

vinculada a turma e atividade, registrar presenga com observagdes por

POST
PATCH
POST
GET
DELETE
GET
GET
GET

aluno, marcar materiais utilizados, finalizar sessdo, consultar histérico
com filtros e excluir registros.

Show More

/class-sessions/start
/class-sessions/{sessionId}/end
/class-sessions/{sessionId}/attendance
/class-sessions/{sessionId}
/class-sessions/{sessionId}
/class-sessions/{sessionId}/students
/class-sessions/

/class-sessions/all

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 19 demonstra o médulo de controle de sessdes de aula, responsavel

pelo registro das atividades realizadas. O sistema permite iniciar sessdo vinculada a

turma e atividade especifica,

registrar presenga individual dos alunos com

observagdes pedagdgicas, marcar materiais utilizados e finalizar a sessao.
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Figura 20 Modulo de Relatoérios de Atividades

Relatorios de Atividades

Sistema de relatérios sobre atividades realizadas. Permite criar Operations

relatérios detalhados vinculados a turmas e atividades especificas,
GET /activity-reports/

POST /activity-reports/
POST /activity-reports/{reportId}/edit

editar contetido e listar com filtros por turma ou atividade.

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 20 ilustra o médulo de relatérios sobre atividades realizadas. O
sistema permite criar relatérios detalhados vinculados a turmas e atividades
especificas, editar conteudo e listar com filtros por turma ou atividade. Esta
funcionalidade de muita importancia a pedido do Instituto Sonho Meu, possibilitando
que os professores registrem observacdes importantes sobre o desenvolvimento das

atividades e compartilhem informacées com a coordenacao.

Figura 21 Modulo de Relatérios de Alunos

Relatorios de Alunos

Relatdrios individualizados sobre alunos. Cria e gerencia relatorios Operations
especificos de acompanhamento por aluno, com possibilidade de
BGET /student-reports/
POST /student-reports/
POST /student-reports/{reportId}/edit

vincular a turmas e atividades, além de edigdo e listagem com filtros.

Show More ~

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 21 apresenta o modulo de relatorios individualizados sobre alunos,
permitindo criar e gerenciar documentos especificos de acompanhamento
pedagdgico. Os relatorios podem ser vinculados a turmas e atividades, possibilitam
edicdo de conteudo e oferecem listagem com filtros customizados. Outra

funcionalidade de muita importancia a pedido do Instituto Sonho Meu.
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Figura 22 Modulo de Dashboard e Estatisticas

Dashboard

Endpoints para estatisticas e dados do dashboard principal. Inclui Operations

meétricas gerais, alunos por turma e periodo, taxa de presenga, sessdes
GET /dashboard/pins

PUT /dashboard/pins

GET /dashboard/stats/general

GET /dashboard/stats/students-by-class
GET /dashboard/stats/students-by-period
GET /dashboard/stats/attendance-rate
GET /dashboard/stats/sessions-by-period

por turno e gerenciamento de pins personalizados do usudrio.

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 22 demonstra o médulo de dashboard, responsavel por fornecer
estatisticas e dados consolidados do sistema. Os endpoints disponibilizam métricas
gerais, quantitativo de alunos por turma e periodo, taxa de presencga, sessdes
realizadas por periodo e gerenciamento de atalhos personalizados (pins) para cada

usuario.

Figura 23 Modulo de Gerenciamento de Arquivos

Arquivos

Gerenciamento de arquivos e documentos. Upload de mdiltiplos Operations

arquivos (imagens e PDFs) vinculados a entidades (alunos, servidores),

POST /files/upload
GET /files/
GET /files/{id}

categorizagdo (documentos, fotos de perfil), atualizagdo de foto de
perfil, download e exclusdo. Arquivos sdo armazenados em base64.

DELETE /files/{id}
GET /files/{id}/download

DELETE /files/entity/{entityType}/{entityId}
PUT /files/profile-photo

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 23 ilustra o moédulo de gerenciamento de arquivos e documentos,
suportando upload de multiplos arquivos (imagens e futuramente PDFs)vinculados a
entidades especificas como alunos e servidores. O sistema implementa
categorizagao por tipo (documentos ou fotos de perfil), atualizagao de foto de perfil,
download e exclusdo de arquivos. Os arquivos em imagens sdo armazenados em
formato base64, garantindo portabilidade e facilitando integracdo com diferentes

infraestruturas de armazenamento. Os arquivos em PDFs sdo guardados em um
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sistema terceiro que sera discutido e analisado junto com a diretoria do Instituto

Sonho Meu.

Figura 24 Modulo de Cadastro de Bairros

Bairros

Cadastro de bairros para padronizagdo de enderegos. Permite criar, Operations

listar, buscar, atualizar e remover bairros utilizados nos cadastros de
GET /neighborhoods

POST /neighborhoods

GET /neighborhoods/{id}

PUT /neighborhoods/{id}
DELETE /neighborhoods/{id}

alunos e servidores.

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 24 apresenta o modulo de cadastro de bairros para padronizagao de
enderecos. Esta funcionalidade permite criar, listar, buscar, atualizar e remover bairros
utilizados nos cadastros de alunos e servidores, promovendo consisténcia nas
informacgdes geograficas e facilitando geragdo de relatérios segmentados por

localizagao.

Figura 25 Mddulo de Exportagdes

Exportagoes

Sistema de exportag&o assincrona de dados em Excel. Solicita Operations
exportagdo de diferentes entidades com filtros customizados, processa

POST /exports/request

em background via sistema de filas e notifica quando concluido.

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 25 demonstra o0 modulo de exportagdo assincrona de dados em
formato Excel. O sistema permite solicitar exportacdo de diferentes entidades com
filtros customizados, processa a requisicdo em segundo plano através de sistema de
filas e notifica o usuario quando concluido. Esta abordagem assincrona evita
bloqueios na interface e permite processamento eficiente de grandes volumes de

dados.
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Figura 26 Modulo de Chamados

Chamados

Sistema de tickets/chamados para processamento assincrono. Gerencia Operations

tickets de exportacéo, verifica arquivos antigos (>90 dias), limpa
arquivos obsoletos, acompanha status
(pendente/processando/concluido) e permite download de resultados.

GET /tickets/
GET /tickets/old-files
POST /tickets/clean-old-files
GET /tickets/{id}
DELETE /tickets/{id}
GET /tickets/{id}/download

Show More

Fonte: Elaborado pelo autor, 2025

A Figura 26 apresenta o modulo de gerenciamento de chamados (tickets) para
processamento assincrono de tarefas. O sistema gerencia tickets de exportagao,
verifica arquivos obsoletos com mais de 90 dias, permite limpeza automatica de
recursos antigos e acompanha status de processamento (pendente, processando ou
concluido). Esta estrutura garante eficiéncia operacional e manutengao adequadados

recursos de armazenamento do sistema.

4.3. Aplicativo Web

O desenvolvimento da interface do usuario do Portal Pedagadgico foi realizado
através de uma aplicagdo web moderna construida com React e TypeScript. React &
uma biblioteca JavaScript para construcdo de interfaces de usuario baseada em
componentes reutilizaveis, desenvolvida e mantida pela Meta (REACT, 2025).
TypeScript € um superconjunto tipado de JavaScript que compila para JavaScript
puro, desenvolvido pela Microsoft, adicionando tipagem estatica opcional e outros
recursos ao JavaScript (MICROSOFT, 2025).

A aplicacdo web constitui a camada de apresentacao do sistema, responsavel
por proporcionar interface intuitiva e responsiva para interagdo dos usuarios com as
funcionalidades disponibilizadas pela API. A escolha de uma aplicagao web baseada
em navegador garante acessibilidade multiplataforma, permitindo que educadores e
gestores utilizem o sistema em computadores desktop, tablets e dispositivos méveis
sem necessidade de instalagdes adicionais.

A arquitetura da aplicagdo foi estruturada seguindo principios de
componentizagado e separagao de responsabilidades, utilizando o Vite como

ferramenta de build para garantir performance otimizada durante desenvolvimento e
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producao. O Tanstack Router gerencia navegacao entre paginas com seguranga de
tipos, enquanto o Zustand centraliza gerenciamento de estado global da aplicagéo. A
estilizagao foi implementada com TailwindCSS, proporcionando design consistente e

responsivo em toda a interface.

4.3.1. Organizacgao e Estrutura do Projeto

A estrutura do frontend foi organizada seguindo boas praticas de
desenvolvimento React, realizando uma separagao clara entre logica de negocio,
componentes de interface e configuragdes do projeto. O diretério raiz contém pastas
de configuragdo do Tanstack Router (.tanstack), cache de build do Turbo (.turbo),
cédigo da aplicacdo (app), dependéncias (node_modules) e arquivos publicos
(public). Além disso, encontram-se arquivos de configuragdo essenciais como
package.json para gerenciamento de dependéncias, tsconfig.json para configuragdes
do TypeScript, vite.config.ts para configuragdo do servidor de desenvolvimento e

componentes.json para registro de componentes reutilizaveis.

Figura 27 Estrutura de Diret6rios do Frontend

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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A pasta src concentra todo o coédigo-fonte da aplicagdo, dividida em
subdiretdrios com finalidades especificas. A pasta components armazena todos os
componentes React reutilizaveis da interface, organizados por dominio funcional e
componentes genéricos de interface (Ul). A pasta constant define valores constantes
utilizados em toda a aplicagdo, como mensagens padrdo, configuragbes e
enumeracoes. A pasta hooks centraliza React hooks customizados que encapsulam
l6gicas reutilizaveis de comportamento de componentes. A pasta lib agrupa
bibliotecas e utilitarios auxiliares, incluindo configuragdes de clientes de APl e fungdes
helpers. A pasta pages contém componentes que representam paginas completas da
aplicagdo, cada uma correspondendo a uma rota especifica. A pasta stores
implementa gerenciamento de estado global utilizando Zustand, com stores
especificas para cada dominio de negdcio. Além disso, encontram-se arquivos
importantes como logo.svg para identidade visual, main.tsx como ponto de entrada
da aplicacao, reportWebVitals.ts para métricas de performance, routeTree.gen.ts

gerado automaticamente pelo Tanstack Router e styles.css contendo estilos globais.

Figura 28 Estrutura de Diretorios do src

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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Dentro da pasta components, a organizacdo segue estrutura modular por
funcionalidade. Cada mdédulo de negdcio possui sua prépria pasta contendo
componentes especificos, como auth para componentes de autenticacido, class-
session para gerenciamento de sessdes de aula e dashboard para visualizagbes
estatisticas. A pasta ui armazena componentes genéricos reutilizaveis em toda a
aplicacao, incluindo modais, formularios, seletores, tabelas e elementos de interface
como cabegalho, sidebar e notificagdes. Esta organizacgéo facilita localizagdo de
componentes, promove reutilizagao de cédigo e mantém consisténcia visual em toda

a aplicagao.

Figura 29 Estrutura de Diretérios de Componentes (Geral)

components

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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A pasta stores implementa gerenciamento de estado global da aplicagao
utilizando Zustand. Cada dominio de negdcio possui sua propria store responsavel

por armazenar estado, implementar agdes e gerenciar comunicagao com a API.

Figura 30 Estrutura de Diretérios de Stores

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Todas as stores seguem padrao arquitetural consistente, iniciando com
definicdo de interfaces TypeScript que especificam estruturas de dados e contratos
de métodos. Cada store declarainterface de estado contendo propriedades de dados
(como listas de entidades e objetos individuais), indicadores de carregamento
(isFetching) e métodos assincronos para operagées CRUD. A implementagao utiliza
a fungcdo create do Zustand, definindo estado inicial e métodos que executam
chamadas a API através de getApiClient(), tratam erros com handleEdenError() e
atualizam estado utilizando set(). Este padrao garante consisténcia no tratamento de
estados de carregamento, erro e sucesso, facilitando manutengdo e compreensao do
fluxo de dados em toda a aplicagéo. A abordagem permite que componentes React
acessem estado global de forma otimizada, renderizando apenas quando dados

relevantes sdo modificados.



50

4.3.2. Interface e Funcionalidades do Sistema

O sistema desenvolvido foi projetado exclusivamente para atender as
necessidades especificas da Fundacéao Jicred Sonho Meu, resultando de processos
que envolveram reunides presenciais com gestores e educadores da instituigéo.
Durante estas reunides, foram levantados requisitos funcionais, fluxos de trabalho
existentes e necessidades de acompanhamento pedagdgico que deveriam ser
contempladas pela aplicacdo web. Esta abordagem participativa garantiu que cada
funcionalidade implementada correspondesse a demandas reais da instituicio,
evitando funcionalidades genéricas que nao agregariam valor ao contexto especifico
do trabalho realizado.

A interface foi estruturada considerando diferentes perfis de usuarios,
contemplando areas de Assisténcia Social, Coordenacdo Pedagdgica e
Administragdo. Cada secgdo agrupa funcionalidades relacionadas, facilitando
navegacao e reduzindo tempo necessario para localizar recursos especificos. O
design prioriza claridade visual e organizag&o logica, utilizando paleta de cores em
tons de verde que reforgcam identidade da Fundacgao. A seguir, sdo apresentadas as
principais telas do sistema, ilustrando fluxos de trabalho implementados e recursos

disponibilizados para gestao pedagdgica e administrativa.

Figura 31 Tela de Login do Sistema

° Portal Pedagégico Sonho Meu

Bem-vindo de volta

"Tmmﬁomlam vidas e ﬁmmm/ cidaddos” E, e G

Nosso propésito alcanga vidas, familias, comunidades e, principalmente, o futuro. Ao longo Sonkis
dos nossos 17 anos de existéncia, foram quase 4 mil criangas e adolescentes alcangados
diretamente. Meninos e meninas que aprenderam a sonhar alto.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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A Figura 31 apresenta tela de autenticacéo do sistema, implementando padrao
split-screen que combina area institucional a esquerda com formulario de login a
direita. A area institucional exibe imagem da fachada da instituicdo, slogan
"Transformar vidas e formar cidadaos" e breve descricdo da missao organizacional,
reforcando identidade e propdsito da Fundagao. O formulario solicita credenciais de
acesso (email e senha) com opgao de permanecer conectado e recuperagao de
senha. Este design proporciona experiéncia de entrada acolhedora que contextualiza
usuario sobre propdsito do sistema antes mesmo do acesso.

Figura 32 Tela Principal (Dashboard)
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(@ Gerenciar Matricula

Estaf

Coordenagao Pedagbgica
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2 2
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iar Turmas >
98 Gerenciar Atividades >
2\ Gerenciar Servidores >
2o Gerenciar Ususrios A "
$ Gerenclar Tickets - . .
£3 controle de Sonhos

Gunos  Seridores  Alvidsdes  Tummss  Responsiveis

& Configuragdes

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 32 demonstra tela principal do sistema apds autenticagao, organizada
em secdes de atalhos rapidos e estatisticas visuais. A area de atalhos disponibiliza
acesso direto as funcionalidades mais utilizadas: controle de plano de aula,
gerenciamento de servidores e pré-matriculas. A secdo de estatisticas apresenta trés
visualizagdes: estatisticas gerais em grafico de barras mostrando quantitativos de
alunos, servidores, atividades, turmas e responsaveis; distribuicao de alunos por
periodo letivo (matutino e vespertino) em grafico circular; e distribuicdo de alunos por
turma também em formato circular. Adicionalmente, existe botio flutuante verde para
edicdo de atalhos personalizados (pins), permitindo que cada usuario customize

dashboard conforme suas necessidades especificas.
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Figura 33 Hub de Cadastros
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 33 ilustra hub centralizado de cadastros do sistema, disponibilizando
atalhos visuais para quatro médulos principais: Pré Matricula (cadastro inicial de
candidatos), Turmas (organizacdo de grupos escolares), Atividades (registro de
atividades educacionais) e Servidores (gestdo de funcionarios). Esta organizagéo por
cards facilita identificacao visual rapida e acesso direto aos moédulos de cadastro,

constituindo ponto central para operagdes de criagdo de novos registros no sistema.
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Figura 34 Hub de Consultas
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 34 apresenta hub de consultas, espelhando organizagéo do hub de
cadastros, mas direcionado para visualizagdo e pesquisa de informacoes.
Disponibiliza acesso a Pré Matricula (listagem de candidatos), Matricula (alunos
efetivamente matriculados), Turmas (visualizagédo de grupos) e Servidores (consulta
de funcionarios). Esta separacdo clara entre operagdes de cadastro e consulta

previne confusdes operacionais e organiza fluxos de trabalho de forma intuitiva.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 35 demonstra formulario de cadastro de pré-matricula, organizado em
abas tematicas: Dados Pessoais (informagbes basicas do aluno), Endereco
(localizacédo residencial), Responsavel (dados de pais/responsaveis), Contato
(telefones) e Documentos (anexos digitais). A aba de Dados Pessoais exibida solicita
nome, CPF, sexo, escola que estuda atualmente, naturalidade, data de nascimento,
numero do NIS e cartdo do SUS. O sistema implementa seleg¢ao prévia de turma e
navegacao sequencial entre abas, além de opg¢édo de preenchimento de teste para
validacao do formulario. Esta estruturacdo multietapas reduz sobrecarga cognitiva e

organiza coleta de informagdes complexas de forma progressiva.
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A Figura 36 apresenta interface de registro de sessdes de aula, funcionalidade

central para acompanhamento pedagodgico diario. A tela permite selecionar turma,

atividade e turno, seguida de trés agdes principais: Comecgar Aula (inicia cronémetro

de duragdo), Terminar aula (finaliza sessdo) e Relatério de Atividade (gera

documentacao). A tabela lista todos os alunos da turma com colunas para presenca

(checkbox), nome, quantidade de sonhos (sistema gamificado), ferramentas usadas

(seletor multiplo de materiais) e observagdes individuais. Cronémetro visivel registra

duracédo total da sessdo. Esta funcionalidade materializa requisito fundamental

levantado nas reunides com a instituicdo: necessidade de registrar ndo apenas

presenca, mas também materiais utilizados e observacdes pedagdgicas especificas

para cada aluno.
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Figura 37 Listagem de Pré-Matriculas
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A Figura 37 demonstra consulta de candidatos em processo de pré-matricula,

exibindo 23 registros com dados essenciais: nome, CPF, data de nascimento, sexo e

responsavel. Cada registro disponibiliza quatro agdes: Detalhes (visualizagao), Editar

(alteracdo), Realizar matricula (efetivagdo no sistema) e Excluir (remogéao). Sistema

implementa paginacao, filtros por turma e ordenagao multipla, além de impressao de

listagem. Esta funcionalidade gerencia pipeline de entrada de novos alunos,

permitindo controle do processo desde candidatura até matricula efetiva.
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Figura 38 Listagem de Matriculas
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 38 ilustra tela de consulta de matriculas efetivadas, apresentando
alunos ja integrados ao sistema. Cada registro exibe nome, CPF, data de nascimento,
sexo, turma vinculada e dados do responsavel. Destaque visual para lider de turma
(badge dourado). Barra de agdes oferece quatro operagdes: Detalhes (visualizagédo
completa), Editar (alteracdo de dados), Controle de Sonhos (gamificagéo) e
Acompanhamento Familiar (registro de interagbes com responsaveis). Filtros
superiores permitem pesquisa textual, selecdo por turma e ordenacéao alfabética ou

etaria, além de impresséao de lista consolidada.
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Figura 39 Gerenciamento de Aulas
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AFigura 39 apresenta modulo de gerenciamento completo de aulasrealizadas,

dividido em duas areas principais. A secao de estatisticas exibe taxa de presenca

geral (50%) em grafico circular e distribuicdo de sessdes por periodo em grafico de

barras, mostrando duas aulas no matutino e uma no vespertino. A listagem inferior

permite pesquisa por turma, atividade e intervalo de datas, apresentando registros

com data, turma, atividade, turno, horarios de inicio e fim, e duragao total. Agdes

disponiveis incluem visualizar (detalhes da sessao) e Excluir (remog¢ao de registro).

Funcionalidade de exportacdo permite geracdo de relatorios consolidados para

analises gerenciais.
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Figura 40 Formulario de Cadastro de Turma
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 40 ilustra formulario de criagdo de turmas, solicitando apelido
identificador (nome informal), sele¢do opcional de lider da turma e definicdo de turno
(Matutino, Vespertino ou Integral). Interface minimalista inclui recurso visual de
selecdo alfabética através de botdes de A a Z, facilitando localizacao de alunos para
designacao como lider. Esta simplicidade reflete necessidade especifica da instituigdo

por nomenclatura flexivel de turmas que n&do segue padrdes escolares tradicionais.
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Figura 41 Listagem de Turmas
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A Figura 41 demonstra consulta de turmas cadastradas, exibindo quatro

grupos: Turma A (Primeirinha - Vespertino, 11 alunos), Turma B (Segunda - Matutino,

15 alunos), Turma C (Unidos - Matutino, 10 alunos) e Turma D (Destemidos -

Vespertino, 6 alunos). Cada registro oferece cinco agdes: Detalhes (informagdes

completas), Editar (alteragdo), Gerenciar Alunos (adicionar/fremover estudantes),

Relatério de Atividade (documentagdo pedagdgica) e Inativar (desativagdo sem

exclusao). Filtros permitem pesquisa por turma/apelido, ordenagédo e impressao

consolidada.
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A Figura 42 apresenta formulario de criagdo de atividades educacionais,

solicitando nome da atividade, selecdo de servidor responsavel e descricdo

detalhada. Secao de estoque inicial permite adicionar materiais necessarios para

realizacdo da atividade, possibilitando controle de recursos materiais vinculados a

cada proposta pedagogica. Esta estrutura atende requisito levantado pela institui¢cao

de vincular professores responsaveis e materiais especificos a cada atividade

oferecida.
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Figura 43 Listagem de Atividades
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Atividade de Teste 2 Descricao da atividade de teste 2

@ Detalhes & Editar [ Relatério por atividade

Estoque Inicial
2itens

Nome Descricdo

Matematica Dar ensinamentos basicos de calculo

@ Detalhes & Editar @ Relatério por atividade @ Inativar

Nome Descrigio Estoque Inicial

Teste Testando cadastro Nao informado

@ Detalhes

& Editar [ Relatério por atividade

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 43 demonstra consulta de atividades cadastradas, exibindo quatro

registros incluindo Matematica (2 itens no estoque). Cada atividade apresenta nome,

descricao e quantidade de materiais em estoque. Barra de acdes oferece Detalhes

(visualizagdo completa), Editar (alteragdo), Relatério por atividade (documentagao

especifica) e Inativar (desativagéo). Filtros superiores permitem pesquisa textual,

selecdo por status e ordenacdo alfabética, além de impressédo de listagem

consolidada.



Figura 44 Formulario de Cadastro de Servidor

O FunDAcAD .
_] iCred _ Servidores
| liere =
. Cadastro de servidor
(@ Home
8¢ Gadastros Endereca  Carges  Comtate  Documentos
@ Consuitas Dados Pessoais

. Informacses pessoais do servidor
© Iniciar Aula

Nome do Servidor cpr
Assisténcia social Digite 000.000.000-00
[@ Gerenciar Pre Matricula
Sexo Maturalidade
Gerenciar Matricula Selcions Digita
® Acempanhamento da Familiar
Data N N° do NIS
Coordenacao Pedagogica Sele B8 Dg

= Gerenciar Aula Carthodo SUS
&, Controle do plano de Aula Digite
Q Gerenclar Turmas >
98 Gerenciar Atividades
Administragao
2\ Gerenciar Servidores
Cadastro
Consulta
25 Gerenciar Usudrios
£ Gerenciar Tickets
¢8 Controle de Sonhos

@ Configuracoes

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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Q @ i lury Franca

Administrador

Preencher teste

A Figura 44 apresenta formulario de cadastro de funcionarios, organizado em

abas: Dados Pessoais (informag¢des basicas), Enderego (localizagdo), Cargos

(fungdes), Contato (telefones) e Documentos (anexos). Aba de Dados Pessoais

solicita nome completo, CPF, sexo, naturalidade, data de nascimento, numero do NIS

e cartdo do SUS. Navegacao sequencial entre abas com botdes Anterior e Proximo

organiza coleta de informagdes complexas. Opgao de preenchimento de teste acelera

validagao durante desenvolvimento.



g FuNDAGAOD
v
Bdiicred
@ Home
8¢ Cadastros

[@ Consultas

2 Iniciar Aula

Gerenciar Matricula

® Acompanhamento da Familiar

Coordenacao Pedagdgica
© Gerenciar Aula
& Controle do plano de Aula
@ Gerenclar Turmas
98 Gerenciar Atividades
Administragdo
2 Gerenciar Servidores
Cadastro
Consulta
8o Gerenciar Usuarios
£ Gerenciar Tickets
¢ Contrale de Sonhos

@ Configuracaes
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Figura 45 Listagem de Servidores

_ Servidores

Gerencie a consulta de servidores do sistema

o ® 3 lury Franga

Administradar

Pesquisa Carga Ordenar por ordem alfabética Imprimir lista
Q_ Procure por Nome, CPF, Emall, Cargo... Todos Crescente [ s ]
3 servidores encontrados 1
Nome CPF Data Nascimento Sexo Cargo
Gisela Flores 97161955825 03/04/1982 Feminino Nao informade

Nome CPF
93348927238 04/01/1992 Feminino

Data Nascimento Sexo Cargo
Néo informado

Kauan Marques

Nome CPF Data Nascimento Sexo Cargo
29595031M17 18/12/1974 Feminino

Késia Rangel

Nao informado

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 45 ilustra consulta de servidores cadastrados, mostrando trés

funcionarios com informagées de nome, CPF, data de nascimento, sexo e cargo.

Sistema exibe quantidade total encontrada (3 servidores) e implementa paginagao.

Cada registro disponibiliza quatro agdes: Detalhes (visualizagdo completa), Editar

(alteracao de dados), Gerenciar Cargo (atribuicdo de fungao) e Inativar (desativagao

sem exclusdo). Filtros permitem pesquisa por nome/CPF, filtragem por cargo

especifico, ordenacgao alfabética e impressao de listagem.



Biicred

(@ Home
B¢ Cadastros
[@ consultas

S Iniciar Aula

Assisténcia social

@ Gerenciar Pré Matricula

() Gerenciar Matricula

@& Acompanhamento da Familiar
Coordenagao Pedagégica

© Gerenciar Aula

db Controle do plano de Aula

@ Gerenciar Turmas

98 Gerenciar Atividades
Administragao

2, Gerenclar Servidores

B0 Gerenciar Usudrios

£ Gerenciar Tickets

3 Controle de Sonhos

@ Configuracoes

Figura 46 Gerenciamento de Tickets de Exportagéo

Gerenciar Tickets

Central de gerenclamento e acompanhamento de tickets de exportacio e processamento

Tipa Status
Todos Tados
Tipo de Ticket Entidade
Exportagao Excel Atividades
Exportagéo Excel Turmas
Exportagao Excel Atividades

Stat
=D

Data Inicial

dd/mm/aaaa

Solicitado em

12/12025
hi 2 dis

Data Final

ddjmm/aaaa

Concluido em
1212025
14 2 dins
12/11/2025
42 dias

12/11/2025
142 dias

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

lury Franga
o 8 @0

Agbes
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:
Registros A

2 ®
2 o]
2 o]

A Figura 46 demonstra central de gerenciamento de tickets de exportagao

assincrona, listando trés solicitagdes concluidas: duas de atividades e uma de turmas,

todas processadas em 12/11/2025. Cada ticket exibe tipo, entidade, status (concluido

com indicador verde), datas de solicitagdo e conclusdo, numero de registros

exportados e acdes de download e excluséo. Filtros superiores permitem selecéo por

tipo, status e intervalo de datas, com botao de atualizagéo para verificar progresso de

processamentos em andamento. Esta funcionalidade implementa requisito de

geragao de relatorios Excel sem bloqueio da interface.



Figura 47 Controle de Sonhos
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By FUNDAGCAD
J iCred — Controle de Sonhos 8 & (@ o
Gerencie e consulte a quantidade de sonhos dos alunos : RO ot
(@ Home
elet Intervalo de quantidade dos sonhos
8¢ Cadastros a
Procure por Sels
[@ Consultas
S Iniciar Aula rada: 1
Assisténcia social
B Gerenciar Pré Matricula > Nome
Ana Costa Ferreira & Gerenciar Sonho
() Gerenciar Matricula
@ Acompanhamento da Familiar Quantidade de Sonhos © Detalnes Aluno
320
Coordenagao Pedagégica
© Gerenciar Aula
&, Controle do plano de Aula Nome
Q Gerenciar Turmas R lury Gongalves Franca m
98 Gerenciar Atividades Quantidade de Sonhos @ Detalhes Aluno
300
Administracio
2, Gerenciar Servidores >
2 Gerenciar Usuérios Nome
€ Gerenciar Tickets Maria Silva Santos £ Gerenciar Sonho.
¢# Controle de Sonhos Quantidade de Sonhos @ Detalhes Aluno
@ Configuracdes 250
Nome
Pedro Oliveira Lima @ Gerenciar Sonho
Quantidade de Sonhos © Detalhes Alunc
180

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 47 apresenta médulo de gamificagdo denominado "Controle de
Sonhos", implementando sistema de recompensas para engajamento dos alunos.
Tela lista cinco estudantes com quantidades variadas de "sonhos" acumulados: Ana
Costa Ferreira (320), lury Gongalves Franga (300), Maria Silva Santos (250) e Pedro
Oliveira Lima (180). Cada registro oferece acbes de Gerenciar Sonho (ajuste de
pontuacdo) e Detalhes Aluno (visualizagdo de informagdes). Filtros permitem
pesquisa por nome/CPF, selecao por turma e definicdo de intervalo de quantidade de
sonhos. Esta funcionalidade atende pedido especifico da instituicdo para implementar
sistema motivacional que recompense participacdo e comportamento positivo dos
alunos.

Além das telas principais, o sistema implementa componentes modais
reutilizaveis que centralizam informacbdes especificas e operagdes contextuais,
proporcionando experiéncia de usuario fluida sem necessidade de navegacgao entre
paginas distintas. Estas interfaces modais seguem padrdes consistentes de design,
facilitando aprendizado e reduzindo curva de adaptacao dos usuarios. Como padrao

de interagdo, todos os modais de visualizagdo de detalhes de registros (alunos,
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servidores, turmas, atividades, aulas) apresentam icone de copia posicionado ao lado
direito de cada campo de informacéao, permitindo duplicagéo rapida de dados para
uso em outras aplicagcdes ou documentos sem necessidade de selegao manual de
texto.

O sistema oferece dois modos de exibicao de modais, adaptando-se ao tipo de
preferéncia do usuario. O modo tradicional centralizado apresenta modal no centro
da tela com overlay escurecido ao fundo, enquanto o segundo modo é representado
pela exibicao lateral vertical posicionando o modal no lado direito da tela, mantendo
visibilidade parcial do conteudo subjacente. A escolha entre modos ocorre em uma
tela dedicada para configuragdes do sistema onde o cliente pode acessar e alterar as

configuragdes a qualquer momento.

Figura 48 Modal de Exportagao para Excel (Todos os Dados)

Exportar para Excel

Configure as opgdes de exportagio

Modo de exportacao

O Apenas dados filtrades/paginados

@ Todos os dados

(® A exportagdo de todos os dados pode conter muitos registros e
demaorar alguns instantes. Aguarde até a conclusdo.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)
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A Figura 48 apresenta modal de configuracao de exportagdo para Excel,
oferecendo dois modos: "Apenas dados filtrados/paginados" (exporta somente
registros visiveis na tela atual) e "Todos os dados" (exporta conjunto completo de
registros). Interface exibe alerta destacado informando que exportacdo completa
pode conter muitos registros e demorar alguns instantes, orientando usuario a
aguardar conclusdo. Botdes de Cancelar e Exportar permitem controle final da
operagdo. Esta funcionalidade atende necessidade de geragcdo de relatorios

consolidados para analises externas.
Figura 49 Modal de Exportagao (Dados Filtrados)

Exportar para Excel

Configure as opgdes de exportagio

Modo de exportacéo

(® Apenas dados filtrados/paginados
O Todos os dados

Filtros ativos serdo aplicados na exportagao

Q< dados exportados respeitardo os filtros e paginagdo atuais da pagina.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 49 demonstra mesmo modal de exportacdo exibido na Figura 49,
porém com opgao "Apenasdados filtrados/paginados" selecionada. Neste modo, area
informativa indica que filtros ativos serdo aplicados na exportacéao e dados exportados
respeitarao filtros e paginagao atuais da pagina. Esta abordagem permite geracao de
relatérios especificos baseados em critérios de busca previamente aplicados, focando

em analises filtradas por turma, periodo ou outras dimensdes.
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Figura 50 Painel de Notificagdes

Notiﬁcaqﬁes o Marcar todas como lidas

rdenar [ Ir

L ]
Crescer @ Download Pronto l

Sua exportacdo de students_pre_enrcllment foi

concluida com sucesso.

ha menos de um minuto o, Baixar

Exportagdo Iniciada
Sua exportagdo estd sendo processada.

ha menos de um minuto

@ Download Pronto

Sua exportacdo de students_pre_enrcliment foi

concluida com sucesso.
ha menos de um minuto &, Baixar

Faminar Nome Hesponsavel

Nao informado N&o informado

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 50 ilustra painel de notificagbes do sistema, exibindo quatro alertas
recentes: dois downloads prontos e uma exportagdo em processamento. Cada
notificacdo apresenta icone visual indicativo do status (sucesso em verde,
processamento em azul), mensagem descritiva, timestamp relativo ("ha menos de um
minuto") e botdo de agao quando aplicavel (Baixar para downloads concluidos).
Contador superior indica total de notificagdes né&o lidas (4), com opgédo de marcar
todas como lidas. Este componente implementa comunicagdo assincrona com
usuario sobre processamentos em segundo plano, especialmente critico para

exportagdes que podem demorar conforme volume de dados.
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Figura 51 Modal de Edigao de Atalhos (Pins)

Editar Pins

[ Gerenciar Pré Matricula / Cadastro

[ Gerenciar Pré Matricula / Consulta

B Gerenciar Matricula

@ Acompanhamento da Familiar

© Gerenciar Aula

& Controle do plano de Aula

R Gerenciar Turmas / Cadastro

< Gerenciar Turmas / Consulta

98 Gerenciar Atividades / Cadastro

98 Gerenciar Atividades / Consulta

5/5 selecionados

Sanceler m

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 51 demonstra modal de personalizagdo de atalhos do dashboard,
permitindo que usuarios customizem pins exibidos na tela inicial. Interface lista todas
as funcionalidades disponiveis com checkboxes para selecdo, o contador inferior
indica quantidade selecionada (5/5 selecionados). Opgdes marcadas com checkbox
verde aparecem como cards de atalho rapido no dashboard principal. Esta
funcionalidade atende necessidade de personalizagao da interface conforme perfil e

frequéncia de uso de cada usuario, otimizando fluxo de trabalho individual.
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Figura 52 Modal de Perfil de Usuario

Perfil

Visualize as informagdes do seu perfil de usuario.

Informagées de usudrio

Nome: lury Franca

E-mail:

ID Usuario: 7ad8a810-fb40-4184-af99-6f76df7f1968

Nivel de Acesso

Administrador

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 52 demonstra modal de visualizagao de perfil do usuario autenticado,
exibindo foto circular, nome, email, identificador unico do usuario e nivel de acesso.
Interface oferece botdo de edicdo para atualizacédo de informagdes pessoais. Este
componente proporciona acesso rapido a dados do usuario logado, permitindo

verificacdo de nivel de acesso e atualizagao de informacgdes quando necessario.



72

Figura 53 Modal de Detalhes da Aula

Detalhes da Aula

Informagées completas sobre a aula registrada

Data Turma

13/11/2025 Primeirinha

Atividade Turno

Matematica Matutino

Hordrio de Inicio Horério de Fim

20:49
Duragdo Total Alunos Presentes
o/n

Lista de Presenca

Nome Presenca Observagio
Jodo Pedro de SouzaAAAA Ausente
Kevin Branco Ausente
Tiago Teles Ausente
ftalo Aranda Ausente
Ester da Silva Ausente
Thales Rocha Ausente
Benedito Vieira Ausente
Larissa Corona Ausente
Cléber Godgi Ausente
Jagueline Mendes Ausente

Horacio Burgos Ausente

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 53 apresenta modal de visualizagédo detalhada de sessdo de aula
registrada, dividido em duas secdes. Area superior exibe metadados da sesséo: data
(13/11/2025), turma (Primeirinha), atividade (Matematica), turno (Matutino), horarios
de inicio (20:49) e fim (ndo informado), duracao total (ndo informado) e contador de
alunos presentes (0/11). Segao inferior lista presenga completa da turma, mostrando
nome de cada aluno, status de presenga (todos marcados como "Ausente" em
vermelho) e observagdes. Esta interface facilita a visualizagdo completa de sessdes
realizadas, permitindo auditoria e acompanhamento de frequéncia e participagao dos

alunos.



Benedito Vieira

Detalhes do aluno

Dados Pessoais
NOME COMPLETO
Benedito Vieira ©
DATA DE NASCIMENTO
09/05/2015 ©
SEXQ
Feminino ©
CARTAO SUS
713573374047757 ©

Enderego
CEP
23988391 ©

NOMERO
8410 ©

CIDADE
Sso Sara O

Contatos do Aluno

EMAIL1

ferrazicaro@gmail.com ©

Responsavel 1 - Mae
NOME
Inécio de Arruda ©
RG
7443650-7 ©
ocuPAGAO
Auténomo

EMAIL 1

Figura 54 Modal de Detalhes de Aluno

CPF
29516222895 O
NATURALIDADE

Sdo Sara O

N° DO NIS
6769010873 ©

RUA/LOGRADOURO

Largo Micaela Ferraz, 706 [©
BAIRRO

Jardim dos Migrantes ©
ESTADO

Rondénia ©

TELEFONE 1
848561550757 @

CPF

06886404019 ©
DATA DE NASCIMENTO
09/05/2015 ©
N° DO NIS
5156487221 [©

TELEFONE 1

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 54 apresenta modal de visualizagdo completa de dados de aluno,
organizando informag¢des em se¢des expansiveis: Dados Pessoais (nome completo,
CPF, data de nascimento, sexo, naturalidade, numero do NIS, cartdo SUS), Endereco
(CEP, rual/logradouro, numero, bairro, cidade, estado), Contatos do Aluno (email e
telefones) e responsaveis (nome, CPF, RG, data de nascimento, ocupagao, email e
telefone). Este modal centraliza acesso a ficha completa do aluno sem navegacgao
para pagina dedicada, facilitando consultas rapidas durante atendimentos ou registros

de atividades.
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Figura 55 Modal de Detalhes de Servidor

Gisela Flores

Detalhes do servidor

Dados Pessoais
NOME COMPLETO CPF
Gisela Flores [T 97161955825 O

DATA DE NASCIMENTO NATURALIDADE
03/04/1982 O Porto Isabel do Norte [

SEXO N° DO NIS
Feminino © 4145880578 D

CARTAO 5US
537282956337259 O

Endereco

CEP RUA/LOGRADQURO
41995643 O R. Matias Vasques, 8. Apto 056 ()

NUMERQ BAIRRO
5158 © b20a330d-2593-4eda-bfff-458bb0e8b7f0 D

CIDADE ESTADO
Porto Isabel do Norte [ Rondénia ©

Contatos

EMAIL 1 TELEFONE 1
agatha.chaves@madeira.com [0 38929305809 O

Informagdes Profissionais

CARGO DESCRIGAC DO CARGO
N3o informado [© N3o informado 03

OBSERVAGOES
N&o informado 1O

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 55 demonstra modal de visualizagdo completa de dados de servidor
(funcionario), organizando informagdes em sec¢des: Dados Pessoais (nome completo,
CPF, data de nascimento, naturalidade, sexo, numero do NIS e cartdo SUS),
Enderecgo (CEP, rua/logradouro, numero, bairro, cidade e estado), Contatos (email e
telefone) e Informagdes Profissionais (cargo e observagdes). Este modal centraliza
acesso a ficha completa do funcionario, facilitando consultas administrativas e gestao

de recursos humanos.
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Figura 56 Modal de Detalhes de Turma

Turma A
Detalhes da turma
Informagées da Turma

TURMA APELIDO
TurmaA © Primeirinha O

TURNC QUANTIDADE DE ALUNOS
Vespertino [0) ]

Alunos Matriculados
ALUNG 1 ALUNO 2
Jodo Pedro de SouzaAAAA © Kevin Branco [©
ALUNO 3 ALUNO 4
Tiago Teles [© italo Aranda [©
ALUNO 5 ALUNO 6

Ester da Silva O Thales Rocha [©
ALUNO 7 ALUNO 8

Benedito Vieira [ Larissa Corona (@
ALUNQ 9 ALUNO 10

Cléber Goddi [0 Jaqueline Mendes ©
ALUNO 11

Horécio Burgos 0

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 56 apresenta modal de detalhes de turma em modo centralizado,
exibindo informacbes da turma selecionada. Secdo de Informacbdes da Turma
apresenta nome daturma, apelido, turno e quantidade de alunos matriculados. Se¢ao
de Alunos Matriculados lista todos os estudantes vinculados a turma em formato
organizado com numeracao sequencial. Esta funcionalidade facilita visualizagao

rapida de composicao de turmas e identificacdo de alunos vinculados.
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Figura 57 Modal de Detalhes de Atividade (Modos Centralizado e Lateral)

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 57 ilustra modal de visualizagao detalhada de atividade educacional
nos dois modos de exibigao disponiveis no sistema. Componente organiza-se em
duas abas: Informag¢des da Atividade (nome, descrigao, data de criagcao e total de
itens) e Itens da Atividade (estoque de materiais). A secao de itens exibe dois cards
mostrando régua escolar (30cm, quantidade 10) e folha de atividades (quantidade
10), permitindo controle visual rapido de disponibilidade de materiais. A imagem
demonstra as diferengas entre modo centralizado (modal posicionado no centro da
tela com overlay completo, proporcionando foco exclusivo) e modo lateral vertical
(modal posicionado no lado direito mantendo visibilidade dalistagem de atividades ao
fundo).

4.3.3. Responsividade e Interface Mobile

O Portal Pedagdgico foi desenvolvido com interface responsiva que se adapta
automaticamente a diferentes dispositivos, incluindo smartphones e tablets. Durante
reunides com gestores da Fundagao Jicred Sonho Meu, identificou-se necessidade
de acesso moével ao sistema, especialmente para educadores que precisam registrar
presenca em sala de aula ou consultar informagdes de alunos sem retornar ao
computador da coordenacgao. A versao mobile implementa todas as funcionalidades
disponiveis na versdo desktop, reorganizando elementos visuais através de
componentes empilhados verticalmente, menus laterais deslizantes, conversao de
tabelas em cards e campos de formulario com largura adaptada. A seguir, séo
apresentados os padroes de telas da interface mobilem, demonstrando adaptacéo do

sistema para dispositivos com telas menores.



Figura 58 Dashboard Principal (Mobile)

Home

Acesso rapido a funcionalidades e
disposicao de algumas métricas.

Atalhos

Home

Acesso rapido a funcionalidades e
disposicdo de algumas métricas.

Estatisticas

Estatisticas Gerais

Contagem de registros no sistema

Controle do plano de Aula

23 23
o)
= . . . : .
s GD D

Alunos  Servidores Atividades Responsdvei:
Gerenciar Servidores [ Cadastro

Alunos por Periodo
)
™™ Distribuicao nos turnos matutino e vespertino

Gerenciar Servidores / Consulta

23

Alunos,
g

Gerenciar Pré Matricula / Consulta

Alunos por Turma
Distribuicao de alunos nas turmas

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 58 apresenta dashboard principal na versdo mobile, exibindo cards
verticais empilhados. Tela mostra titulo "Home" com descricdo "Acesso rapido a
funcionalidades e disposi¢cao de algumas meétricas", seguido por segcédo "Estatisticas"
contendo card "Estatisticas Gerais" com grafico de barras verticais mostrando
contagem de registros (23 Alunos, 3 Servidores, 4 Atividades, 4 Responsaveis), card
"Alunos por Periodo" com grafico de rosca indicando distribuicdo nos turnos matutino
e vespertino (23 Alunos) e inicio de card "Alunos por Turma". Botdo menu posicionado

no canto superior esquerdo. Interface utiliza tons de verde institucional.
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Figura 59 Hub de Cadastros (Mobile)

Cadastros

Acesse as funcionalidades de cadastro
do sistema

Pré Matricula

>

Turmas

Atividades

=2}
()]

Servidores

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 59 ilustra hub de cadastros na versdo mobile, apresentando quatro
cards verticais empilhados: Pré Matricula (icone de documento), Turmas (icone de
link destacado em verde), Atividades (icone de grade) e Servidores (icone de
pessoas). Cada card ocupa largura total da tela. Titulo "Cadastros" no topo
acompanhado de subtitulo "Acesse as funcionalidades de cadastro do sistema". Menu

hamburguer visivel no canto superior esquerdo.
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Figura 60 Formulario de Pré-Matricula (Mobile)

Pré-matriculas

Cadastro de pré-matricula

Selecione a Turma

Selecione... W

Responsavel Contato
Documentos Preencher teste

Dados Pessoais

Informagdes pessoais do aluno
Nome do Aluno

Digite
CPF

000.000.000-00

Sexo

Selecione

Escola que estuda atualmente

Selecione a Escola &
Naturalidade

Digite
Data Nascimento

e = =
Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 60 apresenta formulario de cadastro de pré-matricula na versao
mobile, exibindo sistema de abas horizontais (Dados Pessoais, Endereco,
Responsavel, Contato, Documentos, preencher teste). Aba ativa "Dados Pessoais"

apresenta campos empilhados verticalmente.
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Figura 61 Listagem e Detalhes de Pré-Matricula (Mobile)

_ Pré-matriculas — Pré-matriculas
Consulta de pré-matriculas dos alunos Consulta de pré-matriculas dos alunos
Pesquisa
Q.  Procure por informacgdes gerais com Nome
Bruno Leal
Selecione a Turma
CPF
Selecionar mais turmas...
82340660663

Ordenar por ordem alfabética

Data Nascimento
Crescente

27/01/2015
Ordenar por idade
Sexo
Decrescente .
Masculino
Imprimir lista
Familiar
23 alunos encontrados Nome Responsavel
Nao informado
1 2 3 Proxima >
CPF Responsavel
MNao informado
Nome
Amélia Bezerra © Detalhes Py
CPF
5] Realizar matricula ® Excluir
01421631359

Data Nascimento

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 61 apresenta tela de consulta de pré-matriculas na versdo mobile,
combinando dois estados da interface. Primeiro estado exibe filtros de pesquisa
(campo de texto "Procure por informag¢des gerais com", seletor multiplo de turmas,
ordenacao alfabética crescente/decrescente, ordenagao por idade, botdo "Imprimir
lista") seguidos por paginacgao (23 alunos encontrados, paginas 1-2-3) e listagem de
cards verticais com informagbdes resumidas (Nome: Amélia Bezerra, CPF, Data
Nascimento: 04/09/2016). Segundo estado mostra expansdo de card individual
revelando detalhes do aluno Bruno Leal (CPF, Data Nascimento 27/01/2015, Sexo
Masculino, campos de Familiar, Nome Responsavel e CPF Responsavel como "Nao
informado") com barra de agdes verde contendo botées "Detalhes","Editar", "Realizar

matricula" e "Excluir".
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Figura 62 Listagem de Aulas com Filtros (Mobile)

Gerenciar Aulas

Visualize e gerencie todas as aulas
registradas no sistema

Gerenciar Aulas

Visualize e gerencie todas as aulas
registradas no sistema

Duracéao
Listagem de Aulas @ Exportar

@ Visualizar @ Excluir

Data
29/10/2025

Pesquisa

Q  Procure por turma, atividade...

Turno

Matutino

Ordenar por data Turma

Crescente Turma A - Primeirinha

Limpar Atividade
X Matematica

Imprimir lista Turno

Data Inicio Inicio

B Selecione a data inicial 20:47

Fim
20:54

Data Fim
B Selecione a data final

Duracéao
Oh 7m

@ Visualizar @ Excluir

2 sessdes
encontradas

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 62 apresenta médulo de gerenciamento de aulas na versdao mobile,
exibindo titulo "Gerenciar Aulas" com subtitulo "Visualize e gerencie todas as aulas
registradas no sistema" e secéo "Listagem de Aulas" contendo filtros empilhados
verticalmente: campo de pesquisa "Procure por turma, atividade...", seletor de Turno
(Matutino selecionado), ordenagao por data (Crescente), botdo "Limpar", botao
"Imprimir lista", seletores de Data Inicio e Data Fim com icones de calendario. Rodapé
mostra indicacado de "2 sessbdes encontradas". Logo depois o sistema apresenta a
listagens de cards para exibir as informagdes retornadas pela API, com botbes de

acdes empilhados conforme o tamanho da tela.
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Figura 63 Estatisticas e Detalhes de Aula (Mobile)

Gerenciar Aulas

Visualize e gerencie todas as aulas
registradas no sistema

Estatisticas de Aulas

Taxa de Presenca
Percentual de presenca dos alunos

50.0%

Presenca

Sessdes por Periodo
Quantidade de aulas por turno

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 63 apresenta dois componentes do mddulo de aulas mobile: primeiro,
secao "Estatisticas de Aulas" contendo card "Taxa de Presenga" com grafico de rosca
exibindo 50.0% de presencga (cores verde e vermelho) e card "Sessbdes por Periodo"
com grafico de barras mostrando 2 sessbes no turno Matutino e 1 no Vespertino;
segundo, card de aulaindividual expandidorevelando informagdes (Data 29/10/2025,
Turma "Turma A - Primeirinha", Atividade Matematica, Turno Matutino, Inicio 20:47,
Fim 20:54, Duracdo Oh 7m) com barra de agdes contendo botdes "Visualizar" e
"Excluir".
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Figura 64 Menu de Navegacao Lateral (Mobile)

\.‘/ F :J NDAGCAO

(@ Home

2+ Cadastros
[@ Consultas

< Iniciar Aula

Assisténcia social

Gerenciar Pré Matricula >

Gerenciar Matricula

& Acompanhamento da Familiar
Coordenacédo Pedagdgica

< Gerenciar Aula

&b Controle do plano de Aula

Q5 Gerenciar Turmas >

88 Gerenciar Atividades >
Administracao

22 Gerenciar Servidores >

Lo Gerenciar Usuarios

£ Gerenciar Tickets

i lury Franga

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 64 apresenta menu de navegagao lateral deslizante acionado pelo
icone ao lado do titulo principal. Menu sobrepde conteudo principal, exibindo logo da
Fundacgao JiCred no topo seguido por estrutura hierarquica de itens: segao principal
(Home destacado em verde, Cadastros, Consultas, Iniciar Aula), secéo "Assisténcia
social" (Gerenciar Pré Matricula com seta indicando submenu, Gerenciar Matricula,
Acompanhamento da Familiar), se¢ao "Coordenagao Pedagdgica" (Gerenciar Aula,
Controle do plano de Aula, Gerenciar Turmas, Gerenciar Atividades) e secao
"Administracao" (Gerenciar Servidores, Gerenciar Usuarios, Gerenciar Tickets). Perfil

do usuario "lury Franga" posicionado no rodapé do menu.
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Figura 65 Modal de Perfil de Usuario (Mobile)

Perfil

Visualize as informagoes
do seu perfil de usuario.

Informacdes de usuario

Nome: lury Franca

E-mail: iurygfranca@gmail.com

ID 7ad8a810-fb40-4f84-af99-
Usuario: 6f76df7f1968

Nivel de Acesso

Administrador

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

A Figura 65 apresenta modal de visualizagdo de perfil na versdo mobile,
ocupando largura total da tela. Componente exibe cabegalho com titulo "Perfil",
subtitulo "Visualize as informacdes do seu perfil de usuario”, botdes "Editar" e fechar
(X), seguido por se¢des organizadas verticalmente: foto de perfil circular centralizada,
secao "Informacgdes de usuario" contendo campos de Nome, E-mail, ID Usuario e
badge "Nivel de Acesso: Administrador’. Modal sobrepde conteudo com overlay

escurecido ao fundo.
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5. CONCLUSAO

A realizagao deste trabalho teve como objetivo principal o desenvolvimento de
um sistema web voltado para gestdo e controle pedagdgico, atendendo
especificamente as necessidades da Fundagao Jicred Sonho Meu de Ji-Parana. A
proposta inicial, construida através de reunibes presenciais com gestores e
educadores da instituicado, foi implementada de forma a substituir completamente os
processos manuais baseados em papel anteriormente utilizados. Esta transformacéao
digital representa mudancga significativa na forma como a instituicdo acompanha o
desenvolvimento das criangas e adolescentes atendidos, centralizando informagdes

em plataforma acessivel e eficiente.

Com base nas tecnologias adotadas — Vite como ferramenta de build para o
frontend, Tanstack Router para gerenciamento de rotas tipadas, Zustand para controle
de estado global, Elysia como framework backend, PostgreSQL como banco de
dados relacional e TailwindCSS paraestilizagdo responsiva — foi possivel desenvolver
aplicagao robusta, modular e escalavel. O uso de TypeScript em todas as camadas
contribuiu para maior consisténcia do codigo, o banco de dados foi estruturado de
forma relacional com tabelas bem definidas e utilizagao de tabelas associativas para
representar relacionamentos complexos, garantindo integridade referencial e

consisténcia das informag¢des armazenadas.

A API RESTful, documentada segundo padrao OpenAPI, desempenhou papel
de intermediadora entre interface do usuario e banco de dados, estruturando
endpoints claros e bem definidos para cada funcionalidade do sistema. A aplicagao
web foi projetada com base em protétipos desenvolvidos no Figma, garantindo um
produto visualmente coerente e funcional, levando em consideragao experiéncia do
usuario em todas as etapas. Aimplementagao de interface responsiva possibilitou que
educadores acessem sistema através de dispositivos méveis, especialmente util para
registro de presenga em sala de aula sem necessidade de retorno ao computador da

coordenacéao.

Dessa forma, os objetivos gerais e especificos foram alcancados, evidenciando
éxito da solugao proposta. O sistema desenvolvido apresenta-se como ferramenta

viavel para auxiliar gestdo pedagdgica e administrativa de instituicdes sociais,
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contribuindo para otimizacao de processos, reducao de uso de papel e facilitagdo do
acompanhamento individualizado dos alunos. A arquitetura modular implementada,
baseada nos principios da Clean Architecture, permite que sistema seja mantido e

evoluido ao longo do tempo, adaptando-se a novas necessidades que surgirem.

A implementacdo deste sistema representa contribuicdo concreta para
modernizacao de instituigdes que atuam no setor educacional, demonstrando que
solugdes tecnoldgicas personalizadas podem ser desenvolvidas considerando
necessidades especificas dessas organizagbes que trabalham com publicos
vulneraveis. A experiéncia adquirida durante desenvolvimento do projeto evidencia
importancia do levantamento detalhado de requisitos através de interagao direta com
usuarios finais, garantindo que solugdo digital desenvolvida corresponda
efetivamente as demandas reais da instituicdo. Embora este trabalho tenha sido
desenvolvido especificamente para Fundacdo Jicred Sonho Meu, a arquitetura
modular implementada e documentacdo produzida podem servir como referéncia
para desenvolvimento de sistemas similares em outras organizagdes de cunho social
e educacional que enfrentem desafios semelhantes de gestdo pedagodgica e

administrativa.
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