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GESTAO DE SALA DE AULA E O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS: O USO DE
TECNOLOGIA NO DIA A DIA DO PROFESSOR

RESUMO: Este trabalho apresenta um relato de experiéncia sobre a evolugao do uso
de tecnologias digitais na gestdo de sala de aula, sob a perspectiva de uma
professora com 25 anos de carreira. O objetivo € demonstrar como as ferramentas
digitais transformaram a educacdo, ampliando o acesso ao conhecimento,
personalizando o ensino e incentivando o aprendizado continuo. O relato aborda a
transicdo de métodos tradicionais, como documentos datilografados e mimeaografos,
para a incorporagao gradual de computadores, impressoras e, mais recentemente,
ferramentas como Google Drive e diarios eletronicos. Destaca-se a importancia do
planejamento colaborativo entre professores e o engajamento dos alunos por meio
de jogos online e plataformas interativas como o Kahoot!. O texto reflete sobre os
desafios e a necessidade de desenvolver habilidades criticas para lidar com o
excesso de informagdes e garantir o acesso igualitario a tecnologia, ressaltando a
disposicdo da autora em buscar novos conhecimentos e adaptar-se as inovagoes
tecnologicas.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia na Educacéao, Gestao de Sala de Aula, Ferramentas
Digitais, Relato de Experiéncia, Formagao de Professores.

ABSTRACT: This paper presents an experience report on the evolution of digital
technology use in classroom management, from the perspective of a teacher with 25
years of career experience. The objective is to demonstrate how digital tools have
transformed education, expanding access to knowledge, personalizing teaching, and
fostering continuous learning. The report addresses the transition from traditional
methods, such as typewritten documents and mimeographs, to the gradual
incorporation of computers, printers, and, more recently, tools like Google Drive and
electronic diaries. The importance of collaborative planning among teachers and
student engagement through online games and interactive platforms like Kahoot! is
highlighted. The text reflects on the challenges and the need to develop critical skills
to deal with information overload and ensure equal access to technology, emphasizing
the author's willingness to seek new knowledge and adapt to technological
innovations.

KEYWORDS: Technology in Education, Classroom Management, Digital Tools,
Experience Report, Teacher Training.
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1 INTRODUGAO

Este trabalho apresenta uma pesquisa bibliografica sobre o uso de tecnologias
em sala de aula para melhorar e ampliar a dindmica pedagodgica do professor. Bem
como o relato pessoal de experiéncia de uma professora de mais de 25 anos trabalho
na educacao.

Observa-se que nas ultimas décadas a tecnologia transformou a vida cotidiana
das pessoas. Na educagdo, nao foi diferente. A incorporagdo de recursos
tecnoldgicos na sala de aula tem possibilitado novos desafio e aprendizados. O uso
de tecnologias na escola funciona como uma ferramenta estratégica para mediagao
do conhecimento e para o engajamento dos alunos, exige dos professores adaptagao
de suas praticas e competéncias.

A gestao de sala de aula vai além do controle disciplinar ou da organizagao do
espacgo fisico, passando a incluir a capacidade de integrar adequadamente as
tecnologias ao planejamento pedagodgico e ao desenvolvimento das atividades
escolares. Cabe ao professor, agora, saber selecionar e utilizar com intencionalidade
os recursos digitais de forma significativa.

O relato aborda a transicdo de um cenario educacional predominantemente
analdgico, caracterizado pelo uso de materiais impressos e recursos limitados, para
um ambiente enriquecido por ferramentas digitais. Serdo exploradas as mudancas
nas praticas de planejamento, organizacdo e interacdo com alunos e colegas,
evidenciando como a tecnologia pode otimizar o tempo do professor e enriquecer a
experiéncia de aprendizagem dos estudantes.

Além disso, serao discutidos os impactos do uso de jogos online e plataformas
interativas no engajamento e desenvolvimento de habilidades dos alunos, bem como
a importancia da formacao continuada dos educadores para lidar com as inovacoes
tecnolégicas. Este estudo busca contribuir para a compreensédo da relevancia da
tecnologia na educacgao e inspirar outros profissionais a abragarem as oportunidades

que ela oferece.



2 GESTAO DE SALA DE AULA E O USO DE TECNOLOGIA

A gestdo em sala de aula esta relacionada ao conjunto de ag¢des que o
professor realizar para manter o ambiente organizado e propicio a aprendizagem. Em
um contexto permeado pelas tecnologias digitais, esses aspectos precisam ser
reinterpretados.

A indisciplina, o desinteresse e dispersdao sao desafios diarios, e o uso
pedagogico de tecnologias pode se tornar aliado quando integradas ao planejamento
didatico. Segundo Munhoz (2016), nos primordios do ingresso da tecnologia na
instituicdo de ensino, ela era utilizada para automatizar e apressar a entrega de
informacdes nas salas de aula. Nao havia uma proposta de utilizagdo dessa
tecnologia de forma reflexiva, que proporcionasse a melhoria do processo de gestéao,
com sua adogéo voltada para melhoria de desempenho dos agentes educacionais,
mais diretamente envolvidos com o processo.

Diante da expansdo dos ambientes virtuais de aprendizagem, torna-se
necessario o desenvolvimento de metodologias que articulem os aspectos didaticos
e pedagogicos, como o conectivismo, a aprendizagem baseada em problemas e a
aprendizagem colaborativa. O uso de inteligéncia artificial e sistemas especialistas
em educacido também se insere nesse contexto, ampliando as possibilidades de
personalizagdo e acompanhamento do processo de ensino-aprendizagem.

Complementando essa perspectiva, Fausto (2021) destaca que a
infobetizagao dos profissionais da educacédo é um processo fundamental para o uso
eficaz das tecnologias assistivas em sala de aula, promovendo inclusdo, autonomia

e aprendizagem significativa para todos os estudantes.

2.1 Tecnologias Digitais Na Educacgao

As Tecnologias Digitais de Informacdao e Comunicagao (TDIC) oferecem
multiplas possibilidades pedagodgicas. Ferramentas como quadros digitais,
plataformas de aprendizagem, aplicativos educacionais e redes sociais educativas
permitem diversificar as metodologias, promover o protagonismo estudantil e facilitar

a avaliacao formativa.



De acordo com Munhoz (2016), a geracao digital traz mudangas nas formas
que processo evolui e segue diferentes alternativas. Aprendizagem baseadas em
problemas, salas de aula invertidas, mobilidade, jogos educacionais, inteligéncia
artificial e os sistemas especialistas s&o resultados de uma caminhada diretamente
relacionada com a utilizagdo da informatica na educagao. Exigindo do professor
desenvolver competéncias digitais e a importancia de formagéao continuada no uso
de TDIC.

2.2 Cotidiano Do Professor E O Uso De Tecnologias

O professor lida diariamente com multiplas demandas: planejamento de aulas,
corregcao de atividades, acompanhamento dos alunos com dificuldades, reunides
pedagodgicas e, cada vez mais, a necessidade de mediar o uso de tecnologias com
seus alunos. E importante ressaltar que o uso dessas ferramentas digitais quando
utilizadas em sala de aula devem ter intencionalidade pedagdgica.

Segundo Munhoz (2016), nascem dois esteredtipos que em muito
prejudicaram a oferta de uma educagdo de maior qualidade: o professor como
detentor universal do conhecimento e o aluno como simples assistente, incapaz de
desenvolver a aprendizagem independente. Nos dias atuais, o docente digital e o
aluno autbnomo comegam a se destacar como estratégias educacionais positivas,
pelos bons resultados obtidos. As coisas evoluiram de forma tao positiva que hoje
nao se compreende mais a efetivagdo de cursos sem a intervengao da tecnologia
como mediador. Os ambientes virtuais de aprendizagem sao empregados em
praticamente todas as iniciativas educacionais nas universidades brasileiras, e a sua
utilizacdo em nivel basico até o médio comeca a evoluir de forma favoravel.

Vale ressaltar que a escola tradicional, tida como principal fonte de saber,
agora nao € mais o unico grande centro de aprendizagem. Ampliando a dimensao de
aprendizagem, estendendo-se a outros centros e setores sociais e econdmicos.
Considera o cenario digital um dinamizador do processo de aprendizagem, ao gerar
novas necessidades, habilidade e saberes. (CERIGATTO; GUIDOTTI. 2018)



3 RELATO DE EXPERIENCIA

O obijetivo deste relato € compartilhar minha experiéncia de professora com o
uso de tecnologias ao longo dos anos. Mostrar como as ferramentas digitais transfor-
maram significativamente a educagdo, ampliando o acesso ao conhecimento, perso-

nalizando o ensino e incentivando o aprendizado continuo.

Ha vinte e cinco anos atras quando comecei a dar aulas, a realidade dentro de
uma escola era completamente diferente. Os documentos eram datilografados, as pro-
vas eram feitas em mimedgrafos, os diarios eram feitos a mao e tinha que ter muito
cuidado e paciéncia para fazer o preenchimento. As fontes de pesquisas eram em
enciclopédias e em livros da biblioteca. O quadro negro e o giz eram os principais
recursos de ensino, a informagdes vinham dos livros e anotagdes no caderno de pla-
nejamento, tudo escrito minuciosamente a mao. O professor era fonte central de co-
nhecimento. Apenas nas reunides presenciais com os professores era possivel fazer
o compartilhamento de experiéncias e tirar duvidas sobre o dia a dia de sala de aula.

Internet era um mundo completamente desconhecido. Com o passar do tempo,
a passos bem lentos, a escola foi investindo em ferramentas e em equipamentos tec-
nolégicos. O primeiro computador que chegou ficou na secretaria da escola, restrito a
poucas atividades basicas, como o Word e navegar na internet, que era muito lenta e
funcionava com discagem telefénica. No ano seguinte foi um para a sala dos profes-
sores. Os mimeografos foram esquecidos e passamos a imprimir as atividades em
impressoras de fitas. Muitas vezes os alunos liam as provas com muita dificuldade
porque a fita estava gasta e nao foi suficiente para todos os estudantes. No inicio da
carreira trabalhei como professora do Telecurso 2000. Naquela época os alunos ti-
nham que assistir a video aula e acompanhar nos livros. Era como se fosse uma
grande tecnologia. Um conteudo sendo explicado por alguém bem longe da realidade
simples do interior. Sempre busquei novas oportunidades para ter mais conhecimento
e aprender mais coisas novas que facilitem meu trabalho e garanta uma melhor quali-

dade no ensino para meus alunos.

O trabalho do professor tem tido suporte nas ferramentas digitais facilitando a
organizagao, o planejamento e a interagdo com os alunos e demais profissionais da

escola. Essas ferramentas permitem desenvolver materiais didaticos mais visuais e



dinamicos, atraindo ateng¢ao dos alunos e facilitando a compreensao de conteudo. O
uso dessas ferramentas otimiza o tempo e o trabalho do professor e enriquece a
aprendizagem dos alunos. Tem sido essencial para o planejamento das aulas em sala,
consigo organizar melhor as atividades. O planejamento é importante para garantir que
as atividades e objetivos da escola sejam realizados de forma organizada e eficiente.

Um bom planejamento define metas claras, aloca recursos de forma mais eficiente.

No meu planejamento, uso o Google Drive, figura 1, para organizar os plane-
jamentos e as atividades a serem desenvolvidas em sala, fazer anotagdes e desenvol-
ver as sequéncias didaticas. O Google Drive também é util para armazenar e compar-
tilhar documentos, o que otimiza a preparagao das aulas e a troca de informagdes com
os outros professores. Sua versatilidade permite que eu acesse todos os documentos,
planos de aula, apresentacdes, avaliacdes, simulados e atividades a qualquer hora e
em qualquer lugar. Nos planejamentos, compartilhamos ideias com os professores da
mesma série, ou seja, a escola solicita que seja apenas um planejamento por cada
série, assim sendo, quinzenalmente compartiihamos o documento e elaboramos si-
multaneamente os planos de aula da quinzena. Essa interacdo entre os professores
torna o processo mais dindmico, participativo e colaborativo. Todos trabalham e aju-

dam na elaboragao do plano de aula que sera executado.

Figura 1 - Logo Google Drive

Google Drive

EEQE
a1 1%

Fonte Google
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Outra ferramenta interessante é o diario eletrénico, figura 2. O uso do diario on-
line trouxe uma nova dinamica ao trabalho do professor, facilitando tanto a organiza-
¢ao quanto o acompanhamento das atividades e dos alunos. Também é uma ferra-
menta que facilita o langamento dos conteudos e a frequéncia dos alunos. Antes, o
diario fisico exigia muito tempo e paciéncia para registrar as informagdes, consultar
dados e organizar a frequéncia e o desempenho dos estudantes, ndo precisando de
diario de papel e também ndo havendo necessidade de passar a limpo o diario toda
vez que havia uma rasura. No dia a dia, o diario online permite o langamento das
presencas dos alunos, notas e ocorréncias diretamente do celular ou do computador,
em qualquer lugar.

Agilizando o processo e garantindo que as informagdes estejam sempre atua-
lizadas e centralizadas, evitando o uso de documentos e papéis. A plataforma oferece
relatorios automaticos, que ajudam a identificar padrées de desempenho ao longo dos
bimestres. Dessa forma consigo monitora e apoiar de forma mais precisa os alunos
que necessitam um reforgco extra. Um avanco também para o setor da secretaria es-
colar. Facilitando a expedicdo de documentos expedidos pela escola, como por exem-

plo, declaragdes, transferéncias e historicos escolares.

Figura 2 - Médulo Professor

A Ensino oy

u Prefeitura Municipal de Itapué do Oeste

Perfil:

[Professor ‘

Usuério:

Senha:

(30

Ano Letivo:

2024 il

Fiorilli S.C.-Software © Copyright 2017-2024

Fonte Plataforma Prefeitura Municipal de Itapua do Oeste
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Com meus alunos do quinto ano, em anos anteriores, utilizei jogos online, a
experiéncia foi bem positiva. Os alunos se mostraram bastante engajados no seu
aprendizado. Selecionava previamente um conteudo para ser trabalhado, geralmente
em matematica, e direcionava as atividades para esse determinado conteudo. Sempre
foi muito proveitoso e satisfatério. Percebi que os alunos participam com mais entusi-
asmo das atividades desenvolvendo habilidades académicas e socio emocionais. Os
jogos online sdo uma ferramenta que utilizo para desenvolver habilidades como raci-
ocinio légico e tirar duvidas sobre o conteudo trabalhado, avaliando e observando

quem esta avancando ou ndo o aprendizado, figura 3 e 4.

Figura 3 - Jogos educativos

SENHOR BATATA
MATEMATICA Matematica
Adicao ¢
Subtracao

b

Fonte: wordwall

Fonte do autor

Outra ferramenta que estou usando com muita frequéncia é o Kahoot! Figura 5
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e 6. Conheci estudando a pés em Tecnologia na Educagao e vou levar comigo sem-
pre. Ja fiz com os colegas de trabalho, com os familiares e amigos. Durante as reuni-
0es pedagodgicas, utilizo muito o Kahoot! Para fixagdo de conceitos com os demais
professores. Os professores competiam entre si para responder corretamente e mais
rapido, o que nao apenas estimulou o raciocinio rapido, mas desperta grande inte-
resse pelo assunto.

Quando voltar novamente para a escola, no momento estou na secretaria de edu-
cagao, pretendo usar com bastante intensidade no conteudo de matematica com meus

alunos.

Figura 5 - Atividade Kahoot! Reunido Pedagogica

Fonte Kahoot
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Figura 6 - Kahoot! Reunido com professores

Fonte do autor

Percebo, que essas mudangas representam um avanco significativo na educa-
¢ao, mas também traz novos desafios, como a necessidade de desenvolver habilida-
des criticas para lidar com o excesso de informagdes e responsabilidade de garantir
que todos os alunos tenham acesso igualitario a tecnologia.

Portanto, durante todo esse tempo sempre fui muito disposta e curiosa a apren-
der, bem como, ajudar os colegas que eram mais antigos a lidar com as novas tecno-
logias. Toda minha experiéncia me ensinou que com dedicagao e paciéncia € possivel
aprender coisas novas e superar desafios. Ter essa disposi¢do para explorar e expe-
rimentar sem medo de errar foi fundamental e me motivou a buscar mais conhecimen-
tos tecnoldgicos ao longo da minha vida. Minha matricula na pés-graduagao em Tec-
nologia na Educagao € parte integrante desse processo de busca incessante por no-

vos conhecimentos e aprimoramento profissional.

CONSIDERAGOES FINAIS
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A evolucédo do ambiente educacional, de um cenario predominantemente ana-
l6gico para um crescentemente digital, evidencia a capacidade de adaptagao e a
busca continua por aprimoramento profissional. As ferramentas digitais, como o Goo-
gle Drive e o diario eletrénico, revelaram-se essenciais para otimizar o planejamento,
a organizagao e a comunicagao, permitindo uma gestao de sala de aula mais eficiente
e colaborativa. A integragao de recursos ludicos, como jogos online e plataformas in-
terativas como o Kahoot!, comprovou ser uma estratégia eficaz para aumentar o en-
gajamento dos alunos, estimular o raciocinio l6gico e promover o desenvolvimento de

habilidades socioemocionais.

Contudo, a transi¢cao para um ensino mediado pela tecnologia ndo esta isenta
de desafios. A necessidade de desenvolver o pensamento critico nos alunos para lidar
com a vasta quantidade de informagdes disponiveis e a responsabilidade de garantir
0 acesso equitativo a tecnologia para todos sao aspectos cruciais que demandam
atencao continua. A experiéncia compartilhada ressalta a importancia da curiosidade,
da dedicagao e da disposi¢cao para experimentar e aprender com os erros. A busca
por novos conhecimentos, exemplificada pela pés-graduacdo em Tecnologia na Edu-
cacao, é um reflexo da compreensao de que a formacgao continuada € indispensavel
para acompanhar as inovacoes e oferecer um ensino de qualidade. Em suma, a tec-
nologia, quando utilizada de forma consciente e estratégica, potencializa o trabalho

do professor e enriquece significativamente o processo de aprendizagem.
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