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SILVA, Luma de Oliveira. Jogo educativo sobre direito autoral para estudantes de
Ensino Fundamental em escola publica brasileira. (Mestrado em Propriedade
Intelectual e Transferéncia de Techologia para Inovac¢do) — Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia de Rondénia, Porto Velho, 2024.

RESUMO

Esta pesquisa teve como proposta de investigar a relevancia do ensino de Propriedade
Intelectual (P1) no contexto no ensino fundamental | e Il, o direito autoral, que protege
criadores de obras intelectuais, concede controle sobre a reproducao e distribuicéo de
diversas criacdes, como literarias, artisticas e musicais. No contexto escolar, onde os
alunos séo estimulados a criatividade, o conhecimento sobre direito autoral € crucial. A
Lei n. 9.610/1998 respalda as acdes dos alunos nesse tema. Em regides pequenas,
como Candeias do Jamari, a implementacdo do ensino da Pl é fundamental, pois a
conscientizacdo sobre o tema pode ser limitada. Observou-se na Escola Estadual
Teodoro de Assuncdo em Candeias do Jamari a auséncia de material didatico para
ensinar PIl, especialmente direito autoral. Diante disso, foi desenvolvido um jogo
educativo para os alunos do 5° ao 7° ano. Essa abordagem ludica visou integrar o ensino
de PI nas disciplinas, como historia e literatura, proporcionando aos alunos uma
compreensao pratica e contextualizada da relevancia da propriedade intelectual em
diferentes contextos. Nesse sentido, como produto final desta pesquisa, foi elaborado
um manual educativo que visa preencher essas lacunas, fornecendo orientacées claras
e recursos praticos para educadores incorporarem eficazmente o ensino de IP em suas
praticas educativas.

Palavras-Chave: Ensino fundamental. PIl. Direito Autoral.



SILVA, Luma de Oliveira. Educational game about copyright for elementary
school students in a Brazilian public school. (Mestrado em Propriedade Intelectual
e Transferéncia de Tecnologia para Inovacao) - Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia
e Tecnologia de Ronddnia, Porto Velho, 2024.

ABSTRACT

This research aimed to investigate the relevance of teaching Intellectual Property (PI) in
the context of primary education | and I, copyright, which protects creators of intellectual
works, grants control over the reproduction and distribution of various creations, such as
literary, artistic and musical. In the school context, where students are encouraged to be
creative, knowledge about copyright is crucial. Law no. 9,610/1998 supports students'
actions on this topic. In small regions like Candeias do Jamatri, the implementation of IP
teaching is essential, as awareness on the topic may be limited. At the Teodoro de
Assuncédo State School in Candeias do Jamari, there was a lack of teaching material to
teach IP, especially copyright. Therefore, an educational game was developed for
students from 5th to 7th grade. This playful approach aims to integrate the teaching of IP
in disciplines, such as history and literature, providing students with a practical and
contextualized understanding of the relevance of intellectual property in different
contexts. In this sense, as a final product of this research, an educational manual was
created that aims to fill these gaps by providing clear guidance and practical resources
for educators to effectively incorporate IP teaching into their educational practices.

Keywords: Elementary School. PI. Copyright.
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1 APRESENTACAO

Meu nome é Luma de Oliveira Silva, sou licenciada em Pedagogia, com
especializacfes lato sensu em Educacao de Jovens e Adultos, Educacéo Especial e
Psicomotricidade. Os conhecimentos pedagogicos adquiridos ao longo de minha
formacao inicial e continuada foram fundamentais para o incentivo a cursar pos-
graduacdo stricto sensu ao nivel de mestrado.

O contato com a Propriedade Intelectual (PI) e Transferéncia de Tecnologia
(TT) ocorreu por meio do edital de selecdo do mestrado do Programa de Pés-
Graduacao em Propriedade Intelectual e Transferéncia de Tecnologia para a Inovagéo
(PROFFNIT) em 2020. Assim, surgiu o interesse em estudar e me preparar para a
proxima selecao.

Ao entrar no mestrado em 2022, participei e realizei diversos cursos visando
adquirir conhecimentos sobre PI, conhecer os temas relacionados a Propriedade
Industrial, Protecdo Sui Generis e Direito Autoral. A Pl € um tema relevante,
principalmente no campo do direito autoral, para os alunos da Educacéo Basica terem
acesso aos conhecimentos cientificos em sala de aula.

Durante o periodo escolar, os educandos estdo constantemente envolvidos
com atividades relacionadas aos direitos autorais, como projetos de arte, criagao de
musica e producédo de obras artisticas reciclaveis na semana do meio ambiente, entre
outros.

Diante disso, este trabalho apresentou uma proposta de ensino do direito
autoral para os alunos do Ensino Fundamental | e Il da Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Teodoro de Assuncéo, localizada em Candeias do Jamatri,
Rondbnia, por meio da aplicacdo de um material didatico.

Nesse sentido, com este trabalho, espera-se fortalecer a criagédo e inovagao no
ambiente de aprendizagem escolar, contribuindo para a promocéo e divulgacdo de
conhecimentos da Pl na educacdo basica, visto que essa tematica no contexto

educativo ainda é algo novo.
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2 INTRODUCAO

O direito autoral trata sobre direitos que protege os criadores de obras
intelectuais, concedendo aos autores o controle de reproducéo e distribuicdo de
suas criaces, incluindo obras literarias, artisticas, musicais, audiovisuais,
arquitetbnicas, software e entre outras (Ghesti; Areas; Panzolini, 2018).

Fazendo um recorte para o0 ambiente escolar, sabe-se que a sala de aula é
um espaco onde os alunos sédo estimulados a serem criativos e reflexivos
frequentemente, por meio de textos, desenhos, teatros e outros meios. Assim, 0
acesso ao conhecimento sobre direito autoral é essencial para a conscientizacéo
dessa tematica, visto que os discentes ja realizam acdes relacionadas a esse tema,
respaldadas pela Lei n. 9.610, de 19 de fevereiro de 1998, que consolida a

legislacdo sobre direitos autorais.

O Projeto Pl nas Escolas promove justamente a integracdo de saberes
relativos a propriedade intelectual a partir das diretrizes e propostas
curriculares, de forma a atender e potencializar as expectativas de ensino e
de aprendizagem; a interdisciplinaridade — integragcédo de disciplinas — e as
transversalidades — definicdo de temas transversais—, com a distribuicdo do
tempo pelos componentes curriculares, orientacdo, atividade e materiais
didaticos integrados, além de parametros e instrumentos de coleta de dados
para avaliacéo (Brasil, 2023, p. 23).

Dessa forma, o Projeto incentiva educadores e lideres escolares a
conscientizacéo sobre propriedade intelectual no ambiente escolar, visando integrar
conceitos relacionados a propriedade intelectual transversalmente. Nesse contexto,
é fundamental implementar o ensino da Pl no ambiente escolar, especialmente em
regides pequenas como o0 municipio de Candeias do Jamari, onde essa prética é
deficiente.

Ao incentivar os alunos a respeitar a autoria e a compreender 0s principios
da Propriedade Intelectual, ampliam-se seus horizontes sobre inovacdo e
transferéncia de tecnologia, além de atuar como um impulso para o
desenvolvimento local nas pequenas cidades, onde a conscientizagdo sobre esses
temas pode ser limitada (Brasil, 2023).

Com base nesse pressuposto, observou-se que a Escola Estadual de Ensino
Fundamental e Médio Teodoro de Assuncao, localizada em Candeias do Jamari,
atende alunos da zona urbana, rural e residentes da BR-364, com as séries do 5°

ao 9° ano, promove a valorizacdo da autonomia e criatividade, buscando
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desenvolver as competéncias e habilidades dos alunos

Contudo, observou-se a auséncia de material didatico que promova o ensino
da Propriedade Intelectual, especialmente no campo do direito autoral, na unidade
escolar, essa constatacao foi feita por meio de uma busca de anterioridade feita no
locus.

Nesse sentido, foi desenvolvido um jogo educativo sobre direito autoral para
estudantes do 5° e 7° ano da referida escola. Por meio desse material, foi possivel
oferecer o ensino sobre a propriedade intelectual e direitos autorais aos alunos do
Ensino Fundamental | e Il de forma ludica. Isso ocorre porque o ensino da
Propriedade Intelectual pode ser integrado por meio de disciplinas como historia,
literatura, artes, portugués, entre outras.

Dessa maneira, os alunos tém a oportunidade de compreender a relevancia

da tematica em diferentes contextos.

[...] a Pl se estende além de uma disciplina e tem potencial para ser
integrada em disciplinas comuns em todos os niveis educacionais. Na
verdade, a educagdo em PI é facilmente adaptada ao ensino transcurricular.
Além disso, as reformas curriculares, que se concentram em novas
competéncias transversais para impulsionar a criatividade e a inovacao,
criardo novas oportunidades para uma melhor integracao da educacdo em
PI1 (Brasil, 2023, p. 20).

A medida que os curriculos escolares passam por mudancas, com enfoque
em desenvolver novas competéncias transversais para estimular a criatividade e a
inovacéo, surgem oportunidades para uma melhor integracdo da educacao em PI.
Portanto, a proposta é que a educacdo em Pl ndo seja restrita a uma Unica
disciplina, mas permeie de maneira transversal o curriculo escolar, contribuindo
para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a criatividade e inovacgao entre
os estudantes (Brasil, 2023).

No primeiro contato com a referida escola, foi observado que os alunos
estavam envolvidos em diversas atividades relacionadas ao campo do direito
autoral. Entretanto, naquela ocasido, ndo havia conhecimento sobre esse tema.

Com essa lacuna gerou a necessidade de integracdo dessas praticas com
conhecimentos cientificos. Diante dessa constatacdo, a motivacao para a execugao
desse trabalho surgiu devido a auséncia de contetdos cientificos e materiais
didaticos que oferecessem conhecimentos sobre direito autoral na referida unidade

escolar.
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3 JUSTIFICATIVA

Nesta secdo é delimitada a fundamentagdo que confere significado a esta
dissertacéo, destacando a relevancia do tema explorado ao longo deste estudo.

3.1 LACUNA A SER PREENCHIDA

A proposta do jogo didatico surgiu por dois motivos, sendo o primeiro que a
pesquisadora trabalhava na referida escola, com a familiaridade com o local, o
segundo trata se d& auséncia de ensino sobre Pl em geral e principalmente no campo
de direito autoral.

Portanto, esta proposta oportunizou a chance de realizar um projeto-piloto na
unidade escolar, pois os educandos ja produzem, constantemente, diversas obras
intelectuais em sala como: produgéo de texto, criagao de desenho, pintura, fabricacéo
de arte com materiais reciclados e entre outros_sem possuir o conhecimento para
protecdo de suas producdes no campo do direito autoral.

O ensino do Direito Autoral é fundamental, pois a sociedade esta
constantemente conectada aos recursos digitais, tornando-se o acesso a obras
intelectuais facilitado, ocasionando o compartilhamento de contetudo de forma rapida.
Assim, compreender os principios do direito autoral desde cedo € fundamental para
as criancas desenvolverem uma consciéncia ética em relacdo a PI, reforcando a
relevancia da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na promogédo do
empreendedorismo por meio de inovacdes de abordagens pedagdgicas.

3.2 ADERENCIA

A aderéncia do projeto esta associada ao PROFNIT, devido ser um material
didatico dirigido a um publico especifico, sobre Propriedade Intelectual, onde realiza a
conexao entre PDI, tecnologia e desenvolvimento com a educacao basica, mostrando

as possibilidades de ensino relacionado a tematica.

3.3 IMPACTO
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O projeto tem como impacto a propagacdo de conhecimento sobre propriedade
intelectual no campo do direito autoral para os alunos da referida escola, promovendo
a divulgacao de conhecimentos e estimulando a criacdo de inovacdes nas unidades
escolares.

As mudancas previstas estéo relacionadas a expansdo dos conhecimentos e a
oferta de incentivos para os alunos e professores para desenvolver suas proprias
obras intelectuais por meio da interdisciplinaridade das matérias que se relacionam
com a Pl.

Ao proporcionar uma base sélida em PI, os discentes e docentes adquirem
conhecimentos tedricos e habilidade pratica de aplicar esses conhecimentos na
resolucéo de problemas especificos da cidade, promovendo a inovacao local, gerando

solucdes adaptadas ao contexto regional.

3. 4 APLICABILIDADE

Devido ao estudo de Propriedade Intelectual possuir baixa divulgagédo no meio
escolar, essa producdo poderd ter aplicabilidade em outras escolas no Estado de
Rondobnia, ndo se limitando somente ao campo de estudo da Escola Teodoro de

Assuncao.

3. 5 INOVACAO

A producédo possui um médio teor inovativo, por tratar se de uma combinacao
de conhecimentos pré-estabelecidos. Para a elaboragéo deste material didéatico, foi
feita uma adaptacdo de outros materiais ja existentes, promovendo o ensino do

direito autoral de forma ludica.

3. 6 COMPLEXIDADE

Este projeto tem como producao a baixa complexidade, devido ndo necessitar

de participacdo de autores diferentes, pois é a elaboracédo de um dispositivo que por
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meio dele cria-se as outras etapas com adaptacdes de outros jogos ja existentes,

destacando como inovacgéo a preparacao dos alunos na criacdo de inovacoes.

4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GERAL

Propor inovacgédo no ensino e aprendizagem do curriculo da escola fundamental
brasileira, por meio da introducéo do tema direito autoral como aprendizagem ativa na

sala de aula.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Criar um material didatico sobre Propriedade Intelectual no campo de direito
autoral para os alunos do ensino fundamental da escola Teodoro de Assuncéo;

Analisar os dados sobre ensino do direito autoral e obras intelectuais;

Avaliar métodos e recursos para o material didatico sobre direito autoral no
ensino fundamental Avaliar métodos e recursos para o material didatico sobre direito

autoral no ensino fundamental.

5 REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo, foram examinadas as principais teorias, conceitos e pesquisas
que sustentam a investigacdo dessa temética. Esses conhecimentos sé&o

fundamentais para a compreensao do tema.

5.1 PROPRIEDADE INTELECTUAL

Em 1967, foi estabelecida a Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual
(OMPI), uma entidade autdbnoma de Direito Internacional Publico que se enquadra do
Sistema das Nag¢bGes Unidas, possuindo proposito fundamental de salvaguardar e
promover os direitos relacionados a Propriedade Intelectual em escala global. A OMPI
desempenha um papel crucial na criagdo e manutencdo de um ambiente propicio a

inovacéo, estimulando a protecédo dos direitos autorais, marcas, patentes, desenhos
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industriais e outros aspectos fundamentais da propriedade intelectual (Ghesti; Areas;
Panzolini, 2018).
Conforme a definicdo apresentada por Duarte (2018, p. 7) acerca da PI, o autor

afirma que:

A Propriedade Intelectual € um ramo do direito cuja finalidade é a protegéo
dos bens imateriais oriundos da criacdo humana, sejam eles de cunho
artistico, literario, cientifico ou tecnoldgico, protegidos para que o detentor
possua o reconhecimento da sua propriedade, além de poder fazer jus a
exploracdo econémica da sua criagéo.

Nesse contexto, compreende se a Pl como um ramo do direito especifico para
a salvaguarda de criagcbes humanas intangiveis, abrangendo expressdes artisticas,
literarias, cientificas e tecnoldgicas, visando proporcionar aos criadores o0
reconhecimento de sua propriedade intelectual, conferindo-lhes o direito exclusivo de
explorar economicamente suas obras (Duarte, 2018).

No cenario brasileiro, o marco inaugural referente & Propriedade Intelectual
surgiu com o Alvara de Dom Joao VI, datado de 1809, com esse documento o Brasil
foi umas das primeiras nac¢des a institui normas especificas para a protecdo da
propriedade intelectual, o documento sinalizou o reconhecimento da relevancia
econdmica das criagbes e configurou como um dos primeiros instrumentos de
desenvolvimento econémico do pais (Valente; Tavares; Luciano, 2022).

O Alvara promoveu a protecdo da propriedade intelectual, delimitando um
caminho na evolugéo da legislacéo de PI, esse percurso reflete na maturidade do pais
e no reconhecimento da relevancia das criagdes intelectuais, destacando a conexao
entre a protecéo legal e o desenvolvimento econémico (Afonso, 2009).

Como ja mencionado, a Pl é um conceito que abrange diversas areas, como
patentes, marcas, desenho industrial, indicacdo geogréfica, protecdo Sui generis e
direito autoral. Para compreender melhor essa tematica, € fundamental conhecer
essas categorias (Duarte; Pereira, 2009).

As patentes desempenham um papel crucial no estimulo da inovacéo,
proporcionando aos inventores o desenvolvimento de novas tecnologias e processos,
tendo o direito exclusivo de producéo para vender ou usar uma determinada invencao
(Duarte; Pereira, 2009).

As marcas sao divididas em: simbolos, nomes e logotipos, sdo elementos

distintivos que identificam produtos ou servicos de uma empresa, ajudando a
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estabelecer a identidade e a confianca, diferenciando seus produtos dos concorrentes
(Jungmann; Bonnetti, 2010).

O desenho industrial se refere a protecdo estética de produtos, como o design
de um objeto, sua forma, textura ou ornamentagéo, visa proteger a aparéncia de
produtos contra cépias ndo autorizadas (Jungmann; Bonnetti, 2010).

Uma indicacdo geografica identifica produtos originarios de uma determinada
regido geografica que possuem caracteristicas especificas ou classificacdo de
qualidade associada a essa regido (Buainain; Souza, 2018).

A protecdo Sui Generis abrange formas de protecao especificas para tipos de
propriedade intelectual, como: protecdo de cultivares de plantas, protecdo de
segredos comerciais e entre outros (Buainain; Souza, 2018).

O direito autoral protege as obras criativas, como: musicas, obras de arte, filmes
e entre outros, concedendo ao criador o direito exclusivo de reproduzir, distribuir, exibir
ou adaptar a obra por um periodo que varia de cada pais. Ademais, desempenha um
papel crucial na promocao da diversidade cultural e na preservacgéo da originalidade
das obras, incentivando a criagdo continua, assegurando o conhecimento e a
criatividade (OMPI, 2002).

Nesse sentido, a Propriedade Intelectual desempenha um papel fundamental
na promoc¢ao da inovacgéo, na protecao dos direitos dos criadores e na promog¢ao do
desenvolvimento econdémico, sendo um campo em constante evolucdo (Santos,
2019).

5.2 DIREITO AUTORAL E A EDUCACAO

O direito autoral se refere a protecdo legal de invencBes e criacoes,
incentivando a inovagdo e a criatividade, além de garantir a remuneragdo aos
criadores e inventores (Ghesti; Areas; Panzolini, 2018).

Nesse sentido, existe o projeto “Pl nas Escolas”, desenvolvido pelo Governo
Federal com o apoio do Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPI),
incentivando a introducdo do conhecimento sobre Propriedade Intelectual nos
estabelecimentos de ensino publico e privado, desde o ensino fundamental até o
médio.

O projeto “Pl nas Escolas” estimula a realizagdo de atividades pedagdgicas
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relacionadas a Propriedade Intelectual, como debates, palestras, jogos e concursos,
visando estimular o aprendizado dos alunos e despertar o interesse pelo tema (Silva;
Souza, 2022).

Assim, esse projeto € uma iniciativa essencial para disseminar a cultura da
Propriedade Intelectual na sociedade brasileira, garantindo a formacéo de cidadaos
conscientes e responsaveis em relacdo ao uso e protecdo das criagdes intelectuais
(Silva; Souza, 2022).

A Pl no espaco educativo pode envolver diversas categorias de obras
protegidas por direitos autorais como: versos, gibi, material audiovisual, jogos
educativos, musicas e entre outros, sendo fundamental que as pessoas que criam
essas obras tenham seus direitos protegidos (Ghesti; Areas; Panzolini, 2018).

A utilizacdo do Pl no espaco educativo deve proteger os direitos autorais e a
propriedade intelectual dos titulares, garantido a sustentabilidade do mercado de
criacdo de conteudo e a valorizacdo do trabalho da obra (Nascimento et al., 2022).

O direito autoral se aplica em todas as obras intelectuais criadas por seres
humanos, incluindo textos, masicas, imagens, videos, softwares e outras formas de
expressao criativa (Panzolini, 2020).

Assim, a Lei N° 9.610/1998, é a principal legislacdo que regula os direitos
autorais no Brasil e estabelece as condi¢des para a protecdo. E fundamental frisar que
existem diversos artigos cientificos que abordam a teméticas relacionadas a
propriedade intelectual, essas pesquisas sdo essenciais para difusdo e ampliacéo de
conhecimentos para a sociedade.

A disseminacdo e o acesso facilitado aos conteludos educacionais podem
inadvertidamente resultar em visibilidade das obras distribuidas em plataformas
digitais, sem o devido reconhecimento do autor. No cenario educacional
contemporaneo, a ampliacdo do acesso a educacdo e 0 uso crescente de recursos
digitais intensificam as discussdes em torno dos direitos autorais, porque tais recursos
frequentemente incorporam obras protegidas por direitos autorais (Argollo, 2019).

Nesse sentido, Argollo (2019) destacou a relevancia de se abordar essa
guestdo de forma ética e legal, promovendo praticas educacionais que respeitem os
direitos autorais e reconhecam a contribuicdo dos criadores. A reflexdo sobre esses
desafios no ambiente educativo é fundamental para encontrar solugdes que permitam
0 acesso amplo a informac&o, ao mesmo tempo, preserve a integridade e os direitos

dos detentores de direitos autorais.
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Assim, é fundamental que os educadores, estudantes e instituicdes de ensino
estejam cientes das leis de direitos autorais em vigor em e sigam as praticas éticas e
legais ao utilizar recursos digitais. O debate sobre direitos autorais no contexto
educativo considera tanto a necessidade de acesso amplo a educagdo quanto a
relevancia de acompanhar o trabalho intelectual dos outros (Valente; Tavares;
Luciano, 2022).

Ao adotar uma postura consciente em relacdo aos direitos autorais, os docentes
podem exercer um papel fundamental na orientagdo dos estudantes sobre a
relevancia de acompanhar e cumprir o trabalho intelectual dos outros, ensinando
praticas de pesquisa e fontes que podem ser utilizadas, bem como fomentar a

originalidade e a criacdo de conteudo proéprio (Valente; Tavares; Luciano, 2022).

5.3 PRATICAS EMPREENDEDORAS EM SALA

O empreendedorismo na educacdo € uma abordagem eficaz para o
desenvolvimento de habilidades como: resolucéo de problemas, pensamento critico e
criatividade, pois as préaticas empreendedoras em sala de aula sdo fundamentais para
a educacéo basica (Guimaraes; Santos, 2020).

Ao introduzir o empreendedorismo na educacdo béasica, os educadores
desenvolvem competéncias nos alunos relacionado com a economia e gerenciamento
de um negdcio, pois os educandos aprendem a abordar os desafios de maneira
inovadora, procurando solucdes unicas e criativas, pois o empreendedorismo capacita
os alunos a assumirem o controle de seu préprio aprendizado e a se tornarem agentes
de mudanca na sua realidade (Schaefer; Minello, 2020).

Cabe salientar que o empreendedorismo possui integragdo com a PI, por
possibilitar uma base sodlida para o desenvolvimento de habilidades criativas e
inovadoras em alunos na educacao basica (Costa; Aragao, 2022).

Como j& mencionado a Pl abrange direitos autorais, patentes, marcas e
protecdo Sui generis, na educacédo béasica € fundamental que os alunos compreendam
a relevancia de proteger suas ideias e criacdes, visto que nessa fase os alunos
realizam diversas criacdes e inovacdes no ambiente escolar (Costa; Aragédo, 2022).

O ensino da Pl com a integragdo das praticas empreendedoras possibilita um
aprendizado por meio dee exemplos praticos, que estdo relacionados com projetos
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em sala de aula, onde os alunos aprendem os conteudos sobre respeitar os direitos
autorais e licencas (Rodrigues; Santos; Oliveira, 2023).

Ao explorar o estudo da PI, os estudantes adquirem conhecimentos técnicos,
desenvolvendo apreciacdo pelos direitos autorais alheios. Essa compreensdo 0s
capacita a evitar praticas como plagio e uso indevido de materiais protegidos,
promovendo, a internalizacdo de valores éticos essenciais para empreendedores
(Rodrigues; Santos; Oliveira, 2023).

Nessa perspectiva, a realizacdo de oficinas dedicadas a criacdo e registro de
conteudo oferece uma oportunidade para os alunos aprenderem a conceber materiais
originais, como historias, obras de arte ou composicées musicais. Além disso, ao
explorar o processo de registro de direitos autorais, 0os alunos sdo capacitados a
proteger suas criacdes, compreendendo as nuances legais que envolvem a
propriedade intelectual (Costa; Aragéo, 2022).

Essa abordagem fortalece a consciéncia ética dos estudantes, e os introduz a
praticas empreendedoras, pois ao entenderem como garantir a protecéo legal de suas
obras, os alunos tém a oportunidade de explorar maneiras de monetizacao de suas
criacdes, integrando valores empreendedores ao seu repertorio de habilidades,
incentivando a originalidade e fornecendo ferramentas praticas para os estudantes
aplicarem seus talentos de maneira ética e sustentavel (Silva, 2016).

A Pl é uma fonte de geracdo de dinheiro para individuos, empresas e
instituicbes de ensino, pois existem diversas maneiras pelas quais a Pl pode ser
monetizada, tais como: licenciamento, royalties, franquias, venda de produtos e
servigos (Schaefer; Minello, 2016).

O licenciamento € uma forma de ganhar dinheiro com PI, pois permitir que
terceiros usem sua inovacao ou criagcdo como patentes, marcas registradas, direitos
autorais ou segredos comerciais, mediante o pagamento de uma taxa. Essa atividade
de licenciamento ocorre com 0s musicos, eles podem licenciar suas musicas para uso
em filmes, comerciais ou em outras gravacoes. As empresas frequentemente
licenciam tecnologias patenteadas para outras empresas que desejam usa-las em
seus produtos (Costa; Aragao, 2022).

Os royalties sdo pagamentos recorrentes feitos a detentores de Pl quando seu
trabalho € usado ou vendido, assim os escritores podem receber royalties a cada céopia
de seu livro vendida, gerando um fluxo de renda ao longo do tempo (Guimaraes;
Santos, 2020).
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No contexto de marcas registradas, a franquia € uma maneira de expandir um
negocio, isso acorre quando uma empresa concede a terceiros o direito de usar sua
marca registrada e modelo de negécios em troca de taxas (Guimaraes; Santos, 2020).

Os produtos ou servicos podem ser vendidos, assim é feita a venda de uma
patente que serviu como a base para o desenvolvimento de um produto inovador no
mercado. Outra venda pode ser feita por meio de uma marca usada ja registrada
(Costa; Aragéo, 2022).

Os servicos de consultoria podem ser vendidos em area especifica da PI como
direitos autorais, patentes ou marcas registradas, esses servicos ajudam outras
pessoas ou empresas a proteger e monetizar sua inovacdo ou criacdo (Schaefer;
Minello, 2016).

A Pl gera dinheiro de varias maneiras, seja por meio de licenciamento, vendas,
royalties, desenvolvimento de produtos, franquias e servicos de consultoria na
educacdo. Assim, a monetizacdo da Pl requer a compreensao, planejamento e a
capacidade de proteger e promover os direitos de propriedade intelectual no mercado

e na educacéo (Silva, 2016).

5.4 APRENDIZAGEM LUDICA DO ENSINO SOBRE DIREITO AUTORAL

O ensino de direito autoral pode ser transformado em uma experiéncia de
aprendizagem envolvente e significativa por meio da incorporagdo de métodos
inovadores, como a educacéo ludica e as metodologias ativas. A integracao desses
elementos enriquece o processo de aprendizagem, tornando-o dinamico, participativo
e significativo para os alunos (Serique; Paxiuba, 2023).

A educacéo ludica utiliza o jogo e a brincadeira como ferramentas centrais de
aprendizagem, tornando o processo dinamico e participativo. No contexto do direito
autoral, jogos de tabuleiro e atividades interativas permitem que os alunos explorem
conceitos abstratos de forma préatica e acessivel (Brasil, 2023).

Os jogos de tabuleiro simulam situagdes reais envolvendo questdes de direitos
autorais, como a protecédo de obras criativas, o uso justo de material protegido e a
resolucdo de conflitos de propriedade intelectual. Essas atividades tornam o
aprendizado divertido, incentivando a aplicacéo pratica dos conceitos aprendidos e 0
desenvolvimento de habilidades de resolucéo de problemas (Serique; Paxitba, 2023).

Por sua vez, as metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo de
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aprendizagem, incentivando a participacéo, a colaboracéao e a reflexao critica (Bezerra
et al., 2020).

No ensino sobre direito autoral, isso pode incluir debates em sala de aula sobre
questdes éticas e legais relacionadas a propriedade intelectual, estudos de caso que
exigem andlise critica de situacdes reais e projetos de pesquisa que incentivam 0s
alunos a explorar tépicos especificos de interesse dentro do campo do direito autoral.

Ao integrar a educacéo ludica e as metodologias ativas no ensino sobre direito
autoral, os educadores podem criar experiéncias de aprendizagem envolventes e
significativas, capacitando os alunos a entender os conceitos fundamentais do direito
autoral e a aplicar esse conhecimento de forma ética e responsavel em suas vidas

pessoais e profissionais (Serique; Paxilba, 2023).

6 METODOLOGIA

6.1 ETAPAS METODOLOGICAS

A pesquisa realizada na Escola Teodoro de Assuncao representa um projeto-
piloto inovador, caracterizado pela sua natureza de pesquisa-acao e pela aplicacéo de
procedimentos descritivos, apoiados por fontes bibliograficas. Este estudo aborda
guestdes fundamentais no contexto educacional, visando compreender a realidade
escolar, e propor intervencdes concretas no ambiente de aprendizagem.

A natureza da pesquisa-acado adotada neste projeto implica uma abordagem
participativa, na qual os pesquisadores ndo sao apenas observadores externos, mas
também agentes de mudanca dentro do contexto estudado, envolvendo uma
colaboragcdo com os membros da comunidade escolar, incluindo professores, alunos,
pais e administradores. Quanto aos procedimentos, a pesquisa foi adotado uma
abordagem descritiva, que buscava caracterizar e entender os fendmenos observados

na Escola Teodoro de Assuncao.

Essa pesquisa fez uso de fontes bibliogréaficas, incorporando teorias, conceitos
e evidéncias empiricas relevantes da literatura, proporcionando uma base sélida para
a anadlise e interpretacdo dos dados coletados, permitindo contextualizar suas
descobertas.

Para realizar essa atividade, foi desenvolvida a fabricacdo de dois dispositivos

com finalidade educativa, duas roletas giratorias, cuja proposta é auxiliar na divisao
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dos temas. O desenvolvimento da proposta foi desenvolvido nas seguintes etapas

metodoldgicas.

6.1.1 Etapa metodolégica 1: Levantamento de dados bibliograficos sobre o ensino do

direito autoral:

Foi conduzido um levantamento bibliogréafico utilizando as seguintes palavras-
chave: educacdao, propriedade intelectual e Direito Autoral, por meio das plataformas
Google Académico e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD). O
objetivo dessa etapa era investigar as producdes relacionadas a esse tema, visando

estabelecer um embasamento teorico.

6.1.2 Etapa metodologica 2: Projecao e elaboracdo do modelo didatico:

A producdo do material didatico consistia criacdo de duas roletas giratorias
pedagdgicas. A decisdo de optar por uma roleta para o modelo didatico foi
fundamentada em consideracdes pedagogicas especificas: a roleta, por sua natureza
giratdria, proporciona um elemento de aleatoriedade que pode ser explorado de
maneira dinAmica no contexto educacional, introduzindo uma abordagem ludica,
mantendo os alunos envolvidos e oferecendo variagdo nas interacées durante as
atividades pedagdgicas.

Quanto a escolha das palavras para cada roleta, esse processo envolveu a
selecao de termos relevantes aos objetivos educacionais. Desta forma, cada palavra
foi escolhida com base na sua aplicabilidade ao conteudo curricular e na capacidade
de desafiar e expandir o entendimento dos alunos sobre a Pl e direito autoral.

A selecdo das cores vibrantes e contrastantes desempenhou um para
aumentar a atratividade visual do material didatico, buscando criar um ambiente
estimulante para o aprendizado. Todas essas escolhas metodologicas foram
ponderadas para maximizar a eficacia do modelo didatico. As palavras selecionadas
e as cores empregadas foram integradas para criar uma ferramenta educacional
envolvente e impactante, alinhada aos objetivos de ensino e aprendizado
estabelecidos.

Vale ressaltar que, embora as roletas compartiihassem semelhancas

estéticas, cada uma delas continha palavras diferentes para proporcionar variacao
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entre as turmas. Essa abordagem visa oferecer uma variedade de termos especificos
para cada turma, enriquecendo as experiéncias individuais de aprendizado e
adaptando o material didatico as necessidades e niveis de compreensdo de cada

turma.

6.1.3 Etapa metodoldgica 3: Aplicacdo do modelo didatico:

A atividade compreendeu a realizacdo de uma aula expositiva sobre PI, com
énfase no campo do direito autoral, utilizando materiais artesanais e as roletas
giratdrias. Essa atividade educativa foi conduzida em duas turmas da escola, uma do
7° ano do Ensino Fundamental Il e outra do 5° ano do Ensino Fundamental |.

A escolha das salas foi guiada por considera¢gées como o orgamento e o tempo
limitado, sendo selecionado duas turmas, um dos anos iniciais e outra dos anos finais.
A escolha da turma do Ensino Fundamental I, foi motivada por ser a ultima turma
desse segmento na escola, enquanto a do Ensino Fundamental Il foi selecionada por

meio um sorteio

6.1.4 Etapa metodoldgica 4: Divulgacéo dos produtos produzidos pelos discentes:

A exposicao das criacdes elaboradas pelos alunos foi conduzida no dia 14 de
abril de 2023, abrangendo tanto o turno matutino quanto vespertino. O evento,
organizado como uma feira de arte dedicada aos direitos autorais, tinha como principal
propésito promover a divulgacao das obras intelectuais relacionadas a Propriedade
Intelectual para todos os alunos de diferentes turmas, bem como para oS

colaboradores da escola.

6.1.5 Etapa metodologica 4: Producéo do livro e manual de uso das roletas:

Além da exposicéao na feira de artes, foi encaminhado para os responsaveis dos
alunos um termo de autorizacdo para o uso das obras para publicacdo em formato de
livro impresso. Para isso, as obras foram fotografadas, digitalizadas e agrupadas pelo

site “crieseulivro.com.br”.
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O manual de uso das roletas foi concebido para proporcionar orientacao e
conhecimento sobre a PI, além de instrucdes detalhadas sobre como conduzir as

roletas no contexto educativo.



7 MATRIZ DE AMARRACAO

Objetivos
especificos

Analisar os dados sobre
ensino do direito autoral e
obras intelectuais.

Avaliar métodos e recursos
para o material didatico
sobre direito autoral no

ensino fundamental.

Propor inovac&o no ensino
e aprendizagem no ensino
da PI na escola.

Fonte: Elaborado pela autora (2023)

Quadro 1 - Matriz de validacdo/amarragéo

Metodologia

Pesquisar sobre o direito
do autor.

Investigar como o direito
autoral esta no processo
educacional.

Levantamento de materiais
e dados necessarios para a
concretizacao do jogo.

Plano de negocios /
Canvas.

Matriz SWOT/FOFA.

Roletas giratérias, livro e
manual.

Trabalho de conclusao de
curso -TCC
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8. RESULTADOS

Foram identificados varios materiais pertinentes a tematica pesquisada. Para
uma compreensao aprofundada das contribuicdes dos autores, consulte o quadro 2

abaixo.

Quadro 2: Sistematizagdo da relacdo Pl com a educacéo.

Autor Titulo Ano | Citacado

Carolina Panzolini. | Manual de  direitos | 2020 | O fortalecimento da cultura
autorais de direito autoral sO é
possivel por meio da
educacdo e difusdao da
matéria, em larga escala e
de forma sistemética. O
direito autoral tangencia a
vida de todo

cidadao, em alguma medida,
seja em razdo da condicéo
de elaborador de obra
intelectual, seja porque todo
cidadao tem acesso a obra
intelectual, para

suas atividades ordinarias
(Panzolini, 2020, p.15).

Alice Aquino | Recursos educacionais | 2017 | Os direitos autorais
Zanin. abertos e direitos relacionam-se a educacéo
autorais: analise de pelo fato de que todo
sitios educacionais educador é autor, ou deveria
brasileiros. ser, e porque a construcao

do conhecimento nunca
parte do zero,mas € uma
evolugcdo do que ja existe
(ZANIN, 2017, p. 6).
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Sergio Branco A lei autoral brasileira | 2007 |[...] o direito autoral deve
como elemento de estar a Servico do
restricdo a eficacia do cumprimento de sua
direito humano a funcdo social, o que
educacéao. necessariamente abrange a

garantia de acesso ao
conhecimento

e a educacao (Branco, 2007,
p. 128).

Flaviane Mugnol | Propriedade Intelectual | 2021 | A literatura menciona que a

do Nascimento et | para Inovacgao: necessidade de materiais de
al. elaboracdo de uma apoio, como cartilhas, que
cartilha sobre inovacao men-cionem a inovagao e a
tecnolégica para tecnologia, é iminente, pois o
proissionais da mundo mudou e hoje se
educacéao. consome e se produz muito

mais por meias tecnologias
que outrora. Logo, na
educacdo, que € a base
da construgdo social, nao
poderia ser diferente
(Nascimento et al., 2021,
p.139).

Fonte: Elaborado pela autora com base nos dados obtidos dos artigos (2024).

Essas obras identificados no quadro 2 acima forneceu uma base solida para a
compreensao das relacdes entre educacao, propriedade intelectual e direitos autorais.
Assim, os autores afirmam que existem poucos materiais sobre essa tematica. Por
isso, ela deve ser trabalhada no contexto educacional, visto que constitui acdes
essenciais para os educadores, pesquisadores e profissionais que buscam entender
sobre as lei e éticas associadas a Pl no contexto educativo.

Com o levantamento bibliografico pronto, foi possivel realizar a projecédo das

roletas giratérias, que possuem 12 lados, para a selecéo das palavras foi considerado
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o nivel de escolaridade dos alunos, foram colocados algumas palavras distintas para
cada uma. Veja a figura 1 abaixo.

Figura 1: Roleta giratérias do 5° ano.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

Conforme mostrado na figura 1 as palavras da roleta 1 incluiam: poesia, gibi,
criacdo de histéria, desenho, arte com massa de modelar, arte com geometria, arte
em origami, pintura com as maos, pintura de paisagem, pintura com canudo, pintura
em relevo e pintura abstrata.

Quanto a roleta 2, suas palavras eram: mini livro, poema, gibi, arte rupestre,
arte barroca, arte de artesanato, arte com geometria, arte com palito, arte em relevo,

arte em origami, desenho livre e pintura abstrata. Veja a figura 2 abaixo.
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Figura 2: Roleta giratorias do 7° ano

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

Essa abordagem interativa permitiu que os alunos se envolvessem ativamente
na aprendizagem, além de promover a criatividade e a compreensdo do tema.
Ademais, os resultados da atividade incluiram diversas pinturas produzidas pelos
alunos, que, posteriormente, foram divulgadas para a comunidade escolar,
destacando a relevancia da protecéo e respeito pelos direitos autorais.

Portanto, a atividade promoveu a compreensdo da tematica, incentivando a
expressdo criativa dos alunos, demonstrando a aplicacdo pratica dos conceitos
aprendidos da producédo até a etapa de divulgacéo.

Foi ministrada uma aula abordando o ensino da Pl no campo do direito autoral,
explicada por meio de uma apresentacdo com slide, sendo uma aula expositiva e
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dialogada, onde houve uma apresentacdo inicial e os alunos foram incentivados a

fazerem perguntas e interagirem. Veja a figura 3 abaixo.

Figura 3 - Aula de Direito autoral realizada na escola Teodoro de Assun¢éo no turmo da manhd em
24/03/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

Conforme mostra os a figura 3, foram abordados na aula sobre direito autoral
0S topicos e conceitos especificos, incluindo nocdes basicas de Pl, conhecimentos
sobre direitos autorais e tipos de produgcbes que podem ser protegidas por direitos
autorais. Os alunos fizeram diversas perguntas, havendo uma discusséao significativa
sobre a temética.

As roletas “do direito autoral” tinham como objetivo sortear temas artisticos de
maneira lidica para os alunos, garantindo uma abordagem que incentivasse a
criatividade e autonomia de cada crianca. Os educandos giravam a roleta e, a medida
gue surgiam as tematicas, eram desafiados a criar obras artisticas que se alinhassem
a cada tema proposto. Esse método promoveu a expressao artistica, incentivando o
pensamento criativo e a participacéo ativa dos alunos.

Apés a conclusédo da aula, cujo propdsito foi aprofundar o conhecimento sobre
a tematica, a turma foi organizada em cinco grupos, cada grupo participou de uma

atividade pratica com o auxilio da roleta nimero 1. A seguir, veja a figura 4.
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Figura 4 - Aula de Direito autoral realizada na escola Teodoro de Assung¢ao no turmo da tarde em
24/03/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

Conforme mostra os a figura 4, a mesma atividade realizada no periodo da
manha foi reproduzida a tarde com a turma do 5° ano B. Iniciei a tarde com uma aula
expositiva, na qual expliquei aos alunos os conceitos fundamentais de propriedade
intelectual e direitos autorais, estabelecendo assim uma base conceitual antes de dar
inicio a atividade pratica.

Apés a conclusao dessa introdugdo conceitual, dividi a turma em cinco grupos,
cada representante dos grupos teve a oportunidade de girar a roleta, determinando
assim a tematica que sua equipe deveria explorar artisticamente.

Ao longo da aula, reservei um espaco para a participacdo ativa dos alunos,
permitindo que contribuissem com ideias relacionadas ao tema e esclarecessem
davidas. Esse momento interativo enriqueceu a compreensdo dos alunos sobre PI,
estimulando o engajamento e a colaboragéo.

Apos esse periodo de interacado, a sala foi novamente dividida em grupos, desta

vez para a escolha efetiva da tematica por meio da roleta. Essa abordagem ludica
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despertou o interesse de todos, incentivando a participacédo entusiasmada dos alunos.

Nessa dindmica, um representante de cada grupo girava a roleta e, com base no tema
indicado pelo ponteiro, 0 grupo se dedicava a criacdo de obras artisticas correspondentes.
Essa abordagem consolidou o aprendizado da aula, proporcionando uma experiéncia pratica
e colaborativa, permitindo que os alunos aplicassem de forma criativa 0os conceitos recém-

adquiridos sobre PI, permitindo que eles participassem do sorteio. Veja a figura 5 abaixo.

Figura 5 - Escolha dos temas realizada na escola Teodoro de Assuncéo no turno da manha em
24/03/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

Apébs a conclusédo do sorteio de temas com os grupos conforme mostrado na
figura 5 acima, procedeu-se a distribuicdo de materiais especificos para cada equipe,
considerando a teméatica escolhida pela roleta.

Essa estratégia direcionada conferiu uma abordagem precisa a atividade,
proporcionando a cada grupo 0s recursos necessarios para conceber uma obra de
arte que refletisse ao tema designado.

Com essa organizacdo, cada equipe pbéde contar com o0s instrumentos
adequados, permitindo uma abordagem focada e eficaz na criagdo de suas
expressodes artisticas, contribuindo para enriquecer a experiéncia dos participantes,
promovendo um ambiente propicio a criatividade e ao desenvolvimento artistico. A

mesma atividade de sorteio foi realizada com a turma da tarde. Veja a figura 6 abaixo.
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Figura 6 - Escolha dos temas realizada na escola Teodoro de Assunc¢édo no turno da tarde em
24/03/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

ApOs os grupos terem conhecimento do tema da arte que deviam produzir de
acordo com a figura 6 acima, procedeu a entrega de materiais especificos para cada
equipe. Essa etapa foi essencial para a organizacao eficaz da atividade, pois permitiu
gue os alunos personalizassem suas criagcdes de acordo com o tema designado.

A distribuicdo de materiais especificos, possibilitou que cada equipe expresse
de maneira direcionada e personalizada sua interpretacéo do tema. Essa abordagem
refinada promoveu a individualidade nas criagbes e a coeséo do conjunto de obras
produzidas durante uma atividade artistica.

Apoés a entrega dos materiais, as equipes iniciaram o processo de criagdo de
desenhos, alinhando suas producdes as tematicas previamente selecionadas. Essa
atividade estendeu-se por trés periodos de aula, cada um com duragéo de 45 minutos.
Durante esse tempo, os alunos dedicaram-se a expressao artistica, explorando as
nuances das tematicas relacionadas a Propriedade Intelectual e direitos autorais por

meio de seus desenhos. Veja a figura 7 abaixo.
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Figura 7 - Producéo das obras artisticas realizada na escola Teodoro de Assunc¢ao no turno da manha
em 24/03/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

Conforme mostrado na figura 7 acima, os alunos estavam animados com
atividade prolongado, por permiti uma imersao aprofundada nas questdes abordadas,
na aula da Pl. Assim por meio dessa atividade houve uma compreenséo rica e
reflexiva sobre o tema.

Apos a conclusdo das obras artisticas, os alunos foram informados de que suas
criacdes seriam coletadas para uma exposicao na feira de arte. Durante esse evento,
realizado em 14 de abril de 2023, denominado “Feira de Arte do Direito Autoral”, os
alunos tiveram a oportunidade de apresentar suas producdes intelectuais aos colegas
de outras turmas e aos funcionarios da escola.

O principal objetivo desta exposicéao foi sensibilizar os alunos e colaboradores
sobre a relevancia do ensino da Propriedade Intelectual (PI) no contexto dos direitos
autorais. Essa sensibilizacéo foi realizada por meio da exposicédo das obras criadas
pelos alunos do 7° ano “A” e do 5° ano “B”.

A iniciativa foi concebida para compartilhar conhecimentos sobre o ensino da
Pl no ambito dos direitos autorais, utilizando a exposi¢éo das producdes dos alunos
como uma forma criativa e educativa de abordar os principios fundamentais desses

direitos.
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Aléem de promover a expressdo artistica, a exposicdo serviu como uma
ferramenta educacional, transmitindo de maneira vivida e inspirando os conceitos

fundamentais relacionados aos direitos autorais e a Propriedade Intelectual.

Figura 8: Feira de arte de direito autoral realizada na escola Teodoro de Assuncao
em 14/04/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

A feira realizada abrangeu tanto o turno da manha quanto o da tarde na escola.
Essa abordagem foi exigida porque os educadores e funcionarios que frequentam
cada turno compdem publicos distintos. Esta decisdo revelou-se fundamental para
garantir que todas as pessoas, independentemente do periodo em que frequentam a
escola, tenham acesso ao conhecimento apresentado.

Ao expandir a exposigdo para ambos os turnos, foi proporcionada aos alunos e
educadores, tanto no periodo matutino quanto vespertino, uma oportunidade de
participacdo ativa e aprendizagem com a feira.

Essa estratégia ampliou significativamente o alcance do evento, permitindo que
um publico tivesse acesso a conhecimentos sobre direitos autorais e propriedade
intelectual, reforcando o compromisso educativo na promocéo da conscientizacao e

na compreensao dessas questdes.
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Figura 9: Feira realizada na escola Teodoro de Assunc¢éo no da tarde da manh&
em 14/04/2023.

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).

A “Feira de Arte do Direito Autoral” teve como objetivo apresentar a comunidade
escolar e aos alunos as producdes artisticas criadas pelas turmas durante a primeira
etapa do projeto. Esta exposicao foi concebida para ilustrar como o ensino do direito
autoral desempenha um papel fundamental no contexto educativo da escola.

Como parte integrante do projeto, foi desenvolvido um livro que possui as obras
de arte elaboradas pelos alunos. Esta publicacdo serve como uma demonstracao
tangivel de como o direito autoral permeia a educacdo basica, destacando a
relevancia de cultivar a consciéncia sobre a propriedade intelectual desde as fases

iniciais da formacao educacional. Veja a figura 10 abaixo.



Figura 10: Capa do livro.

Artes da Primeira; Feira, de Direits
Autoral da, Escola, Teodore de
Assuncds.

Organigadera: fuma, de Ofieira Sifea.
Colaberadera: Alecsandra Oliweira, de Seuza.

Fonte:Elaborado pela autora com base de dados das obras artisticas (2023).
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Vale ressaltar que um manual conforme mostrado na figura 10 acima
abrangendo as obras artisticas dos alunos, também foi elaborado como parte
integrante do projeto, um manual que fornece orientacdes especificas sobre como
abordar e ensinar os conceitos relacionados ao Pl e aos direitos autorais no contexto

educacional da escola. Veja a figura 11 abaixo.

Figura 11: Capa do Manual

MANUAL DE USO DAS
ROLETAS GIRATORIAS

INSTITUTO
FEDERAL
Ronddnia

Organizadora: Luma de Oliveira Silva
Rayssa Oliveira Silva

Colaboracéao: Alecsandra Oliveira de Souza

Fonte: Luma de Oliveira Silva (2023).
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9. DISCUSSAO

Considerando os diversos materiais e conteudos disponiveis como o e-book O
ensino da Inovacgao Tecnoldgica para profissionais da educac¢ao dos autores Flaviane
Mugnol do Nascimento et al.,, (2022), Propriedade Intelectual para Inovacao:
percepcBes e perspectivas em uma escola profissionalizante de Verbnica Maria
Vasconcelos Freire e Joelia Marques de Carvalho (2021), percebe-se que € crescente
uma convergéncia de esfor¢cos para integrar o ensino da Propriedade Intelectual (PI)
no ambiente educacional.

Com a busca de anterioridade feita na escola e o levantamento bibliografico
revelou a escassez de conteudos cientificos e materiais didaticos especificos sobre
direito autoral na educacdo. Essa constatacdo esta em consonancia com a literatura,
pois Nascimento et al., (2021), destaca a falta de abordagens sistematizadas sobre Pl
no contexto educacional.

A auséncia de materiais didaticos pode ser considerada uma lacuna no ensino
de PI, corroborando a necessidade de intervencbes pedagdgicas. Nesse sentido,
torna-se fundamental desenvolver programas educacionais no Brasil que tenham
como foco a PI direcionada as diferentes etapas e modalidades da Educagéo Bésica,
visando promover o entendimento e a conscientizacao sobre questdes relacionadas a
protecao legal de criacOes e inovacdes desde a educacao infantil (Brasil, 2023).

Segundo o Instituto Nacional da Propriedade Industrial, conforme divulgado por
meio da matéria ‘Veja as Novas Iniciativas do Pl nas Escolas’ em 2022, a Escola
Montessoriana Meimei proporcionou aos alunos uma aula abrangente sobre os
distintos tipos de protecado PI, destacando seu funcionamento e areas de aplicacao.
Essa iniciativa alinha-se de maneira congruente com as propostas delineadas no
Plano de Acg&o 2023-2025 para a Estratégia Nacional da PI, com o intuito de
impulsionar o crescimento de uma sociedade competitiva e equilibrada, promovendo
o desenvolvimento econémico.

Nesse sentido, a resolucédo GIPI/MDIC n.° 8, de 18 de outubro de 2023 no eixo
2, afirma que é fundamental estabelecer uma compreensédo abrangente e informada,
destacando sua relevancia nas esferas econdmica, cultural, tecnologica e territorial. A
campanha visa educar e conscientizar a populacdo sobre como a protecdo para o
progresso e equilibrio da sociedade.

Comparando os resultados da pesquisa com a literatura existente, podemos
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destacar algumas semelhancas e concordancias. Quando a lei n. 9.610/1998. O
Artigo 7° da Lei n. 9.610/1998, conhecida como Lei de Direitos Autorais no Brasil,
estabelece uma definicho ampla das obras intelectuais protegidas por direitos
autorais. Essa definicdo abrange uma variedade de criagBes do espirito humano,
independentemente do meio ou suporte em que Sao expressas.

Segundo o INPI, o projeto Pl nas Escolas tem como publico-alvo os
professores, alunos e o Infanto-juvenil. Diante disso, foram desenvolvidos cinco eixos:
criatividade, planeta, cidadania, negocios e tecnologia, visando premiar as escolas
publicas e privadas que participam desse programa.

Em relacdo aos objetivos especificos do material didatico sobre PI, o INPI
destaca que é fundamental integrar o conceito de Pl de maneira abrangente na
Educacdo Basica, proporcionando recursos variados e adaptados aos diferentes
contextos e necessidades educacionais. Destacando a relevancia de avaliar a eficacia
desses materiais e de envolver os alunos, gestores e professores no processo
educacional relacionado a PI (Brasil, 2023).

Nesse sentido, a criacdo do jogo educativo surge como uma estratégia
inovadora para preencher a lacuna identificada na escola Teodoro de Assuncéo, pois
o INPI (2023) enfatiza a relevancia de abordagens ludicas no ensino da PI, assim, a
criacdo do jogo visava atender a essa recomendacéo.

A observagdo da implementacdo do jogo evidenciou uma melhoria na
conscientizacdo dos alunos sobre direitos autorais. Essa constatacdo esta em
concordancia com estudos, pois o decreto n.° 10.886, de 7 de dezembro de 2021, que
institui a Estratégia Nacional de Propriedade Intelectual, destaca a necessidade de
promover campanhas da Pl no ambiente escolar.

A compilacéo das obras dos alunos em um livro e do manual € congruente com
a literatura, do Projeto Politico Pedagdégico (PPP) do livro do INPI (2023) que enfatiza
a valorizagéo de adotada para integrar a Pl na educacéo por meio de oficinas criativas,
livros, artigos e selecdo de contetdo. Visando garantir a relevancia desse ensino,
essas iniciativas indicam um esfor¢co para enriquecer o ensino da Pl nas escolas,
envolvendo diferentes métodos e publicos-alvo.

A criacdo do manual de uso das roletas demonstra uma preocupacao pratica
em orientar sobre a PI, alinhando-se a literatura que destaca a relevancia de guias
instrucionais no contexto educacional. Um aspecto relevante é que o manual pode

ser compartilhado com outros educadores, promovendo uma abordagem consistente
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sobre a educacédo em Pl em toda a instituicdo. Permitindo que os principios do ensino
da Pl sejam divulgados de maneira uniforme, preparando os alunos para compreender
e respeitar os direitos autorais. Como uma parte do curriculo e como uma habilidade
fundamental em suas jornadas educacionais, conforme o Plano de Acao 2023-2025
para a Estratégia Nacional da Pl e PPP do livro do INPI (2023) mostra.

10. IMPACTOS

A transferéncia de tecnologia e inovacdo € um campo em constante
crescimento e evolucdo, desempenhando um papel crucial em nossa sociedade
moderna, pois possuir conhecimento nesse campo abre portas para oportunidades de
trabalho, fomentando o empreendedorismo.

Nesse contexto, a educacéo em propriedade intelectual desempenha um papel
fundamental, capacitando os alunos a adquirirem uma compreensdo sélida dos
principios relacionados a direitos autorais, marcas registradas, patentes e outras
formas de propriedade intelectual. Essa preparacao é essencial para futuras carreiras
em areas como direito, inovacao, empreendedorismo e tecnologia, contribuindo para
0 avancgo continuo da sociedade.

Ao incentivar os alunos a criar suas proprias obras intelectuais desde cedo,
promove o desenvolvimento de habilidades criativas, inovadoras e empreendedoras,
capacitando os discentes a valorizar e proteger suas criagdes, fazendo compreender
a relevancia do ensino de propriedade intelectual.

Além disso, fornece uma base sélida em propriedade intelectual e prepara os
alunos para enfrentar os desafios do mundo moderno, onde a protecao e o respeito
pela propriedade intelectual sdo essenciais para ampliar suas perspectivas de
carreira.

Nesse sentido, a inclusdo do ensino de propriedade intelectual no curriculo
escolar surge como uma estratégia que beneficia o desenvolvimento pessoal dos
alunos, contribuindo para o avan¢o da sociedade, proporcionando a geragéao atual

para ser participante ativo no mundo da inovacgéao, tecnologia e empreendedorismo.
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11. ENTREGAVEIS DE ACORDO COM OS PRODUTOS DO TCC

1. Matriz de SWOT (FOFA) sendo um Anexo do texto dissertativo do TCC.

2. Figura Diagrama do Modelo de Negécio CANVAS como um Anexo do texto
dissertativo do TCC.

3. Um artigo em avaliacdo publicado por revista Qualis A2 area do PROFNIT, em
coautoria do discente e do orientador pelo menos, sendo um Anexo do texto
dissertativo do TCC.

4. Texto Dissertativo no formato minimo do PROFNIT Nacional.

5. Material didatico dirigido a um publico especifico e sobre Propriedade Intelectual,

e/ou Transferéncia de Tecnologia para inovacao Tecnoldgica.
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13. CONCLUSAO

A proposta da pesquisa objetivou proporcionar o acesso ao conhecimento
cientifico sobre direito autoral na escola em questéo, a fim de capacitar os alunos a
compreenderem que o direito autoral constitui um conjunto de leis e normas
destinadas a proteger os direitos de autores e criadores de obras intelectuais,
abrangendo diversos dominios, como livros, musicas, filmes e software.

Nesse contexto, a percepcdo dos alunos, professores e da comunidade local
sobre a proximidade da Pl com o processo educativo foi essencial para as pessoas
tivessem acesso a esses conhecimentos para adquirirem as habilidades necessarias
no processo de inovacgao e transferéncia de tecnologia.

A pesquisa prop06s contribuir para a conscientizacao da relevancia do respeito
aos direitos autorais, destacando os conceitos no contexto educativo e na vida
cotidiana dos envolvidos, promovendo o entendimento da Pl. A pesquisa visou
empoderar os membros da comunidade escolar, permitindo-lhes uma participacao

inovadora, informada e ética no cenario da producéao intelectual e cultural.
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14. PERSPECTIVAS FUTURAS

Este trabalho foi feito na escola, espera-se que as propostas sejam realizadas
em outras escolas, para os alunos terem acesso a conhecimentos e aprendizagem da
inovacao e transferéncia de tecnologia.

E fundamental que iniciativas educativas que visem a ensinar aos alunos sobre
a PI, sejam replicadas em outras escolas. O contetdo da Pl € um assunto crucial na
sociedade, especialmente com o aumento da criacdo e distribuicdo de conteudo
digital, necessitando os alunos terem acesso ao conhecimento como proteger suas
proprias criacdes e proteger os direitos de propriedade intelectual de outras pessoas.

Ao replicar essa iniciativa em outras escolas, pode-se criar uma cultura de
respeito a Pl na sociedade, além de ajudar os alunos a desenvolver habilidades
criativas e inovadoras de forma ética e responsavel, incentivando a transferéncia de
tecnologia e inovacdo que sao aspectos fundamentais para o desenvolvimento

econdbmico e social.
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MATRIZ SWOT (FOFA)
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AJUDA

ATRAPALHA

INTERNA

(Organizacéao)

FORCAS:
1. Apoio do IFRO;
2. Autorizacao da unidade escolar;

3. Apoio da equipe gestora.

FRAQUEZAS:
1. Auséncia de conhecimento cientificos de Pl na

escola;

2. Falta de divulgacéo da do ensino da Pl na educacao.

3. Escassez de materiais didaticos sobre o ensino de

direito autoral.

EXTERNA
(Ambiente)

OPORTUNIDADES:
1. Possibilidade de divulgacéo e ampliacao
do projeto em outras escolas;
2. Contribuicdo com promocéo de

conhecimentos e aprendizagem para 0s

alunos e educadores;

3. Estimulo inovacgéo do ensino do
contetdo em conhecimento cientifico

sobre PI .

AMEACAS:
1. Auséncia de reconhecimento da relevancia do PlI;

2. A ndo participagdo das criancas no jogo educativo.
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Parcerias Chave: Atividades Chave: Propostas de Valor: Relacionamento: Segmentos de Clientes:
1. Escola Teodoro def 1 Jjogo educativo. 1. Contribuir com a divulgacédo e | 1. Divulgagdo por meio 1. Alunos da escola
Assuncao. ampliacdo do ensino da Pl na de uma feira de Tedoro de Assuncéo.
) escola. exposicao.
2. IFRO. 2. Ensino Fundamental. 2. Servidores da unidade.
2. Gerar inovagdo na forma de | 2. Publicagdo de um
ensino no conteddo no livro com as
3. Direito autoral. conhecimento cientifico sobre inovacoes. 3. Comunidade local.
Pl
3. Divulgacao de um
manual do ensino da
PI.
Recursos Chave: Canais:
1. Material Bibliografico. 1. Redes
socias.
2. Recursos finaceiros: 2. Presencial.
PROPESP e DEPESP
do IFRO.
Estrutura de Custos: Fontes de Receita:
1. Custos Custos variaveis: Materlals artesanais, graficos, diagramagao, 1. Divulgacdo e ampliacio dos conhecimentos do ensino da Pl no ambiente
revisor de texto e confecgéo. educacional.
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O Ensino Da Propriedade Intelectual No Campo Do
Direito Autoral Relacionado Com A Educacio Basica

Luma de Oliveira Silva', Alecsandra Oliveira de Souza’
!Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Tecnologia de Rondénia (IFRO), Brasil.
YInstituto Federal de Fducagao, Ciéncia e Tecnologia de Rondonia (1FRO), Brasil.

Resumo:

Fundamento: A sociedade vem passando por mudangas nas quals sdao fundamentais para os humanos, asstm o
avango das Tecnologias de Comunicagdo e Informagao (TIC), sao essenciais, pois, por meio dela se forna possivel
as pessoas terem o modo de pensar, agiv ¢ vefletir diferente do ja existente. 1oda essa mudanga gerada pela 17C,
pode estar ocasionando o surgimento de paradigmas na sociedade.

Materiais ¢ Métodos: Fssa investigagao ¢ de revisdo bibliografica com abordagem quantitativa, fendo como
carateristica de estudo descritivo. Segundo Gil (2017), o estudo de revisao bibliogrdfica tem como proposito
ajndar o investigador em uma busca preliminar sobre seu tema, partindo para uma busca avangada com
palavras-chave especificas.

Resultados: E possivel fazer alguns questionamentos sobre o Google Académico, pois ele possui mais pesquisas
do que as demais plataformas. A primeira resposta possivel pode estar relacionada com o fato do Google
Académico funcionar como base de busca que jaz a pesquisa em todos os sites, livros, revisias ¢ enire oulros,
assim possuindo wm numero maior de trabalhos se comparado com as duas demais bases de busca utilizadas.
Conclusdo: Com o resultado desses dados, foi realizado posteriormente duas investigagdes, a primeira a respeito
das merodologias utilizada pelos autores para atinglr seu objetivo de investigagdo e andlise dos materiais
coletado com a fundamentagao teorica de autores que relacionei o campo do direito autoral a educagdo.
Palavras-chave: Propriedade Intelectual,; Diveitos autorais; Educagdo,

Date of Submission: 17-04-2023 Date of Acceptance: 30-04-2023

1. Introdugio

A sociedade vem passando por mudangas nas quais sdo fundamentais para os humanos. assim o avango
das Tecnologias de Comunicagio ¢ Informacdo (TIC). sdo essenciais. pois. por meio dela se torna possivel as
pessoas terem o modo de pensar, agir e refletir diferente do ja proposto, Toda essa mudanga gerada pela TIC, pode
estar ocasionando o surgimento de paradigmas na sociedade (GHESTI; AREAS: PANZOLINI, 2018),

Em todos os campos de trabalhos surgem idcias, métodos. plancjamentos ¢ técnicas, possiveis para
aprimoragio de algumas atividades desenvolvidas como: maquinas, servigos, atendimento, cursos ¢ entre outros,
toda essa mudanga agrega beneficio para todos na sociedade, pois, por mecio dela € possivel 0 homem otimizar
uma determinada atividade, gerando assim a promogdo de avangos ¢ inovagdes, que ndo se limita a ciéncia, mais
s¢ estende ao sctor industrial (DUARTE; PEREIRA, 2009).

As inovacdes tecnoldgicas niio se limitam ao campo do marketing, mas percorrem pelos setores de
processos de produtos, organizagdes ¢ cntre outros, objetivando métodos ¢ téecnicas que oportunizem o
oferecimento de servigos para os campos industriais e empresariais (GHESTI; AREAS; PANZOLINI, 2018).

E fundamental que essas mudancas pretendidas fagam ampliagoes sobre o modo de pensar ¢ agir, a
respeito da inovagio tecnologica, oportunizando a ampliagio de conhecimentos, agdes, parcerias ¢ estratégias,
que divulguem os beneficios do campo da inovagdo. Cabce ressaltar que esses avangos tém relagdes com a
Propriedade Intelectual (PI), a PI trata-se sobre conjuntos de procedimentos de normais que visa realizar a prote¢io
¢ o reconhecimento legal de eriangdo ¢ inovacgio (AFONSO, 2009).

Segundo a colegiio do Programa de Pds-Graduagdo em Propriedade Intelectual e Transferéncia de
Tecnologia para a Inovagdo (PROFNIT), na série Conceitos e Aplicagdes de Pl, volume 1, cita que:

O fato de o Brasil ter sido pionciro no estabelecimento de marco legal para PI, mas nio fazer uso do
sistema adequadamente, aponta para duas situagoes: o tratamento isolado dado & matéria, desarticulado do
contexto de esforgos de desenvolvimento industrial ¢ tecnologico: ¢, a auséncia de cultura no uso dos sistemas de
proteciio intelectual derivado da falta de disciplinas nos diversos cursos de graduaciio e de pos-graduacio que
tratem desse tema ¢ correlatos,

DOI: 10.9790/487X-2504064754 www.iosrjournals.org 47 | Page



O ensino da Propriedade Intelectual no campo do Direito Autoral relacionado com a Educagdo....

Nesse contexto, ¢ possivel entender que o Brasil estd entre os primeiros paises que possuem atividades
relacionadas com PI, isto significa, que o mesmo jad possui familiaridade sobre o desenvolvimento das industrias
¢ os avangos tecnologicos fundamentais para a sociedade. Entretanto, a auséncia de propagagio de conhecimentos
¢ aprendizagem sobre a Pl continua sendo presente entre as pessoas, que frenquentemente desenvolvem
atividades no seu cotidiano que envolvem a PI, porém niio possui 0 conhecimento cientifico (GHESTI; AREAS;
PANZOLINI, 2018).

Nesse sentido, chega-se ao probiema central desta investigagdo: de que modo o direito autoral pode estar
relacionado com a educagdo basica?

Seguindo por esse percurso, foi selecionado como objetivo geral do estudo, analisar como o ensino da P1
no campo de direitos autorais esta relacionado com a educacio basica. Sobre os objetivos especificos sio de:
investigar quais siio as pesquisas encontradas sobre a tematica, discutir quais sio as relagdes que o direito autoral
possuem com a educagio e analisar os materiais encontrados.

Diante disso, surgem a necessidade de criagio de meios que visem colaborar com ampliagio e
propagacdo da PI, nos meios educacionais, que vail desde educagido basica at¢ os cursos de pos-graduagdo no
ambito do lato sensu e stricto sensu. Oportunizando para as pessoas, 0 acesso aos conhecimentos, aprendizagens,
cultura, cuja intencionalidade ¢ o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas com a PI
(GHESTT; AREAS; PANZOLINI, 2018).

A PI, se divide entre trés campos iniciais como; Propriedade Industrial, Prote¢do Sui Generis e Direitos
Autorais. Assim, ¢ssc artigo lem como proposito aprofundar sobre os direitos autorais no contexto educacional
(DUARTE: PEREIRA, 2009).

Dentro dos direitos autorais, abre-sc mais trés ramificacoes que sio: direito do autor, dircitos conexos ¢
programa de computadores. O direito autoral possui o respaldo legal que € a legislagdo sobre direitos autorais ¢
da outras providéncias, n. 9.610, de 19 de fevereiro de 1998.

Fazendo um estado da arte sobre essas temiticas, s¢ nota que ja existem diversas investigagoes sobre a
tematica de direito autoral. Nesse sentido, ¢ fundamental mostrar o estado da arte a respeito da temitica. Com
ampliagio da internet ¢ os recursos digitais, ¢ inegivel que os conteidos ¢ as informagdes ganharam mais
visibilidades nas redes sociais, assim, as noticias ganharam maiores propor¢des por meio das curtidas,
compartimentos ¢ comentirios.

A Propriedade Intelectual surge ¢m alguns espagos educativos, devido ao projeto criado do Governo
Federal chamado de “PI nas Escolas” esse projeto ¢ desenvolvido com o apoio do Instituto Nacional da
Propriedade Industrial (INPI), que tem como intuito oportunizar a ampliagdo da PI nos estabelecimentos de ensino
publico e privado.

O projeto PI nas escolas s¢ empenha  em realizar a propagagio dos conhecimentos cientificos de
Propriedade Intelectual por meios dos recursos educativos e pedagogicos, incentivando a criatividade, cidadania,
Lecnologia, plancta ¢ Negocios, assim, toda produgdo feita por professores ¢ alunos podem participar do projeto.
E importante frisar que existe incentivo as essas produgoes, onde as pessoas que participam podem concorrer as
premiagdes, cujo intuito ¢ valorizar a criagdo, experiencias, responsabilidades ¢ inovagocs.

O projeto pode se desenvolvido e aplicado em diversas disciplinas em conjuntos com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), considerando e respeitando as competéncias e habilidades dos alunos, isto significa
que o ensino da PI nos espagos educativos ¢ interdisciplinar, pois, dialoga com as matérias ensinadas nas cscolas,
ademais visa fomentar a criagio ¢ inovacio. Nesse sentido, a PI pode se trabalhada desde educagio infantil até o
ensino médio devido ela possuir agdes que percorrem os espacos pedagogicos na educagio basica.

A PI no espago educativo, pode ser trabalhada por meio de versos, mangis, material audiovisual, jogos
educativos, musicas, maleriais diddticos cotre outros, Todas essas possibilidades citadas acima estdo relacionadas
com o direito autoral. No direito autoral pode se proteger toda obra intelectual vinda pela criagdo humana, assim
no Brasil existe a lei n. 9.610/1998, que aborda sobre os direitos autorais e suas demais providencias. Fazendo um
recorte para o contexto educativo, sabe-se que 0 acesso a educagiio ¢ permanéncia no ensino tem ser ampliado
gradativamente, principalmente com a colaboragio dos recursos digitais.

Nesse sentido, ¢ comum alguns professores utilizarem artefatos mididticos durante a a¢do educativa em
busca de desenhos, miisicas, filmes e produgio de artes. Devido ao acesso facilitado dos recursos de inovagdes e
tecnologias, ¢ incgidvel que a populagdio ampliou os conhecimento ¢ criatividade.

No decorrer das aulas os professores fazem usos de recursos digitais, livros, jogos educativos, musicas,
sons, desenho ¢ pintura de desenhos, criacoes de artes, texto ¢ entre outros. Fazendo uma andlise ¢ reflexio, notam-
se que esses conteudos estido diretamente interligados com o o direito autoral, pois, os alunos realizam a cria¢io
de obras intelectuais durante os processos de ensino e aprendizagem.

Sendo essencial que essas tematicas do ensino de direito autoral sejam trabalhadas na educagio basica,
pois, € durante esse periodo que os alunos produzem diversas criagdes que podem ganhar reconhecimento nos
espacos educativos ¢ na sociedade.
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Diante disso, ¢ essencial que os alunos tenham apropriagio do conhecimento cientificos de direito
autoral, pois, percebem-se que eles ja realizam atividades que envolvem direitos autorais, ou sejam, dentros dos
espacos escolares existem praticas informais sobre essa tematica, faltando o conhecimento cientifico. Todos os
materiais produzidos em sala sio passiveis de protegio, ademais, da protecdo, a produgio das obras intclectuais
oportunizam reconhecimento de créditos ao autor da obra, incentivando a produgdo ¢ criagdo das producdes em
espagos educativos.

Nesse sentido, ¢ fundamental que se tenha a propagacdo do ensino de direitos autorais no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos, pois, sio temiticas que possuem poucos espagos nas escolas e algumas vezes
esse fato ocorre devido auséncia de conhecimento a respeito desse tema.

II. Material e Métodos

Essa investigaciio ¢ de revisio bibliografica com abordagem quantitativa, tendo como carateristica de
estudo descritivo. Segundo Gil (2017), o estudo de revisdo bibliogrifica tem como proposito ajudar o investigador
em uma busca preliminar sobre scu tema, partindo para uma busca avangada com palavras-chave especificas.

A pesquisa foi realizada em trés plataformas digitais, sendo a primeira Google Académico, Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), e o site do Programa de Pés-Graduagdo em Propriedade
Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para a Inovagio (PROFNIT). Assim, essa pesquisa foi realizada nas
plataformas entre os dias 05/12/2022 a 19/12/2022, como base de critérios de inclusdo e exclusdo de estudo foi
utilizado as seguintes palavras-chave: ensino, direito autoral ¢ educagao.

A respeito sobre os anos dessas investigagdes optou-se por selecionar estudos entre os anos de 2018 a
2022, Cabe salientar, que a intengio era de trabalhar no miximo com nove pesquisas que s¢ encaixassem na
tematica de cada plataforma. A respeito da analise de dados optou-se por usar os métodos de leitura ¢ fichamento
dos principais pontos encontrados nas investigagdes. Nesse sentido (Gil, 2017, p. 51), cita que [...] “o fichamento
serve a diferentes finalidades, podem ser identificadas diversas modalidades de fichas, tais como: fichas
bibliograficas, fichas de resumo, fichas de resenha, fichas de sumario, fichas de citagiio ete.”

Como parte dos resultados ¢ discussio, se decidiu organizar por meio de trés categorias: a primeira foi
separagio de quantidades de investigagdes encontradas em cada plataforma, mostrando nomes dos autores, titulo
do estudo ¢ plataforma onde foi encontrada inicialimente.

A segunda separagdo ocorreu por meio da separagio de metodologias de cada pesquisa, sendo a proposta
inicial dessa etapa de analisar quais foram os métodos ¢ que cada investigador utilizou para atingir sua proposta
de pesquisa. Finalmente, a terceira ctapa se refere em realizar analise ¢ interpretagdes dos materiais coletados,
assim discutindo e refletindo sobre o direito autoral atrelado com o campo educacional.

Com a coleta de dados realizada preferiu-se mostrar os resultados por tabelas e quadros. Segundo com
Marconi e Lakatos (2003), diz que utilizagdo desses recursos por representacdes sio fundamentais, pois, assim se
nota o processo de leitura feito por leitores, pesquisadores ¢ entre outros de ficil compreensio. A fundamentagio
tedrica, foi usada como fontes a Colegiio PROFNIT, da Série Conceitos e Aplicagoes de (PI), volume 01, 0 manual
de direitos autorais do Tribunal de Contas da Unido, o livro Direito Autoral: perguntas e respostas organizadas
por: Eliane Cordeiro de Vasconcellos Garcia Duarte ¢ Edmeire Cristina Pereira e entre outros estudos cientificos.

I11. Resultado

Com essa investigacdo observou-se que ja existem produgdes cientificas relacionadas ao direito autoral
no contexto educacional, nas trés plataformas digitais Google Académico, BDTD ¢ no PROFNIT. A busca
realizada no Google Académico de forma preliminar mostrou o resultado de aproximadamente 13.100 de
investigagdes em cima das palavras-chave selecionadas.

Devido aos aglomerados de materiais, efetivou~se no primeiro momento a leitura dos titulos dos estudos,
no segundo momento dos resumo ¢ quando se fazia necessdrio da introdugiio ¢ a metodologia quando se fosse
necessario, o resultado dessa investigacio, resultou em oito artigos cientificos.

E importante ressaltar, que anilise realizada tinha como intengao a selegiio de investigagdes que estivesse
dentro os requisitos estabelecido para esse artigo. Assim, tinha como intengdo selecionar as dez primeiras
pesquisas em cada plataforma que correspondesse com as propostas dessa pesquisa.

Sobre o resultado preliminar obtido na BDTD, inicialmente foram de vinte investigagdes. Assim, como
no Google Académico, os mesmo critérios de selegdo foram adotados nessa plataforma, ficando somente duas
pesquisas que se encaixavam nos critérios estabelecidos.

O resultado obtido parcialmente no site do PROFNIT, mostrou o resultado de oito investigagoes
relacionadas ao dircito autoral, foram adotados os mesmos critérios de inclusdo ¢ exclusio em todas as trés
plataformas, o resultado encontrado foi de trés estudos. Nesse sentido, para melhor compreensio a respeito dos
materiais encontrados abaixo segue o quadro:
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Quadro 1- Panorama dos materiais.

Autorais ~ LDA: Limitaghes ¢ excegdes

Autores Titulo Plataforma
Mariana Valente, Victor Pavarin ¢ Mana Direito Autoral ¢ Educagdo Google Académico.
Luciuno. compreendendo s aplicagio da lei para
praticas educacionas no Brasil, e os
debates para um tratado internactonal Julho
de 2019
Juliane Turek, Flavia Beppu ¢ Cristiano De quem ¢ a propriedade dessa videoaula? Google Académico,
Maciel. Reflexdes sobre direitos autorais ¢ de
imagem em lempos de COVID-19.
Tebert Freitas dos Santos ¢ Iseli Lourengo | Tecnologia ¢ cultura no casino de quinica: Google Académico,
Nantes-Cardoso. um enfoque multidisciplinar sobre o uso de
videos em sala de aula
Francis Campos Bordas, Retomada das atividades docentes de Google Académico,
forma remota ¢ enmwrgencial na Pandemia:
direito de imagem. direitos autorais,
deveres e obrigagdes.
Luana Przybylovicz ¢ Méreia Freire Rocha | Direitos autorais ¢ propriedade intelecrual: Google Académico.
Cordeiro o conhecimento ¢ o (des)eonhecimento dos
professores.
Machado.
Isabel Cristina dos Santos Sales ¢ Helano | Uma andlise do direito autoral na produgio Google Académico.
Diogenes Pinheiro. de matenal didatico: uma revisilo
sistematicn.
Marina Veloso Moursio ¢ Frederico de Anitlise dos direitos autorais no ensing & Google Académico.
Andrade Gabrich. distancia,
Licia de Fatima de Souza Resplandes ¢ Dircitos Autorais: uma analise do uso de Google Acadeémico.
Luiz Antonio Mendonga Alves da Costa, obras cinematograficas para fins
Educacionais.
Dirceu Manoel de Almeida Janior. Analise das contnbuigdes do mestrado BDTD,
profissional em Educagio, em lermos de
aprendizagem autoral discente, 80s
professores.
Manucla Fugémio Maia. Praticas autorais do cordel no contexto da BDTD.
propriedade mtelectual,
Carolina Raguel Leite Diniz Panzoling. Direitos automis: aspeclos essencials ¢ PROFNIT.
tendéncias,
Lahin Lourengo Argollo, Diretto autoral ¢ acesso aberto no contexto PROFNIT,
académico: as publicagdes de pesquisas
cientificas financiadas com recursos
piblicos
Jéssica Pinto Lima, Proposta Legaslativa na Ler de Direitos PROFNIT.
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cotm o advento das novas tecnologias

Fonte: Elaborado pelas autoras do artigo.

Com e¢sses dados mostrados acima, pode se notar duas questoes, sendo a primeira, a existéncia de
investigagdes relacionado com direito autoral no contexto educacional, a segunda ¢ que a plataforma onde mais
se encontrou investigagcoes sobre esse tema, foi no Google Académico, seguindo pela BDTD e no por fim o
PROFNIT,

Partindo para outro campo dos resultados encontrados, foi observado a respeito das metodologias das
pesquisas que os autores utilizaram para atingir seus objetivos propostos. Observou-se que grande parte das
pesquisas sdo de revisdo de bibliogrifica, seguindo por estudos documentais, método dedutivo e por fim
exploratorio. Assim, para melhor compreensio a respeito dos dados citados acima, observa-se 0 quadro dois
abaixo.

Quadro 2- dados dos estudos separadas por métodos
Revisio de bibliogrifica Documental Métado dedutive Exploratirio.

Direitos Antorms: umn analise | Praticas sutornis do cordel no | Anilise dos dirertos amtorais no | Direitos autorais ¢ propriedade
do uso de obras contexto da propriedade ensino 4 distineia. intelectual: o conhecimento ¢ o
cinematograficas para fins intelectual. (des)conhecimento dos
educacionais. professores.

Uma analise do direito sutoral Direito autoral ¢ acesso sherto Proposta Jegislativa na lei de Direitos autorais: aspectos
it producio de material 00 contexto acaddmico! us direitos sutorsis — LDA: essenciats e lendéncias.
didatico: uma revisio pnbhcavﬁesdcpesqunu Imitagdes ¢ excegdes com o

sistemiitica. fcas finunctodus com advento das novis tecnologins.

reumos publicos,

Tecnologa: ¢ cultura no ensing
de quimica: um enfoque
multidisciplinar sobre o uso de
videos em sala de nula.

De quem & s propriedade dessa
videoaula? Reflexdes sobre
direitos autorms ¢ de imagem
em tempos de COVID-19.

Direito Autoral ¢ Educagiio
compreendendo a aplicacdo da
lei pasn Priiticas educacionais
no Brasil, ¢ os debates pam um
tratado mtemnacional
Julho de 2019*

Anilise das contnbuigdes do
mestrado profissional em
Educagio, em fermos de
aprendizagem autoral discente,
aas professores.

Fonte: Elaborado pelas autoras do artigo.

Com base nos resultados mostrados no quadro acima, tornam-se possivel analisar que cxistem seis
investigagdes com método de revisdo bibliogrifica ¢ as demais metodologias ficaram com o quantitativo de duas
pesquisas por cada método escolhido pelos investigadores.

Para melhor compreensio sobre cada método, tornam-se necessario fazer uma analise sobre que se trata
cada uma dessas metodologias encontradas nesses estudos. Segundo Marconi ¢ Lakatos (2003), diz que o processo
de escolha sobre as metodologias que o investigador vai utilizar € essencial, pois, por meio dela € possivel ter uma
andlise parcial sobre os resultados obtidos.
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) IV. Discussio
E possivel fuzer alguns questionamentos sobre o Google Académico, pois cle possui mais pesquisas do
que as demais plataformas. A primeira resposta possivel pode estar relacionada com o fato do Google Académico
funcionar como base de busca que faz a pesquisa em todos os sites, livros, revistas e entre outros, assim possuindo
um namero maior de trabalhos se comparado com as duas demais bases de busca utilizadas.

A BDTD ¢ PROFNIT, sido plataformas digitais especificas que fazem a publicagoes de dissertagdes ¢
teses, tendo poucas investigacdes sobre essas tematicas, isso pode ocorrer por duas situagdes que sdio: o primeiro
motivo pode estar associado devido o fato dessas plataformas trabalhar com dissertagoes ¢ teses, isto significa,
que esses estudos sdo mais aprofundadas em vista de uma investigagio feita para na faculdade a fim de obter um
diploma de nivel superior.

No processo de conclusio do mestrado dura em média dois anos, enquanto de doutorado quatro anos, ou
seja, quando ¢ inserido nessas bases de buscas, a selegiio de anos especificos, como nessa pesquisa que era de
2019 a 2022, ¢ possivel deixar de foras algumas produgdes que ndo cstejam nesses anos selecionados.

Outra situagdo, pode estar relacionada com o tema escolhido para pesquisa, devido a auséncia de
conhecimentos sobre a PI entre as pessoas, tornam-se comum que elas desenvolvam suas atividades do cotidiano
sem apropriagio do conhecimento cientifico. Assim, ndo gerando a ampliagdo. divulgagio dos conteudos ¢
aprendizagens da Pl no campo de direito autoral em seu ambiente na qual esta inserido.

Para melhor compreensiio sobre cada método, ¢ necessario fazer uma analise sobre do que se trata cada
uma dessas metodologias encontradas nesses estudos. Segundo Marconi ¢ Lakatos (2003). fala que o processo de
escolha sobre as metodologias que o investigador vai utilizar € essencial, pois, por meio dela, € possivel ter uma
andlise parcial sobre os resultados obtidos, objetivando reflexiio se eles sdo métodos adequados aos objetivos do
estudo.

O método de revisdo bibliogriafica sdo investigagdes realizada em materiais ja publicados em meios
eletronicos ou Impresso tais como: revistas, anais de eventos cientificos, dissertagdes, teses, livros, jornais, sites
oficiais ¢ entre outros (PEREIRA, 2018).

Nesse sentido, Gil (2017, p. 33), cita que:

|...] pesquisa bibliogréifica ¢ o fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fenémenos
muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar dirctamente. Essa vantagem tem, no entanto, uma
contrapartida que pode comprometer em muito a qualidade da pesquisa. Pode ocorrer que os dados
disponibilizados cm fontes escritas tenham sido colctados ou processados de forma inadequada. Assim, um
trabalho fundamentado nessas fontes tenderd a reproduzir ou mesmo a ampliar esses erros. Para reduzir essa
possibilidade, convém aos pesquisadores assegurarem-se das condigdes em que os dados foram obtidos, analisar
em profundidade cada informagio para descobrir possiveis incoeréncias ou contradigoes ¢ utilizar fontes diversas,
cotejando-as cuidadosamente,

Conforme o autor acima, mostra que a pesquisa bibliografica tem suas especificidade, pois, possibilita o
acesso a diversas investigagoces a respeito de um determinado tema. assim cabe ao investigador buscar nessas
pesquisas a reposta para o seu problema de pesquisa.

A respeito do método documental refere-se a uma investigagdio restrita com fontes que sejam
documentos, podendo ser primdrios, que siio obras compilada pelo autor ¢ secundarios, que se trata de materiais
transcritos por outros autores que vem da fonte primaria, isso na categoria escrito. Quando se trata do nio escrito,
igualmente podem ser primérios, pois, sio feitas pelo autor ou secundirios que sc trata de estudos realizados por
autores diferentes (MARCONI: LAKATOS, 2003).

Sobre 0 método dedutivo ¢ aquele que tem como caraterista o raciocinio logico, assim como meios ¢
técnicas busca utilizar uma visdo ou ideia generalista, para onde chegar em uma conclusio possivel. Nesse sentido,
Marconi e Lakatos (2003), cita que “[...] o dedutivo tem o propoésito de explicar o contetudo das premissas [...]".

Ou scja, 0 autor diz que esse método busca fazer uma argumentagio de um determinado fenémeno que
scja integrante de uma parte maior, partindo para uma partec menor interligada com esse universo de raciocinio,
nesse sentido o método dedutivo estar trabalhando com conclusoes.

Nesse caminho de metodologias chega-se na altima metodologia abordada, o exploratdrio, esse método
¢ aquele que o investigador precisa criar uma familiarizagdo com objeto de estudo. Dessa forma, Gil (2017, p. 3),
cita que:

As pesquisas exploratorias iém como proposito proporcionar maior familiaridade com o problema, com
vistas & torni-lo mais explicito ou a construir hipéteses. Seu plancjamento tende a ser bastante flexivel, pois
interessa considerar os mais variados aspectos relativos ao fato ou fenomeno estudado.

Entende-se que o método faz a proximidade entre o pesquisador ¢ objeto investigado, para que scja
possivel obter uma resposta correta sobre o fenémeno pesquisado (GIL, 2017). Finalizando essa parte do percurso
dos caminhos metodoldgicos, entram-se na hltima categoria dessa investigagio, que ¢ sobre o resultado ¢
discussdo sendo a anilise das pesquisas encontradas sobre a tematica dircito autoral no contexto da educagio.
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Com base nos dados mostrados foi possivel observar que ja existem pesquisa que relaciona o direito autoral com
o processo educacional.

Como ja mencionado o direito autoral estd presente na educagio bdsica em virios aspectos como:
produgiio de texto, criacio de parddia, desenvolvimento de projetos, concursos de desenhos, pecas de teatros ¢
entre outras acoes que a escola desenvolve durante o periodo letivo. Cabe salientar que em diversas dessas agoes
pedagogicas os docentes ¢ 0s alunos ndo tem o conhecimento que sua produgio ¢ uma criagdo intelectual, sendo
assim passivel de protegio no mercado econdomico (GHESTIL AREAS: PANZOLINI, 2018).

Atualmente, com os avangos das teenoldgicos ¢ inovagoces na sociedade, ¢ indispensavel que as pessoas
tenham o acesso ao conhecimento da PI no campo do direito autoral no periodo da educagdo bisica, pois, foi
observado nos materiais que csse campo ja esta sendo desenvolyido no ambiente escolar, entretanto de maneira
informal, devido os contetidos da P1, ndo se estar presente no Projeto Politico-Pedagdgico (PPP).

E durante a educacdo bisica que o aluno tem um contato maior com situacdes que vise possibilitar o
acesso aos conhecimentos tecnolégicos de cidadania, negocios, sustentabilidade, oportunizando criatividade e
invengdo do educando. Assim ¢ nesse periodo que o aluno tem maiores possibilidades de estd criando obras como:
audiovisuais, literarias, artisticas, musicas, projetos de arquitetura ou plantas ¢ Programas de computadores, sendo
fundamental que a P, esteja dentro das escolas. de forma que as pessoas tenham conhecimento cientifico sobre
ela (GHESTL; AREAS; PANZOLINI, 2018).

Assim, toda essa criagio [eita pelo aluno precisa se protegida, entrando no campo de direitos autoras.
Nesse sentido, Ghesti, Areas ¢ Panzolini (2018, p. 22) cita que:

Direito do Autor esta fundamentada em varios aspectos. Além do aspecto do justo reconhecimento da
paternidade desse direito ao criador da obra e, por conseguinte, de todos os direitos & utilizagiio, reproduciio e
circulago do objeto do seu trabalho intelectual: o direito do autor pode ser um importante elemento para o fomento
da cultura, na medida em que pode estimular a produgio cultural, independentemente do aspecto econdmico
envolvido, dependendo do equilibrio possibilitado entre as garantias legais legitimadas aos autores ¢ titulares ¢ a
importincia do acesso publico i informagdo [...].

O direito autoral oferece o reconhecimento e a prote¢do de toda obra intelectual, assim o criador da
inovacdo tem seus direitos legais protegidos com respaldos legislativos. Outra questdo essencial € a atuagdo do
dircito autoral como um elemento positivo para a cultura na sociedade, pois, ele atua na parte protegiio
desenvolvida pelo criador, valorizando o processo de criagio ¢ inovagio,

Diante disso, o direito autoral tem suas dimensdes que se desdobram dentro da moral, devido se tratar
sobre o reconhecimento da especificidade da obra do autor ¢ do patrimonio, pois, gera recursos economicos, sendo
uma vantagem de lucro para o criador, A protegio das produgoes intelectuais sdo fundamentais, pois, por meio
dcla € possivel o autor ter a exclusividade sobre sua criagio, fazendo a valorizagdo da criagdo humana cm todos
0s aspectos na sociedade. Nesse sentido, a produgdo e comercializagdo da obra sé pode ser feita mediante
autorizacdio do autor.

Com essa pesquisa foi possivel notar que o direito autoral € uma ferramenta essencial para o campo
educacional, devido ds atividades desse ambiente envolver o incentivo a produgio ¢ criagiio.

A exemplo disso, se observa a a disciplina de arte que estd presente na BNCC, o direito autoral pode esti
dialogando com a disciplina de arte, pois. a BNCC cita que entre suas dimensoces cla desenvolve atividades que
envolve a criagido artistica entre os alunos, onde eles consigam criar, construir ¢ reproduzir obras de artes, na qual
esteja interligada com aspecto cultural no processo educativo da respectiva matéria.

Nesse sentido, a respeito da competéncia do ensino da arte, a BNCC (2017, p. 200), cita que “Maobilizar
recursos tecnologicos como formas de registro. pesquisa e criagio artistica”. De acordo com essa cita¢do se
observa que na disciplina de arte os alunos desenvolvem muitas atividades que envolve o incentivo a produgio de
obras intelectuais como ja mostrado ao longo desse artigo, os alunos desenvolvem atividades no ambiente escolar
que possuem pontos em comuns com o direito autoral. Nesse sentido, o ensino do direito autoral estd presente na
escola, de mancira informal, pois, os alunos ndo possuem o conhecimento cientifico desse assunto.

V. Conclusio

Essc artigo tinha como proposta de investigar quais siio as relagdes que o ensino do direito autoral tem
com a educagdo, antes de iniciar cssas pesquisas ja existiam hipoteses formulada a respeito desse tema como:
auséncias do ensino da Pi no campo de dircito autoral nas escolas, falta de disciplinas presente na grade curricular
que desenvolva atividades relacionada com a produgio intelectual ¢ falta de conhecimento cientifico do direito
autoral na educacdo bisica.

Nesse sentido, foi formulado um problema de pesquisa que buscasse investigar abranger essa
problemitica, podendo-se afirmar que o problema central desse estudo foi atingido, pois, ao longo dessa pesquisa
foi realizado investigagdes nas plataformas Google Académico, BDTD e PROFNIT, em busca de materiais que
trabalhasse com essa tematica.
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Com o resultado desses dados, foi realizado posteriormente duas investigacdes, a primeira a respeito das
metodologias utilizada pelos autores para atingir scu objetivo de investigagdo ¢ analise dos materiais coletado
com a fundamentagdo tedrica de autores que relacionei o campo do direito autoral a educagio.

Essa pesquisa ¢ fundamental, pois, através dela foi possivel ter uma andlise sobre as investigagoes
existentes sobre essa temadtica ¢ mostrando que o campo do dircito autoral ¢ desenvolvido no ambiente
educacional, tomand fundamental que esse contendo seja desenvolvido nas escolas.

Espera-sc com cssa pesquisa deixar contribuigdes para a ciéncia, sociedade, comunidade ¢
investigadores, sobre a relevancia do ensino do direito autoral nas escolas, para que seja possivel ter o processo
de pensar e refletir como a PI no campo do direito autoral pode estd presente no ambiente escolar, para que esse
conhecimento ndo esteja apenas como projetos em algumas unidades escolares, mas que possa constar na grade
curricular dos alunos.
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APENDICE D - Produto técnico-tecnolégico

Material didatico (jogo educativo) sobre Propriedade Intelectual (direito autoral)
para alunos de ensino fundamental da E.E.E.F.M Teodoro de Assuncdo. Produtos

gerados:

1. Roletas Giratérias

2.Livro com as producdes artisticas dos alunos.
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Obra de Arte 9-Bosque feliz.

Autor: Enzo Marcos Muniz Nunes.
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Autor: Henrique Ariel Carvalho Furtado.
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MANUAL DE USO DAS
ROLETAS GIRATORIAS

INSTITUTO
FEDERAL

Organizadora: Luma de Oliveira Silva
Rayssa Oliveira Silva

Colaboracéao: Alecsandra Oliveira de Souza
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Bem-vindo(a) ao Manual de uso das
roletas pedagdgicas desenvolvidas
ypara o ensino de Propriedade
Intelectual (PlI) na educac&o. Este
guia visa fornecer orientagcdes sobre
a utilizagdo das roletas giratdrias.
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.INTRODUCAO

As roletas foram projetadas para estimular a
criatividade e promover o aprendizado sobre
Pl, especialmente no campo do direito
autoral.

1.1 Objetivos principais
Incentivar a participagdo, explorar temas e
facilitar discussées.
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2.1 Preparacdo: posicione as roletas em um local
acessivel para os alunos.

2.2 Formacdao de Grupos: divida a turma em
grupos, considerando o numero de roletas
disponiveis.

2.3 Girando as Roletas: permita que cada grupo
gire as roletas para receber seu tema.

2.4 Atividades Relacionadas: cada tema
fornecerd uma palavra ou conceito relacionado &
Pl. Encoraje os alunos a desenvolverem atividades
criativas com base nesses temas.

2.5 Discussdo em Grupo: reserve um tempo para
que cada grupo compartilhe suas criagdes e discuta
como a Pl se aplica ao tema escolhido.
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3.1 Flexibilidade: sinta-se a vontade para
adaptar as atividades conforme necessario,
promovendo a criatividade dos alunos.

3.2 Estimulo a Participagdo: incentive
todos os alunos a participarem ativamente
nas discussdes e atividades propostas.
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4. Exemplo de utilizacao e
4.1 Tema: “arte”

O tema visa racionalizar como os direitos
autorais se aplicam a produgdo artistica,
desde pinturas e esculturas até outras
formas de expressdo visual. Explorar o
direito autoral na arte proporciona uma
compreensdo sobre a relevancia de
proteger e reconhecer a autoria nas
criagdes artisticas.

4.2 Significado para os alunos

Abordar o direito autoral na arte significa
reconhecer o valor intrinseco do trabalho
artistico, incentivando a originalidade, a
autenticidade e a compreensdo de como
suas criagcBes podem ser protegidas
legalmente.
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4.3 Atividades Desenvolvidas

Os alunos podem ser desafiados a criar
obras de arte originais, explorando
diferentes formas de expressdo visual. Essa
atividade estimula a criatividade e promove
a compreensdo de como as escolhas
artisticas estdo ligadas aos direitos autorais.
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5. Conclusao

Esperamos que as roletas pedagdgicas
enriquegam as atividades educacionais sobre
Pl na escola, promovendo uma compreensdo
p e pratica dos conceitos relacionados &
propriedade intelectual.
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ANEXO G - ANEXO I- ATA DA 1532 REUNIAO DA COMISSAO ACADEMICA
NACIONAL (CAN

G

Ansoxiagiio Forum Nacional de Gestores de Inovagio ¢ Transferéncia de Tecoologia

2

fOrteC programa de Pos-Graduagho em Propricdade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagho 710/ NIT
ATA DA
153* REUNIAO DA COMISSAO ACADEMICA NACIONAL (CAN)
DATA: 17 de novembro de 2022, 09h30 |hordrio de Brasilia)
LOCAL: MCONFERNP
CAN - Quérum - 7 de 13 pode deliberar.
Wagna Piler Carvalho dos Santos Coordenadory Académica Nacional Presente
Silvia Beatriz Uchda Representante do FORTEC Presente
Eduardo Mcireles (Titular) Presente
Luciane Cleonice Durante (Titular) : Presente
Francisco Gilson Rebougas Porto Jinior (suplente) Dois Representanies Docentes Presente
Claudio Vinicius Silva Fanas (suplente) Ausente
Tatiane Luciano Bailiano ’ f Presente
| Eliana Almeida Coordenador do Ponto Focal Sede UFAL Ausente
3 o idE Coordenagdo  Nacional da  Discipling
Flavia lima do Carmo p > . Ausente
< Conceitos ¢ Aplicagdes de Propriedade
Renata Angeli Inteloctual (PT) Ausente
Coordensgdo  Nacional da Diascipling
Tatiane Luctano Balliano Conceitos ¢ Aplicagdes de Transleréncia | Presente
de Teenologm (T7T)
Olivan Rabelo Coordenagdo  Nacional du Discipling | Ausente
Silvia Beatriz Uchdu Prospecgiio Tecnologica (PROSP) Presente
Eduardo Meireles (Presidente) Presente
Tutianc Luciane Balliano Coordenagiio Nacional dn CAA ¢ da | Presente
Silvio Claudio da Costa Disciplina  Seminirio de  Projeto  de | Auscnle
Samira Abdallah Hanna/Esteviio Freire Mestrado (SEM) Auscnte
Edilson Pires Ausenle
Gesil Sampaio Amarante Segundo Coordenagdo Nacional da  Disciplina | Presente
Edilson Pedro Politicas Publicas de Ciéncia, Tecnologia | Ausente
Araken Alves de Lima ¢ Inovacio ¢ o Estado Brasileiro (POL) Auscnle
. . Coordenagdo Nacional da  Discipling
:i‘::;c&me':;g PD'umI ';;z Mctodologin da  Pesquisa  Cientifico- Pm,, :
B Tecnolagica e Inovagio (MET)
Nibia Moura Ribeiro (Titulan), Ana M, T. Mata (Titular), Cristing
M. Quintella (Titular), Gloria Maria Marinho Silva {Titular), Gesil
Sampaio Amarante Segundo (Titular), Maria Hosana Conceiglo
(Titwlar), Irineu Afonso Frey (Titular), Josealdo Tonholo (Titular),
Manucl Mira Godinho (Titular), Renata Angeli (Titular), Samira
Abdallah Hanna (Titular), Silvia Beatriz Beger Uchda (Titular),
Tecin  Vieira  Carvalho  (Tiwlar),  Alexandre  Guimaries
Vasconcellos (Suplente), Alexandre dos Santos {Suplente), Araken
Alves de Lima (Suplente), Carlos Ricarde Maneck Malfaii | Coordenagio Nacional de Editoragio e P te
(Suplente),  Eduardo  Meireles  (Suplente),  Edilson  Pedro | Publicagoes (C.Ed.) -
(Suplente). Elias Ramos de Souza (Suplente), Estevio Freire
(Suplente), Grace Ferrewra Ghesti (Suplente), Marma das Gragas
Ferruz Bezerra (Suplente), Paulo Jose Lima Juiz (Suplente). Paulo
Gustavo Barboni Dantas Nascimento (Suplente), Rita de Cassia
Pinbeiro  Machado (Suplente), Ricardo Carvalho  Rodrigues
(Suplente). Silvio Claudio da Costa (Suplente). Tatiane Balliano
(Suplente), Ticiano Gomes do Nascumento (Suplente), Wagna Piler
Carvalhio dos Santos (Suplenic)
Jordao Morcira da Silva Janior - Tiwlar : Aunsente
Fabricio Pires de Carvalho - 1* suplente zgmn:ﬁ ssd‘rxl\l::nbm de 2023) Presente
Anderson Marcos Santos Lobo — 2° suplente - Ausente

Participantes com voz

| Maira Silva

| Secretaria PROFNIT |

17 de novembro de 2022
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Assoxciagio Forum Nacional de Gestores de Inovagiio ¢ Transferéncia de Tecoologia D

for teC Programa de Pos-Graduagiio em Propricdade Tntelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagho ©40¢ NIT

Pauta:

Expediente

2

»w

=

Eleicdes representantes discente — posse dos eleitos [Relatoria: Comissdo de eleigio)]
ENA 23 [Relatoria: Comissao do ENA 23]

Nova composicio da Coordenacgio de MET [Relatoria)

Chamada 02/2022 - Credenciamento, Recredenciamento e Descredenciamento de Pontos
Focais e Docentes - [Relatoria: Comissdo)

Homologagio de defesas de TCC para envio do selo de autenticidade do PROFNIT e
FORTEC aos Pontos Focais [Relatoria: Comissdo da CAA / CT-CAA|

Homologagio de pareceres da CAA sobre as propostas de Projeto de Trabalho de
Conclusio de Curso [Relatoria: Comissao da CAA / CT-CAA]

Andamento das agdes do PROFNIT

O que ocorrer

Aprovagio da ata desta reunido.

17 de novembro de 2022 Pigma 2/ 17



@ Ansociagiio Forum Nacional de Gestores de Inovagio ¢ Transferéncia de Tecoologia (4
fortec Programi de Pos-Graduagho em Propriedade Tntelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagho NIT
Expediente

Nio foram registrados, desde a ultima reunido da CAN, itens no Formulirio Google
(https://goo.gl/forms/dckEwilgl 4OPPrq33).

1. Eleicdes representantes discente — Posse dos eleitos

A CAN deu posse aos representantes eleitos para o mandato novembro de 2022 a novembro de
2023:

Jorddo Moreira da Silva Janior — IFPB — 55 votos (Titular)

Fabricio Pires de Carvalho - UEMG ~ 46 votos ( 1° suplente)

Anderson Marcos Santos Lobo — UFRB — 36 votos (2° suplente)

2. ENA 23

Os recursos da Etapa 1 — Prova Nacional foram apreciados e respondidos pela Comissdo
Nacional de Selegio ENA23, responsavel por essa etapa. O gabarito foi alterado para as questoes
03 e 20 e a questdo |13 anulada na Prova Nacional. O resultado final da Etapa 1 - Prova Nacional
¢ o gabarito retificado foram publicados em 11/nov/2022, conforme calendario do processo
seletivo.

As atividades estdo ocorrendo conforme cronograma das Chamadas ENA 23, Os formularios
para encaminhamento dos documentos do candidato relativos & Etapa 2 — Analise Curricular
foram abertos as 08h do dia 16/nov/22 e serdo fechados as 23h59 do dia 18/nov/22, Lembrando
que a Etapa 2 ¢ coordenada pelos pontos focais ¢ de sua responsabilidade.

3. Nova composi¢io da Coordenacio de MET

O atual Coordenador Nacional da disciplina de Metodologia da Pesquisa Cientifico-Tecnoldgica
¢ Inovagdo (MET), Profa. Gloria Maria Marinho Silva, informou sobre sua impossibilidade de
continuar a frente da Coordenago e indicou a Profa. Luciane Cleonice Durante para a
presidéncia da Coordenagdo, ficando o Prof. Helano Didgenes Pinheiro como Vice Coordenador.
O que foi aprovado por unanimidade.

Registram-se os agradecimentos a professora Gloria Maria Marinho Silva por todo seu excelente
trabalho no periodo que esteve a frente da coordenagdo da disciplina de MET,

4. Chamada 02/2022 - Credenciamento, Recredenciamento e Descredenciamento de Pontos
Focais e Docentes

As atividades estdo ocorrendo conforme cronograma da altima retificagdo da Chamada 02/2022,
Os formularios para encaminhamento dos documentagdo a CAN pela CAl de cada Ponto Focal
foram abertos no dia 20/out/22 e fechados as 23h39min do dia 15/nov/22 (horario oficial de
Brasilia). Foi constituida a comissdo técnica ampliada para avaliagio das submissdes a Chamada
02/2022 (Portaria 16/2022/CAN). O instrumento modelo de parecer, que sera utilizado pela
comissio, foi apresentado. O instrumento foi baseado no aplicado na Chamada de 2020 ¢
aperfeicoado frente as novas normas e critérios de credenciamento.

17 de novembro de 2022 Pagina 3/ 17
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@ Ansociagiio Forum Nacional de Gestores de Inovagio ¢ Transferéncia de Tecoologia (4
fOrteC  programa de Pos-Graduagio em Propricdade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagho /1 ¢ NIT
Ponto Focal Mestre dsnmnstsi| Bty Titulo Produto de TCC
® Artigo publicado
©m revistas com
Qualis no minimo
Tnovagio ¢ B3 vigente da drea

Empreendedorismo na de Administragio;
Amazoni: Proposta de | o Texto dissertativo

MARCIOLUIS |  CLAUDIO % '°&w°°s’°:,°‘d'i"fc‘,"f’°?e ki o P
UNIFAP GOESDE | MARCIO CAMPOS | 201102020 | 8¢ Eiprecrdimentas de | o Materkl didstico
OLIVEIRA | DEMENDONCA se Tecnologicaparao | dirigido a um
Instituto Federal de publico especifico ¢
Educagdo, Ciéncia ¢ sobre Propricdade
Tecnologia do Amipd - Intelectual, ¢/ou
IFAP Transferéncia de
Tecnologia para
Inovagdo
Tecnologica

6. Homologar pareceres da CAA sobre as propostas de Projeto de Trabalho de Conclusio de Curso
A CAA relatou ¢ indicou para aprovagio as demandas listadas abaixo, que foram homologadas por
unanimidade pela CAN.

PROJETOS DE TCC APROVADOS
*Alteragio de projeto de TCC ** Alteragio completa do Primeiro envio do Projeto de TCC
PI&TT&Inovagdo: Propnedade Intelectial ¢/ou Transferéneia de Teenologia ¢/ou Inovagdio Tecnologica,

L Discente | Cogrientadores e derce | Comprovuntes
o Link do muterial
didatico gerado;
o Comprovante de
o Cursos de registro no dreio
formacio micional competente;
Estratégia paru profissional * Declaragio do
inclusio do tema ministrados demandante de que
propricdade para fora do foi finalizado ¢
. IRON | omRCI0 « | itclecualnocurso | PROFNIT sobre | entregue:
de engenharia de Propriedade « Matriz de SWOT
MATOS MIRANDA & P
controle ¢ automagio Intelectual, efou | (FOFA);
do Instituto Federal Transferéncin * Diagrama do Modelo
de Rondonia de Tecnologia de Negdcio
para Inovigio CANVAS,
Tecnologica  Artigo submetido a
revista de qualis B3
ou superior;
o Texto Dissertalivo

17 de novembro de 2022 Pigima & 17
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fOrter  programa de Pos-Graduagio em Propricdade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagho /1 ¢ NIT
Pontofocal | Disceate | 0ogrientadores i deTcOi | Compeevnsics
* Link do material
diditico gerado
(Manual),
. * Comprovante de
* Material registro no orgdo
Material diditico diddtico nacional competenic;
(jogo educativo) dirigido a um o Declaragdo do
sobre Propricdade Z,i'fﬁﬁm demandante de que
LUMADE | ALECSANDRA | Intelectual (direito e R foi finalizado ¢
IFRO OLIVEIRA OLIVEIRA DE autoral) para alunos Propeiedade entregue;
SILVA SOUZA de ensino Tomlochial sksa | ® Matriz de SWOT
EEEFMToodoro | Trmsteincin | TR
A clo de Tecnologiu grams
: para lnovagdo de Negdci?
Tecnologica CANVAS' =
¢ Artigo submetido a
revista de qualis B3
ol superior;
* Texto Dissertativo
« RTC;
o Comprovante de
e Relatorio
Releviincia dos Técnico f;:i‘::ozrc e
aspectos de prote¢iio Conclusivo . )
oEpora | oot | da Propriedade (RTC)sobre | 7 YeX1o Disseretivo:
IFCE XIMENES | SILVA/TECIA | Intclectual natomada’|  Propricdade FOFA):
L irTRes i de Intclochul cou | (FOTAX
CARVALHO decisdes de operagoes Transferéncia e Yugtamna o0
de investimentos em de Tecnologia de Ne‘%t:sl.o
Startups no Brasil para Inovigido CAN ¥
Tecnologica * Artigo submetido o
revista de qualis B3
ol superior.
« RIC;
o Comprovante de
2 ,'::2:::0 io entrega do RTC aos
A Propriedade interessados,
P A;()QELIJ-llag pg | Tnrelectual sob a dtica &".;‘g;’:i& « Texto Dissertativo;
FLAVIANA Y v y do ccossisiema que * Matriz de SWOT
IFCE DAMASCENO | CARVALHO compdem os Progeiedade (FOFA).
MOREIRA®* MARIA DO de Inielectml e'ou & .
SOCORRO DE programas POS' Transferéncin . Dmgramn do Modelo
ASSIS BRAUN | ®rduagdo stricto de Tecnologi de Negécio
sensu do IFCE choopa CANVAS:
para Inovagio 3
Tecnologica ® Artigo submetido 4
revista de qualis B3
ou superior.
17 de novembro de 2022 Piginn 11717
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ANEXO H- Declaracgéo Proficiéncia em Inglés

®® BRITISH
®© COUNCIL

EnglishScore

This is to certify that
Luma de Oliveira Silva

has achieved CEFR B1 in the EnglishScore Core Skills test

et edd
oy

Grammar 250 Vocabulary 393 Reading 313 Listening 282

CEFR B1 - Intermediate

Valid from 11 Jan 2023 to 10 Jan 2025

o Verified Use code f7647ae2 at englishscore.com/verify

%

Joanna Pearson

English & Exams, Director of New Product Development
British Council

Accredited and endorsed by

Ba
BEW INSTITUTO FEDERAL
COUNC|L BE Ronddnia

BRITISH
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Verifying the certificate holder

These images were taken at random intervals during the test session.

For further verification of this certificate holder, please visit englishscore.com/verify and enter this
certificate’s unique code f7647ae2

Understanding the EnglishScore

EnglishScore
|
'
CEFR level
|
0 4 4.5 5 55 6 657 7.5 8

Compare CEFR to IELTS'*

At this CEFR level you:

understand the main paints of clear, standard speech on familiar topics such as work, school and leisure, as well
as the main point of radio and TV programmes on current affairs or topics of personal or professional interest;

understand texts using simple, everyday language related to familiar matters or work and personal letters
describing events, feelings and wishes;

use common grammatical structures to describe experiences and events, dreams, hopes and ambitions or to
relate the plot of a book or fiim, as well as give reasons and explanations for opinions and plans.

SThise charts can onfly Se used 25 MO CUmate COMPanOns sid Cannot be condidernd evidence of AUt o espociod IS soores



ANEXO I- Proposta de Oficina Profissional

) PROFNIT - Mestrado Profissional em REDE NACIONAL Piigina 1 de 4

Propricdade Intelectual ¢ Transferéncia de Teenologin para Inovagio

Proposta de Oficina Profissional

Em atendimento (NIT50) Oficina Profissional do Projeto Pedagégico do PROFNIT (6 créditos)

137

Dados do aluno

Ponto Focal

IFRO - CAMPUS PORTO VELHO

ZONA NORTE Ano de ingresso 2022

Nome do aluno

Luma de Oliveira Silva

Semestre em que

Periodo da Oficina

cursa a disciplina 3 Profissional MARGODR202
Dados da Oficina Profissional
Organizagio Instituto Federal de Educagio, Ciéncia e Teenologia de Ronddnia (IFRO)
F_Sftur da organizagiio | DEPESP - Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-Graduagiio
Marcar todos‘os - Setor académico; Sociedade organizada nao-
::::"l':: ':: i’;’::::"' Setor empresarial: governamental,
organizagiio O Setor governamental; a) Outro
Nome Supervisor Xénia de Castro Barbosa
CPF Supervisor 740.927.822-68 Celular do Supervisor | (69) 9250-7696
Email do Supervisor | XeNid-castro@ifro.edu be Telefone Supervisor (5?22 )218243922 (ramal:
Titulo Oficina de difusio de conhecimentos sobre registro de marcas ¢ patentes.
{ x) Legislagio ¢ politicas publicas referentes a propricdade intelectual ¢ transferéncia de
tecnologia para inovagio tecnologica;
() Politicas de estimulo 4 protecio das criagdes;
{ ) Avaliagio da conveniéncia da protegio das criagdes e sua divulgagdo:
( ) Processamento de pedidos ¢ de manutencdo dos titulos de propricdade intelectual;
::::;:;:‘:: ::ue { ) Licenciamento, movagdo ¢ outras formas de transferéncia de tecnologia;
atuars ( ) Estudos de prospeegio teenoldgica ¢ de inteligéneia competitiva no campo da

propriedade intelectual, de forma a orientar as agdes de inovacio;

( ) Estudos ¢ cstratcgias para a transferéncia de inovagio;

( ) Promogio ¢ acompanhamento de relacionamento academia-empresa;

() Negociagho ¢ gestdo de acordos de transferéncia de teenologia;

( ) Atividades rotinciras de dialogo ¢ de agdes academia-cmpresa, interagindo
propositivamente com os diversos selores.

Se Avubiagdo da Prop

de Ofcmn Prodissicesal Profisst {aprovedo ma resnido de 23an/t 7)
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< PROFNIT - Mestrado Profissional em REDE NACIONAL Pigina 2 de 4
Propricdade Intelectual ¢ Transferéncin de Teenologia para Inovagio

A oficina profissional tratou da produgio de folders educativos, elaborados com vistas a
contribuir na divulgagdo de informagdes sobre a protegdo da propnedade indusirial, com
énfase no registro de marcas ¢ patentes. O poblico-alve foram servidores do Instituto
Federal de Ronddnia. As informagdes foram claboradas de mancira sintética ¢ atrativa ao
leitor, com base na Lei n" 9.279 de 14 de Maio de 1996 ¢ orientagdes contidas no site
oficial do INPI (Instituto Nacional da Propriedade Industrial).

- Compartilhamento dos formulanos requendos pelo Programa de Mestrado em Pos-
Graduagio em Propriedade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para a Inovagio;

- Reunido de apresentagdo das demandas do Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-
graduagio do Campus Porto Velko Calama aos mestrando estagiarios,

- Alinhamento do produto a ser desenvolvido com o Coordenador local do Programa de

Resumo das Mestrado em Pés-Graduagdo em Propriedade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para
atividades previstas a Inovagio;
(até 150 palavras) - Anilise documental da Lei n.° 9.279 de 14 de Maio de 1996;

- Pesquisa, selegdo ¢ sintese das informagdes,

- Elaboragio do prototipo do folder;

- Apresentagio do prototipo ao Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-graduagio do
Campus Porto Velho Calama, para avaliagio,

- Corregiio do folder em lermos de revisio ortogriafica, gramatical ¢ de espagamentos;

- Apresentacdo da versio final do produto ao Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-
graduagdo do Campus Porto Velho Calama;

- Validagio do produto junto ao Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-graduagio do
Campus Porto Velho Calama;

- Divulgagdo do produto junto & comunidade académica do IFRO.

Vai utilizar no seu Nio ha previsdo de uso dircto do produto no TCC.

TCC?
Parecer da CAl APROVADA
Parecer conclusivo Data da reunifio da CAl: ( ) Aprovado ( ) Reprovado

e Avahugdo da Proposta de Oficma Profissices] Profissional {aprovedo ma reunido de 23an/! 7)
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Se reprovado, preencher justificativa com base nos critérios abaixo.
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Critérios relativos & produgiio

Aderéncia

Impactos

Aplicabilidade

Inovagiio

Complexidade

Critérios relativos a0 Plano de Trabalho

Clareza

Coeréncia

Dominio do assunto

Diretrizes relativas aos critérios de justificativa para reprovacio

1. Aderéncia

O eniténo aderéncia valida uma oficina profissional para o PROFNIT, visto que as atividades deverdo apresentar
origens na formagio do projeto pedagogico do PROFNIT,

2. lmpacto

A avaliagio deste critério esta refacionada com as mudangas causadas pela Oficina Profissional na experiéncia do
aluno no ambicnte profissional. Para avaliar tal critério ¢ importante cntender o motivo, onde a questio do
demandante se torna de grande relevincia, ¢ lambém deve estar claro qual o foco de aplicagho, permitindo assim
avaliar em qual{is) drea(s) as mudangas poderdo ser percebidas. Portanto, deverdo ser detalhadas as seguintes
informagdces:

Demanda: Podendo ser espontéiinea, contratada ou por concorréncia.

.
= Objetivo da Oficina Profissional para a formagio do aluno PROFNIT
% Area impactada pela Oficina Profissional: A qual poderd ser a drea social, econdmica, juridica, ete.

3. Aplicabilidade

O critério aplicabilidade faz referéncia a facilidade com que se pode empregar na experiéncia da Oficina Profissional
a fim de atingir seus objetivos especificos de formagio do alunos PROFNIT. Entende-se que possua uma alla
aplicabilidade apresentara uma abrangéncia clevada, ou que podera ser potencialmente clevada. Para avaliar tal
critério, as caracterisiicas a seguir deverdo ser descritas ¢ justificadas:

& Abrangéncia polencial;
A Replicabilidade.
4. Inovacio

O conceito de inovacgio ¢ muito amplo, mas em linhas gerais, pode-se definir como a agdo ou ato de novar, podendo
ser uma modificaco de algo jd existente ou a cnagdo de algo novo. Considerando esta amplitude ¢ para fins de
avaliagdo deste critério, veja a seguinte classificagio:

n de Avahagdo da Proposta de Oficmn Profissioesad Profi i {aprovedo me resnido de 23an/t 7)
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- Oficina Profissional com alto teor inovativo: vivenciar um desenvolvimento com base em conhecimento
inédito;

. Oficina Profissional com médio teor inovativo: vivenciar uma combinagdo de conhecimentos pré-
estabelecidos;

. Oficina Profissional com baixo teor inovativo: vivenciar um conhecimento exisiente;

% Oficina Profissional sem inovagdo aparente: vigéncia sem interagio com inovagio.

Cabe destacar que esta classificagdo para o critério inovagdo se baseia somente na produgido de conhecimento durante
a Oficina Profissional, ndio fazendo referéncia a usabilidade, complexidade, impacto ou qualquer outra caracteristica
da produgio avaliada,

8. Complexidade

Complexidade pode ser entendida como um critério associado a diversidade de atores, relacdes ¢ conhecimentos
neeessanos as atividades da Oficina Profissional. Considerando esta amplitude ¢ para fins de avaliagdo deste critcrio,
veja a classificagio scguinte:

Oficina Profissional com alla complexidade: vivéncia em desenvolvimento com sinergia ou associagio de
iferentes tipos de conhecimento ¢ interagio de multiplos atores (laboratorios, empresas, ctc.); ha multiphicidade de
conhecimento, identificavel nas ctapas/passos ¢ nas atividades, bem como demanda a resolugio de conflitos
cognilivos entre os atores participes;

. Oficina Profissional com média complexidade: vivéncia numa combinagio de conhecimentos pré-
cstabelecidos ¢ estiveis nos diferentes atores (laboratorios, empresas, ¢ic.),

Oficina Profissional com baixa complexidade: vivéncia de desenvolvimento bascado em alteracio/adaptacio
& conhecimenta existente ¢ estabelecido sem, necessariamente, a participagio de diferentes alores.

6. Clareza

Para avaliar a clareza, deve ser considerado o resumo das atividades propostas, como serd executado, sua relevancia
para a formagdo do aluno.

7. Coeréncia

Para avaliar a cocréncia, deve ser considerada a correlagdio entre o resumo das auvidades propostas ¢ o perfil do
egresso do PROFNIT.

8. Dominio do assunto

Dominio do assunto pode ser entendido como a capacidade do aluno aproveitar a Oficina Profissional com base na
sua experiéncia pregressa avaliada pelo curriculo Lattes ¢ disciplinas ji cursadas do PROFNIT,

k Oe Avahagdo da Proposta de Oncmn Profissiceal Profissional {aprovedo me resnido de 23an/t 7)
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ANEXO J- DECLARACAO DISPONIBILIDADE SUPERVISOR VOLUNTARIO

< PROFNIT - Mestrado Profissional em REDE NACIONAL Pigina 1 de |
Propriedade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagio

DECLARACAO DISPONIBILIDADE SUPERVISOR VOLUNTARIO

Em atendimento (NIT50) Oficina Profissional do Projeto Pedagégico do PROFNIT (6 créditos) que requer
vivéncia na rotina de atividades de propriedade intelectual e transferéncia de tecnologia para inovagdo,
venho por meio desta declarar que aceito ser Supervisora, voluntartamente, como contribuicio social, de
Luma de Oliveira Silva, académica do ProfNIT. inscrita no Cadastro Nacional de Pessoa Fisica (CPF) sob
o N 033.289.252-281FRO.

Declaro, ainda, que supervisionarei a Oficina Profissional intitulada “Difusdo de conhecimentos sobre
registro de marcas e patentes”, a qual sera desenvolvida no periodo de 01/03/2023 a 10/04/2023, num total
de 90 horas, no Instituto Federal de Rondonia — Campus Porto Velho Calama, situado na Av. Calama, 4985
— Bairro Flodoaldo Pontes Pinto, em Porto Velho - RO, CEP: 76820-441.

Porto Velho, | de Margo de 2023.

Supervisor da Oficina Profissional Coordenador do Setor onde sera realizada a Oficina

_ Profissional

- K 52)
Nome: Xéma de Castro Barbosa ﬁ)—

CPF: 740.927.822-68 Nome: Xénia de Castro Barbosa

. CPF: 740.927 822-68
Cargo: Chefe do Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢

Pos-graduagio

Portaria N"" 1.251, de 24 de Junho de 2019

Dectaragio de Supervisor de Oficma Profissional Profsswonal (aprovado ma resnido de 23pan'l7)
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ANEXO K- Relatério Final de Oficina Profissional

o PROFNIT - Mestrado Profissional em REDE NACIONAL Phgina 1 de 3
Propriedade Inelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia para Inovagio

Relatério Final de Oficina Profissional

Em atendimento (N1150) Oficina Profissional do Projete Pedugdgico do PROFNIT (6 créditos)

Dados do aluno
Ponto Focal [FRO Ano de ingresso [ 2022
Nome do aluno Luma de Oliveira Silva
= MARCO DE 2023
Semestre em que cursa 3 Periodo da Oficina
a disciplina Profissional
Organizaciio Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia ¢ Tecnologia de Rondonia (IFRO)
Setor da organizaciio | DEPESP - Departamento de Pesquisa, Inovagio e Pas-Graduagdo
Marcar todos os [0  Setor Académico: O  Sociedade Organizada Nao-
:::"z:‘:: i"’::::::d' [0 Setor empresarial: Governamental,
org:nimqio 0  Setor Governamental; O Outo
Nome Supervisor Xénia de Castro Barbosa
CPF Supervisor 740.927.822-68 Celular do Supervisor (69) 9250-7696
ia.castrodifro.edu.b 69) 2182-8922 I:
T xenia castrofaifro.edu.br Telefone Supervisor :392)2) (rama
Houve alteragio do
que foi aprovado?
Se sim, explique ¢
justifique
Titulo
(x ) Legislacdo e politicas publicas referentes a propriedade intelectual e
transferéncia de tecnologia para inovagdio tecnologica,
( ) Politicas de estimulo a protecdo das criacdes;
( ) Avaliagio da conveniéncia da protegdo das criagdes ¢ sua divulgagio:
( ) Processamento de pedidos e de manutengao dos titulos de propriedade
SR M) mtc]cc‘tual: : ' ‘ o .
atividades em que () Licenciamento, inovagio e outras formas de transferéncia de tecnologia;
atuou ( ) Estudos de prospecgdo teenologica ¢ de inteligéneia competitiva no campo da
propriedade mntelectual, de forma a orientar as agdes de movagdo;
() Estudos ¢ estratégias para a transferéncia de inovagio;
( ) Promogio ¢ acompanhamento de relacionamento academia-empresa;
( ) Negociagio ¢ gestio de acordos de transferéncia de tecnologia;
( ) Atividades rotineiras de dialogo e de agoes academia-empresa, interagindo
propositivamente com os diversos setores.

Retatdrio de Oficina Profissaonal
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o PROFNIT - Mestrado Profissional em REDE NACIONAL Pigina 2 de 3
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A oficina profissional traton de produgio de folders educativos, claborados com vistas a
Resumo das atividades | contribuir na divulgagdo de informagdes sobre a protegdo da propriedade industnal, com

realizadas (até 150
palavras)

énfase no registro de marcas ¢ patentes. As informagdes foram claboradas de maneira
sintética ¢ atrativa ao leitor, com base na Lei n” 2.279 de 14 de Maio de 1996 ¢ orientagdes
contidas no site oficial do INPI (Instituto Nacional da Propriedade Industrial).

Atividades
desenvolvidas (até
1.000 palavras)

Dentre as atividades desenvolvidas no ambito da Oficina Profissional, foram realizadas as
seguintes atividades:

- Compartilhamento dos formularios requeridos pelo Programa de Mestrado em Pos-
Graduagdo em Propriedade Intelectual ¢ Transferéncia de Teenologia para a Inovagio;

- Reunido de apresentacio das demandas do Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-
graduagio do Campus Porto Velho Calama aos mestrando estagiarios;

- Alinhamento do produto a ser desenvolvido com o Coordenador local do Programa de
Mestrado em Pos-Graduagdio em Propriedade Intelectual ¢ Transferéncia de Tecnologia
para a Inovagao;

- Analise documental da Lei n.” 9.279 de 14 de Maio de 1996;

- Pesquisa, seleglio ¢ sintese das informagdes,

- Elaboragao do protétipo do folder;

- Apresentagio do prototipo ao Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-graduagio do
Campus Porto Velho Calama, para avaliagio;

- Corregdo do folder em termos de revisio ortogrifica, gramatical ¢ de espacamentos;

- Apresentagdo da versdo final do produto ao Departamento de Pesquisa, Inovagio ¢ Pos-
graduagdo do Campus Pono Velho Calama;

- Divulgacio do produto junto a comunidade académica do [FRO.

Houve geracio de
produtos de sua
autoria?

Se sim, marque todos
o0s que se apliquem

( ) a) Elaboragio ¢ encaminhamento de pedidos de registros de propriedade intelectual,
bem como depasito de software livie em repositorio reconhecido ou obtengdo de licengas
alternativas ou flexiveis para produgdo intelectual, desde que demonstrado o uso pela
comunidade académica ou pelo setor produtivo,

( ) b) Construgdo de basc de dados téenico-cientificas;

( X) ¢) Desenvolvimento de aplicativos ¢ materiais didaticos ¢ instrucionais ¢ de produtos,
Processos ¢ éenicas,

( ) d) Desenvolvimento de tecnologias sociass;

( ) ¢) Produgio de programas de midia;

( ) f) Elaboragio de relatorios téenicos com regras de sigilo;

( X) g) Elaboragdo de relatorio relativo a proposigdo ou a avaliagio de programas, projetos
¢ politicas institucionais ou piblicas,

( ) h) Elaboragio de manuais de operagdo téenica, protocolo experimental ou de
aplicagio, ou adequagdo tecnologica;

( ) 1) Elaboragio de projetos de inovagdo tecnologica; projeto de aplicagdo ou adequagdo
tecnologica;

( ) J) Elaboracdo de processos de gestio de movagao;

( ) k) Curadona de colegdes biologicas;

( ) 1) Editoria;

( ) m) Elaboragiio de artigos ongmnais ¢ publicaces tecnologicas.

Retatdrio de Oficina Profissional
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O material tem como objetivo demonstrar de forma objetiva os trimites para o registro de
marcas € patentes junto Instituto Nacional da Propriedade Industrial.
O material contém informagoes embasadas na Lein” 9,.279/96.

g;i?ﬂ:?:‘ 50 LINK para o material desenvolvido:

palavras) https://www.canva.com/design/DAFdUixid) Y/ xQZCmLhAzIrpLASTVSy-
GQledi?utm_content=DAFdUixidj Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&
utm_source=sharcbutton

Anexar comprovantes

desses produtos

hips//www.canva.com/design/DAFdN(OyuM78/acZ198FzL108Ju-
mTpRhVg/edit?utm_content=DAFANIyuM78&utm_campaign=designshare&utm _medium
=link2&utm_source=sharebutton

Vai utilizar no seu
TCC?

() Sim () Parcialmente { X) Ndo

Assinatura do
Supervisor

Assinatura do aluno

Assinatura docente
Ressogsirel
Institucional pela

Retatdrio de Oficina Profissional
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ANEXO L- Produtos gerados (folder)

E patentedvel a invengéo que
atenda aos requisitos de
novidade, atividade inventiva
e aplicacdo industrial.

Art. 8° da Lei 9279/9

A patente concede aola)
inventor(a) o direito exclusivo
de explorar comercialmente
uma invengao ou modelo de
utilidade, impedindo que
terceiros fagam uso de sua
invencéo sem a sua
autorizagao.

Vocé também podera
conceder licengas de uso
da patente a terceiros,

em troca de
remuneracao.
*ﬁ-

Tt e 04 12

IFROC Cal
@ rrocmpscuama B

Referéncias G Inovaao s Pos-graduncao. LY

Instituto Nacional da
Propriedade Industrial, Guia
Basico de Patente. Disponivel
em:
https://www.gov.br/inpi/pt-
br/servicos/patentes/guia-
basico, Acesso em: 14 mar.
2023,

O que é uma
Patente?

Autores

Luma de Oliveira Silva
Marcio Pompermeier
Suan Couto de Almeida

Programa de Mestrado Profissional em
Propriedade Intelectual e Transferéncia
de tecnologia para Inovagho - PROFNIT

Patente n® US 7.684.694
Aparelho para suportar uma
camera e metodo para usar o

aparelho.

Para entender como funcionar
faca uma consulta na base de
dados do INPI

@~ Q-
e~ e

Art. 40. A patente de invengao vigorara

pelo prazo de 20 (vinte) anos i e 2
e a de modelo de utilidade pelo @ Comlputader nm""
prazo 15{quinze) anos a Tiamatentncis de B [t

contados a data de deposito,



Marca de produto ou servigo:

aquela usada para distinguir

produto ou servigo de outro

idéntico, semelhante ou afim,
de origem diversa.

Art. 122 da Lei 9279/96

Passo para o registar da
marca:

« Realize uma pesquisa
prévia no site do INPI
(Instituto Nacional de
Propriedade Industrial;

« Definia a categoria de
registro;

Tempo de duracao de um
registro de marca?

Esse registro tem o prazo de

dez anos, contados da data

da concessao, prorrogaveis
por

periodos iguais e sucessivos,

TIPOS DE MARCAS

Figurativa

Mista

:l:.e?fc.

Referéncias

Propriedade |
ndustrial. Marca.

br/servicos/marcas.
em: 14 mar. 2023,

Saiba mais:

. oy
S

Autores

Luma de Oliveira Silva
Marcio Pompermaier
Suan Couto de Almeida

Tridimensional

NATUREZA JURIDICA

Art. 128. Podem requerer registro
de marca as pessoas fisicas

ou junidicas de direito publico, ou de
direito privado.

§ 1° As pessoas de direito privado so
podem requerer registro
de marca relativo a atividade que
exergam efetiva e licitamente,

de modo direto ou através de
empresas
que controlem direta

ou indiretamente, declarando, no
préprio requerimento,
esta condicéio, sob as penas da lei.

Disponivel
em:https://www.gov.br/inpi/pt-
Acesso
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/& IFRO Campus Calama ?g:
A / Departamento de Pesquisa, =
Inovagho ¢ Pos-graduncio  FiotRaL

O que € uma
marca?

I A g

Programa de Mestrado Profissional
em Propriedade Intelectual e
Transferéncia de tecnologia para
Inovagao - PROFNIT.

CONSULTA BASE DE DADOS DO INPI

it

Passos para pedido de
registros:

» Aguarde o exame de merito;
. Espere a publicagao do
registro;
* Veja se existe a concessao
do registro.



