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hidrolégicos por estudantes do ensino meédio da E.E.E.F.M. Presidente Emilio
Garrastazu Médici”.
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contemporaneos.

Registro do produto: Biblioteca do IFRO-Campus de Cacoal, 2025.




Disponibilidade: Irrestrita, preservando os direitos autorais, bem como a proibicao
do uso comercial do produto.

Divulgacao: Em formato digital.

Instituicdes envolvidas: Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Rondénia.

Diagramacao: Fabio Dellefrate Sanches.
Imagens e icones: Plataforma Canva.
Idioma: Portugués.

Cidade: Cacoal.

Pais: Brasil.

ISBN: 978-65-989425-8-8




NGo podemos ser apenas
espectadores da destruicd@o.
Precisamos ser agentes de
mudanca.

Sebastiao Salgado






FARID DELLEFRATE SANCHES

Graduado em Geografia pela Universidade do Estado de Mato
Grosso — UNEMAT (2003). Especialista em Gestao Ambiental pelo
Centro Universitario Claretiano — CEUCLAR (2007). Mestrando do
Programa de Pds-Graduacao — Mestrado Profissional em Ensino de
Geografia em Rede Nacional — PROFGEOQ. Atualmente é professor de

Geografia da rede publica do Estado de Ronddnia.




REGINAEDOIMARMINSIDASTBVAIDEXSOUZA

Possui bacharelado e licenciatura em Geografia pela Universidade
Federal de Ronddnia — UNIR (2010), mestrado em Geografia pela
Universidade Federal de Ronddnia — UNIR (2012) e doutorado em |
Desenvolvimento Regional e Meio Ambiente pela Universidade Federal
de Ronddnia — UNIR (2019). Atualmente é professor do Instituto
Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia de Ronddnia - IFRO. Tem
experiéncia na area de Geociéncias, com énfase em

Geoprocessamento, Topografia, Geomatica, Hidrografia e Hidrologia.




0 GUIA DIBATICO

Este guia é um produto educacional resultante da pesquisa intitulada
“Contribui¢cdes do stop motion como ferramenta pedagdgica na compreensao
dos processos geomorfoldgicos e hidrologicos por estudantes do ensino médio
da Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Presidente Emilio Garrastazu
Medici”, apresentada ao Programa de Pds-graduacdao em nivel de Mestrado
Profissional em Ensino de Geografia em Rede Nacional - PROFGEO no ambito do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Ronddnia - Campus
Cacoal, contemplando a seguinte linha de pesquisa: “As linguagens no ensino de
Geografia”, elaborada pelo mestrando Fabio Dellefrate Sanches, sob a
orientacdo do Prof°. Dr. Reginaldo Martins da Silva de Souza.

Esta publicacdo visa apresentar o stop motion como uma alternativa de pratica
de ensino inovadora, capaz de produzir uma situacdao de aprendizagem ludica e
colaborativa. Neste sentido, o0 manual destina-se aos professores de Geografia
da educacdo basica interessados em melhorar suas praticas de ensino,
disponibilizando a eles informacdes, sugestdes e estratégias para integrar essa
técnica de animacao no curriculo escolar.

Que este manual seja um guia para explorar as possibilidades criativas do
ensino, incentivando a mente jovem a conhecer o mundo por novas
perspectivas.

Boa leitura e bom trabalho!
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0 OUE £ STOPR MOTION?

E uma técnica de animacdo que movimenta objetos estaticos com fotos.
Com pequenas mudancas na posicao dos objetos entre cada foto, as
imagens formam uma ilusdao de movimento quando vistas em sequéncia.
Materiais como argila, papel, bonecos e até pessoas podem ser animados
com essa técnica, permitindo criacao filmes, videos educativos e outras

obras criativas. _ , ,
; ¢ > O stop motion combina o realismo dos
\\\/ objetos fisicos com a fantasia da animacao,
{ dando origem a expressdes artisticas
- unicas. Também é usado na educacdo para
mostrar conceitos complexos de forma
visual e interativa, facilitando e divertindo o
aprendizado. E uma arte que requer
paciéncia, precisao e criatividade para
animar objetos imoveis.

(

© elenakalinicheva via Canva.com
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top. A resposta a estes questionamentos é
a0V Y ): , um tema envolto em debates, pois nao
. m\Jag (\Q'SOX ha um consenso sobre o seu primeiro
et WA ) i istori :
0)~ -’QIY{ 0)- ,_mgxfs registro histérico. No entanto, é
]])95] _0,)\3\ “9“ possivel tracar uma breve cronologia
\\fg\ﬁ\() : J';/,{ dos principais marcos e pioneiros

b N LS —

dessa técnica que fascina geracdes de
espectadores e animadores.

Sendo assim, pode-se dizer que € amplamente reconhecido
gue James Stuart Blackton e Albert Edward Smith foram visionarios em sua

aplicacao na arte cinematografica, tendo em vista, que no ano de -

.......

t de 1898, produziram o filme intituado “The Humpty Dumpty i‘ )

© piggykkk via Canva.com

Circus”, onde figuras inanimadas ganharam movimento.




Por outro lado, o ilusionista francés
Georges Mélies, conhecido por seus
truques de cena e narrativas

fantasticas, é frequentemente
lembrado por ter descoberto
acidentalmente esse processo visual Humpty Dumpty Circus é

- considerado o primeiro filme
em 1895. Durante a filmagem de gravado utilizando as

uma cena cotidiana, um énibus em técnicas do stop motion,
, , porém, foi danificado durante
movimento, um capricho do acaso um incéndio,

impossibilitando sua

interrompeu sua camera, e nesse .~ -
apreciacao na atualidade.

intersticio, um objeto transfigurou-se
em outro diante de seus olhos.

Melies, com seu olhar para o
inesperado, percebeu a beleza
naquele lapso e 0 aproveitou,

abrindo assim o caminho para o que

© young generation team.co via Canva.com

hoje conhecemos como Stop Motion.

© Wel Studio via Canva.com
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Quer saber como
produzir animagoes em o
stop motion? Entao assista
aosvideos clicandono |
botao ou escaneandoo |-
QR Code. N

© Metamorph Lab via Canva.com


https://youtu.be/CJ0gxH1WEII

BENEEIGI0OSIRARAVAYARRENDIZAGER

| O stop motion, uma técnica cinematografica que
- \ V1 A / transcende a sua arte para se tornar uma poderosa
a V ferramenta pedagogica. Aqui estdao os beneficios
.

[ 3
© que ela oferece no contexto educacional:

-, e Estimulo a Criatividade: abre as portas para a
b imaginacdo, permitindo que os estudantes
criem mundos e narrativas unicas.

© Novella Rath’s Images via Canva.com

e Engajamento: a técnica promove maior
envolvimento dos alunos, pois combina
aprendizado visual e pratico.

© Vectorium via Canva.com



e O Pensamento Cientifico e Autéonomo: ao
desafiar os alunos com a complexidade de suas
técnicas, o Stop Motion promove um aprendizado
gue estimula a autonomia intelectual e a reflexao
critica.

e A Autorrealizacdo do Educando: através da criacdo ‘y(
de animacgdes, 0s alunos encontram umM mMeio de eohimas Andrian's via Canva.com
expressao pessoal e artistica, contribuindo para a
sua realizagao individual.

e O Exercicio Consciente da Cidadania: ao criar
narrativas que refletem suas realidades, os
alunos aprendem sobre responsabilidade social
e cidadania ativa

© ems-designarts via Canva.com



© sketchify via Canva.com

DlE AULA E STOR HOTIOWN

Talvez esta seja a pergunta que ainda ecoa na mente 2
do leitor. A resposta reside na paciéncia e na paixao Co,h

pelo detalhe. Produzir um curta-metragem em stop foq),,..
L e me,, Y

motion € como orquestrar uma sinfonia visual, on- Metr u’ta.

de cada nota é um quadro meticulosamente captu- Sto agem e

rado. No entanto para que essa obra de arte se rea- p”ot,'o'”m

realize, é necessario muito trabalho, é preciso planejar muito
bem cada cena, construir cenario, personagens, fotografar tudo

inUmeras vezes e, Nndo menos importante, editar
0 material. Embora, em um primeiro momento

possa parecer simples, saiba que € um
processo que exige muita dedicacao
e criatividade.

© patrimonio via Canva.com
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OUAS ETAPAS DEVO CUMPRIR?

PLANEJAMENTO

> CENARIO E
S10P ELEMENTOS

GTWN 4 FOTOGRAFIA
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T ETAPA:

0 PLANEJAMENTO




Vocé devera planejar cada acdo, assim, é
importante:

>\
v 2
4 A
p \
Y

< ”
¢
)

Definir o tema central do
S€U curta metragem, ou
seja, vocé dever3 pensar
qual mensagem pretende

transmitir e qual publico ’
deseja atingir. J




© Sketchify Education via
© Sketchify Education via Canva.com Canva.com




Criar um storyboard.
Essa ferramenta
auxilia no

estrutura do curta-

metragem, incluindo
a disposicao das
cenas, angulos,

fmovimentos e cortes.
> X

© sketchify Lab via
Canva.com

© Sobat Guru via Canva.com

© sparklestroke via Canva.com


https://sites.google.com/view/geografia-em-movimento/storyboard?authuser=0

92 ETAPA:

CENARIO E ELEMENTOS




© Ranilson Arruda via Canva.com

PROBDUZINDO ElLE

Para dar vida aos cenarios que representam os
diversos biomas, climas e formacdes geologicas, é
necessario reunir materiais diversificados, como
papel, cartolina, tesoura, cola, tinta, massa de
modelar, palitos, arame, bloco de montar, tecido e
objetos reciclaveis. Esses elementos, enriquecidos
pela sua visao criativa, sao os alicerces para a
construcdao de maquetes detalhadas e personagens

gue habitam esses ambientes




Utilizando técnicas como origami,
quilling, colagem e modelagem,
VOCé pode criar representacdes
fisicas de planicies, montanhas,
rios e vales, proporcionando uma
experiéncia educacional interativa.




GONSTRUINDOIGIGENARIC

Ao iniciar a concepg¢ao de um
cenario, a escolha da base € um
passo essencial. E necessario decidir
o material e as dimensoes que irao
compor o palco de sua criagao. A
base selecionada deve possuir a
estabilidade necessaria para
sustentar os elementos e figuras
qgue ganharao vida através do
movimento.

av o\

© Ania \7elichkovsky’s Images via Canva.com

© jemastock via Canva.com © jemastock via Canva.com



A fase de pintura e
texturizacao exige um olhar
artistico agucado. Pinte
cada elemento com cores e
texturas que reflitam a
realidade pretendida,
criando uma atmosfera
verossimil. Nao hesite em
ser criativo, adicionando
detalhes que enriquecam
visualmente o ambiente.

4

© santima-studio via Canva.com
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A iluminacdao é um »
aspecto crucial que «° o
requer uma disposicao
cuidadosa. Posicione as
fontes luminosas de
maneira estratégica, de
modo a evitar sombras
que possam
comprometer a
visualizacao dos
detalhes e acentuar os
aspectos mais
Suiticativos do cenario.

%9
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© sketchify via Canv

Por fim, antes de dar
inicio ao processo de
filmagem, é
imprescindivel realizar
testes de movimento.
Essa etapa é fundamental
para assegurar que todos

os elementos interajam

conforme o esperado.
Realize os ajustes

necessarios, refinando o
cenario até que esteja

apto a cumprir seu papel

no espetaculo visual que

esta por vir.




Assista aos videos e veja
alguns tutoriais que
ensinam a construir

elementos que podem ser
usados nas suas animacgoes.

no link

PARA ASSISTIR

© Drawlab19 via Canva.com


https://www.youtube.com/playlist?list=PLXCQyrHLyYNahi-rr3KaE4UJNEWECSiA3




FOTOBRAFIA: BRAVANDO VIDEDS EN
STOP HOTION

Utilize uma camera estavel e ajuste o foco, a
exposicdo e o enquadramento. Capture uma ‘ |
imagem para cada movimento dos personagens e 2
e/ou elementos, seguindo o ritmo e a sequéncia
definidos no storyboard. Verifique se as imagens cClone as fon
estdo nitidas e consistentes. ]

ﬂ‘ E‘ - y ‘ QE \Pi.K:‘,'I_r_.'A NeSs
cenario €
1} A : . g -Se
O% a ert“hque DEersoNadge
\ amera. C eSO peErsonag
2o mova a calii=t _Por isso, |
po fotografar ﬂ:r‘:‘ oe bem_posmona?z S otipo
a - ue
ve ela E'ESt\“use um tripe oy qual mera
> posswze suporte que fix€ 3 &




OUANTAS FOTOGRAFIAS DEVO TIRAR?

O numero de fotografias depende da
duracdo e da fluidez que vocé
pretende dar ao seu video. O ideal é
utilizar em torno de 24 fotos por

segundo. Quanto mais fotos, mais Vocé podera utilizar
suave sera a transicdo entre as cenas. qualquer tipo de camera no
No entanto 5 fotos ja € um numero processo e, ao reunir todas
suficiente para se obter resultado. as fotos, selecione a

sequéncia e exporte para
um programa de edicao.

“

Existem varios programasﬂdlspogévels
para converter a seque.ncui\ -
fotografias em video. Veja a c%:s s
exemplos que POSeTE 00 XLl pac stop
r: Ca g g :
Cl(\)ﬂr:i‘c))z,t?/\/:ndersﬁwre Filmora e Camtasid
Studio.

© Juicy Studios LTD via Canva.com



Uma solucgdo interessante é fotografar como auxilio do Stop Motion Studio.
Este aplicativo permite criar animac¢des com o seu celular ou tablet. Vocé
pode controlar a exposicdao, o foco, o balanco de branco e o zoom da
camera. Também pode adicionar musica, efeitos sonoros, titulos e créditos.
O aplicativo esta disponivel para dispositivos Android e iOS.

DiceL)

Se optar pelo uso deste
aplicativo, procure conectar
no celular um teclado sem fio,
com o auxilio de um
adaptador usb. Isso evitara
que vocé mova a camera
Q acidentalmente,
aumentando, assim a
® qualidade da sua producao.

© pixabay via Canva.com

© pixabay via Canga.com

© monklk via Canva.com

\_ Y, © Fahrul Saputra
© studiog via Canva.com via Canva.com
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https://sites.google.com/view/geografia-em-movimento/stop-motion-studio?authuser=0
https://sites.google.com/view/geografia-em-movimento/stop-motion-studio?authuser=0
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CORO CONVERTER AS FOTOBRAFIAS EX
lIDE0Z

com o editor de
sua preferéncia
aberto importe as
imagens. Em alguns
casos, elas poderao
ser conduzidas com
um simples gesto
de arrastar e soltar

paraa linha do
tempo. ‘
/

pnarrama sequ
crono\ég'\ca é fun
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© vesvostd via Canva.com



Vocé pode g
acrescentar audio aos
videos. Neste caso,
efeitos visuais,
sonoros, musica e/ou
narracao também
podem ser
incorporados.

99

Antes de adicionar temas
musicais, inteire-se sobre o
que dispoe a Lei 9.610/98
no que diz a respeito do
uso de obras com direitos

autorais.

«®

v)
})

Veja o que
diz a Lei
9.610/98

© Eklip Studio via
Canva.com

J

© irasutoya via Canva.com © Vectorium via Canva.com


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm

© Tiero via Canva.com

Quando estiver satisfeito com
o material editado, exporte o
trabalho para um formato de
video, como MP4 ou MOV.
Ajuste as configuracbes de
exportacao para garantir a
qualidade de sua obra.

Proteja sua criagao, salvando-
a em seu dispositivo ou em
um servigo de
armazenamento on-line. Se
desejar, publique-a nas
plataformas de video ou redes
sociais para que outros
possam apreciar sua arte.

© Wawa4289 via Canva.com




SUBESTULES DE AULAS

Uocé esti intenessado /)%
em noteino de aulas com %/ ‘é
0 wso de AtOfa motion? @
Entdo acesse o Ink ou
escaneie 0 & code.



https://sites.google.com/view/geografia-em-movimento/propostas-de-trabalho
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	FICHA CATALOGRÁFICA
	DESCRIÇÃO TÉCNICA
	Disponibilidade: Irrestrita, preservando os direitos autorais, bem como a proibição do uso comercial do produto.
	Divulgação: Em formato digital.
	Instituições envolvidas: Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia de Rondônia.
	Diagramação: Fábio Dellefrate Sanches.
	Imagens e ícones: Plataforma Canva.
	Idioma: Português.
	Cidade: Cacoal.
	País: Brasil.
	Não podemos ser apenas espectadores da destruição. Precisamos ser agentes de mudança. Sebastião Salgado
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	SUMÁRIO
	SUMÁRIO
	O QUE É STOP MOTION?
	É uma técnica de animação que movimenta objetos estáticos com fotos. Com pequenas mudanças na posição dos objetos entre cada foto, as imagens formam uma ilusão de movimento quando vistas em sequência. Materiais como argila, papel, bonecos e até pessoas podem ser animados com essa técnica, permitindo criação filmes, vídeos educativos e outras obras criativas.
	O stop motion combina o realismo dos objetos físicos com a fantasia da animação, dando origem a expressões artísticas únicas. Também é usado na educação para mostrar conceitos complexos de forma visual e interativa, facilitando e divertindo o aprendizado. É uma arte que requer paciência, precisão e criatividade para animar objetos imóveis.

	AS ORIGENS DO STOP MOTION
	A resposta a estes questionamentos é um tema envolto em debates, pois não há um consenso sobre o seu primeiro registro histórico. No entanto, é possível traçar uma breve cronologia dos principais marcos e pioneiros dessa técnica que fascina gerações de espectadores e animadores.
	Sendo assim, pode-se dizer que é amplamente reconhecido
	que James Stuart Blackton e Albert Edward Smith foram visionários em sua
	aplicação na arte cinematográfica, tendo em vista, que no ano de
	t de 1898, produziram o filme intituado “The Humpty Dumpty
	Circus”, onde figuras inanimadas ganharam movimento.
	Quem inventou o stop motion? Quando foi usado pela primeira vez?
	Humpty Dumpty Circus é considerado o primeiro filme gravado utilizando as técnicas do stop motion, porém, foi danificado durante um incêndio, impossibilitando sua apreciação na atualidade.

	Por outro lado, o ilusionista francês Georges Méliès, conhecido por seus truques de cena e narrativas fantásticas, é frequentemente lembrado por ter descoberto acidentalmente esse processo visual em 1895. Durante a filmagem de uma cena cotidiana, um ônibus em movimento, um capricho do acaso interrompeu sua câmera, e nesse interstício, um objeto transfigurou-se em outro diante de seus olhos. Méliès, com seu olhar para o inesperado, percebeu a beleza naquele lapso e o aproveitou, abrindo assim o caminho para o que hoje conhecemos como Stop Motion.

	VOCÊ SABIA
	QUE...
	QUER SE  APROFUNDAR?
	Quer saber como produzir animações em o stop motion? Então assista aos vídeos clicando no botão ou escaneando o QR Code.
	Clique aqui
	Leia o livro STOP MOTION do animador, diretor e roteirista inglês Barry Purves

	BENEFÍCIOS PARA A APRENDIZAGEM
	O stop motion, uma técnica cinematográfica que transcende a sua arte para se tornar uma poderosa ferramenta pedagógica. Aqui estão os benefícios que ela oferece no contexto educacional:
	Estímulo à Criatividade: abre as portas para a imaginação, permitindo que os estudantes criem mundos e narrativas únicas.
	Engajamento: a técnica promove maior envolvimento dos alunos, pois combina aprendizado visual e prático.

	O Pensamento Científico e Autônomo: ao desafiar os alunos com a complexidade de suas técnicas, o Stop Motion promove um aprendizado que estimula a autonomia intelectual e a reflexão crítica.
	A Autorrealização do Educando: através da criação de animações, os alunos encontram um meio de expressão pessoal e artística, contribuindo para a sua realização individual.
	O Exercício Consciente da Cidadania: ao criar narrativas que refletem suas realidades, os alunos aprendem sobre responsabilidade social e cidadania ativa
	Como Produzir um Curta-Metragem em Stop Motion?
	Talvez esta seja a pergunta que ainda ecoa na mente
	do leitor. A resposta reside na paciência e na paixão
	pelo detalhe. Produzir um curta-metragem em stop
	motion é como orquestrar uma sinfonia visual, on-
	de cada nota é um quadro meticulosamente captu-
	rado. No entanto para que essa obra de arte se rea-
	realize, é necessário muito trabalho, é preciso planejar muito
	bem cada cena, construir cenário, personagens, fotografar tudo
	inúmeras vezes e, não menos importante, editar    o material. Embora, em um primeiro momento
	processo que exige muita dedicação
	e criatividade.


	SALA DE AULA E STOP MOTION
	possa parecer simples, saiba que é um

	QUAIS ETAPAS DEVO CUMPRIR?
	STOP MOTION

	1ª ETAPA:
	O PLANEJAMENTO
	Você deverá planejar cada ação, assim, é importante:

	Definir o tema central do seu curta metragem, ou seja, você deverá pensar qual mensagem pretende transmitir e qual público deseja atingir.
	IMPORTANTE !
	Existem programas específicos para a escrita de roteiros, como o Celtx, ou você pode simplesmente digitar em um editor de texto convencional.
	Elaborar um roteiro, descrevendo as cenas, eventualmente alguns diálogos e as ações dos personagens e/ou elementos.

	Criar um storyboard. Essa ferramenta auxilia no planejamento da estrutura do curta-metragem, incluindo a disposição das cenas, ângulos, movimentos e cortes.
	Você pode desenvolver o storyboard manualmente ou utilizar softwares como o Storyboarder. Lembre-se de que o storyboard deve conter a numeração das cenas, a duração estimada, o tipo de plano e as descrições das ações.
	Clique no link ou escaneie o QR Code para saber mais sobre storyboard

	2ª ETAPA:
	PRODUZINDO ELEMENTOS
	Para dar vida aos cenários que representam os diversos biomas, climas e formações geológicas, é necessário reunir materiais diversificados, como papel, cartolina, tesoura, cola, tinta, massa de modelar, palitos, arame, bloco de montar, tecido e objetos recicláveis. Esses elementos, enriquecidos pela sua visão criativa, são os alicerces para a construção de maquetes detalhadas e personagens que habitam esses ambientes
	Certifique-se que tudo está bem enquadrado. Os cenários e os elementos devem ser proporcionais ao campo de visão da câmera e ao espaço de filmagem.
	Utilizando técnicas como origami, quilling, colagem e modelagem, você pode criar representações físicas de planícies, montanhas, rios e vales, proporcionando uma experiência educacional interativa.


	VOCÊ SABIA
	QUE...
	Quilling é uma forma de arte que envolve o uso de tiras de papel, que são enroladas, moldadas e coladas para criar designs decorativos. É uma atividade artesanal que permite criar desenhos complexos e decorações tridimensionais para embelezar diversos itens, como molduras de fotos, convites e até mesmo joias.
	Ao iniciar a concepção de um cenário, a escolha da base é um passo essencial. É necessário decidir o material e as dimensões que irão compor o palco de sua criação. A base selecionada deve possuir a estabilidade necessária para sustentar os elementos e figuras que ganharão vida através do movimento.

	CONSTRUINDO O CENÁRIO
	Ao usar o papelão, sobreponha duas ou três camadas para aumentar a estabilidade.
	Você poderá usar como base madeira compensada e, até mesmo, papelão.

	A fase de pintura e texturização exige um olhar artístico aguçado. Pinte cada elemento com cores e texturas que reflitam a realidade pretendida, criando uma atmosfera verossímil. Não hesite em ser criativo, adicionando detalhes que enriqueçam visualmente o ambiente.
	A iluminação é um aspecto crucial que requer uma disposição cuidadosa. Posicione as fontes luminosas de maneira estratégica, de modo a evitar sombras que possam comprometer a visualização dos detalhes e acentuar os aspectos mais significativos do cenário.
	Por fim, antes de dar início ao processo de filmagem, é imprescindível realizar testes de movimento. Essa etapa é fundamental para assegurar que todos os elementos interajam conforme o esperado. Realize os ajustes necessários, refinando o cenário até que esteja apto a cumprir seu papel no espetáculo visual que está por vir.
	Assista aos vídeos e veja alguns tutoriais que ensinam a construir elementos que podem ser usados nas suas animações.

	Clique
	no link
	PARA ASSISTIR

	3ª ETAPA:
	FOTOGRAFIA
	FOTOGRAFIA: GRAVANDO VÍDEOS EM
	STOP MOTION
	Lembre-se!
	importante!
	Ao fotografar não mova a câmera, certifique-se que ela esteja firme e bem-posicionada. Por isso, se possível use um tripé ou qualquer outro tipo de suporte que fixe a câmera.
	Posicione as fontes de luz de forma a evitar sombras indesejadas e realçar os detalhes do cenário e dos personagens.
	O número de fotografias depende da duração e da fluidez que você pretende dar ao seu vídeo. O ideal é utilizar em torno de 24 fotos por segundo. Quanto mais fotos, mais suave será a transição entre as cenas. No entanto 5 fotos já é um número suficiente para se obter resultado.

	Você poderá utilizar qualquer tipo de câmera no processo e, ao reunir todas as fotos, selecione a sequência e exporte para um programa de edição.

	QUANTAS FOTOGRAFIAS DEVO TIRAR?
	Existem vários programas disponíveis para converter a sequência de fotografias em vídeo. Veja alguns exemplos que podem ser usados no computador: CapCut, Flixier, PicPac Stop Moion, Wondershre Filmora e Camtasia Studio.
	Uma solução interessante é fotografar como auxílio do Stop Motion Studio. Este aplicativo permite criar animações com o seu celular ou tablet. Você pode controlar a exposição, o foco, o balanço de branco e o zoom da câmera. Também pode adicionar música, efeitos sonoros, títulos e créditos. O aplicativo está disponível para dispositivos Android e iOS.

	Se optar pelo uso deste aplicativo, procure conectar no celular um teclado sem fio, com o auxílio de um adaptador usb. Isso evitará que você mova a câmera acidentalmente, aumentando, assim a qualidade da sua produção.
	Quer saber
	mais sobre o
	STOP MOTION STUDIO?
	Acesse o site

	4ª ETAPA:
	A EDIÇÃO
	COMO CONVERTER AS FOTOGRAFIAS EM
	VÍDEO?
	No editor, ajuste a duração de cada fotograma. Para movimentos que pareçam naturais, o ideal é compor 24 quadros por segundo, embora 5 possam já criar a ilusão desejada.
	É possível adicionar detalhes e texturas conforme necessário. Esta é a fase de dar vida e cor, ajustando brilho e contraste ou incorporando efeitos especiais na sua criação.
	Antes de adicionar temas musicais, inteire-se sobre o que dispõe a Lei 9.610/98 no que diz a respeito do uso de obras com direitos autorais.
	Você pode acrescentar áudio aos vídeos. Neste caso, efeitos visuais, sonoros, música e/ou narração também podem ser incorporados.


	Clique  aqui

	Veja o que diz a Lei 9.610/98
	Quando estiver satisfeito com o material editado, exporte o trabalho para um formato de vídeo, como MP4 ou MOV. Ajuste as configurações de exportação para garantir a qualidade de sua obra.

	Proteja sua criação, salvando-a em seu dispositivo ou em um serviço de armazenamento on-line. Se desejar, publique-a nas plataformas de vídeo ou redes sociais para que outros possam apreciar sua arte.
	SUGESTÕES DE AULAS
	Você está interessado em roteiro de aulas com o uso de  stop motion? Então acesse o link ou escaneie o Qr code.
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