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RESUMO

O presente trabalho busca demonstrar e compreender as contribuicdes bem como
as dificuldades em se incluir ferramentas tecnologicas no contexto educacional em
conteldo que o professor ja esta acostumado a lecionar, bem como identificar as
diferentes tecnologias que podem servir de suporte no processo de ensino-
aprendizagem da Matematica, verificar algumas contribuicbes desses recursos e
também apontar possiveis formas de explorar corretamente tais ferramentas
tecnologicas no ensino da Matemética. Outra importante parcela neste estudo é a
identificacdo do discente como instigador, fomentador e multiplicador da capacitacao
tecnologica de sua equipe docente, com comprometimento de promover uma
educacdo contemporanea de qualidade. Este estudo se estrutura a partir de uma
pesquisa qualitativa, no qual sera realizados levantamentos bibliograficos dos sites
confiaveis a pesquisa, e levantamento de autores que tratem o tema sugerido onde
durante a execugcdo o pesquisador ira coletar as informacfes necessérias e fara
suas anotacdes no diario de pesquisa, bem como suas inferéncias quanto aos
conceitos envolvidos, sendo o primeiro momento a apresentacéo da proposta e do
tema a ser pesquisado, bem como o esclarecimento do objetivo, através desta
andlise teremos base para verificar a influéncia do uso de tecnologias, bem como
munir os professores de ferramentas para apresentar o conteudo aos discentes de
maneira inovadora, dinamica e eficaz.

Palavras-chave: Uso de TICs, Ensino Aprendizagem, Ensino de Matemética.



ABSTRACT

The present work seeks to demonstrate and understand the contributions as well as
the difficulties in including technological tools in the educational context in content
that the teacher is already used to teaching, as well as identifying the different
technologies that can serve as support in the teaching-learning process of
Mathematics, to verify some contributions of these resources and also to point out
possible ways to correctly explore such technological tools in the teaching of
Mathematics. Another important part of this study is the identification of the student
as an instigator, promoter and multiplier of the technological training of its teaching
staff, committed to promoting a quality contemporary education. This study is
structured from a qualitative research, in which bibliographic surveys will be carried
out from sites that are reliable for the research, and a survey of authors who deal with
the suggested topic where, during the execution, the researcher will collect the
necessary information and make his notes in the journal of research, as well as its
inferences regarding the concepts involved, the first moment being the presentation
of the proposal and the theme to be researched, as well as the clarification of the
objective, through this analysis we will have a basis to verify the influence of the use
of technologies, as well as to provide tools teachers to present content to students in
an innovative, dynamic and effective way.

Keywords: Use of ICTs, Teaching-Learning, Mathematics Teaching.
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INTRODUCAO

Tomando como ponto de partida que estamos na era digital, onde ha grande
desenvolvimento tecnoldgico, quer se fale na industria do lazer, nos meios de
comunicacéo, nos instrumentos de trabalho, entre outros; essa realidade nos leva a
inUmeras transformacdes na sociedade, desde questbes culturais até questdes
econbmicas, as organizacdes sofrem impactos significativos para inserir em suas
realidades os avancos da tecnologia.

Diante da atual mudanca que vem ocorrendo em nossa sociedade nés, como
docentes, temos que nos manter atualizado e trabalhar com as ferramentas
disponiveis que possam nos ajudar. A internet e 0s equipamentos eletrbnicos tem
nos ajudado a fazer com que nossas aulas sejam mais dinamicas e interessantes
atraindo a atencéo dos alunos.

Dessa forma conclui-se que o ensino de mateméatica ndo pode ignorar as
mudancas pelas quais passa a sociedade.

Seu objetivo deve ser de formar alunos conscientes, criticos, capazes de
compreender o mundo e de se situarem dentro do mesmo em termos econémicos,
culturais e trabalhistas.

Sabemos da dificuldade que had em muitos lugares, por ainda nao ter
disponivel um laboratério de informatica e equipamentos que nossa realidade é bem
diferente da que estd no papel. Na teoria esta tudo perfeito, mas que ndo condiz
com a real situacao que é vivida atualmente por algumas instituicdes de ensino.

A elaboracdo de aulas diferenciadas, metodologias inovadoras, traz
motivagdo para o profissional e interesse para o aluno, é necessario trazer para a
sala de aula diversos meios de explicar o contetdo, pois lidaremos com alunos de
varias culturas, alunos de escolas particulares onde geralmente o ensino € de
melhor qualidade, de escolas publicas onde na maioria das vezes ndo se tém o
profissional formado na area lecionando, e diversas particularidades que os alunos
podem ter, portanto, o professor deve estar aberto a aprender todos os dias e a se
capacitar para que a necessidade intelectual de seus alunos esteja realmente sendo
suprida.

Os fracassos escolares decorrentes da aprendizagem, das pesquisas que
buscam apontar como o sujeito que conhece, das teorias que provocam
reflexdo sobre os aspectos que interferem no ensinar e aprender, indicam
gue é necessario dar novo significado a unidade entre aprendizagem e
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ensino, uma vez que, em Ultima instancia, sem aprendizagem nado ha
ensino. (BRASIL, 1998, p.71).

Apesar de ja haver uma pequena mudanca ainda sentimos o preconceito que
existe no uso da internet e equipamentos eletrénicos em nossas aulas, 0s jovens
hoje estdo mais antenados com a informagcdo que vem de forma rapida e muitas
vezes erradas, podemos envolver os alunos em uma discussdo bem mais proveitosa
se soubermos e prepararmos uma aula que utilize a tecnologia do qual eles estdo
bem proximo.

Podemos utilizar a tecnologia como forma de instigar a pesquisar sobre o que
estd sendo discutido, fazendo com eles se interesse pelo assunto que ndo é
marcado apenas por numeros e formulas e sim por um leque de opcles
diversificando assim o estudo matematico.

Uma das reclamacdes generalizadas de escolas e universidades € de que 0s
alunos ndo aguentam mais a forma que as aulas sdo dadas. Os alunos reclamam do
tédio de ficar ouvindo um professor falando na frente por horas, da rigidez dos
horarios, da distancia entre o contetdo das aulas e o quotidiano.

Colocamos tecnologias nas universidades e nas escolas, mas, em geral, para
continuar fazendo o de sempre — o professor falando e o aluno ouvindo — com um
verniz de modernidade. As tecnologias sdo utilizadas mais para ilustrar o contetudo
do professor do que para criar novos desafios didaticos.

O cinema, o radio, a televiséo trouxeram desafios, novos contetdos, historias,
linguagens. Esperavam-se muitas mudancas na educacdo, mas as midias sempre
foram incorporadas marginalmente. A aula continuou predominantemente oral e
escrita, com pitadas de audiovisual, como ilustragao.

Alguns professores utilizam videos, filmes, em geral como ilustragdo do
conteudo, como complemento. Eles ndo modificavam substancialmente o ensinar e
o aprender, dao um verniz de novidade, de mudanca, mas a embalagem continua a
mesma.

O computador trouxe uma série de novidades, de fazer mais rapido, mais
facil. Mas durante anos continua sendo utilizado mais como uma ferramenta de
apoio ao professor e ao aluno. As atividades principais ainda estavam focadas na
fala do professor e na relagdo com os textos escritos.

Hoje, com a internet e a fantastica evolucdo tecnolégica, podemos aprender

de muitas formas diferentes. A sociedade como um todo, € um espaco privilegiado
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de aprendizagem. Mas, ainda € a escola a organizadora e certificadora principal do
processo de ensino-aprendizagem.

Ensinar e aprender estdo sendo desafiados como nunca antes. Ha
informacBes demais, multiplas fontes, visbes diferentes de mundo. Educar hoje é
mais complexo porque a sociedade também é mais complexa e também o séo as
competéncias necessérias. As tecnologias comegcam a estar um pouco mais ao
alcance do estudante e do professor. Precisamos repensar todo 0 processo,
reaprender a ensinar, a estar com os alunos, a orientar atividades, a definir o que
vale a pena fazer para aprender, juntos ou separados.

Com a Internet e outras tecnologias surgem novas possibilidades de
organizacdo das aulas dentro e fora da Universidade. Podemos ter uma parte das
aulas de forma virtual ou frequentar cursos a distancia. Como uma escola e seus
professores podem se organizar para estas mudancas inevitaveis, da forma mais
adequada, equilibrada e querente? Por onde comecar e continuar?

O primeiro passo € o de uma nova sala de aula equipada e com atividade
diferente que se integra com a ida ao laboratoério, para desenvolver atividades de
pesquisa e de dominio técnico-pedagodgico. Essas atividades se complementam com
espacos e tempos de experimentacdo, de conhecimento da realidade, de insercéo
em ambientes profissionais e informais.

Sendo assim, esse trabalho busca, por meio de capitulos pedagogicamente
didaticos, explanar o tema e indicar possiveis caminhos a seguir. No capitulo 1
apresentamos um embasamento teorico sobre a utilizacdo das tecnologias no
processo de ensino aprendizagem, sua historia e fundamentacdes. O capitulo 2
demonstra a metodologia aplicada no presente estudo e os parametros seguidos
para as conclusdes obtidas. Fechando assim, temos o capitulo 3 que oferece ao
leitor docente uma sugestdo de tecnologias que podem ser utilizadas por

professores como forma de auxilio em suas praticas pedagogicas.
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1 O USO DAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO NO AMBIENTE
EDUCACIONAL

1.1APLICACAO DE TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

E inegavel que ha uma ampliacdo das possibilidades na atuacdo do docente
através das tecnologias, bem como do aluno na sua aprendizagem. Nota-se
contudo, que quando adequadamente utilizadas, estas auxiliam no processo de
educacdo. LIBANEO (2007, p.309) afirma que: “o grande objetivo das escolas é a
aprendizagem dos alunos, e a organizacdo escolar necessaria € a que leva a
melhorar a qualidade dessa aprendizagem”.

Para as instituicbes de ensinos e também aos docentes, a necessidade
existente pelo uso da TIC, é aprender como lidar e como aplicar todo potencial
existente na educagcdo como um todo, especialmente nos componentes da
pedagogia e nos processos de ensino aprendizagem. J4 argumentava Moran que,
“ensinar com as novas midias sera uma revolugdo se mudarmos simultaneamente
0s paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e
alunos. Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer
no essencial”. (MORAN, 2000, p. 63).

1.2 O USO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS NA SALA DE AULA

A inclus@o dos recursos tecnolégicos no ambiente de sala de aula requer um
planejamento para que se introduza de maneira adequada as TICs no afa de facilitar
o processo didatico-pedagdgico da escola, para que se alcance melhorias nos
indicadores de desempenho do sistema educacional, bem como obter uma
aprendizagem mais significativa, onde as tecnologias possam ser aplicadas de forma
eficiente e eficaz. Sugere-se entdo que as instituicbes educacionais, possam
desenvolver praticas pedagdgicas, bem como também venham fazer avalia¢cdes que
promovam o desenvolvimento de uma posi¢cédo reflexiva no que diz respeito aos
conhecimentos adquiridos com 0s usos tecnologicos. Claro que tudo isso se dara a
partir das concepc¢des que os discentes terdo sobre tais recursos tecnoldgicos.

Para MORAES, “o simples acesso a tecnologia, em si, ndo é o aspecto mais
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importante, mas sim, a criagdo de novos ambientes de aprendizagem e de novas
dindmicas sociais a partir do uso dessas novas ferramentas”. (MORAES, 1997).
Contudo, faz-se necessario conhecer e dominas, para entao incorporar as diferentes
ferramentas computacionais no ambiente educacional. MASETTO (2000, p. 140),
afirma, sobre o processo de ensino e de aprendizagem: “considero haver uma
grande diferenca entre o processo de ensino e 0 processo de aprendizagem quanto
as suas finalidades e a sua abrangéncia, embora admita que é possivel se pensar
num processo interativo de ensino-aprendizagem”.

A integragdo dos recursos de midias no ambiente internos da sala de aula
passou a exercer um importante papel no oficio dos docentes, se tornando entao,
um novo desafio que abrem possibilidades de produzir resultados esperados a
depender de suas aplicacdes. DEMO (2008), sobre as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao, aponta: “Toda proposta que investe na introducéo das TICs na escola
s6é pode dar certo passando pelas méaos dos professores. O que transforma
tecnologia em aprendizagem, ndo é a maquina, o programa eletrénico, o software,
mas o professor, em especial em sua condigao socratica. ”

A cada dia, as tecnologias estdo mais presentes em todos os ambientes e no
ambiente escolar, tanto professores quanto alunos ja utilizam recursos como TV, 0
video, o DVD, o radio, os computadores e a internet na pratica pedagodgica
proporcionando mais éxito no processo ensino-aprendizagem. E inegavel o poder
exercido pelas midias no ambiente pedagdgico, visto que se utilizam de recursos
audiovisual. Isso torna cada vez mais nitida a necessidade de integracao e utilizacao
desses recursos pelas instituicdes de ensino objetivando com isso a dinamizacao do
processo de aprendizagem.

Para SANCHO, precisamos considerar como ideal um ensino que englobe
diversos meios, um ensino onde todos os elementos deveriam ter oportunidade,
desde os mais modestos até os mais elaborados: um quadro, mapas, até mesmo
antelas de satélites e internet. Ambos deveriam ter oportunidades, bem como todas
as linguagens: desde a escrita, falada, inclusive as imagens e sons, passando pelas
linguagens matematicas, gestuais e simbolicas. (SANCHO, 2001, p. 136). A
tecnologia educacional esta presente nas escolas para melhoria do processo ensino

aprendizagem.
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1.3 BREVE RELATO DA INSERCAO DA INFORMATICA NA EDUCACAO
BRASILEIRA

Pode-se dizer que o movimento da informatica na educacéo brasileira iniciou-
se em 1970, primeiramente no setor administrativo das escolas como por exemplo
nas secretarias, onde até o momento funcionava de forma manual, fisica e
manuscrita, assim procurava-se investir em sistemas eletronicos de informagéo e
gestdo. (PURIFICACAO, NEVES, BRITO, 2010)

Devido a esta busca por informatizacdo educacional, houve diversas acodes
politicas em pr6 da informatica educativa no Brasil, entre as quais me coube
destacar as seguintes: no ano de 1979 a Secretaria Especial de Informética (SEI)
efetuou uma proposta ao setor educacional, visando a viabilizacdo de recursos
computacionais, o0 qual no ano seguinte a SEI criou uma comissdo especial de
educacdo para colher subsidios, visando gerar normas e diretrizes para a area de
informatica na educac&o. (PURIFICACAO, NEVES, BRITO, 2010)

Em 1981 aconteceu em Brasilia o | Seminario Nacional de Informatica na
Educacdo envolvendo os seguintes 6rgdos: SElI, MEC e CNPq, pelo qual
recomendou-se sobre a informéatica educativa a ser balizadas na realidade social
brasileira, buscando equacionar os beneficios socioeducacionais. Através deste
seminario incentivou-se a criacdo de projetos de carater experimental, com o
objetivo de pesquisar sobre a utilizacdo da informatica no processo educacional.
(PURIFICACAO, NEVES, BRITO, 2010)

O II Seminéario Nacional de Informatica Educativa ocorreu na cidade de
Salvador — BA, neste ja € possivel observar certos avangcos, como por exemplo, a
designacao de nucleos de estudos os quais foram recomendados a vincular-se com
as universidades, com carater interdisciplinar, priorizando o ensino médio, porém
nao deixando de envolver outros grupos de ensino. Neste seminario tratou-se
também sobre como o computador deve ser enxergado dentro do processo
educacional, sendo que ele deve funcionar como auxilio no processo. Ainda neste
evento fixou-se a importancia da formacdo docente voltada para o uso das
tecnologias, e enfatizou que a tecnologia a ser utilizada deve ser de origem nacional.
(PURIFICACAO, NEVES, BRITO, 2010)

Em 1983 foi criado a Comisséo Especial de Informética na Educacao (CEIE),

esta por sua vez tinha a missao de desenvolver discussbes e programar acdes para
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levar os computadores as escolas publicas brasileiras. No mesmo ano foi criado
também o projeto Educom (Educacdo com Computadores), neste projeto foram
criados cinco centros piloto responsaveis pelo desenvolvimento de pesquisa e pela
disseminacdo da importancia do uso de computadores no processo de ensino-
aprendizagem. Estes centros piloto de estudo foram oficializados no ano seguinte
tendo parceria com varias universidades publicas. (PURIFICACAO, NEVES, BRITO,
2010)

No ano de 1986 o MEC aprovou a criacdo do Comité Assessor de Informatica
para Educacédo de Ensino Fundamental e Médio, o qual tinha por objetivo definir os
rumos da politica nacional de informatica educacional a partir do Projeto Educom,
através deste comité foram realizados concursos nacionais de softwares
educacionais; foram implantados Centros de Informatica Educacional (CIES) para
atender cerca de 100.000 usuérios, em convénio com as Secretarias Estaduais e
Municipais de Educacéo; além de definir e organizar cursos de formacdo de
professores dos (CIEs) e avaliagdo e reorientacdo do Projeto Educom.
(PURIFICACAO, NEVES, BRITO, 2010)

E por fim no ano de 1997 foi criado o projeto Proinfo, o qual visava a
formacao de Nucleos de Tecnologias Educacionais em todos os estados do pais.
Estes nucleos, no primeiro momento, foram formados por professores que passaram
por uma capacitacdo de pos-graduacdo referente a informatica educacional.
Atualmente estes projetos sdo vinculados ao SEED e ao MEC. O ultimo projeto
significativo foi lancado em 2005, projeto UCA (um computador por aluno), este é
uma iniciativa do governo federal que esta investigando a possibilidade de adoc¢éo
de laptops nas escolas. (PURIFICACAO, NEVES, BRITO, 2010)

Em meio a todas estas acdes politicas desenvolvidas a favor da informatica
educacional, podemos também citar a maravilhosa modalidade de ensino que tem
sido muito presente em nossa realidade atual que é a EAD (Educacéo a Distancia),
esta modalidade tem facilitado o acesso ao ensino superior, sendo possivel alcancar
regides onde antes seria impossivel alguém cursar uma universidade. (RAMOS,
2011)

Entre 2005 e 2008, a titulo de exemplo, os cursos EAD tiveram um
crescimento de 600% no numero de alunos, enguanto 0S cursos presenciais
encolheram por conta de uma concorréncia predatéria entre universidades

privadas. E por isto que escolas tradicionais, como a USP e Unesp,
comecaram a investir em cursos EAD, seguindo uma tendéncia mundial
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adotada por universidades de ponta, como o Massachusetts Institute of
Technology (MIT), Berkeley e Yale. (RAMOS, 2011, p. 01)

A EAD torna o acesso ao conhecimento mais democratico, barato e possivel,
sendo importante, porém compreender que essa modalidade exige do estudante
autodisciplina e técnicas de pesquisa, com também o dominio dos instrumentos
necessarios ao bom andamento do curso, portanto € essencial que, na era da
globalizacdo, em plena sociedade da informacédo, o ensino elementar possibilite

também o acesso a tecnologia disponivel e o incentivo a pesquisa (RAMOS, 2011).

1.4 AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO BRASILEIRA

A tecnologia que conhecemos hoje ndo era como nos primordios da espécie
humana, pois ela se desenvolveu rapidamente de acordo com as necessidades
humanas que surgiam ao longo da vivencia no dia a dia, sendo a tecnologia um
facilitador para execucdes de tarefas que sem elas poderiam demorar muito mais
tempo para serem concluidas. Kenski (2007) coloca que o uso do raciocinio permitiu
ao homem criar as mais diferenciadas tecnologias, significa dizer que tecnologia ndo
sdo somente maquinas, robds, equipamentos eletrbnicos, ela esta presente em todo
lugar e faz parte do nosso cotidiano. A autora traz a seguinte definicdo de
tecnologia: “conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao
planejamento, a construcdo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado
tipo de atividade” (KENSKI, 2007 p.18).

Partindo desse pensamento, observamos que para cada tipo de tecnologia se
determina a técnica e o0s objetos que utilizaremos no nosso dia a dia ou para um fim
especifico. Desta forma: “A tecnologia € um conjunto de: ferramentas e técnicas que
correspondem ao uso que Ihe destinamos, em cada época” (KENSKI, 2007 p.19).

A histéria traz consigo periodos historicos, onde para cada periodo se destaca
0 uso de determinada tecnologia. Quando falamos de tecnologia ndo podemos nos
limitar apenas a produtos e equipamentos eletrbnicos. A oralidade, a escrita e 0
conhecimento digital sdo exemplos das chamadas tecnologias da inteligéncia
(LEVY, 1997).

Temos a oralidade e a escrita como umas das formas de produgéo de
conhecimento, mas antiga, dentre essas duas sabemos que a oralidade foi a

primeira de todas, “a producédo de espaco-tempo esta quase totalmente baseada na
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memoria humana associada ao manejo da linguagem” (LEVY, 1997, p.78).

Podemos observar que o autor diz que ndo tem como armazenar as
representacdes feitas pela oralidade sem gque haja uma recriacdo, entdo € preciso
gue seja registrado de alguma forma para que a histéria possa passar para outras
geracdes, com isso a escrita trouxe essa possibilidade, com a juncdo das duas a
transmissdo por um espaco de tempo grande € possivel de uma forma que a
comunicacao ndo seja diferida, ndo havendo mal-entendidos na sua transmisséao.

Na terceira forma de comunicacédo ja encontramos o saber digital, textos e
imagens contidas em grandes quantidades em uma unidade de armazenamento,
possibilitando uma comunicacdo muito mais rapida, ja que o saber informético
“procura a velocidade e a pertinéncia da execucdo, e mais ainda a rapidez e a
pertinéncia das modificacdes operacionais” (LEVY, 1997, p. 06).

Ainda segundo este autor atual um modelo digital ndo é lido ou interpretado
como um texto classico, ele geralmente é explorado de forma interativa. Hoje vemos
uma distribuicdo do conhecimento de forma diferenciada, pois a informatica,
tecnologia néo foi desenvolvida para substituir o conhecimento produzido de forma
tradicional, ela veio para trazer outras possibilidades de acesso ao mesmo
conhecimento produzido de forma mais interativa, prendendo a atencdo e também
facilitando o aprendizado.

As mudancas, e o rapido desenvolvimento tecnoldgico trouxeram mudancas
no modo das pessoas se relacionarem, “As relagdes entre os homens, o trabalho, a
propria inteligéncia depende, na verdade, da metamorfose incessante de
dispositivos informacionais de todos os tipos” (LEVY, 1997, p. 07).

Percebemos isso no dia a dia, através das ferramentas utilizadas para
comunicacdo, como por exemplos reunibes através de videoconferéncias, onde
pessoas se relacionam ao mesmo tempo estando em diferentes lugares do mundo
de forma instantanea, apresentando debates politicos, cientificos, educacionais e
dentre outros existentes. Isso exige cada vez mais que as pessoas envolvidas neste
meio se atualizem no ramo tecnolégico, sendo capazes de utilizarem essas
ferramentas. E como podemos observar, para que iSso ocorra, € necessario um
envolvimento educacional, para que esse conhecimento possa ser ensinado e
aplicado. Sendo extremamente necessario que a escola esteja inserida nesse meio,
para que seja a pioneira em atuar utilizando tecnologia.

Brzezinski (2001) ao interpretar o artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da



22

Educacao (LDB) de 1996, afirma que:

A educacao escolar, cumpre papel essencial na aquisicdo de conhecimentos
e € requisito necessario para prover o homem de condi¢des de participacdo na vida
social, permitindo-lhe o acesso a cultura, ao trabalho, ao progresso, a cidadania na
atual fase de desenvolvimento da sociedade da informagdo e do conhecimento
emergente no contexto da revolugéo tecnoldgica e da globalizacdo do capital e do
trabalho (BRZEZINSKI, 2001, p.153).

A escola deve ser a primeira a se adaptar para a devida insercdo da
tecnologia no meio escolar, possuindo totalmente seu dominio, para assim fornecer
em primeiro lugar aos professores uma formacgéo adequada para manipulagéo e uso
da tecnologia, para que tanto professores e alunos possam se sentir inseridos no
meio tecnoldgico na educacdo, para que ndo vejam que a tecnologia é apenas uma
forma de divertimento e interacdo, mas que em primeiro lugar seja um meio de
aguisicao de conhecimento.

O uso das TIC deve ser a base para essa formacdo, e ndo pode trazer o
significado de “alfabetizacdo em informatica”, mas sim trazer o entendimento dos
recursos tecnoldgicos para o ensino dos contetdos escolares (VALENTE, 1999, p.
02).

Existem duas formas de se aplicar a informética na educacdo. A primeira
forma € a de se utilizar o computador como ferramenta de transmissdo de
conhecimento ao aluno, trazendo consigo a metodologia tradicional, ou seja, o
computador vem com o intuito de substituir o livro didatico ou a folha de contetdo. E
ja na segunda forma de utilizacdo traz o computador como uma ferramenta para
construcdo do conhecimento, € como que, ao invés do computador ensinar o aluno,
€ 0 aluno que instrui o0 computador quanto as execugdes para resolucdo da situagédo
problema, trazendo ao aluno “descrever a resolugdo de problemas, usando
linguagens de programacéo, refletir sobre os resultados obtidos e depurar suas
ideias por intermédio da busca de novos conteudos e novas estratégias” (VALENTE,
1999, p.03).

Penteado e Skovsmose (2008) apontam que a escola deve trazer a
oportunidade a inclusdo dos alunos com as TIC, garantido que eles possam ter
acesso a elas, se igualando ao direito de aprender, ler e escrever.

Quanto ao direito, a informatica dentro da educacao escolar deve ser olhada

como “parte de um projeto coletivo que prevé a democratizagcdo de acessos a
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tecnologias”, sendo o direito de acesso a alfabetizagéo voltada para tecnologia no
qual o computador é a ferramenta principal na alfabetizacdo do aluno quanto ao
“aprender a ler, escrever, compreender textos, entender graficos, contar,
desenvolver nogdes espaciais etc.” (BORBA; PENTEADO, 2012 p.17).

Criar condi¢cOes para o desenvolvimento da capacidade de buscar, interpretar
e interrelacionar informagfes advindas de distintas fontes, em especial das redes
digitais, e transforma-las em conhecimentos, que podem ser representados por meio
das multiplas linguagens digitais para uso em situacdes da vida cotidiana e do
trabalho. Assim, os projetos de inclusdo e emancipacao digital trazem embutidos trés
focos: cidadania, educacéo e profissionalizagdo (ALMEIDA; ASSIS, 2013, p.87).

Os objetivos apresentados por Almeida e Assis (2013) para serem atingidos
pela educacéo no Brasil, exigem que o atual estado da escola seja revisado, ou seja,
€ necessario realizar mudangas na estrutura de tecnologia e principalmente na
formacao dos professores, redefinicdo da gestao politica e administrativa, alteracdes
para possibilitar a implantacdo de forma completa das TIC nas escolas brasileiras
(KENSKI, 2012).

No final o que deverd ser levado em consideracdo sera a mudanca de
mentalidade das pessoas, pois se nao houver isso ndo valera de nada se investir em
estrutura tecnoldgica, realizar mudancas administrativas e investimentos na
formacdo de professores e da equipe pedagogica. E de acordo com Kenski (2012)
deve haver algumas condi¢cdes para uma nova realidade educacional, que sdo a
ampliacdo das formas de aprendizagem, menos burocracia na gestdo e mais
autdbnoma, alteracao curricular, realizacdo de projetos interdisciplinares compostos
por equipes de professores, técnicos e alunos, com ensino a distancia e cursos de
aperfeicoamento.

Quando falamos na estrutura tecnologia, Kenski (2012) destaca a
necessidade de os computadores possuirem uma disposi¢cdo no qual ofereca uma
estrutura cabeada com acesso a internet para disponibilizagdo dos servigos
oferecidos, sendo uma Local Area Network (LAN), ou melhor, rede local que possa
fornecer acesso em toda escola, desde a biblioteca como nos outros ambientes da
escola.

Para utilizacdo de uma forma mais eficiente da tecnologia no ambiente
escolar, Kenski (2012) defende uma cultura informatica educacional, para que a

escola crie uma estrutura para receber e disponibilizar de forma eficiente a
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tecnologia, garantido que a comunidade tenha acesso.

Apesar de toda a inovacdo tecnoldgica que adentra a escola, ndo podemos
garantir que ela esteja presente nas praticas da escola. PORTO (2012, p.181)
adverte que inovar ndo é substituir as ferramentas, como lapis e papel pelo
computador, “inovar supde trazer a realidade educativa uma alteracdo com um
esfor¢co para melhorar a pratica educativa, deliberadamente planejada e declarada.
A inovagao implica mudancgas paradigmaticas conscientemente assumidas”. E ainda
de acordo com PORTO (2012), a busca da escola, por essa inovacgao, caracteriza-se
em uma busca por salvacdo, ja que o uso da tecnologia ndo garante inovacao,
afirmando categoricamente que:

E preciso superar o velho modelo pedagdgico, e ndo apenas incorporar ao
velho modelo a nova tecnologia, pois a ferramenta tecnolégica ndo é o ponto
fundamental no processo de ensino e aprendizagem, mas um dispositivo que
proporciona a mediagdo entre educar, educando e saberes escolares (PORTO,
2012, p.183).

Ainda partindo dessa ideia, temos Borba e Penteado (2012) que enfatizam
que ao utilizar a informética, como ferramenta educacional, antes de tudo deve se
identificar qual o objetivo a ser atingido com a atividade proposta juntamente com a
ferramenta tecnoldgica utilizada, ou seja, podemos afirmar que o uso da informatica
nao vem para substituir as praticas docentes da ministracdo de conteudo, afirmando
que “ndo acreditamos que a informatica ira terminar com a escrita ou a oralidade,
nem que a simulagdo acabara com a demonstracdo em Matematica. E bem provavel
que havera transformacdes ou reorganiza¢des” (BORBA; PENTEADO, p.49).

Partindo deste mesmo pensamento Ponte (2000) soma a discussao
ressaltando que o mais complicado do processo de insercdo da tecnologia como
forma de aprendizagem ndo € aprender a utilizar os programas, mas encontrar
formas ideias de inserir a tecnologia dentro dos curriculos atuais, adaptando a
realidade da escola. Podemos observar que o maior desafio estd nas maos do
professor, que faz a utilizagdo dessa tecnologia, pois desta forma o profissional da
educacao precisa sempre ampliar e atualizar seus conhecimentos, sendo esta uma
pratica imprescindivel. A cada dia novos softwares sido criados. E crucial que o
professor também acompanhe para saber dialogar com os educandos (BORBA;
PENTEADO, 2012).

Os autores chamam a atencdo para os aspectos positivos da insercdo das
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tecnologias dentro das escolas, pois, possibilitam a interdisciplinaridade,
contribuindo para o aperfeicoamento e estudo do professor, e da disciplina
estudada. Pode acontecer do professor se deparar com situacfes que antes nunca
havia ocorrido, motivo este que pode ocorrer pela falta de controle do uso da
tecnologia por n&do possuir conhecimentos técnicos suficientes diante dos
guestionamentos dos estudantes.

Quanto a essas situacdes Borba e Penteado (2012), destacam que muitos
professores acabam perdendo o interesse de utilizar a tecnologia como uma
ferramenta de ensino aprendizagem, por ndo possuir um dominio completo das
midias tecnoldgicas, e com isso ndo se sentem seguros quanto ao seu uso, desta
forma permanecem em suas zonas de conforto. E ja existem aqueles educadores
que arriscam, e através destes riscos encontram o aprimoramento e crescimento
profissional.

Sendo necessario lembrar que: “Aspectos como incerteza e imprevisibilidade,
geradas num ambiente informatizado, podem ser vistos como possibilidades para
desenvolvimento: desenvolvimento do aluno, desenvolvimento do professor,
desenvolvimento das situagdes de ensino e aprendizagem” (BORBA; PENTEADO,
2012, p.66).

Podemos perceber que as TIC sdo opcOes facilitadoras para o ensino e
aprendizagem de qualidade. Faria (2005) acredita que a utilizacdo das tecnologias
contribui com eficiéncia para a fixacdo dos contetdos. Vaz (2012) também defende o
uso da informatica, pois, “representa para o professor possibilidades importantes,
além do mais, amplia a no¢do de metodologias e estratégias de ensino colocando o
professor numa situacdo que exige um movimento na direcdo de novos saberes”,
estimulando o docente a ir para uma zona de risco, e nao ficar acomodado,
renovando seu conhecimento matematico e sua didatica, “ja para o aluno representa
possibilidades de aprendizagem, se adaptando a nova realidade que se estabelece
nas sociedades modernas” (VAZ, 2012, p. 43).

Diante do exposto, ndo seria inteligente visualizar que o uso da tecnologia é
0s nortes da salvacdo do ensino e aprendizagem da educacdo. Sabemos que as
coisas nao funcionam 100% da forma que sao escritas ou desejadas, algumas
situacdes sempre dificultam o trabalho do professor com relacdo ao uso da
informatica como ferramenta educacional.

Borba e Penteado (2012) destacam alguns dos obstaculos encontrados pelos
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professores: excesso de normas impostas pela direcdo da escola aos professores
para a utilizacdo dos computadores, chegando até mesmo a responsabiliza-lo caso
algum equipamento seja danificado; exigéncia de planos de aulas muito detalhado
sobre atividades que serdo desenvolvidas com os computadores; falta de acesso a
chave do laboratorio de informatica; desconhecimento da chave ou senha de acesso
do servidor; salas muito pequenas que ndo comportam todos os alunos, sendo que
em alguns casos é necessario dividir a turma e o professor, sozinho, tém que
atender as duas salas ao mesmo tempo; faltam de um técnico em informatica para
oferecer suporte as questfes técnicas; auséncia de Internet ADSL (Linha Digital
Assimétrica do Assinante).

Alguns decepcionantes resultados encontrados relacionados a insercdo da
tecnologia no meio educacional sdo apontados por Lévy (1997, p. 08-09) como: “o
resultado global é deveres decepcionante. Por qué? E certo que a escola é uma
instituicdo milenar que se baseia no falar/ditar do mestre, na escrita manuscrita do
aluno e, ha quatro séculos, em um uso moderado da impressao”, considerando que
“‘uma verdadeira integracao informatica (como do audiovisual) supde, portanto, o
abandono de um habito antropolégico mais que milenar o que nao pode ser feito em
alguns anos” (LEVY, 1997, p. 09).

Bem como chamar a atencéo para o fato de que o uso da informética pode
oferecer alguns problemas, como a invasdo de virus de forma geral, ataques feitos
por pessoas maliciosas para derrubar os servicos de uma rede, ainda mais o uso de
softwares n&o educacionais, acesso a sites indevidos bem como compra de
trabalhos prontos. Acrescentado ainda o uso erroneo da tecnologia, como casos
onde o computador é usado para jogos ndo educacionais que incentivam a violéncia
durante as aulas e, ainda o uso indevido da internet, e se fazendo pesquisas durante
aulas expositivas, para verificar o que foi exposto pelo professor, como uma forma

do aluno testar o nivel de conhecimento do profissional da educagéo.

1.5 TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TICs) E INOVACAO
PEDAGOGICA.

As tecnologias mudaram completamente o modo no qual os seres humanos
se comunicam e se relacionam com a informagéo, diante dessas mudancas ha uma

geracdo com uma nova forma de pensar, como exemplo os alunos que a cada dia
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estdo mais inseridos nesse meio tecnolégico, portanto cabe a escola que é
receptivel a essa nova evolucdo ser responsavel no uso dessa tecnologia em sala

de aula.

Por si s6 a tecnologia ndo é a inovagdo no ambito escolar, mas estdo ligadas
as metodologias e as formas pedagdgicas que sédo aplicadas em sala de aula, nas
quais sdo responsaveis por fazerem com que os alunos elevem ao maximo seu
potencial de aprendizagem e desenvolvimento.

As tecnologias sédo usadas como um meio de diminuir as distancias entre as
pessoas, 0 que permite ter uma relacdo interpessoal que néo se limita ao espaco
fisico no momento presente e permite a criacdo de simbolos e imagens que
estimulam outras maneiras ou vias de comunicacao.

Nas escolas a adocéo das TICs pode ser feita de diferentes formas, mas que
terd sempre que levar em consideracdo os seus destinatarios, o uso dessa
tecnologia s6 ird funcionar desde que os seus utilizadores se sintam confortaveis.

A inovacdo esta acontecendo, e nasceu de reflexdes sobre o processo de
aprendizagem e de como podemos modificar o sistema tornando-o relevante para
estudantes, professores e sociedade, assim consequentemente acontecem
mudancas na forma do professor trabalhar em sala de aula, gerando entdo uma

inovacédo pedagdgica.

"A teoria educativa deve estar orientada na dire¢cdo da transformacgdo dos
meios nos quais professores veem a si mesmos e a suas situacfes, de tal
forma que permita reconhecer e eliminar os fatores que frustram seus
objetivos e inten¢des educativas. Igualmente deve estar na direcdo das
transformacbes das situacdes que obstaculizam a efetivagdo das metas
educacionais, perpetuam as distor¢fes ideologicas e impedem o trabalho
racional e critico nas situag8es educacionais" (Carr e Kemmis, 1986: 130).

Portanto, faz-se necesséaria a introducdo das TICs nas salas de aula, ndo
somente por facilitar o método ja aplicado, e sim por transformar os déficits de
atencao dos alunos em interesse, tornando cada vez mais prazerosa a permanéncia

em sala de aula.

1.6 AS NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO-APRENDIZAGEM DA MATEMATICA

Ha uma necessidade de evolucdo das instituicdes escolares, e acompanhar o
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desenvolvimento social do pais, onde as novas tecnologias da informagcao estao
chegando com forca € de suma importancia, uma vez que € inegavel sua influéncia
de comunicacao, persuadindo inclusive o trabalho, as decisdes e 0 modo de pensar
das pessoas (PERRENOUD, 2000).

Dito isto, em relagdo ao manuseio das tecnologias no contexto escolar,
segundo a visdo dos autores jA mencionados € possivel o desenvolvimento
educacional no ensino-aprendizagem da matematica através da inclusao das TICs,
em especial com o0 uso de softwares educativos que somem enquanto ferramenta
auxiliar usados com o objetivo de ministrar o conteddo programatico, no caso da
proposta do referido trabalho, a exemplo das funcdes lineares e quadraticas no
conjunto dos numeros reais.

E inegavel a importancia do ensino da Matematica na atualidade e na vida do
ser humano. Todavia, tal disciplina sempre foi envolta em uma nuvem
amedrontadora na maioria dos alunos tida como "um bicho de sete cabecas” ao
longo de sua formacdo. Essa perspectiva estd amarrada, sem sombra de duvidas, a
ma formacdo por parte de alguns docentes que atuam nesta area especifica
oferecendo respostas prontas sem uma didatica mais produtiva e ou eficiente, ndo
possibilitando que o aluno construa seus proprios conceitos.

De acordo com Valente (1999, p.34-35), um dos maiores desafios dos
educadores da atualidade é promover o desenvolvimento disciplinado do raciocinio
logico-educativo, isto é, o ensino tradicional da matematica esta ultrapassado e fora
de uso, e, portanto, as escolas precisam de adaptar aos recursos disponiveis da
atualidade para com isso, enfrentar os problemas apresentados pelos alunos, tais
como evasdao escolar, pavor diante da disciplina de matematica, medo e averséao a
escola, dentre outros.

Em larga escala, o problema também pode estar atrelado a uma forma
adotada amplamente meio escolar, do ensino geral, porem apresenta-se mais nitido
no universo da matematica (VALENTE, 1999, p. 78). Com Valente (1999), pode-se
afirmar que o matematico, ao "fazer" Matematica, pensa, raciocina, usa a
imaginagao e a intuigdo, para, através de "chutes" sensatos, ensaios de tentativa de
acerto e erro, uso de analogias, enganos, incertezas, organizar a confuséo inicial do
proprio pensamento. E assim, que a matematica é desenvolvida, mas na sala de
aula é transmitida de forma "pronta ou técnica" como se o aluno fosse um bando de

dados passivo. Machado (apud PAIS, 1999, p. 9) afirma: [...] de uma forma geral, ha
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um descontentamento com o0 ensino da Matemética em todos os niveis de
escolaridade; o seu significado real, a sua funcdo no curriculo escolar passa a ser
guestionado e pesquisado de uma forma mais consciente, pontual e contextualizada.

E necessario, portanto, que as novas tecnologias sejam encaradas como
parceiras que vem para contribuir no ambiente educacional. O desafio de baixar a
guarda e aderir ao novo sem reprovacdo ou desdém. As possibilidades de
mudancas devem ser encaradas como um novo e maravilhoso desafio,
principalmente se tais mudancas vierem para somar no bem comum e na agregacao
de conhecimento, possibilitando a construcédo de um futuro melhor, bem como de
uma sociedade mais humana e igualitaria.

Ha um senso de dever como cidaddo de contribuir para que o pais se
modernize de maneira geral, inclusive na area da educacéo. Para isso, precisamos
estar preparados para aceitar essa evolu¢do que consiste em uma acao irreversivel
em franca execucao e expansao. Valente (1999) ja afirma que o computador é parte
da vida escolar e que o0 mesmo consiste na oportunidade de organizar e desenvolver
novas metodologias no ensino, no de melhorar os resultados do aprendizado da
disciplina de matematica.

O computador abre o0 espaco para a constru¢cdo de novas e necessarias
mudancas no ensino, mas ele ndo é o unico responsavel e mentor para a resolugéao
de todos os problemas educacionais de nosso pais como afirma Cotta (2002, p. 20 e
21): [...] a introducdo do computador na sala de aula, por si s, ndo constitui
nenhuma mudanca significativa para o ensino. O avango em qualidade no ensino da
matematica pode ser possivel através da introducdo ndo apenas do computador,
mas também de todos os meios tecnoldgicos que possibilitem o favorecimento das
mudancas na pedagogia, resultando na melhoria significativa da educacéo.

N&o se tem como objetivo principal nesse trabalho a exclusédo das praticas
tradicionais de ensino, ao contrario, pretende-se apenas apresentar como um
adendo os recursos e as inovacdes tecnologicas que uma vez introduzidas podem
trazer resultados mais eficientes, respeitando as metodologias e didaticas ja
existentes. Outrossim, faz-se necessario salientar que, ndo € apenas a inclusdo de
uma maquina o suficiente para que uma crianca dotada de inteligéncia possa
aprender determinados conceitos matematicos, ou mesmo desenvolver um
raciocinio onde ela possa criar conjecturas, abstrair suas ideias tornando-as

conhecimentos formais, apenas com a ajuda de um computador que seja.
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A Revolucdo Tecnoldgica aconteceu a partir do século XXI e, com ela, fica
cada vez mais dificil ficar sem o uso dessa ferramenta em nosso cotidiano. Essa
tendéncia é inegavel para os seres humanos. Na escola, ndo poderia ser diferente
com a facilidade de informacado. Portanto, € preciso estar preparado para encarar 0s
novos desafios a fim de utilizar as Novas Tecnologias a servico de um ensino de
qualidade, tanto aos docentes como os discentes. Para isso, € importante estar a par
das transformacdes e tentar entendé-las.

Para que possamos oferecer ao aluno um ensino de qualidade frente as
Novas Tecnologias € imprescindivel que estejamos preparados e habilitados para se
trabalhar nesse inovador método de ensino e aprendizagem. Estar inserido nesse
novo meio, isto €, ndo deixar de usar as tecnologias ja existentes e sim, introduzi-las
e ter o conhecimento técnico para utliza-las e para desenvolver atividades
pedagdgicas eficientes. Ninguém € capaz de ensinar aquilo que ndo aprendeu.
Somente se ensina 0 que se conhece. E, para se trabalhar com Novas Tecnologias
€ preciso ter conhecimento técnico e, assim saber lidar como toda essa
informatizac&o de forma a produzir bons frutos com essa pratica que é tdo prazerosa
e Nnos mostra na pratica o que a teoria nos ensina.

Apesar de alguns aspectos negativos, o computador pode e deve ser utilizado
para fins educacionais, como uma ferramenta didatica para aplicagcdo de um
determinado conteudo, fornecendo aos alunos possibilidades de simulagdes, testes
e formas de comunicacao e transmissdo de conhecimento e experiéncias, tornando
a escola um lugar de troca de conhecimento, debate e o professor é um elemento

mais que importante neste processo.
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2 TECNOLOGIA NO ENSINO DA MATEMATICA

O uso das Tecnologias da informacdo e comunicacdo na educacao caminha
no sentido da leitura e selecéo critica de informacdes para estabelecer articulacdes
com conhecimentos colocados em acdo ou conhecimentos em uso no
desenvolvimento de projetos relacionados com as problematicas do cotidiano para a
producdo compartilhada de novos conhecimentos, representados em textos ou
hipertextos.

Os conhecimentos cotidianos emergem da problematica em estudo como
um todo unitario, portanto sem fragmentacéo disciplinar, e sao direcionados por
motivacdes intrinsecas. Cabe ao professor provocar a tomada de consciéncia sobre
0S conceitos representados e sua respectiva formalizacdo, mas é preciso empregar
0 bom-senso e respeitar o trabalho do aluno para fazer as intervengées no momento
apropriado de modo a desestabilizar as certezas inadequadas e impulsionar a busca
do rigor cientifico na investigacdo e na transformacdo do conhecimento do senso
comum em conhecimento cientifico.

Nessa aventura, o professor também é desafiado a assumir postura de
aprendiz ativo, critico e criativo, articulador do ensino com a pesquisa, constante
investigador sobre o aluno seu nivel de desenvolvimento cognitivo, social e afetivo,
sua forma de linguagem, expectativas e necessidades, seu estilo de escrita, seu
contexto de cultura.

O professor € um artista que busca projetar as bases de um curriculo
essencial e motivador para o aluno tornar-se leitor e escritor. Nao é o professor
guem planeja para os alunos executarem, ambos sdo parceiros e sujeitos do
processo de conhecimento, cada um atuando segundo o seu papel e nivel de
desenvolvimento.

Pois na educacdo atual podemos dizer que o0s professores sempre
procuraram o melhor caminho para levar o conhecimento aos educandos. Portanto,
a educacéo e a escola nao podiam ficar de fora da era da informagé&o, porque muitas
criangas e jovens, crescem no meio virtual e, 0 mesmo tem influenciado bastante em
todos os setores da sociedade. Para que os professores reconhecam e utilizam as
novas tecnologias no ensino de mateméatica é preciso que utilizem o computador

como um aliado muito importante na constru¢do do conhecimento, ou seja, nas suas
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praticas pedagdgicas, onde possam fazer uso das novas tecnologias, incorporando-
as em suas aulas e favorecendo aos alunos uma aprendizagem matematica ladica e
envolvente.

Dessa forma a busca de praticas inovadoras com o0 uso das novas
tecnologias a servico da disciplina de matemética poderd contribuir de forma

eficiente ao ensino atual.

2.1 JUSTIFICATIVA

Levando em consideracéo a facilidade que as Tecnologias da Informacéo e
Comunicagédo — TICs tem apresentado para nossas vidas, essa pesquisa se
justificou pela necessidade de inseri-las nos conteidos ministrados em sala de aula,
seja através de videos, apresentacdes de slides, softwares, jogos e diversas outras
maneiras existentes. A presente pesquisa evidenciou que existem varias formas de
facilitar a compreensao e assimilacdo do contetdo utilizando as TICs, desde que
seja bem aproveitada na apresentacao dos contetudos e até mesmo na aplicacédo de

avaliacoes.

2.2 HIPOTESE

Assimilando o tempo e o contetdo de estudo com as informac¢des obtidas
através de pesquisas se torna possivel firmar uma base, de forma estratégica, das
melhores ferramentas tecnoldgicas para uma abordagem que favoreca a aquisi¢ao

de conhecimento matematico.

2.3 OBJETIVOS

2.3.1 Objetivo Geral

Identificar processos de ensino e aprendizagem com uso das tecnologias da
informacdo e comunicacdo em sala de aula, que contribuam para uma melhor

aprendizagem no ensino da matematica.
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2.3.2 Objetivos Especificos

Verificar o conhecimento e a inovagao no uso das tecnologias da informacao
e comunicacdo em sala de aula.

Valorizacéo e participacdo dos alunos visto que nos dias atuais a internet e
outros meios de comunicagao estdo muito presentes em nosso cotidiano

Identificar as mudancas na maneira de estudar a matemética e como
podemos trazer a participacédo de nossos alunos.

Indicar as possiveis tecnologias que podem ser utilizadas para um melhor
aproveitamento do ensino aprendizagem da matematica.

Descrever métodos e sequéncias de trabalhos que auxiliem outros

professores a enfatizar a importancia das tecnologias no dia a dia do ensino.

2.4 RISCOS E BENEFICIOS

Observando os pressupostos da ética na pesquisa que a Resolucdo CNS
466/12 estabelece, esta pesquisa apresenta importancia social e cautela entre riscos
e beneficios, estabelecendo o maximo de beneficio e 0 minimo de riscos, uma vez

que possui caracteristicas da pesquisa bibliogréafica.

2.5 METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa bibliografica, na qual foi feito um levantamento de
informacBes por meio de estudos e pesquisas de varios autores relacionados ao
tema. Foram pesquisados artigos, sites e livros relacionados a tecnologia, educacao
brasileira, formacdo continuada de professores, bem como suas relagdes com o
ensino de Matematica.

A pesquisa bibliogréfica, segundo Gil (2008, p. 50) “é desenvolvida a partir de
material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”.
Portanto, neste trabalho, buscamos propor solucdes para determinados problemas,
por meio das pesquisas realizadas sobre assuntos similares em matérias publicadas
e analisadas, 0s quais serviram de base para nortear esta pesquisa cientifica.

Para que a pesquisa tenha argumentos e ideias consistentes sdo necessarias
todo um planejamento de cada processo do estudo, que vem desde a definicdo do

tema até seu momento final, a publicagdo. Conforme esclarece Boccato (2006,
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p.266):

[...] a pesquisa bibliografica busca a resolucdo de um problema (hip6tese)
por meio de referenciais tedricos publicados, analisando e discutindo as
varias contribuicdes cientificas. Esse tipo de pesquisa trard subsidios para o
conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e sob que enfoque e/ou
perspectiva foi tratado o assunto apresentado na literatura cientifica. Para
tanto, € de suma importancia que o pesquisador realize um planejamento
sistematico do processo de pesquisa, compreendendo desde a definicao
tematica, passando pela construcéo l6gica do trabalho até a decisédo da sua
forma de comunicacao e divulgacao.

Pelo fato de este tipo de pesquisa exigir do pesquisador a busca por materiais
qgue ja foram elaborados, a pesquisa bibliografica, tem como objetivo possibilitar ao
pesquisador o reconhecimento de um vasto campo de saberes que ira ajudar ndo
somente em sua formacao académica, mas também como pessoa.

Foi utilizado como estratégia de busca de informacgdes para referenciar o
trabalho, pesquisas em bases eletrbnicas e manuais. Sendo que nas bases
eletrdnicas foram pesquisados artigos cientificos, sites oficiais e confiaveis e livros

digitais, nas quais as informagdes foram analisadas e selecionadas.

2.6 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

2.6.1 Local da Pesquisa

Instituto federal de Educacao Ciéncias e Tecnologia de Ronddnia — Campus
Vilhena, CEP: 76980-000 em Vilhena/RO.

2.6.2 Instrumento de Coleta de Dados

a) Pesquisa bibliografica em livros e artigos publicados na internet;

b) Anotagcdes do pesquisador no diario de pesquisa;

2.6.3 Procedimento de Coleta de Dados

A pesquisa teve como base a realizacao de varios levantamentos de dados e
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sequéncias essenciais para a execucao do trabalho, sendo o primeiro momento a
apresentacao da proposta e do tema a pesquisado, bem como o esclarecimento do
objetivo.

Na sequéncia foram realizados levantamentos bibliograficos dos sites
confiaveis a pesquisa, e levantamento de autores que tratam o tema sugerido,
durante a execucdo foram feitas as coletas das informacdes necessérias para
embasamento do presente e também anotacfes no diario de pesquisa, bem como
suas inferéncias quanto aos conceitos envolvidos.

Ao final da pesquisa, foram demonstrados os resultados obtidos no processo
de elaboracdo assim fornecendo dados para uma analise do resultado final do

trabalho.

2.6.4 Processamento e Analise dos Dados

A natureza do assunto em estudo levou-nos a investigar um contexto de
praticas complexas e subjetiva, por isso, optamos pelas metodologias de observacgéo
direta, técnicas de recolha de dados. As escolhas dessas técnicas justificam-se, na
medida em que, permitem um tratamento mais sistematizado dos dados, obtendo
maiores numeros de dados possiveis em menos tempo, e ainda facilita muito o

tratamento dos dados disponiveis.

2.7 CRONOGRAMA ORCAMENTARIO

N&o se aplica qualquer valor monetario a esta pesquisa



2.8 CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Tabela 1: Cronograma de Execucdo
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3 ALGUMAS TECNOLOGIAS E AS EVOLUGCOES DE USO NA EDUCACAO

Desde o inicio da humanidade se usa ferramentas para o auxilio nas tarefas
domesticas, o ser humano vem se desenvolvendo todos os dias, a necessidade faz
com que se desenvolva.

No periodo da pré-historica os instrumentos usados nos trabalhos de
alimentacdo e defesa tinham como matérias a lasca de pedras. Instrumentos esses
rusticos de forma nao tdo bem definida, que serviam para o sustento e defesa dos
homens pré-histéricos. Conforme o tempo passa o0 homem se evolui e as
ferramentas também passa para o tempo Neolitico Pedra Polida.

Ao logo do processo da experiéncia de trabalho e necessidades do ser
humano criou bases para desenvolvimento da comunicacdo, as atividades
necessitavam de nomea-las e ensinadas para novas gera¢cfes. Para produzir, novas
técnicas de producdo foram criadas, como a fundicdo dos materiais para seu uso
como ferramentas, assim dando inicio ao um novo periodo na historia.

A roda é uma invencao na historia da humanidade que teve muita énfase de
desenvolvimento tecnolégico do ser humano. Com essa invencdo os homens
primitivos tornaram o transporte mais rapido e facil.

A data de seu uso de cerca de 3500 a.C., que vem de um esboc¢o em argila
encontrada na regido da antiga Suméria, na Mesopotamia, isso se a sua utilizacao
pode ter vindo de tempos mais remotos. A roda € uma invencdo que dura ate nos
dias de hoje.

O ser humano tornou se dependente da tecnologia de tal forma que alguns
dizem nao viver sem ela, como exemplo de tecnologia tais como energia elétrica,
automovel, avido, internet e celulares. Com o avanco tecnoldgico a expectativa
humana aumentou significativamente com muitos avangos tecnolégicos.

O impacto negativo da tecnologia € inegavel seus efeitos no meio ambiente,
nao s6 no meio ambiente no aspecto natural, mas também no uso virtual, o uso para
fazer maldade para dissipar pornografia infantil, estelionatario, o uso desenfreado
das redes sociais pelos funcionarios que por sua vez vindo a denigrir a imagem das
empresas tradicionais e gerando demissdes, 0 uso indevido de aplicativos, correios
eletrénicos prejudicando empregados e empregadores, uso de armas de destruicdes
em maca, desenvolvimento de virus para o fim de prejudicar outras nagdes, sdo

inUmeros 0s aspectos negativos que podemaos citar.
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O desenvolvimento tecnolégico proporcionou facilidades, conexdes, conforto,
acesso ao conhecimento, aumento da qualidade de vida expectativa da vida. E visto
por aqueles que usufruem da tecnologia e se beneficia por ele como algo positivo,
pois a ideia de progresso constate e inclusive de nossa bandeira nacional é visto
como sempre positivo.

E importante lembrar que no meio de tanta evolucéo tecnologica que existe
povos que vive ainda sem a tecnologia sem acesso e inclusive sem alimentos.

O avanco da tecnologia tem facilitado varias areas das sociedades inclusive
influenciadas a sala de aula e oque verdo agora. O fato ocorre devido a facilidade de
adquirir informagcdes com maiores facilidades e rapidez, o que aprimora e evolui o
aprendizado de forma bastante inovadora. Escolher por inserir ou ndo a tecnologia
na sala de aula ja ndo € uma opcao, visto que ela faz parte da vida dos alunos no
contexto extraclasse. Portanto, a sua aplicacdo em beneficio do desenvolvimento
educacional é vista como uma oportunidade excelente e necessaria de permitir que
a aula seja mais dinamica e produtiva.

Com a tecnologia as aulas ficam mais diferenciadas e se distancia das aulas
convencionais aulas exclusivas tedricas que o aluno como Paulo freire dizia o aluno
receptor de conhecimento e que o professor e 0 depositario que s6 ele tem detém o
conhecimento, o modelo de aulas online pode ser e fazer parte do dia a dia da
escola, sendo que o docente e discente ndo precisam estar em uma sala fisica, no
mesmo local para que essa aula seja realizada.

Para aprender estd cada vez mais facilitado com o avanco da tecnologia é
possivel ter acesso a tudo e em qualquer lugar. Sabendo que na maioria das vezes
o estudante esta conectado a internet por meio do smartphone, tablets ou por laptop,
faz necessério aproveitar essa conexdo em favor da educacao.

Hoje aprendizagem néo € mais s6 lousa negra e giz, assim como houve uma
evolucdo no mundo a sala de aula também evoluiu, a inovagdo da tecnologia
substitui o trabalho classico na disciplina, centrada na resolu¢cdo de problema.
Estratégias como célculo mental, contas com algoritmos e criacdo de grafico e de
figura geométricas com lapis, borracha, papel, régua, esquadro e compasso seguem
sendo valido para o desenvolvimento do raciocinio matematico.

Com o acesso da tecnologia podemos otimizar a aula e deixar o conteddo
bem mais interessante, o saber usar calculadora e dominar o principio basico de

planilhas do tipo Excel e uma demanda. A tecnologia usada na sala de aula era o
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retroprojeto que usava uma lamina transparente com imagens colocada entre uma
fonte forte de luz e uma lente convergente (ou um sistema Optico contendo pelo

menos uma lente convergente).

Luz direcionada

Ajuste de foco

transparéncia

Figura 1. Retroprojetor
Fonte: Internet

Substituido por o Datashow, o projetor de imagens é basicamente constituido
de lentes esféricas do tipo convergente objetiva, uma fonte de luz muito intensa e
um espelho cdncavo cujo centro de curvatura coincide com a posi¢cao ocupada pela
fonte de luz, a fim de se ter melhor aproveitamento da luz emitida pela fonte, bem
mais compacto e facil de manusea-lo. Com Datashow podemos estar projetando
imagens em 3D assim podendo o aluno ter uma outra dimensdo das figuras
geométrica, apresentando tabelas, figuras e até projetando filmes educativos em

salas de aula.
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Figura 2: Datashow
Fonte: Internet

Outra evolucdo a maquina de escrever, maquina é um equipamento
mecanico, eletromecanico ou eletrdnico equipado com teclas que, quando
acionadas, movimentam tipos, que imprimem letras, nUmeros e simbolos no papel,
facilitando e dando maior agilidade ao processo de escrita.

A evolucdo da maquina foi o computador assim facilitando a vida do usuario,
o computador em si dispensa comentarios.

Outa grande evolucéo foi 0 mimeodgrafo, um sistema de cOpias mais comum
nas escolas era o mimeadgrafo, cujo processo de impresséo funcionava da seguinte
maneira: o0 texto era escrito sobre uma folha chamada esténcil, que continha
carbono, e aparecia na outra face do papel. A folha era posta sobre um rolo com a
parte escrita para cima, e uma manivela era girada para exercer pressao e liberar a
tinta que ai na folha em branco, ressaltar o cheiro do alcool.

A evolucdo do mimedgrafo foi para a impressora que por sua vez ja acoplada
ao computador se realiza a impressdo de quantas copias necessaria, lembrando que
0s jogos online ou offline também traz uma melhora no raciocinio logico e ajuda o
aluno a se desenvolver os jogos pedagodgicos ou educacionais e uma grande
oportunidade de aprendizado para os alunos de uma forma divertida, assim os
professores consegue manter a atencdo dos alunos por mais tempo no conteudos,
0S jogos ajuda a desenvolver a criatividade e melhora da coordenagcdo motora
através das pinturas de senhos online os jogos educacionais estimula os alunos a

aprender Com 0sS erros € a certos.
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3.1 TECNOLOGIAS USADAS NO ENSINO DA MATEMATICA

A Matematica ndo pode apenas ser conhecida como um conjunto de técnicas
Ou regras que precisam ser seguidas a risca, muito menos como algo pronto, porem,
ela deve impulsionar a curiosidade do aluno na busca de respostas, na criacdo de
caminhos proprios, deve promover o desenvolvimento do raciocinio, a criatividade e
€ dever do professor a criacdo de situacdes onde os alunos desenvolvam essas
habilidades, onde os docentes possam aplicar as teorias aprendidas, tornando-se
assim ativos no processo de construcdo da aprendizagem significativa, pois quando
o aluno vivencia determinada situacdo, ele absorve o0s conteldos com maior
facilidade, pois a aplicacdo da teoria estd implicita na situacéo-problema que cabe a

ele resolver.

A Matematica esti perante velhos problemas e novos desafios. As
insuficiéncias hoje apontadas ja foram identificadas ha muito. [...] Se a
Matematica souber "dar a volta", vencendo os desafios que lhe séo
propostos, ela deixara de ser a disciplina onde se faz o Ensino da
Matematica - com toda a carga depreciativa aliada a uma transmissao
univoca de conhecimentos - para ser a disciplina onde se faz Educacgéo
Matematica (VASCONCELOS, 2000, p. 29).

A insercdo das tecnologias se torna uma proposta para complementar e
auxiliar nessas mudancas que se fazem necessarias ao ensino da Matematica,
sendo assim, gostariamos de apontar algumas ferramentas que podem contribuir
para processo do ensino-aprendizagem da Matematica, tais como as calculadoras,
computadores, a Internet e o video/ DVD. Cada uma dessas ferramentas possui sua
significativa importancia no processo e deve ser explorada, tendo sempre um

planejamento especifico, de acordo com a situacao a ser aplicada.

3.1.1 Calculadoras

As calculadoras simples, de quatro operagfes ja séo utilizadas h& cerca de
trinca anos, e ja estdo muito avancadas no quesito sofisticagdo e atualidade. Esta
evolugcdo deu-se desde as calculadoras elementares, onde era permitido realizar
calculos aritméticos simples, até que surgiram as calculadoras cientificas, as quais
possibilitaram também a realizacdo de operacbes mais complexas, que

necessitavam de um pouco mais de tempo para os calculos serem desenvolvidos
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manualmente, a exemplo dos logaritmos. Apds um certo periodo, as representacdes
graficas foram incorporadas em pequenas calculadores portateis que passaram a
ser chamadas de calculadoras graficas, as quais possuem inameras funcées que
possibilitam aos alunos a construcdo de varios tipos de graficos, como também
trabalhar com fungdes estatisticas, entre outras atividades. (BONAFINI, 2002).

Hoje em dia o uso de sensores acoplados as calculadoras gréaficas vem sendo
objeto de estudo de muitos pesquisadores. Scheffer (2002) pesquisou 0s
movimentos corporais, bem como as representacdes graficas cartesianas desses
movimentos, utilizando o sensor CBR, tendo como resultados diferentes
representagoes.

O uso dos sensores existentes atualmente € uma opc¢ao de tornar as aulas
bem mais didaticas e mais interessantes, uma vez que traz a possibilidade dos
alunos interagirem, construirem uma representacao e apés a conclusédo, ainda poder
discutir sobre o processo, bem como analisar e verificar os diferentes dados obtidos,
possibilitando assim a troca de experiéncias em sala de aula.

N&o obstante o fato de as calculadoras serem um dos primeiros recursos
tecnoldgicos existentes, nem sempre elas sdo utilizadas pelos professores, uma vez
gue muitos acreditam que seu uso faz com que os alunos figuem dependentes da
mesma para realizar atividades envolvendo célculos simples. Todavia, € preciso ter
clareza de que a calculadora ndo precisa ser um recurso a ser usado todos os dias,
e sim, deve ser utilizado de acordo com o contetudo a ser trabalhado e com uma
proposta de trabalho estruturada para este propdsito. Ela é apenas um dos recursos
existentes, mas ndo € o unico, por isso pode ser explorada em algumas atividades e
em outras atividades talvez seja interessante utilizar outros tipos de recursos.

Se faz necessario quebrar esse preconceito que existe em relagdo ao uso das
tecnologias, quer sejam calculadoras, computadores, etc., afinal elas servem para
facilitar o desenvolvimento de determinados conteudos matematicos, mas né&o
significa que o aluno deve ser dependente e sim, que a utilize em algumas
atividades onde o uso desta ferramenta agiliza situacbes em que os célculos
desenvolvidos manualmente levariam uma quantidade de tempo maior.

Silva (1982 apud GIRARDI, 2004, p. 1) afirma que os beneficios ou maleficios
do uso da calculadora em sala de aula € um assunto complexo. Por um lado,
observamos que alguns individuos fazem uso excessivo desse instrumento, sem ao

menos conseguir realizar operacdes matematicas mais simples, sem o0 uso da
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calculadora. Por outro, o uso da maquina pode liberar o individuo de aspectos “mais
mecanicos” envolvidos na realizagao de determinados conteidos matematicos.

O uso das calculadoras em sala de aula permite criar situacées onde 0s
alunos desenvolvem estratégias de resolucdo, interpretacdo de resultados,
percepcao dos conceitos mateméaticos aplicados nas situacdes vivenciadas, também
desenvolvem a pesquisa, a discussdo de resultados. Enfim, esses recursos e
mecanismos oferecem varias contribuicbes importantes para o0 ensino da
Matematica, porém € preciso que haja sempre um bom planejamento das aulas para

que a aprendizagem ocorra.

As calculadoras que ja fazem parte da vida corrente sdo hoje instrumentos
fundamentais para o desenvolvimento de aptides ligadas ao calculo, assim
como meios facilitadores e incentivadores do espirito de pesquisa. Com
toda essa tecnologia ao dispor, 0 mais importante € saber quando o uso
dessa ferramenta é recomendado, porque ajuda e, quando a calculadora
em nada contribui e deve ser evitada (BOLFE; DEINANI; MOLOSSI, 2002,

p. 1).

E de grande relevancia que os professoras entendam e tenham consciéncia
do uso desta ferramenta, uma vez que ela pode e deve ser utilizada em algumas
situacdes que irdo contribuir de maneira significativa para a aprendizagem de seus
educandos, do contrario, a melhor forma € explorar outros recursos para
desenvolver suas aulas e ndo inserir a calculadora simplesmente pelo fato de ter
este recurso disponivel, mas sim, utiliza-la sempre baseando-se em objetivos e
visando a aprendizagem significativa dos contetdos matematicos que estdo sendo

explorados em sala de aula.

3.1.2 Computador

A exemplo da calculadora, o computador também € um outro exemplo que,
em sendo usado de maneira adequada, podera contribuir significativamente
proporcionando assim um ambiente mais dindmico na aprendizagem, com aulas
mais atrativas e dinamica, uma vez que o mesmo pode proporcionar a verificacao
dos conteudos matematicos das mais diferentes formas, possibilitando a utilizagéo

de softwares matematicos, jogos, dentre outros programas que exploram a
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programacao, o desenvolvimento de planilhas de cauculo, de graficos, tabelas, etc.
no tocante ao uso do computador, Brandao (1995, p. 91) diz que:

Sozinho o computador ndo pode resolver todos os problemas antigos e
complexos que norteiam o processo ensino-aprendizagem, mas pode ser
um elemento importante na reestruturacdo da educacao escolar para a qual
€ oportuno que sejam canalizados os resultados da pesquisa didatica, as
experiéncias de professores e os recursos que oferece. O abandono de
formas e instrumentos tradicionais ainda validos para a acdo didatica néao
pode ser uma constante, quando se analisa a introducdo de novas
tecnologias na educacéao.

Sabe-se que, atualmente, o computador faz parte do cotidiano diario de
muitas pessoas, sendo utilizado para trabalhar, estudar, desenvolver inUmeras
tarefas que facilitem assim a nossa vida. Dito isto, entende-se que € necessario de
clareza quanto as formas e maneiras para inseri-lo no contexto educacional para
explora-lo no afa de auxiliar o professor e ndo de substitui-lo.

Primeiramente, sabe-se que uma aula precisa de um planejamento bem feito
estabelecendo objetivos do que se deseja aplicar e ensinar, uma vez tendo claro o
gue se deseja ensinar, necessariamente precisamos da segunda fase que sédo os
meios didaticos pelos quais passardo as aplicacfes desse contetdo, bem como de
sua aplicabilidade com exercicios e experimentos. E € ai que entra o uso dos
elementos didaticos como o exemplo em questdo: o computador. Muitos ainda tém
como tabu o uso deste recurso pela falta de habilidade no uso, porém é necessaria
uma atitude para mudar essa realidade, bem como também faz-se necessario
dissipar o medo do novo, uma vez que esses medos podem ser danosos aos
beneficios que tais ferramentas podem nos proporcionar.

Esta ferramenta pode ser usada para a realizacdo de diversas tarefas,
utilizando para isso softwares matematicos que que auxiliam o desenvolvimento do
raciocinio e a criatividade dos alunos, despertando a curiosidade e prendendo assim
a atengdo nas atividades e nas aulas. Existem muitos recursos que podem sim
auxiliar o professor no professo de ensino aprendizagem da mateméatica, como por
exemplo o software Logo. Com ele é possivel aplicar uma dindmica muito atrativa e
interessante nas aulas, explorando varios conceitos matematicos.

E valido dizer também, que existem atualmente, varios softewares gratuitos
na internet, sendo necessario, logicamente, a selecdo dos melhores e mais

adequados para cada aula no afa de atingir o objetivo desejado. Essa quantidade,
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como anteriormente j4 advertimos, € mais uma prova da aceitagcdo desse
mecanismo importante que é o computador, pois se o préprio mercado nao
entendesse ser viavel esse recurso tecnolégico como uma proposta viavel, ndo seria
empregado tantos recursos no desenvolvimento de tais softwares e mesmo alguns
tendo algum custo para serem adquiridos, existem muitos gratuitos.

Tais recursos tecnoldgicos sdo importantes, pois as escolas podem usufruir
deste recurso no desenvolvimento de suas aulas nos seus respectivos laboratérios
de informética. Como atualmente as escolas, na sua maioria, jA tem acesso a
computadores, faz-se necessario que os professores rompam o medo de acessar a
essa plataforma, bem como de incluirem o computador em suas aulas até como uma
forma de valorizar os investimentos na area da educacdo, ndo deixando tais

instrumentos danificarem por falta de uso simplesmente pelo medo do novo.

3.1.3 Internet

A internet € um dos meios mais utilizados na atualidade, uma vez que sua
rapidez facilita na obtencdo de informacBes sobre todo e qualquer assunto em
qualquer hora e qualquer lugar, tornando-se assim um meio de comunicacao
incrivelmente eficaz. Nas escolas, este recurso tem sido eficiente no sentido de fazer
os alunos pesquisarem e desenvolver atividades fazendo-os aprender novas forma
de adquirir conhecimento matematico.

A questdo entdo ndo é mais se devemos ou nao utilizar esse meio para
agregar conhecimento e dinamismo nas aulas, mas sim, como usufruir deste
recurso. Devido a facilidade de acesso a trabalhos prontos que os alunos encontram
na rede, é indispensavel que o professor tenha criatividade no planejamento de tais
atividades aplicada aos alunos, forcando os alunos a usarem tal recurso para auxiliar
a criacdo de outros trabalhos ou execucdo de suas atividades e ndo apenas um
escape para que copiem identicamente o que ja se tem produzido por outras
pessoas.

Como bem relata Moran (2004), anteriormente o docente se preocupava tao
somente com o aluno na sala de aula. Atualmente, tal preocupacdo ainda existe,
mas nao somente dentro da sala de aula, pois se preocupa também com o aluno no

laboratério (organizando a pesquisa), na Internet (atividades a distancia) e no
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acompanhamento das préticas, dos projetos, das experiéncias que ligam o aluno a
realidade, & sua profissdo (ponto entre a teoria e a pratica). Doravante, o professor
precisa saber como orientar todas essas atividades, precisa aprender a flexibilizar o
tempo de estada em sala de aula e incrementar esses outros mecanismos usados

na aprendizagem, os quais estdo disponiveis atualmente.

Um projetor multimidia com acesso a internet permite que professores e
alunos tenham uma interagdo simulada com videos, jogos, materiais em
CD, DVD, etc., 0s quais servem como apoio ao professor, mas também para
a visualizacao de trabalhos produzidos pelos alunos. As informacdes podem
ser inclusive colhidas em tempo real e trazidas para a sala de aula para
debates. H4 um universo gigantesco que pode ser aproveitado e utilizado e
aproveitado com os recursos tecnolégicos disponiveis. Para (Moran, 2004,

p. 5).

A missao do docente é utilizar esse recurso para estimular e provocar o aluno
a a desenvolvimento de novas experiéncias, e ndo se manter acomodado. N&o se
pode cair no conto de que, apenas levado os alunos a um laboratério com acesso a
internet, ele estaria tornando as aulas diferentes e cumprindo assim seu papel. A
tarefa e o desafio de incluir as novas tecnologias é bem mais complexa do que se
imagina, pois necessita organizacdo, planejamento, metodologia prépria para as
aulas expositivas e a inclusdo de métodos avaliativos atuais para que haja entdo um
6timo aproveitamento no processo do ensino-aprendizagem.

E indispensavel a capacitagdo do professor na ministragio das aulas em
laboratérios para que 0 acesso a este recurso seja de fato, produtivo.

3.1.4 Multimidia

Moran (1995) define video como sendo toda mensagem audiovisual
registrada em fita, desde gravacdes de TV e filmes de videocassete a mensagens
produzidas por cameras de video. Segundo Moran (1995), utilizar o video como
“tapa buraco”, ou seja, colocar video quando ha um problema inesperado, como
auséncia do professor, usar este expediente eventualmente, pode ser util, mas se for
feito com frequéncia, desvaloriza o uso do video e o associa, na cabega do aluno, a
nao ter aula. Este é sem duvida, um outro recurso tecnoldgico que incrementa ainda

mais o rol de opgbes de mecanismos a serem utilizados no ambiente escolar e
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guando usados com a metodologia certa, pode ser uma enorme contribuicdo no
aprendizado, podendo promover um dinamismo ainda maior nas aulas, como
também possibilitando a interdisciplinaridade, o dialogo e a discussédo sobre os mais
diversos temas.

Em certas ocasides, ao exibir um video sem nexo com o contetdo, o aluno
nota que néo se trata de um recurso para facilitar a compreensdo da matéria, mas
tao somente um subterfugio usado pelo professor para entreter a classe e isso sim é
prejudicial. Faz-se necessario, também, que o docente tenha cuidado com a
dosagem dos recursos, lembrando que sdo apenas meios auxiliares para as aulas, e
ndo um substitutivo, uma vez que o uso exagerado diminui sua eficacia e empobrece
as aulas.

Outrossim, precisamos entender que todo e qualquer recurso precisa ser
aplicado com algo que tenha relacdo ao contetdo. O video por exemplo, de nada
vale apresenta-lo se o material exposto for fora do contexto do material de aula, uma
vez que nao possibilitara a discussao da matéria.

Existem diversas formas de se utilizar os recursos em apreco, o0 video e o
DVD, como por exemplo: no inicio de uma aula, servindo, portanto, de motivacao,
informacdo e exposicdo de um conteudo para, apds, abrir espaco para uma
discussdo e interacdo da aula, como também, pode ser usado como ilustracao para
exemplificar o conteddo ministrado de meios possiveis de se aplicar em

determinados exercicios ou mesmo em resolucdes praticas na vida.

3.2 RESULTADOS EXISTENTE COM O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DA
MATEMATICA.

Nos dias que estamos vivendo estamos vendo que o0s resultados que a
tecnologia proporciona, a pandemia nao permite a aproximacdo, der irmos as
escolas, as tecnologias nos aproximam e permiti que possamos continuar a estudar
e a experimentar essa nova experiéncia que por um olha tende a ficar e ser um novo
jeito de estudo, nao substituindo o modo tradicional mais vem pra colaborar com o
ensino porque nada substitui o lado do afeto entre o professor e o aluno a troca de
olhar o lado humano, precisamos cuidar pra que esse modo de ensino a distancia
nao torne o ensino mecanico s6 reprodutor de contetdo assim esquecendo o lado

social que precisamos introduzir no ensino da matematica usando o contesto diario
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da sociedade no ensino.

Com a pandemia veio aflorar essa tecnologia que sim ja existia, mas pouco
utilizada, um bom exemplo e as live que aproximou os professores dos técnicos de
Tl dos demais professores de disciplinas diferentes e de outro compus e escolas,
assim tendo uma interagéo entre si.

As aulas remotas vieram para facilitar ou até mesmo amenizar a auséncia das
aulas presenciais sem esse recurso 0 ensino teria ficado parado ate o retorno das
aulas presenciais prejudicando o ano letivo.

Foi e estd sendo um desafio de adaptacdo dos alunos e professores ambos
tiveram que se adaptar a nova realidade de aprender e ensinar para o professor dar
explicacbes para uma tela sem ter a interacdo de alunos ali momentaneo sem as
reacoes as fisionomias dos alunos as expressfes faciais tém sido dificeis, e os
alunos também precisou se adaptar para organizar seus horarios de estudos prestar
a atencao tendo que em casa a distracdo e facil e buscar por mais conteudo.

3.3 O QUE DIZ A LDB SOBRE O ASSUNTO?

A nova Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da educac&o nacional propde uma
pratica educacional adequada a realidade do mundo, ao mercado de trabalho e a
integracao do conhecimento.

Consta no Plano Nacional de Educa¢do em suas metas e objetivos, assegurar
as escolas publicas, de nivel fundamental e médio, o acesso universal a televisao
educativa e a outras redes de programacéo educativo-cultural, com o fornecimento
do equipamento correspondente, promovendo sua integragdo no projeto pedagogico
da escola, equipar, em dez anos, todas as escolas de nivel médio e todas as
escolas de ensino fundamental com mais de 100 alunos, com computadores e
conexdes internet que possibilitem a instalacdo de uma Rede Nacional de
Informatica na Educacdo e desenvolver programas educativos apropriados,
especialmente a producao de softwares educativos de qualidade. Atendendo a lei n°.
10.172, de 9 de janeiro de 2001 (que aprovou o Plano nacional de educacao), o
Presidente da Republica através do Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007.
Decreta em seu art.1° O Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Proinfo,
executado no ambito do Ministério da Educagéo, promoverd o uso pedagoégico das

tecnologias de informagédo e comunicacao nas redes publicas de Educacéo basica, e
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com a nova tecnologia da internet 5G vai alavancar ainda mais essa integragao do

ensino e a tecnologia.

3.4 AVALIACAO

A avaliagdo deve acentuar ndo sO os conhecimentos que os alunos
adquiriram, mas também as capacidades e as atitudes que desenvolveram e ainda
as competéncias inerentes a resolucdo de problemas, a comunicacdo e ao trabalho
em grupo. Se 0s nossos alunos forem capazes de falar sobre o que aprenderam de
forma sustentada e refletida, mostrardo ao professor o que aprenderam e/ou
eventuais lacunas que merecem ser corrigidas. A avaliacdo € um tema desafiante
para todo e qualquer educador, uma vez que o0 conhecimento diz respeito a
estruturas mentais.

A avaliacao sera feita através de registros dos alunos por parte da professora,
frente as atividades tanto individual quanto coletiva no decorrer do desenvolvimento
do projeto. Sera observado por parte da professora a criatividade e o conhecimento
alcancado, o senso critico e a organizacao dos materiais pelos alunos durante as

atividades propostas em sala de aula.
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CONSIDERACOES FINAIS

A educacao precisa acompanhar as mudancas sociais e culturais de nossa
sociedade, embora ndo podemos negar que nossa atual sociedade caminha a
passos de tartaruga rumo a introdu¢cdo de Novas Tecnologias no ensino de
Matemética, principalmente no Ensino Médio.

Para que nossos professores nao sejam excluidos do mundo digital
precisamos mudar as praticas educacionais e aceitar as Novas Tecnologias no
ensino da Matematica como uma realidade possivel, necesséaria e urgente nos
bancos escolares. Para que essas transformagfdes acontecam e a inovacao se faca
presente no ambiente escolar, a formacéo dos professores merece ser destacada,
pois as Instituicbes de Ensino Superior que preparam professores devem se
responsabilizar pela formagdo adequada que oriente e prepare cada aluno (futuro
docente) para ser capaz de estar apto e com habilidades no uso dessas Novas
Tecnologias. Para que o professor utilize o computador como um instrumento que
pode facilitar e contribuir na construcdo de aprendizagens é preciso que ele esteja
sensibilizado e comprometido com uma educacao de qualidade.

Essa realidade s6 sera possivel a partir da conscientizacdo do educador.
Caso contrario, serd em vao todo o investimento que a escola esta fazendo em
novos recursos tecnoldgicos e os alunos continuam abandonados a prépria sorte,
sem o devido auxilio e orientacéo.

Estudar “novos” métodos na construcdo do conhecimento € complexo e
sistematico. Introduzir um novo método € mexer com as estruturas ja existentes e
cbmodas a grande maioria dos docentes.

Estabelecer com eles uma relacdo que ajude a romper as barreiras das
praticas educativas, e que estabeleca uma cumplicidade num esforco comum na
descoberta que as Novas Tecnologias no ensino de Matematica consistem em uma
forma, ou seja, um meio transformador e atrativo para as criancas e jovens. Dessa
forma, torna-se necessario que haja uma boa formacgéo dos professores.

Para que cada vez mais esteja apto e habilitado e com o comprometimento
de inserir praticas educativas mediante o uso das Novas Tecnologias no ensino de
Matematica. Portanto, é necessario o conjunto de ac¢des: politicas publicas, apoio da

equipe diretiva e funcionarios da escola, aparato ferramental para torna o ensino
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aprendizagem cada vez mais satisfatério e tornando os discentes capazes de

estarem inseridos em uma sociedade cada vez mais tecnologica.
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