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Resumo

Ao utilizar a tecnologia como um meio didatico, o resultado obtido pode ser
surpreendente desde que os recursos aplicados e as metodologias utilizadas
estejam compreendidas em um contexto que as torne um meio Unico, ou seja
estardo reunidos aplicabilidade, usabilidade e objetivos em um s0, bastando
somente utiliza-los. Com base nestas premissas torna-se importante deixar
uma visao diferente sobre o uso da tecnologia no processo de ensino
aprendizagemem se tratando do uso das tecnologias educacionais. Buscando
maneiras para tornar o ensino mais agradavél e produtivo, e com objetivo de
obter maior entendimento com relacéo aos diferentes problemas que fazem
com que a tecnologia seja tdo pouco explorada em uma area que é possivel
conseguir tanto destaque e beneficios, vimos ao analisar uma grande
plataforma de ensino digital chamada Khan Academy, que podemos ver 0s
resultados obtidos em diferentes aplicagbes que a utilizam, nas aulas em

especialmente de matemética, bem como nas formacdes de professores.

Palavras-Chave: Khan Academy; Professores; Matemética.
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Abstract
By using technology as a didactic means the result obtained can be surprising
as long as the resources applied and the methodologies used are understood
in a context that makes them a single way medium, that is, applicability, usability
and objectives will be gathered together as one, for only using them. Based on
these premises, it becomes important to leave a different view on the use of
technology in the process of teaching learning in dealing with the use of
educational technologies. Looking for ways to make teaching more pleasant and
productive, and with the objective of gaining greater understanding regarding
the different problems that make technology so little explored in an area that it
Is possible to achieve both prominence and benefits, we saw in analyzing a
great a digitalteaching platform called Khan Academy, where we can see the
results obtained in different applications that use it, in classes, especially in

mathematics, as well as inteachers training.
Key words: Khan Academy; Teachers; Math.



1 Introducéo

O uso da internet aplicado para 0 ensino de matematica pode se tornar um excelente meio
de difusdo e disseminagdo de conhecimento sendo que algunsbeneficios estdo sendo
empregados por meio do uso da plataforma de ensino Khan Academy.

O surgimento da plataforma Khan Academy trouxe uma nova tendéncia em proprocionar
conhecimento, contribuindo de uma forma lidica com meios tecnolégicos para o ensino
aprendizagem, tanto para um professor que faz usodesse recurso para auxiliar suas
aulas, mas principalmente para os estudantes que hoje tem um perfil diferente de anos
atras, onde tinham a escola como espaco fisico delimitado com horarios fixos e uma forma
de ensino com deficiéncias e professores que nao utilizam desses meios com frenquéncia.
Com esse novo recurso sendo utilizado na educacéo, professores e estudantes podem
promover experiéncias de aprendizagem significativas, pois possibilita a resolugcéo de
problemas de uma forma ludica e inovadora utilizando dados em tempo real. Aléem de
proporcionar uma maior autonomia e responsabilidade aos alunos pela prépria
aprendizagem, com a colaboracdo entre estudantes fora da sala de aula e dentro e da
possibilidade de receber apoioindividualizado em qualquer local.

Os recursos de informatica jA se fazem presentes no dia a dia dos estudantes,
smartphones e tablets sdo dispositivos cada vez mais acessiveis e que fazem parte da

atualidade que vivemos, principalmente a estudantes jovens, assim como aos professores.

E essa é sem duvida a maior receita de sucesso do Khan Academy. Os alunos tém a possibilidade de
aprender brincando e além disso, a plataforma permite que o professor acompanhe toda a evolugdo nao
s6 da



turma como um todo, mas também individualmente, de cada aluno, pois, “Mais uma vez, o uso da tecnologia
tornou a aula mais humana ao facilitar intera¢des individualizadas, fazendo com que a professora soubesse
quem precisava mais da sua atencdo (GUIMARAES, 2013 p.146).

A internet também combina vantagens oferecidas por outros tipos de midias, como por
exemplo a televisdo, apresenta recursos de som e video, € interativa, e principalmente,
reunindo assim, com baixo custo, pessoas que residem em areas remotas

geograficamente.

Com o surgimento da internet e a sua evolugéo, hoje pessoas de todos os cantos do mundo conseguem ter
acesso ao conhecimento e oportunidades maiores em aprender. A ideia principal do Khan Academy,
segundo seu idealizador, € diminuir distancias e permitir que as pessoas fiquem mais ligadas umas as outras
assumindo o aspecto de uma escola imensa e inclusiva (GUIMARAES, 2016, p. 6).

Verificando as novas tendéncias para o uso dessas tecnologias no ensino de Matematica
atualmente, podemos assim buscar conhecer o que esta tecnologia pode proporcionar no
momento em que ensinar nao é simplesmente transmitir o conhecimento, mas sim levar o
estudante por meio dele.

Com isso, torna-se necesséario analisar e compreender melhor os procedimentos
metodoldgicos utilizados atualmente pelo professor para a insercdo da plataforma nas
aulas de matematica, e reconhecer a contribuicdo da internet como uma alternativa, para
auxiliar na compreenséo do conhecimento matematico. Em vista disso a Khan Academy
se mostra como uma ferramenta de cunho tecnolégico e vem para contribuir com esse

cenario.

Nesse sentido, indispensavelmente o professor em formagédo académica adquire um conjunto de saberes
técnicos e tedricos referentes a sua profissionalidade, porém distantes do ambiente escolar sobre o qual
atuara futuramente, uma vez que essa formacao privilegia o corpus tedrico, e essa teoria ndo esta sendo
socializada aos futuros professores no chdo da escola, onde o cotidiano diuturnamente é produzido e
reproduzido(SILVA,2009,p.24).

A plataforma Khan Academy que foi langada no Brasil a partir do segundo semestre de
2013, também vem em uma versdao em portugués a partir de janeiro de 2014, com
videoaulas elaboradas pelo cientista da computacdo e matematico americano Salman
Khan. Ela também conta com exercicios e ferramentas para que 0s professores

acompanhem o progresso dos seus estudantes em matematica e também outras areas.



Com traducéo para 34 linguas diferentes, aqui no Brasil os videos estdosendo traduzidos
pela Fundagdo Lemann apos firmar parceria com a Khan Academy, com um acervo de
mais de 1000 aulas de diferentes disciplinas como quimica, fisica e matematica e também

alunos da rede publica de ensino de estados que participam do projeto aqui no Brasil.

2 Metodologia
O primeiro momento deste artigo foi pesquisar sobre o tema, dentre os estudos sobre 0
assunto que encontrei, separarei alguns que serviram para a ideia inicial, como 0s
trabalhos utilizados na pesquisa, Além disso em seguida busquei referéncias em livros, e
apos estudar cada um dos artigos que separei, fui formando as ideias e me familiarizando
com o tema, e assim direcionei o estudo para umponto central que fosse mais produtivo
e me possibilitasse um boa contribuicdo para o ensino aprendizagem, e segundo
Silva(2009,p.25) “Trata se, sim, da diferenga queha entre a natureza dos saberes tedricos
e 0s saberes praticos, que exige ummodus, e € modus mesmo, de aprender/desenvolver

distintos entre si, logo, em lugares especificos”.

Também foi possivel utilizar a plataforma Khan Academy para poder tirar conclusdes
préprias e entdo poder compara-las com os estudos que foram analisados, segundo
estudo realizado por David,Foundation(2014,p.3) “Os alunos que utilizam a Khan Academy
atingem uma melhoria de desempenho duas vezes maior que a de seus colegas”.

Ao usar como base alguns artigos selecionados na internet utilizei a ferramenta de busca
google académico que possibilitava que a pesquisa fosserefinada durante a busca
colocando parametros especificos, porém utilizei livros fisicos também, buscando
enriquecer o meu estudo com referéncias de livros de metodologias da matematica.

Com alguns artigos e com embasamento de livros, foi possivel desenvolver algumas ideias
de boas préticas tendo em mente as contribuicdes que as tecnologias digitais poderiam
contribuir para a educacdo, na pesquisa € percebido que alguns abordavam o tema
sempre focado em uma linha especifica, uns eram projetos implantados em escolas com
0 uso da plataforma Khan Academy, outros mostravam o lado da contribuicdo pedagogica

deixada para o ensino aprendizagem,



porém todos tinham no final bons resultados a mostrar com relacéo a esta tecnologiae sua
implantagédo tanto a favor do estudante como dos professores e segundo a
David,Foundation(2014,p.13) “Em 2014, um programa extra-curricular de matematica na
Africa do Sul constatou uma melhora média de 14% nas notas de aritmética e pré-algebra
quando a Khan Academy foi utilizada por cerca de duas horas por semana, durante dez
semanas”.

Quando temos contato com a plataforma, podemos perceber alguns de seus beneficios
logo de imediato que ora mencionados acessando 0s materiais disponiveis e testando a

metodologia utilizada.

A ideia inicial da plataforma que hoje é sucesso em todo o mundo, surgiu danecessidade de Khan ajudar
Nadia, uma prima que morava na india e que passava por uma enorme dificuldade em matematica. E ele,
como professordessa matéria, ndo entendia como alguém poderia ndo aprendé-la. Porém, ao parar para
pensar nos métodos tradicionais de ensino, mais do que qualquer teoria pedagdgica, ele levou em conta
sua experiéncia pessoal.Foi nesse momento que ele decidiu criar um método que fosse ao mesmo tempo
eficaz e divertido para ensinar essa matéria que parecia ser tdo complicada para Nadia, concluindo que “Eu
queria que as nossas aulas fossem uma experiéncia segura, humana, confortavel e estimulante”
(GUIMARAES,2013 p.26).

2.1 Desenvolvimento

Com a popularizagdo da internet o aluno passou a ter acesso a uma infinidade de
informacdo podendo ser ou ndo utilizada para a producdo de conhecimento, tudo
dependera da forma que esta informacéo sera trabalhada. A partir de um simples clique,
os alunos vado acumulando enderecos, imagens e textos que se sucedem de forma
ininterrupta.

Entre tantas conexdes possiveis, o excesso de informacdo pode levar a um néo
aprofundamento em que os conteddos sdo trabalhados de maneira superficial sem
qualquer critério que os elenque de forma adequada cada um ao seu tempo, seguindo as
sequéncias pedagogicas e de temas, ocasionando dificuldades em escolher o que &

significativo, relevante e confiavel.

Os conceitos que os alunos tém ao chegarem a escola sdo formados por interacdo com situacfes da vida
cotidiana e pela concepcao prévia que eles ja tém das relacdes matematicas. Essas concepgdes prévias
devem aflorar para que o professor possa perceber os possiveis erros e enganos decorrentes delas, e utiliza-
las, transformando-as em conceitos mais sofisticados e abrangentes. E essencial que o professor proponha
aos



alunos um conjunto de situacdes que os obriguem e os ajudem a ajustar as suas ideias e procedimentos,
tornando-se capazes de analisar as coisas mais profundamente, de revisar e ampliar os seus conceitos
(CARVALHO,1992,p.88).

Nesse contexto, cabe as instituicdes de ensino trabalhar ndo mais com a transmissao de
conteudos estanques mas sim, com o desenvolvimento de competéncias e habilidades
gue permitam a esses estudantes refletir, aprender a pesquisar, analisar informacdes e
identificar a veracidade das mesmas, por meio do metodo cientifico e do incentivo a
pesquisa, e com as observacdes pode-se formar ideias, debate-las, colocar os resultados
das pesquisas em confronto com o contextoe a realidade vivenciada, de forma a

guestionar as afirmacdes encontradas.

“Em geral, o tempo previsto para o estudo de um determinado assunto € centralizado em um intervalo no
qual se espera esgotar as nuances que o texto contém. Porém, ao contrario, € necesséario que o mesmo
assunto seja trabalhado ao longo do tempo em diferentes niveis de complexidade, abrangendo cada vez
novos elementos, permitido ao aluno a elaboracao, reorganizacdo e mesmo mudang¢as de ponto de vista
em relagdo aos conceitos abordados” (CARVALHO,1992,p.104).

A forma com que a internet sera utilizada € que determinara se ela tornara umaliado em
um processo de ensino aprendizagem ou passara a ser um completo desastre, sem duvida
nos parece ser bastante promissora a ideia de se empregar o conceito nas escolas.

Mas para dominar 0S recursos tecnoldgicos necessarios e intermedia-los com a
aprendizagem de conteudos multidisciplinares e desenvolvendo as competéncias
necessarias a tornar um jovem apto a atuar no mercado de trabalho passa ser um grande
desafio. Dessa forma, incluir novas estratégias de ensino que facam uso deste recurso
significa preparar o estudante para o mundo tecnoldgico e cientifico, aproximando as
instituicdes de ensino do mundo real e contextualizado.

A habilidade de selecionar contelidos, interpretar adequadamente uma informacao, fazer
uma leitura critica do meio, dominar os recursos de busca nas diferentes midias, produzir
textos e comunicar-se de forma rapida e eficiente utilizando as ferramentas digitais

contribuem para formar um bom profissional.

Como o aluno interpreta uma determinada proposicdo e os termos da mesma, e como ele resolve um
problema, dependem em grande parte da experiéncia que tem a esse respeito. Situacdes de aprendizagem
devem constituir-se em oportunidades para reelaborar essas experiéncias,



integrando novos significados em novas sinteses provisérias (CARVALHO,1992,p.105).

A internet estimula a curiosidade, incentiva o trabalho desenvolvido em equipe em
colaboracéo, promove agilidade na execucédo de tarefas, reduz custos e incita 0 senso de
organizacado tanto do tempo como da sele¢do de informacdes, sem davida,competéncias
valorizadas no mercado de trabalho.

O site ganhou atencao depois de seus videos que foram postados no portal de videos
YouTube ganharem popularidade, fazendo com que Khan que até entdo trabalhava para
o mercado financeiro gostasse da ideia de ser professor e passou assim dar aulas de
reforco de matematica por videoaulas.

O sucesso foi tdo grande que em 2011, quando iniciciu com a implantacdo daplataforma
e com lancamento de videos, com exercicios e uma forma de controle que possibilitava
acompanhar a evolugéo do estudante tanto pelos pais como pelo professor (figuras 3 e 4).
Khan queria que a plataforma fosse usada pelos professores acompanharem os

estudantes, podendo assim entender as dificuldades de cada um.

Logo, é a partir dos saberes praticos ou experienciais que os professores expressam seus proprios valores,
juizos e sua concepc¢do de ensino, realizam julgamentos, interpretam, compreendem e projetam suas
proprias acdes em sala de aula, pois somente assim serdo capazes de modificar, adequar ou reafirmar as
escolhas por determinada postura e sobre sua interagdo com os demais sujeitos em sala de aula
(SILVA,2009,p.26).

Figura 1: Pagina de acesso pelos professores

@ Professores de ensino fundamer X+ - X

Cursos ~ Pesquisar &2 Khan Academy Faca uma doacdo Entrar Cadastrar-se
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Aprender
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G| Khan Academy e Google Sala de aula

i | Introducao a navegacao no site da Khan Academy

ade e recursos [i| Como usar a guia "Progresso"?

i | Checklist de inicio rapido para professores

Recomendacdes b
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Fonte: https://pt.khanacademy.org/resources/k-12-teachers-1, acess0:02-10-2018

Figura 2: Pagina de acesso dos pais e tutores
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Li| Comece a praticar tutoria com a Khan Academy
Li| Histérias de pais que usam a KA para tutoria

Li| Plano de aula de mentalidade de crescimento

Li| Motivando diferentes tipos de alunos

G| Encontrar conteudo relevante

Li| Glossario de termos da Khan Academy

G| Guia da Pratica oficial do SAT para pais

QO Digite aqui para pesquisar 4 i@ por B2 o
e 03/10/2018

Fonte: https://pt.khanacademy.org/resources/parents-mentors-1,acesso: 02/10/2018

Atualmente as escolas podem se candidatar a receber o projeto em sala de aula desde
gue contem com suporte basico, como internet banda larga e computadores, além de que
cada aluno pode se inscrever e acessar podendoestudar por conta propria de sua casa,
segundo a Khan (2018) “Quando Sal Khan fundou a Khan Academy, ele teve uma visédo
para uma organizacao educacional queproporcionaria uma educacao gratuita de classe
mundial para qualquer pessoa, em qualquer lugar”.

A Khan Academy é um projeto que vai além, ao proporcionar que estudantes e
professores estudem juntos, podendo ser acessada no seguinte endereco eletronico
https://www.khanacademy.org. Ao usar uma metodologia que os estudantes podem seguir
ao seu tempo, onde assistem os videos e realizam as atividades, com isso aprendem cada
um em ritmo diferente o que deixa o professor livre apenas para acompanhar fazendo as
orientacdes e interferindo se necessario, isso proporciona um melhor momento de estudo

para o estudante.

Os alunos que utilizam a Khan Academy atingem uma melhoria de desempenho duas vezes maior que a de
seus colegas. Em 2014, um programa extra-curricular de mateméatica na Africa do Sul constatou uma
melhora média de 14% nas notas de aritmética e pré-algebra quando a
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http://www.khanacademy.org/

Khan Academy foi utilizada por cerca de duas horas por semana, durantedez semanas (KHAN, 2018,
https://pt.khanacademy.org/about/impact).

A plataforma Khan Academy se baseia em um modelo de plataforma que focaem uma
aprendizagem colaborativa buscando utilizar recursos midiaticos, como video
especialmente, além de utilizar exercicios interativos na busca da aprendizagem dos
sujeitos envolvidos, o que deixa o0 ambiente mais agradavel para seus usuarios contando
com um aplicativo com diversas atividades, uma vez que pode ser acessada de qualquer
lugar que possua 0s recursos minimos necessarios.

E disponibilizado uma sequéncia de videos para cada aula, ficando disponivel ao publico,
o ambiente possui um sistema de pontuacdo chamado gamificacdo, baseado em pontos
e prémios.

Para utilizar a plataforma Khan Academy € preciso antes fazer um cadastro que pode ser
feito na propria pagina (https://www.khanacademy.org) onde é possivelescolher entre trés
perfis: professor, estudante e pais de estudante, se cadastrando como professor é possivel
criar turmas onde ele pode organizar correto os estudantes e incentiva-los a fazer as
atividades e assistir aos videos, dependendo do objetivo que se almeja alcancar (figura
3), cada turma possui um codigo para poder acessar quando desejar.

Figura 3: Pagina de acesso a conteudo em geral

@ Alg ar | K. X+ - X
< C @ https//ptkhanacademy.org, car-algebra * ® 6 :
- z
Algebra linear
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Resumo do curso
@ Vetores e espacos

Vetores e espacos

Vetores Subespacos e a base para um subespaco

Sistemas de coordenadas alternativos Dependencia e independéncia linear
(bases)

@ Transformacoes de matriz

Funcbes e transformacdes lineares Funcoes e transformacdes invers:

" = 2305
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Fonte: https://pt.khanacademy.org/math/linear-algebra,acesso0:02/10/2018
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A partir dai o aluno de maneira independente pode seguir e assistir aos videos que séo
apresentados de maneira didatica e com dinamismo bem como fazeras atividades praticas
que sado sugeridas no decorrer do estudo (figura 4), as vozes que traduzem para o
portugués agradam os ouvidos e € possivel realizar os exercicios que estdo disponiveis
para o aluno, também surgem pequenos testes durante as atividades podendo o aluno ser
avaliado durante o processo e assim dar andamento no seu aprendizado pois as
atividades sdo conforme o desenvolvimento de cada estudante baseado nas suas

habilidades e conhecimento prévio.

Figura 4: Pagina de contetdo com videos

@ Khan Academy Facaumadoacio  Entrar  Cadastrar-se

ALGEBRA LINEAR > VETORES E
ESPAGOS

Vetores

Multiplicagso de um vetor @3 YouTube
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Sobre

unitrios Para somar os vetores (x.y:) e (x:y), nés somamos os componentes correspondentes de cada
vetor: (xi+xzyi+yz). Vejamos um exemplo concreto: a soma de (2,4) e (1,5) é (2+1,4+5), que é (3,9).

ﬂ Q nDigite aqui para pesquisar 4 if c 7 POR osxzwﬁgma =
Fonte:https://pt.khanacademy.org/math/linear-algebra/vectors-and-spaces/vectors/v/adding-vectors, acesso: 02/10/2018

2.1 .1 Formacgéo Continuada de Professores de Matemética

Formar professores mais preparados tornou-se um grande desafio atualmente, em vista
disto a plataforma Khan Academy vem como uma aliada que pode proporcionar grandes
beneficios ndo somente para os alunos, mas também para formacédo continuada dos
professores de matematica,que buscam compreendereste mundo tecnoldgico dos dias
atuais, segundo Barbosa,Miki,Parente(2008,p.32). “Essa autopreparacdo do professor
esta relacionada a sua capacidade dereconhecer a dinamica do conhecimento e buscar

inteirar-se das inovacdes em sua area de saber”.
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Utilizando o método disponibilizado pela plataforma foi possivel notar uma consideravel
mudanca nas praticas pedagogicas de professores o que os motivou a melhorar levando
em consideragdo a construgdo do conhecimento em virtude do ritmo individual de cada
estudante.

Ao se utilizar a metodologia proposta por Khan em sala de aula, pode se ter uma melhor
autonomia do estudante com incentivo a aprender matematica de forma ludica, como que
em um video game o0 aluno se torna o protagonista da aprendizagem, é claro que com o

professor como mediador, seja através de encontros fisicos ou por meio de chats.

Quando o professor reflete sobre sua agéo, ele esta buscando solu¢des queatendam aos problemas reais
encontrados em sala de aula e relacionando as teorias a situacdo singular vivenciada em sala para poder
agir de maneira mais racional e adequada, evitando assim reproduzir vicios e atuar mecanicamente
(SILVA,2009,p.30).

Para esta realidade o professor torna-se aquele que promovera os dialogos ea interacdo
gue proporcionard aos estudantes um trabalho com cooperacdo e colaboracéo,
reproduzindo assim um ambiente de ensino tradicional intermediadopor meio de videos

e outros meios didaticos.

Na manipulacdo do material didatico a énfase ndo esta sobre objetos e sim sobre as operagfes que com
eles se realizam. Discordo das propostas pedagoégicas em que o material didatico tem a mera fungéo
ilustrativa. O aluno permanece passivo, recebendo a ilustracdo proposta pelo professor, respondendo as
perguntas propostas pelo professor, respondendo sim ou nédo a perguntas feitas por ele. Nao € o aluno quem
pesquisa, mas oprofessor é quem lhe mostra o que deve concluir, (CARVALHO,1992,p.107).

Ao se realizar uma formagéo continuada de professores tem-se como principal objetivo o
aprimoramento das praticas docentes voltadas para a novarealidade constituida de uma

cultura digital ja estabelecida, buscando o conhecimento através do desenvolvimento do

raciocinio dos estudantes.

O programa de formacgdo de educadores ter4d como eixos bésicos: a fisionomia da escola que se quer,
enquanto horizonte da nova proposta pedagdgica; a necessidade de suprir elementos de formacéo basica
aos educadores nas diferentes areas do conhecimento humano; a apropriacéo, pelos educadores, dos
avancos cientificos do conhecimento humano que possam contribuir para a qualidade da escola que se
quer, (BARBOSA,MIKI,PARENTE,2008,p.32).
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Entre as varias definicbes sobre o tema em diferentes artigos, percebemos que a
utilizacdo da plataforma tem proporcionado diversos beneficios, ndo somente bons
resultados em prol do estudante, mas envolveu os participantes em umadiscussao sobre
0 assunto com relatos de boas experiéncias de professores utilizando a plataforma em
sala de aula, nota-se também que ocorreu uma proximidade entre os professores que

compartilhavam suas ideias e realizavam o planejamento em grupo.

Frequentemente, os professores questionam os especialistas em Educacdo Matematica quanto ao melhor
“material didatico” para ensinar determinado tema do contelddo. A resposta tem sido: “todos”, pois um sé
material, por mais possibilidades de atividades que ofereca, aborda apenas aspectos parciais dos conceitos
(CARVALHO,1992, p.109).

Alguns professores relatavam em seus trabalhos que tinham observado melhora na
aprendizagem de matemaética de seus alunos desde que comecaram a utilizar o recurso
Khan Academy, todos avaliavam que a plataforma foi positiva para aprendizagem dos

estudantes.

O saber matematico ndo pode continuar sendo privilégio de poucos alunos, tidos como mais inteligentes,
cujo temperamento é mais décil e, por isso, conseguem submeter-se ao “fazerem tarefas escolares” sem se
preocuparem com o significado das mesmas no que se refere ao seu processo de construgdo do
conhecimento, (CARVALHO,1992, p.103).

Com base nesses estudos nota-se que ocorreu um aprimoramento na praticadocente dos
professores que utilizaram este recurso, sendo que antes eram poucos que utilizavam
algum tipo de Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs), como conhecimento da
plataforma Khan Academy, muitos alunos comentam que amatematica deixava de ser
uma matéria dificil que so6 tinha férmulas para se memorizar e decorar, e passava a ser
como parte de nosso cotidiano, tais mudangasse deve as atividades ludicas realizadas
gue provocaram alteracdes no modo de como estudavam, notadas tanto pelos professores
como pelos estudantes, demonstrando motivacdo e comprometimento em ensinar e

aprender matematica atraves da plataforma Khan Academy.

Os Parametros Curriculares Nacionais, Ensino Médio, Parte Ill,implicitamente apresentam as contribui¢cdes
da neurociéncia para o ensino das Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias, numa concepgao
interdisciplinar com base no desenvolvimento das competéncias e habilidades. Cabe o destaque a
Matemética como ciéncia motivadora e de
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suporte as demais, cujo objetivo maior esta na criacdo e ndo na repeticao. Por mais que, nos PCN’s, o termo
lidico nao esteja evidente, verifica-se a ludicidade nos procedimentos de ensino-aprendizagem, assim como
nos objetivos para o desenvolvimento do raciocinio no mundo real, tendo como premissa a criatividade
(BARBOSA,MIKI,PARENTE,2008,p.28).

2.1.2 Analise dos dados

Com base nos artigos e nos livros que consultei percebe-se uma necessidade de
aprimoramento em estudos que tratem de tecnologia educacional e midias educativas,
onde poderdo proporcionar melhores op¢cbes em termos pedagdgicos para todos o0s
envolvimentos com a educacdo com a utilizacdo destes recursos gratuitos e de facil
manuseio.

A maior parte dos autores relataram em seus trabalhos, experiéncias positivascom relagcéo
aos projetos desenvolvidos com a utilizacdo da Plataforma Khan Academy, varias
experiéncias relatavam o dominio do estudante quanto aos conteudos que tinham
dificuldade em compreender, mas com a ajuda deste recurso passaram a desenvolver
todas as atividades acerca do mesmo.

Os professores perceberam durante a utilizacao da ferramenta que se tornavanecessaria
a realizacdo de uma formacao voltada a recursos tecnoldgicos educacionais, uma vez que
séo disponiveis e as vezes fica dificil encontrar um recurso que sirva de apoio em tempo
habil diante das opcdes disponiveis e tornar-sehabilitado em manuseéa-lo de forma correta.
Um dos pontos positivos percebidos na utilizagcdo do método Khan na pratica educacional
€ quanto a utilizacdo de tecnologias educacionais como parte integrantedo curriculo
relacionado a aprendizagem matematica, isso passa a contribuir com a incluséo digital dos
estudantes e também dos professores contudo, observa-se que a plataforma contribui
com o desempenho dos estudantes possibilitando que ele sigaconforme seu ritmo e com
a devida tutoria para tirar possiveis duvidas que venham asurgir, isso se reflete em uma
melhora no desempenho na disciplina de matematica uma vez que ficam mais
interessados e motivados em participar da aula compreendendo melhor o conteudo.
Nota-se também o desenvolvimento de habilidades por parte dos estudantes como senso
critico e maior autonomia, melhor criatividade e assim despertar o protagonismo no
estudante.

Foi percebido o interesse por parte dos professores que utilizavam a plataforma em

continuar a utiliza-la em sua pratica pedagdgica visto que perceberam
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a importancia da tecnologia como um recurso pedagogico adequado ao momentoatual.
Percebemos também que a utilizacdo de ambientes virtuais € um grande atrativo para
incentivar a aprendizagem com essa nova geracao de jovens estudantes conectados que
precisam ser desafiados e assim despertar a aprendizagem nesses estudantes, notamos
gue ao procurarem as escolas para realizarem seus estudos 0s pesquisadores percebiam
que ndo somente os alunos nunca tinham ouvido falar das tecnologias de aprendizagem
como também professores e gestao escolar pelos menos alguns todos possuem acesso
a meios tecnolégicos, mas o utilizam para pesquisa, havegar em redes sociais e jogos

principalmente.

A adequacdo de um software depende da forma como esse vai inserir-se nas praticas de ensino, das
dificuldades dos alunos identificadas pelo professor. Depende também de uma analise das situacdes
realizadas com alunos para 0s quais o software é destinado. Para tanto, € importante que o professor tenha
pardmetros de qualidade definidos, para poder identificar a adequacdo de um software as suas
necessidades e aos seus objetivos (BARBOSA,MIKI,PARENTE,2008,p.21).

As conclusdes com base nos artigos mostravam que os professores participantes néo
tinha passado por uma formagéo que 0s preparavam para se integrarem com as novas
tecnologias digitais que vem surgindo, muito se deve a falta de adequacéo dos curriculos
de licenciatura que nao foram se adaptando com decorrer do tempo aos novos recursos
tecnoldgicos néo se referindo somente ao computador.

Ocorreu de o professor adaptar sua maneira de ensinar ao perceber que a plataforma
possibilitava uma maneira de ensinar matemética mais ludica, sendo que cada estudante
tem seu desenvolvimento cognitivo de maneira individual, esta metodologia pode dar ao
estudante um aprendizado com contetdo fragmentado onde eles veem os videos quantas
vezes quiserem.

Em um dos trabalhos o professor utilizou a plataforma com os estudantes e pausando em
determinados pontos instigava eles com questionamentos o que levavam a interacéo e
consequentemente uma reflexdo acerca do conteudo trabalhado, ja outro permitiu que os
estudantes sugerissem de que maneira fossem avaliados, além da avaliagdo continua,
todas essas evidéncias mostram que praticasque buscam a individualidade do estudante

seja considerada para cursos de
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formacéao continuada onde podem contribuir com a melhoria do ensino
aprendizagem e assim refletir na educagao.

“O professor deixa de ser o centralizador da avaliagdo, abrindo espago para que o aluno participe do
julgamento da exatiddo dos seus procedimentos e das suas conlusfes. Colocada dessa forma, a avaliacdo

€ uma dimensdo que se integra em todos 0s momentos ao processo de produgcdo de
conhecimento”,(CARVALHO,1992,p.111).

Tem-se atribuido a maior parte dos resultados positivos em parte ha maneira como 0s
professores utilizaram, e ndo exclusivamente a plataforma, diante desses fatos podemos
considerar que eles tiveram em suas praticas pedagogicas uma mudanca que para alguns
estudiosos seriam consideradas um avan¢co em meio aos varios nichos ofertados pela
tecnologia, segundo Barbosa,Miki,Parente(2008,p.21) “Entretanto o bom uso dessa
ferramenta depende tanto da tecnologia utilizada quanto dos softwares (programas)
empregados. Faz-se necessario que o professor defina os objetivos e domine bem as
atividades a que se propde”.

Temos que considerar que alguns fatores limitantes surgiram causando dificuldades na
implementacg&o dos projetos, como conexao com internet, e mesmo assim os professores
envolvidos continuavam dispostos em inovar com suas praticas pedagdégicas, 0 que
despertava o interesse e gerava autonomia aos estudantes para que continuassem com
as atividades mesmo fora do horario escolare entdo nas aulas sanar suas duvidas

pessoalmente com o professor.

3 Consideragdes Finais

Atualmente ja inseridos neste mundo tecnoldgico desses ambientes escolaresesperamos
gue ocorram mudancgas significativas principalmente entre professor e estudante, se
considerarmos que ha vinte anos a internet ainda engatinhava e bem longe das escolas e
dos professores, hoje em dia vivemos em uma revolugéotecnoldgica e a relacao professor

estudante ndo pode ficar de fora.

Temos que incentivar o estudante na busca pelo conhecimento de forma que continue
sempre querendo buscar por mais, a Khan Academy nao ira resolver os problemas da
educacao, um estudante néo apresenta somente dificuldades com contetdo, mas também

podem haver questdes sociais envolvidas, emocionais e 0
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professor precisa estar preparado para identificar cada uma dessas situacfes e saber

como agir.

Com base nas ferramentas e suas funcées que sao disponibilizadas no ambiente é notavel
gue os estudantes podem realizar todas as atividades conformeo ritmo de cada um

podendo serem motivados pelo sistema de pontuacéao.

A Khan Academy proporciona que o estudante tenha autonomia para participar ativamente
de suas atividades tornando assim um dos sujeitos principais do processo de

aprendizagem.

A partir das constatacdes feitas pelos artigos estudados podemos mensurar 0s impactos
que tal ferramenta educacional terd no ambiente escolar, e com a facilitacdo de seu acesso
pode-se focar no ponto principal que € a aprendizagemdos estudantes, se pensarmos
em sua ampliacdo como suporte para o professor,ele podera inovar em determinado
conteuldo que seja de dificil compreenséao para o estudante tornando assim mais produtiva
a aprendizagem.

Desta forma ela se torna uma ferramenta de interesse do professor para ajudar o
estudante em seu aprendizado, principalmente quando ndo houver um tutor disponivel a
todo o momento. Vale ressaltar que quando um aluno ndo compreende um determinado
conceito que foi mostrado em um video ele pode procurar pelo video diversas vezes e

pelos exercicios até compreender o que esta sendo passado e assim sanar suas duvidas.

Sendo assim a Khan Academy se tornou pioneira em aprendizagem digital, trazendo
novas praticas de ensino com algo mais ludico e diferente dos modelos mais antigos, ora
vem sendo um ambiente em que se pode utilizar tanto para ensinar como para aprender

tornado o estudante um recurso pedagdgico para o professor.

Se considerarmos que em grande parte das escolas publicas a maioria das criangas nao
tem acesso a computadores incorporados a grade curricular, isso as deixa sem acesso
aos recursos que possibilitam um ganho educativo. Tal fato vem desde a formacéo dos
professores que nao tiveram em sua graduacao disciplinas que utilizavam Tecnologia da
Informacao e Comunicacao (TICs), tal problema quefoi apontado, pode ser resolvido com

a implementacéo dessas disciplinas que
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fechem estas lacunas deixadas nos cursos de licenciatura e passem a atender as demandas

tecnoldgicas que estdo surgindo atualmente.

Conforme foi mostrado nos trabalhos e livros que utilizei, acerca deste tema podemos afirmar que os
professores que participaram de tais projetos envolvendo a plataforma tiveram significativas
mudancas em suas préaticas pedagogicas, estas que podem ser consideradas por especialistas da
area como um pequeno avanco diante do que foi proporcionado pelas tecnologias digitais, porém ja

um ponto significativo.

Assim torna-se necessario dizer que a plataforma tem potencial para contribuir muito mais na
formacédo do estudante com todos os recursos que pode proporcionar facilitando assim o ensino e
aprendizagem, e também pode ser de grande auxilio para o aprimoramento das praticas docentes
através dos cursos de formacao continuada que proporcionam uma interagcdo com as tecnologias
digitais favorecendo entdo muito para construcdo de novas praticas pedagdgicas desenvolvendo cada

vez mais a criatividade de estudantes e professores.
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