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RESUMO

Este projeto de desenvolvimento do Library System foi realizado no Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Rondonia, campus Vilhena, e envolveu muitos
aspectos da criacdo de softwares, tais como: levantamento de requisitos basicos do sistema;
modelagem do sistema por meio da elaboracdo de diagramas de caso de uso da UML,; criacdo
de diagrama de entidade e relacionamento (DER) para a modelagem conceitual dos dados,
que foram convertidos para o SQL do banco de dados; transformacdo do modelo conceitual
em modelo légico; elaboracdo das interfaces graficas, Front-End do sistema. Os requisitos
funcionais do sistema foram levantados junto a biblioteca do referido campus visto que esta
agrega caracteristicas semelhantes as das bibliotecas escolares. Quanto ao modelo da base de
dados, foi tomada a decisdo do uso do modelo relacional, que € um modelo de dados
representativo que realiza relacionamentos entre tabelas do banco de dados, juntamente com o
sistema gerenciador de banco de dados (SGBD) MySql, por se tratar de um software gratuito,
ser amplamente utilizado em aplicagdes web e por ter uma ampla gama de material de apoio
disponibilizado na internet. Em virtude da ampla énfase dada atualmente a WebApp (aplicagdes
para a Web), o Library System foi desenvolvido para essa plataforma. Essa escolha se deu pelo fato de
que um sistema web oferece a vantagem de poder acessa-lo de qualquer lugar, desde que se tenha um
ponto de acesso de internet disponivel. Todo esse empenho trouxe a existéncia esse sistema que

podera ser de muita ajuda na realizagdo das atividades das bibliotecas escolares.

Palavras-chave: Software. Biblioteca. Sistema de Gerenciamento.



ABSTRACT

This Library System development project was carried out at the Federal Institute of
Education, Science and Technology of Rondbnia, Vilhena campus, and involved many
aspects of software creation, such as: basic system requirements survey; modeling of the
system through the elaboration of use case diagrams of the UML; creation of entity and
relationship diagram (DER) for the conceptual modeling of the data, which will be converted
to the SQL of the database; transformation of the conceptual model into a logical model;
graphical interfaces, Front End of the system. The functional requirements of the system have
been raised in the library of the said campus since it adds characteristics similar to those of the
school libraries. Regarding the database model, the decision was taken to use the relational
model, which is a representative data model that performs relationships between database
tables, together with the MySql database management system (DBMS), for if it is a free
software, to be widely used in web applications and by having a wide range of support
material available on the internet. Due to the extensive emphasis currently given to WebApp
(Web applications), the Library System was developed for this platform. This choice was
made by the fact that a web system offers the advantage of being able to access it from
anywhere, as long as an internet access point is available. All this commitment has brought
into existence this system that can be of great help in the accomplishment of the activities of

the school libraries.

Keywords: Software. Library. Management System.
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1 INTRODUCAO

No mundo moderno, o0 avanco da tecnologia da informacéo tem causado um impacto
significativo no modo como os servicos sao realizados. Muitos servi¢os sdo otimizados por
softwares de computadores que simplificam significativamente as muitas tarefas rotineiras, e

em alguns casos tediosas, realizadas por uma organizacao.

A otimizacdo das atividades num setor resulta em organizacédo e eficacia nos servigos
prestados. De acordo com o dicionario Aurélio da lingua portuguesa, “otimizar” significa
“tornar o0timo; aperfeicoar um programa a fim de que se realize sua fungdo no menor tempo
ou no menor numero de passos possivel”. Visto que as bibliotecas, como unidades
organizacionais, tém recebido os impactos do avango tecnoldgico, muitos dos servi¢os

realizados podem ser otimizados.

Conforme destacado por Café et al. (2001), “a chegada da informatica provocou
profundas mudancgas no conceito de organizacao e funcionamento das bibliotecas”. Destarte,
muitos servigos antigamente feitos em ficharios e cadernos, como por exemplo, 0s registros
de empréstimos, devoluges, renovacdes, apenas para citar alguns, estdo dando cada vez mais

lugar aos métodos informatizados de registros.

Essa boa pratica de uso de métodos informatizados € importante para que as
bibliotecas consigam desempenhar um servico de qualidade. De acordo com Corté (2002):
O cenério indica que se as bibliotecas e arquivos quiserem oferecer melhor servico
aos usuarios e cumprir a sua missao, necessario se torna acompanhar passo a passo 0
desenvolvimento da sociedade, entender com melhor precisdo os hébitos e os
costumes dos usuarios, adaptar as tecnologias as necessidades e quantidades de
informacdo de que dispBem, e utilizar um sistema informatizado que privilegie todas
as etapas do ciclo documental, em que a escolha recaia sobre uma ferramenta que

contemple os recursos hoje disponiveis, sem se tornar obsoleta a médio e longo
prazo. (CORTE, p. 242).

Vemos, dessa forma, que existe uma relacdo direta entre a prestagdo de servigo de
qualidade ao usuério e o uso da tecnologia da informacdo. Ao passo que essas unidades
organizacionais reconhecem os beneficios provindos da informética elas procuram se adequar

as tecnologias que estdo ao seu alcance.

No entanto, uma consulta feita em algumas bibliotecas escolares da rede estadual no
municipio de Vilhena/RO, mostrou que todas ainda usam fichas ou cadernos para 0s registros
de suas atividades, 0 que torna tais servi¢os exaustivos e propensos a muitos erros. Das trés

bibliotecas consultadas, todas expressaram o desejo de ter um sistema para gerenciar seu



acervo bibliografico, controlar o fluxo de trabalho realizado e recursos que possibilitem a
administragdo dos livros didaticos que sdo recebidos a cada triénio.

Com base no supracitado, torna-se necesséria a criagdo de um sistema que esteja ao
alcance dessas bibliotecas escolares e que atenda as suas caracteristicas exclusivas como, por
exemplo, gerenciamento de livros didaticos, além de atividades genéricas comuns a todas as

bibliotecas como empréstimos, devoluges, renovacdes de material do acervo.

No quesito livro didatico, todas as escolas publicas receberdo esse material e deverdo

fazer as anotacdes de todos os livros entregues aos alunos e dos livros recolhidos.

O controle de devolugbes deve ser realizado, a medida que os alunos entregam os
livros para reutilizagdo no ano seguinte. Neste momento, as escolas precisam tomar
nota de quantos livros foram devolvidos por titulo, componente e série a fim de
comparar os dados obtidos com a quantidade de livros entregues aos alunos no
inicio do ano letivo. (FNDE, 2018)

Este trabalho aborda os passos dados no sentido da criacdo de um software que serad
capaz de atender as necessidades da biblioteca escolar. O software sera denominado Library
System — Sistema de Gerenciamento de Bibliotecas. O levantamento de requisitos do sistema
foi realizado na Biblioteca do Campus Vilhena, no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Rondénia - IFRO. Por ser de natureza mista, reunindo caracteristicas de uma
biblioteca universitaria e ao mesmo tempo de uma biblioteca escolar, essa biblioteca se

mostrou propria para o levantamento de requisitos.



2 MATERIAIS E METODOS

Para alcangar nosso objetivo foi feito um levantamento de requisitos basico de o
sistema, anexo 1, na biblioteca do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Rond6nia — IFRO — campus Vilhena. Conforme citado anteriormente, essa biblioteca possui
caracteristicas muito semelhantes as de bibliotecas escolares e desta forma os requisitos

atender&@o basicamente 0 que se espera de um sistema.

O levantamento de requisitos foi realizado mediante entrevista com as bibliotecarias
do campus Vilhena, bem como por acompanhamento diario dos servicos. O fato do autor e
aluno desenvolvedor desta obra também ser servidor lotado na referida biblioteca serve de
auxilio no conhecimento de alguns dos servigos realizados e a entrevista com os profissionais

do setor ampliou a visao dos requisitos basico do sistema.

O modelo de questionario destacado na gravura x foi utilizado para o levantamento de

requisitos.
Figura 1 - Modelo de formulério para pesquisa de Requisitos.
Qual agdo 0 Qual o grau de importancia Que atributos Qual sequéncia de
sistema deverd desse requisito? deverio fazer parte  passos serio
realizar? 1 —pouco importante; desse requisito? realizados para
2 —necessario; atingir esse requisito?
3 —extremamente
importante;
Exemplo: Incluir Deverd conter: Serdo inseridos
Pessoa. (1)¢2)(3) nome, CPF, RG, e- sequencialmente as
mail, telefone. informagées: Nome,
Telefone, e-mail,. CPF,
RG, Salvar
informagdes.
(1) (2)(3)
(1) (2) (3)
n- (1) (2)(3)

Fonte: autor.

Os valores obtidos por esse formulario resultou nos dados contidos no anexo 1 deste

documento, permitindo dessa forma uma compreensédo dos requisitos funcionais do sistema.

Além disso, a propria biblioteca do IFRO nos proporciona um acervo amplo na area

das tecnologias que usaremos no projeto. Tanto o conteudo pratico visto em sala de aula como



as referéncias bibliograficas que temos a disposi¢cdo dardo as condigdes necessarias e
suficientes para a execucao do projeto.

Serdo utilizados, entre outros, os seguintes materiais didaticos e recursos como

referéncias principais da pesquisa e desenvolvimento:

o Engenharia de Software — Uma abordagem profissional 8. ed. de Roger
Pressman. Por ser um consultor e autor internacionalmente conhecido e por seu longo
tempo trabalhando com o desenvolvimento de software, seu material serd um guia
confidvel durante toda a fase de levantamento e modelagem de requisitos.

o Site www.w3schools.com : Esse site possui muitos tutoriais e ambientes para

teste na linguagem JavaScript, HTML e folhas de estilo CSS3. Essas caracteristicas o
tornam valioso na execu¢do do projeto do Library System que contemplardo essas
tecnologias.

o Laboratdrios de informatica com acesso a internet: sera feito uso dos
computadores e softwares disponibilizados pelo Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia de Rondonia — IFRO.

o Para o ambiente de desenvolvimento serd utilizado o software PhpStorm da
JetBrains. Essa Integrated Development Environment (IDE) fornece ferramentas
praticas como editor para PHP, HTML, JavaScript e SQL.


http://www.w3schools.com/

3 REFERENCIAL TEORICO

A organizacdo é um aspecto reconhecidamente importante em todos os campos de
atividades. Vemos que uma ferramenta desenvolvida e voltada para o gerenciamento de uma
biblioteca escolar, por menor que seja a biblioteca, j& resultara num ganho significativo na

qualidade dos servicos prestados.

Entre as muitas vantagens oferecidas estd o melhor controle sobre o acervo, uma vez
que a pessoa responsavel pelo setor terd condicGes de listar todo o material e consultar a
existéncia de determinada obra com um simples clique do mouse. Também ha de se destacar
que tal ferramenta poderd trazer qualidade na execucdo dos servicos de empréstimos e
devolucdo de materiais, visto que seus dados serdo gravados num banco de dados préprio,

poderéo ser acessados facilmente a qualquer momento.

Nossa expectativa é que exista um ganho no aspecto gerenciamento de livros
didaticos, servico essencial nas bibliotecas escolares. Esta funcionalidade muitas vezes é
desconsiderada por softwares gerenciadores de biblioteca. A tabela abaixo mostrar cinco dos

principais softwares de biblioteca que n&o incluem esta funcionalidade entre seus servigos.

Figura 2- Tabela dos principais softwares gerenciadores de biblioteca.

Softwares Populares que nio possuem funcionalidade
de gerenciamento de livros didaticos

PERGAMUM pergamum.cam.br
GMNUTECA solis.com.br
SOPHIA sophia.com.br
ALEXANDRIA alexandria.com.br
BIBLIVRE biblivre.org.br

Fonte: autor.

A intencdo € incluir um recurso que possa listar todos os livros didaticos para uma

distribuicdo mais organizada desse material no momento da chegada do mesmo.

Visto que o software foi desenvolvido de maneira incremental, sendo, na versao
inicial, desenvolvidos e disponibilizados alguns moédulos: fungdes de cadastro de usuérios e
acervo; atividades de empréstimos e devolugGes; consultas de acervo e de usuarios; relatorios

de atividades e recursos basicos como entrada, saida e devoluces dos livros didaticos;



relatdrio dos livros didaticos. Posteriormente, mediante incrementos, faremos adi¢do de novos

recursos ao sistema.

A biblioteca como unidade de armazenamento e difusdo de conhecimento é uma
unidade organizacional que necessita de diversas atividades para ter um bom funcionamento e
uma organizagao adequada. Conforme GRACA:

Para uma boa organizacdo do acervo, é preciso seguir um conjunto
de técnicas desenvolvidas especificamente para esse fim. A
formacéo do acervo envolve um trabalho constante de incluséo e
exclusdo de itens, atividades que favorece a atualizacdo do acervo
com relacdo aos anseios dos usuarios, que podem variar de acordo

com o surgimento ou desuso das suas necessidades de informacao.
(GRACA, p.34)

Obviamente, esse trabalho constante de inclusdo, exclusdo e atualizacdo que adéqua a
biblioteca aos usuarios em seus anseios, trata-se de um trabalho rotineiro e muitas vezes
tedioso, em especial se 0s meios usados para o tratamento dos servicos e da disseminacao das

informagdes séo antiquados.

O progresso na area da Ciéncia da Informacdo trouxe muitos beneficios no que diz
respeito a otimizacdo dessa unidade organizacional. Com a criacdo de inUmeros softwares
voltados para o gerenciamento das informacdes, tais servigos podem transcorrer de forma
mais suave e menos propensa a erros. No entanto, o simples fato de existirem softwares nessa
area nao elimina todas as dificuldades que um determinado setor de trabalho possa encontrar.

Para ser de ajuda o software precisa atender as necessidades basicas daqueles que o utilizardo.

A escolha de um software que atenda as necessidades de qualquer instituicdo ou
unidade organizacional ndo é uma tarefa facil. Alguns autores ddo indicios da dificuldade em
se obter um sistema adequado.

"Mesmo que seja pouco provavel que se encontre um sistema
perfeito, a tendéncia verificada nos paises desenvolvidos é a compra
de sistemas comerciais, sendo raras as instituicdes que adquirem

softwares elaborados sob encomenda para biblioteca” (CAFE,
2001; SANTOS, 2001; MACEDO, 2001).

Obviamente a compra de softwares comerciais no ramo de bibliotecas tem um atrativo
de ser mais barato do que um software desenvolvido exclusivamente para uma determinada
biblioteca. Também por serem bastante genéricos, tais softwares contemplam um amplo leque
de recursos. Mas, em suas palavras os autores CAFE, SANTOS e MACEDO falam da

dificuldade em se obter um software “perfeito”, ou seja, que tenha todos os recursos



apropriados para determinada biblioteca. No escopo dos servi¢os de uma biblioteca escolar,
que possui atividades especificas, pode haver servicos necessarios ndao contemplados por

softwares de grande porte, ou muito genéricos.

Ao falar sobre tais softwares, Ribeiro menciona que "alguns deles possuem
implementacGes e modulos além das expectativas das bibliotecas e dos profissionais
bibliotecarios e também estdo além dos recursos financeiros da maioria das bibliotecas do
mundo” (RIBEIRO 2006, p.78). E claro que, conforme Ribeiro, o sistema ter muitos
recursos, ou "implementac6es além das expectativas dos profissionais bibliotecarios”, ndo € o
problema em si, visto ser vantajoso ter um sistema que ofereca muitas fungdes e recursos. O
problema reside no fato de que, no quesito software, vemos que quanto mais recursos um
sistema possui maior sera o custo do mesmo. E, pensando em nivel de uma biblioteca escolar,

percebemos que suas atividades sdo basicas e ndo necessitam de muitos recursos extras.

Digno de nota também é o fato que a maioria dos softwares foi criada visando
bibliotecas de grande porte e € bem provavel que haja variacbes de um ou mais servicos
oferecidos. Nesse ponto podemos citar o servi¢co de gerenciamento de livros didaticos que as
bibliotecas escolares realizam. Em muitas bibliotecas esse controle tem sido realizado
manualmente por meio de cadernos arquivo, fichas, ou, em alguns casos mais especificos, em
planilhas do eletronicas, como é o caso da biblioteca da Escola Alvares de Azevedo e da
biblioteca publica de Vilhena.

Embora existam variacGes nos materiais de trabalho, a figura abaixo mostra uma ficha
de cadastro de alunos e de empréstimos que foi utilizada na biblioteca do campus Vilhena até

0 ano de 2015. As bibliotecas escolares utilizam um sistema parecido até o presente momento.



Figura 3 - Ficha de Cadastro de Alunos e Empréstimos.
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Fonte: biblioteca do Campus Vilhena - IFRO.




4 TECNOLOGIAS E FERRAMENTAS UTILIZADAS

No vasto campo da informética abre-se um leque com indmeras possibilidades de recursos
para o desenvolvimento de uma aplicacédo, quer para Desktop, quer para Web. Visto que a tendéncia
atual tem sido no desenvolvimento de softwares que rodam na web, optamos por desenvolver o
sistema para essa plataforma. Para esse desenvolvimento analisamos algumas tecnologias e optamos

fazer uso das ferramentas descritas em ordem alfabética abaixo:

41  AJAX

A técnica conhecida como AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) ou conforme a
traducdo em portugués, JavaScript e XML assincronos, € um conjunto que relne técnicas e
gue auxiliam no desenvolvimento de paginas web de forma assincronas, utilizando tanto
JavaScript quanto XML. Embora o termo AJAX seja limitado ao transporte de dados
utilizando o XML, na prética ele é mais abrangente uma vez que tem a capacidade de

transportar textos simples utilizando JSON. (W3schools.com, 2018)

O processo geral de requisicdo de dados usando um formulario HTML geralmente faz
com que exista uma completa, porém desnecessaria, atualizacdo da pagina. Por outro lado, a
tecnologia AJAX possibilita a atualizagdo de pequenas partes da pagina HTML durante a

solicitacdo de dados ao servidor. A figura abaixo destaca o funcionamento da tecnologia.

Figura 4 - Processo de transferéncia de dados usado pelo Ajax.

Browser
T
* Ocorre um Evento (Ex clique de um botdo ) | — |I1!EH‘IEE/;
* E criado um Objeto XMLHTTPRequest .
Servidor
*Emvia XMLHTTPRequest
* Processamento HTTPRequest
* Cria uma resposta e envia
dados para o0 Browser
Browser

* Dados retormados sédo
processados usando JavaScript

*Contetdo da pagina é atualizado - Imeme

Fonte: w3schools.com



10

e Em primeiro momento, quando um evento - tal como o clique num botdo — ocorre,
JavaScript cria um objeto do tipo XMLHttpReequest;

e O objeto XMLHttpRequest envia uma solicitacdo até o servidor;

e No momento em que esta solicitacdo chega ao servidor ela é processada e uma
resposta é criada;

e O servidor envia a resposta para a pagina web;

e A resposta é analisada pelo JavaScript contido no navegador;

e Por fim ocorre a atualizacdo do elemento HTML desejado;

Esse processo € bastante Gtil em algumas paginas do sistema em que mais de uma
consulta sdo necessarias antes de finalizar a acdo final. Um exemplo das vantagens de seu uso
no Library System estd na pagina de empréstimos de materiais do acervo. Nessa pagina o
operador do sistema faz: 1 - a solicitacdo ao servidor dos dados do usuario que pretende fazer
0 empréstimo; 2 — os dados retornados sao armazenados em campos especificos na tela do
usuario. 3 — o operador faz a consulta do material (acervo);4 — o resultado é acrescentado em
uma tabela na tela do sistema (processo que podem ser repetidos mais de uma vez); 5 —
operador do sistema conclui a agdo do empréstimo enviando dados do usuério e do acervo ao

servidor para gravacdo no banco de dados.
42 BOOTSTRAP 3.3.7

O framework'Bootstrap foi desenvolvido por Mark Otto e Jacob Thornton e lancado
como produto de cédigo aberto em agosto de 2011 no GitHub?. Esse framework simplifica o
trabalho de configuracdo das folhas de estilo das paginas, ou o CSS das paginas. Entre as
muitas vantagens no uso desse quadro CSS, o site da organizacdo w3schools destaca a
“facilidade de uso do framework; total responsividade® e compatibilidade com todos os
navegadores modernos (Chrome, Firefox, Opera, Internet Explorer, EDGE e Safari)”
(w3schools.com, 2018).

'Um framework é um template que contém funcdes pré-programadas para auxiliar o desenvolvedor de software
fornecendo assim um ganho consideravel de tempo no desenvolvimento.

2GitHub é um repositério on-line criado para que desenvolvedores hospedem seus c6digos fontes. Entre suas
muitas vantagens esta o fato de ajudar o desenvolvedor a manter controle sobre as versdes de seu projeto.

>0 termo responsividade usados aqui se refere & caracteristica das paginas web de se adaptarem a diferentes tipos
de resolucGes de telas. Assim um sistema responsivo mantera a qualidade independentemente dos dispositivos
que fazem o acesso.
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O modelo abaixo mostra como o codigo se torna mais simples quando utilizamos
quadros CSS definidos na personalizacdo de nossa pagina. Na figura percebemos em primeiro
momento toda configuracdo necessaria para personalizar um botdo manualmente, tanto o
codigo CSS quanto o codigo HTML. Em seguida percebemos que, com o0 uso do Bootstrap,

apenas precisamos referenciar a classe apropriada no elemento HTML.

Figura 5 - Personalizagdo de um botdo com CSS.
<l- css criado para personalizar botdo utilizado abaixo —»
<style>
.btn {
background-color: red;
color: white;
border-radius: 5px;

padding: 5px;
¥

</styles

<button class="btn" type="button">Botdo Utilizando CSS5</button> Botao Utilizando CS5

<l- codigo html usando a classe do Bootstrap para personalizar um botio —=

<button type="button™ class="btn btn-danger">Botdc utilizande Bootstrap</button> Botdo utilizando Bootstrap

Fonte: autor.
41 HTML5S

A Linguagem para marcacéo de textos em paginas web — HTML (Hyper Text Markup
Language)- foi desenvolvida por Sir Tim Berners-Lee no ano de 1991, no CERN (European
Council for Nuclear Research) na Suiga e tinha, a principio, como principal objetivo interligar
instituicbes préximas e compartilhar facilmente documentos. HTML ndo se trata de
linguagem de programacdo, mas como o préprio nome destaca, € uma linguagem para a
marcacdo de hipertexto. O conceito de hipertexto é bem abrangente e, em resumo, podemos
dizer que se refere a “todo conteudo inserido em um documento para a web e que tem como
principal caracteristica a possibilidade de se interligar a outros documentos da web” (SILVA,

2011). Por meio dessa linguagem torna-se possivel a cria¢do de paginas web.

O funcionamento do HTML ¢ baseado nas chamadas tags, palavra inglesa que
significa etiqueta, e servem para agrupar e organizar hierarquicamente as informagdes com a

mesma marcagao dentro da pagina.

A versao 2.0 da HTML veio como uma tentativa de “consolidar e unificar as diferentes
formas HTML de marcagao que vinham sendo criadas”, ao passo que novos navegadores

eram criados e com eles suas novas formas de HTML (SILVA 2011, p.23). Desde entdo
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novas versdes vieram a existéncia, estando no momento da escrita desse artigo, em sua versdo

5.0. O exemplo abaixo mostra uma estrutura basica de uma pagina HTML.

Figura 6 - Trecho de cddigo HTML.

<!doctype html=
<html=
<head>

=!- Configura¢des da pdging =
<hody=

<! Informacdes vistveis go usudrip --=
</hody=>

fonte: Autor.

42 CSS3

O HTML surgiu com o intuito de ser uma linguagem de marcagdo para a criagao de
paginas que funcionassem na web, fornecendo assim marcas, as chamadas tags, como titulos
de paginas, paragrafos, tabelas, imagens, etc. A principio toda a estilizacdo da pagina ficava
embutida no préprio HTML, o que tornava o codigo um tanto quanto dificil de manutencéo.
Com o advento do CSS (Cascading Style Sheet), folhas de estilo em cascata, tornou-se
possivel a criacdo de folhas de estilo para uso em tais paginas, devolvendo a marcacao
HTML/XML o propdsito inicial da linguagem. As folhas de estilos fornecem meios para que
o documento seja mais “agraddvel em sua visualizagdo”. Segundo SILVA, “folha de estilo em
cascata € um mecanismo simples para adicionar estilos (por exemplo: fontes, cores,
espacamentos) ao documento web.” (W3C apud SILVA, 2012, p.24). Outras vantagens no

uso do CSS3, conforme o site w3schools.com, sdo:

e Organizacdo do cddigo: Por manter uma folha de estilo separada das tags de
marcacdo, o codigo da pagina HTML se torna mais limpo (legivel) para o
programador e isso melhora a compreenséo e futuras manutengées do cédigo.

e Possibilidade de reaproveitamento de estilos: As folhas de estilo CSS possibilitam que
um ou muitos elementos usem em conjunto 0 mesmo estilo.

e Economia de trabalho: “Com um arquivo de estilo externo, vocé pode mudar o olhar de

um site inteiro, alterando apenas um arquivo!”.
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43 JAVASCRIPT

Levando em conta que a linguagem de marcacdo HTML néo possui funcionalidades
que permitam adicionar interatividade a uma pagina web, fica a cargo das linguagens de
programacdo esse servico. Analisando essa situacdo a Netscape em parceria com a Sun
Microsystems desenvolveram, no ano de 1995, a primeira versdo da Linguagem JavaScript,
linguagem que veio com a finalidade de fornecer interatividade a pagina web. Além disso, o
proprio JavaScript possibilita a inser¢cdo dinamica de tags de marcacéo; acesso a campos e
valores digitados em um formulario HTML,; validacdo de campos; realizacdo de célculos;

fornecimento de dicas de preenchimento de campos, etc. (SILVA 2010, p.25)

Trata-se de uma linguagem client-Side, que é executada na maquina do usuério, ou na
maquina que faz o0 acesso ao sistema web. Visto que possui a capacidade de ser interpretada
pelo proprio navegador usado na maquina do cliente e traz consigo a vantagem de controlar
diversos aspectos dele como: uma apresentacdo de imagens na tela; apresentacdo de janelas de
pop-up; criacdo de efeitos em formularios e interferir em diversos outros componentes, torna-
se importante na criacdo de um sistema que seja interativo e versatil para o cliente. Em suma,
0 comportamento da pagina Web ou do proprio sistema dependerd em grande parte dessa

poderosa linguagem de programacéo.

44  JQUERY

O jQuery é uma biblioteca® JavaScript de codigo aberto, rapida, pequena e rica em
recursos. Servicos como manipulacdo de documentos HTML, manipulacdo de eventos,
animacéo de elementos na pagina e qualquer outro feito com extensos codigos javascript se
tornam mais simples com essa API que € facil de usar e que funciona em varios navegadores.
Atualmenteo jQuery é uma das mais populares e extensiveis biblitecasJavaScript que existem
e muitas das maiores empresas na web, como a Google, Netflix, Microsoft e IBM a usam em

seus projetos.

*0 termo “biblioteca” é basicamente um conjunto de fungdes e rotinas pré-programadas que auxiliam no
desenvolvimento de um sistema.
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45 JSON

A sintaxe JSON (JavaScript Object Notation) é apenas uma sintaxe para armazenar e
fazer a troca de dados entre servidor e cliente. Para que o navegador consiga trocar dados com
um servidor, quer seja recebendo dados ou enviando, é necessario que esses dados estejam no
formato de texto. Com a sintaxe JSON é possivel converter objetos criados em JavaScript

para um formato de texto. Veja abaixo um exemplo simples desse tipo de conversao:

Figura 7 - Declaracdo de objeto na linguagem JavaScript.

var objeto_aluno= {nome:"Edson™, idade: 35, sexo: ""‘masculino’’, curso: "ADS"};

Fonte: Autor.

Os valores de cada atributo do objeto mostrado acima, escrito na linguagem Javascript,
poderia ser acessado pelo seu indice. Ao solicitar o valor contido no indice ‘nome’ teremos o
valor “Edson” e o indice ‘idade’ com valor de “35” e assim sucessivamente. NO entanto, caso
seja preciso enviar tais dados para um servidor a fim de armazena-lo em um banco de dados
isso ndo seria possivel sem antes uma conversao do formato de objeto para o formato de texto.

Usando o método JSON.stringfy() os dados serdo convertidos de objetos para texto simples.

Figura 8 - Transformacéo de objeto no formato JavaScript para texto simples no formato JSON.

var texto_aluno= JSON.stringify(objeto_aluno);

Fonte: Autor.

Essa conversao torna possivel o envio de tais dados entre o navegador da Internet e o
servidor web. Ao ser recebido pelo servidor, este podera facilmente transforma-lo em objeto
para ser processado pelo servidor. No servidor podemos utilizar o método json_decode() para

decodificar a informacao.

Figura 9 - Decodificacdo do Objeto JSON para Objeto PHP no servidor.

$texto_aluno=$_POST['texto_aluno'];

$objeto aluno= json decode (Stexto aluno);

Fonte: Autor.

Esse processo € muito usado no envio e recebimento de dados entre o navegador e 0
servidor. Para o processo inverso, de envio de dados do servidor para o navegador sdo
utilizados os métodos json_encode() no servidor e no momento de recebimento no sistema o
método JSON.parse().
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A vantagem resultante do uso da notacdo JSON, conforme o site W3C é que
“podemos trabalhar com os dados como objetos JavaScript, com nenhuma anélise complicada
e tradugdes” (W3C, 2018).

46  MYSQL

O MysSqgl é um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) que tem o codigo
livre. O SGBD nao € o banco de dados em si, mas sim “um software que agrega funcdes para
definir, alterar e recuperar dados de um banco de dados.” (HEUSER, 2009, p.23) A
linguagem de manipulacao de dados usada pelo MySql € o SQL (Structured Query Language)
uma linguagem de consulta de forma estruturada. Esse fator torna possivel a insercdo,
consulta e gerenciamento da base dados de forma facil e eficaz. O MySql utiliza 0 modelo
relacional de dados, em que os dados sdo guardados numa base em forma de tabela. Esse
“modelo de dados relacional é o modelo de dados mais utilizado, e a grande maioria dos
sistemas de banco de dados atuais é baseada no modelo relacional” (SILBERSCHATZ,
2012). Também, no que diz respeito ao préprio MySql, por ser muito popular e muito
utilizado, além do fato de ser gratuito, pode-se facilmente encontrar material de apoio na
Internet, materiais esses que servem tanto de pesquisa quanto de apoio na implementacéo.
Essas caracteristicas foram levadas em conta ao escolher este componente tdo essencial para o

sistema de gerenciamento de biblioteca escolar — Library System.
47 PHP

PHP (Hypertext Processor)foi criado em 1994 por Rasmus Lerdorf tendo sua versao
de cddigo fonte liberada no ano de 1995. Essa primeira versao que entdo era conhecida como
Personal Home Page Tools (Ferramentas para Home Pages Pessoais) era basicamente um
motor de interpretacdo simples capaz de entender alguns utilitdrios de uso comuns nas

homepages.

Posteriormente, no ano de 1995, foi reescrito e batizado de PHP/FI Version2. O sufixo
“FI” veio de outro pacote escrito por Rasmus que era capaz de interpretar dados vindo de
formularios (ALMEIDA, 2012). Com o passar do tempo o PHP sofreu diversos
melhoramentos em seu cddigo e hoje, no momento da escrita desse trabalho, se encontra na

sua versao 7.
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PHP executa suas a¢Ges em server-side, isto é, todos os scripts sdo executados no
servidor e a pessoa que esta solicitando os dados ndo vé os scripts de codigo. O resultado é
que conteudos séo gerados dinamicamente, ou em tempo real, na web e entregues ao usuario.
Essa caracteristica torna o PHP uma ferramenta poderosa e muito usada por programadores no

desenvolvimento de paginas web.

O grande diferencial do PHP “¢ sua capacidade de interagir com o mundo web,
transformando paginas estaticas em verdadeiras fontes de informacao” (ALMEIDA 2012).
Por ser uma tecnologia cédigo aberto e gratuito para download e uso, o PHP serd usado no

desenvolvimento do Library System.

Além do diferencial ja mencionado, a linguagem PHP também ¢é de facil aprendizado
por parte daqueles que ja possuem conhecimentos na area do desenvolvimento de sistemas e é
amplamente conhecida pelos desenvolvedores web, permitindo com isso encontrar muito
material de apoio na internet. Outra vantagem do PHP é o fato de ser uma linguagem
fracamente tipada, caracteristica em que a variavel ndo recebe um tipo especifico em sua
declaracdo, se comparada com outras linguagens como a linguagem C,C#,C++ e Java, 0 que
torna mais facil a interacdo com banco de dados, excluindo assim muitas conversdes
trabalhosas de dados entre linguagem de programacéo e linguagem SQL. Também o PHP é
compativel com quase todos os servidores usados hoje em dia e é executado em varias

plataformas, como exemplo, Windows, Linux, Unix, Mac OS.

4.8 UML

A UML (Unified Modeling Language) surgiu na década de 90 e foi o resultado da
unido de métodos entdo conhecidos: método Booch, OMT (Object Modeling Technique) e
OOSE (Object Oriented Software Engineering), sendo estes os métodos de modelagem
orientada a objetos “mais populares entre os profissionais da area de desenvolvimento de
software” até a década de 90. (GUEDES 2011, p.19) A primeira versdao da UML lancada no
ano de 1996.

A modelagem ¢ um importante aspecto na criagdo de um software. “Um modelo de
software captura uma visdo de um sistema fisico” e servird basicamente para descrever
aspectos da estrutura ou do comportamento do software que sejam relevantes. (GUEDES
2011, p.21)
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Para que uma construcao seja bem sucedida é fundamental que haja um projeto. Essa
analogia nos ajuda a entender a importancia de haver um projeto para a constru¢do do

software. Conforme Guedes:

Por mais simples que seja, todo e qualquer sistema deve ser modelado antes de se
iniciar sua implementacdo, entre outras coisas, porque os sistemas de informacéo
frequentemente costumam ter a propriedade de “crescer”, isto é, aumentar em
tamanho, complexidade e abrangéncia. Muitos profissionais costumam afirmar que
sistemas de informacdo sdo “vivos”, porque nunca estdo completamente
finalizados. Na verdade, o termo correto seria “dindmico”, pois normalmente 0s
sistemas de informag&o estdo em constante mudanca (GUEDES 2011, p.20).

Embora tenha sido feito o levantamento de requisito para a criacdo do Library
System, reconhecemos, conforme o autor citado acima, esse sistema tem de “dindmico”
tendo outras funcdes incorporadas com o tempo e de acordo com as necessidades de
mercado. Os diagramas da UML, apresentados nesse projeto serdo: diagramas de caso de

uso e diagramas de classe.
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5 MODELAGEMDO SISTEMA

Segundo o dicionario Aurélio, modelar significa “fazer o modelo ou molde de uma
peca; formar de acordo com um modelo”. Em termos simples, a modelagem de um sistema
servira como uma planta, dando assim ao usuario do sistema uma visao antecipada de como o
software sera. Para a construcdo de softwares, existe uma linguagem padrdo utilizada para
modelagem — UML. Essa linguagem utiliza muitos diagramas para descrever o software bem
como seu comportamento. A seguir abordaremos dois dos diagramas utilizados em nosso

sistema.

5.1 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O diagrama de caso de uso € o mais geral e informal de nosso projeto e ele tem por
finalidade dar uma viséo de facil compreensdo de como o sistema ira se comportar, indicando
tanto os autores como as funcionalidades do sistema (GUEDES, 2011, p.30). Serve como
parte da documentacdo indicando o que o sistema faz e ndo o modo como o faz, excluindo

com isso a necessidade de muitos detalhes técnicos.

O diagrama abaixo foi elaborado em harmonia com os requisitos levantados junto a

biblioteca e d& uma visdo geral ao usuario do que o sistema ird executar.

Figura 10 - Diagrama de caso de uso do Library System.
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Fonte: Autor.
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5.2 DIAGRAMA DE CLASSE

O diagrama de Classes da UML torna possivel visualizar as classes que estardo
presentes no sistema orientado a objetos. Sua composicdo bésica sdo as classes e suas
relacdes. Ele “¢ um dos mais importantes ¢ utilizados da UML” (GUEDES,2011, p.101), visto
que possibilita o claro entendimento de como as classes se relacionardo e como se
complementam no sistema. Além disso, ele “serve de base para a constru¢do da maioria dos

outros diagramas da linguagem UML” (GUEDES, 2011, p.101).

Figura 11- Diagrama de classe do Library System.

0.+
€ Usuario | € Emprestimo € Acervo L € LivroDidatico
7 obs f idEmprestimo f loc o1 f inicioTrienio
f telefone 1 n|f dtPrevDevolucao n 1@ tipoAcervo f disciplina
7 cidade f idUsuario f ative f idUsuario
7 ative f idAcervo | f anc f idLivro
7 numere f dtEmprestimo f isbn f titulo
7 bairro f dtDevolucac f valor f disponivel
f idUsuario f titulo f ancEntrada
f nome f dtAquisicac f autor
f dtPenalidade f tombamento f fimTrienic
f uf f edicac
f complemento i editora
f legradoure i autor
7 cpf T & tipoAquisicao
f nomePai 0.1 1 € UsuarioSenha f exemplar v
f statusUsuaric f password £ disponivel I Metodos .[interfaceJ
f sexo f idUsuario i .C|ESSIfICECED —D M) = inserir(objeto)
f & nomeMae f & usuario f 4 idAcerve | Ml - alterar(objetc)
f email f permissac Ml % excluir(objeto)
f dtMasc f idUsuarioSenha = B pesquisar_id(id)
m ‘wemprestarfacervo) m total(obj)
" devalver(acervo) 1 [|> m pagination(chij, inicio, limit)

Fonte: Autor
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6 MODELAGEM DA BASE DE DADOS DO SISTEMA

Muitas construgdes de softwares estdo intimamente ligadas a banco de dados ou
sistemas de banco de dados. A palavra banco de dados é uma tradugdo do inglés database e
basicamente se refere a “uma cole¢do de dados relacionados” (ELMASRI, 2011, p.2). Eles
desempenham um papel essencial em nosso dia a dia. ELMASRI menciona isso da seguinte
maneira:

Banco de dados e sistemas de banco de dados sdo um componente essencial da vida
na sociedade moderna; a maioria de nds encontra diariamente diversas atividades que
envolvem alguma interagdo com um banco de dados. Por exemplo, quando vamos ao
banco para depositar ou retirar fundos, fazemos uma reserva num hotel ou de voo,
acessamos o catalogo de uma biblioteca virtual para procurar uma referéncia
bibliografica, ou compramos algo on-line — como um livro, um brinquedo ou um
computador — provavelmente essas atividades envolverdo alguém ou algum programa
de computador que acessa um banco de dados. Até a compra de produtos em um

supermercado atualiza automaticamente o banco de dados que mantém o controle de
estoque dos itens. (ELMASRI, 2011, p.2)

Os computadores tem a capacidade de gerar muitos dados e gerenciar muitas
informacBes. No entanto, para que essas informacdes estejam disponiveis e acessiveis a todos
os envolvidos no uso do sistema é necessario que sejam armazenadas num banco de dados,
elemento vital para muitos sistemas. Neste trabalho ndo temos por objetivo aprofundarmos no
assunto da modelagem e criacdo de bancos de dados. No entanto, visto que o sistema que foi
desenvolvido faz uso de um banco de dados, faz-se necessario mostrarmos o diagrama

produzido para o modelo de dados a ser usado.

HELSER afirma que um projeto de banco de dados deve contemplar trés aspectos
vitais, a saber: modelagem conceitual, projeto I6gico e projeto fisico (HAUSER, 2009, p.29).
O diagrama a seguir mostra 0 modelo l6gico elaborado da base de dados, criada com o auxilio

de ferramenta Case® - MySql Workbench.

% Uma ferramenta CASE é um software criado com o objetivo de auxiliar os profissionais durante o
desenvolvimento de softwares.



:] usuario v
idUsuario IMT{11)

*mome VARCHAR(100)

S nomeMae VARCHAR(100)

s nomePai VARCHAR( 100)

» cpf CHAR{11)

» dtMasc DATE

#sexp VARCHAR(10)

*telefone VARCHAR({1S)

> email ¥ ARCHAR{100)

*logradours VARCHAR{10)

# complemento YARCHAR] 100)

4 num ero VARCHAR(15)

* bairro VARCHAR (100}

> cidade VARCHAR(100)

> uf CHAR(Z)

> obs ¥ ARCHAR{255)

# statusUsuario TINYINT(4)

» dtPenalidade DATE

> ativo TINYINT(4)

Figura 12 - Modelo ldgico do banco de dados.

_| emprestimos ¥
idEmprestimo INT{11)

@idAcervo INT(11)

@idUsuario INT{11)

|I # dtEmprestimo DATE

| 2 dtPrevDevolucao DATE

I > dtDevolucao DATE

j usuariosenha ¥
idUsuarioSenha IMT{11)
@ idUsuario INT{11)
14— —J= P usuario VARCHAR(20)
» password Y ARCHAR{100)
» permissac VARCHAR(10)

Fonte: autor.

_I livrodidatico ¥
idLivro INT{11)

» titulg VARCHAR{ 100)

» autor V¥ ARCHARY 100)

»discipling VARCHAR(100)

# anoEntrada DATE

#inicioTrienio YEAR{4)

» fimTrienio YEAR(4)

» disponivel TINYINT {4}

“2idUsuario INT{11)
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| acervo ¥
idAcervo INT(11)

> titulo VARCHAR( 100)

> gutor VARCHAR( 100)

»exemplar TINYINT{3)

» edicao TINYINT (4)

> editora Y ARCHAR{45)

> loc W ARCHAR(45)

2 ano YEAR(4)

* tipoAcervo VARCHAR(45)

» dtAquisicao DATE

 tippAquidcao ¥ ARCHAR(45)

# dispanivel TINYINT (4)

# tombamento SMAL LINT{S)

>ishn VARCHAR(45)

* classificacan VARCHAR(45)

» valor DECIMAL(S,2)

> ative TINYINT{4)
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7 ARQUITETURA DO LIBRARY SYSTEM

A estrutura do software nos permite ter uma visdo geral do programa e em como seus
componentes interagem entre si. Esse aspecto é bem destacado nas defini¢cbes de BASS,
CLEMENTS e KAZMAN gquando fazem a definicdo do termo arquitetura do software:

Arquitetura de software de um programa ou sistema computacional é a estrutura, ou
estruturas, do sistema, o que abrange os componentes de software, as propriedades

externamente visiveis desses componentes e as relacdes entre eles (BASS,
CLEMENT, KAZMAN, apud PRESSMAN p.254).

Ainda de acordo com PRESMAN, no contexto de projeto de arquitetura, “um
componente de software pode ser algo simples quanto um modulo de programa ou classe
orientada a objetos, porém também pode ser ampliado para abranger banco de dados e
‘middleware’ que possibilitem a configuracdo de uma rede de clientes e servidores”

(PRESSMAN p.254).

Utilizando essas definicbes de componentes e estrutura de software, podemos ver
abaixo a descricdo da estrutura dos componentes do System Library e o papel de cada uma. O

Sistema tera os seguintes padrdes e camada de aplicacdo: DAO, Model, View.

o DAO (Data Access Object): E o padrdo utilizado na camada de acesso aos
dados e o responsavel pela troca de informagdes com o Sistema Gerenciador de Banco
de Dados (SGBD), fornecendo funcdes para fazer as consultas, insercoes, exclusoes e
pesquisa na base de dados. Utilizando essa estrutura conseguimos centralizar todas as
trocas de dados em um Unico lugar, o que permitira uma excelente aplicacdo orientada
a objetos e o reaproveitamento de codigo. Esse padrdo também permite alteragcdes nos
métodos de persisténcia de dados sem que a ldgica de negocio sofra alteracdes e torna
nossas classes mais legiveis.

e MODEL: o Object Model é o padrdo de objetos usados em nossa aplicacdo. Dessa
forma, as classes modelos fornecerdo objetos com atributos e métodos de manipulacéo
Uteis para os servi¢os contidos na camada DAO. Um objeto de modelo € um tipo de
objeto capaz de conter os dados de um aplicativo e fornecer acesso a esses dados
mediante a implementacdo de uma légica para manipular os dados. Todos os dados
que fazem parte do estado persistente do aplicativo, seja esse estado persistente
armazenado em arquivos, em uma midia ou em bancos de dados, devem residir nos

objetos de modelo apos os dados serem carregados a aplicacéo.
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o VIEW: E a camada visivel ao usuario e responsavel por prover as interfaces de
usuario (Ul), ou telas do sistema. Todas as interfaces de usuario necessarias ao sistema
como: tela de login, cadastro, empréstimos, entre outras, ficardo guardadas nesse

diretério.

Essa abordagem estruturada em camadas e orientada a objetos resulta em ganho em

pelo menos dois sentidos:

o Organizacdo dos scripts de codigos: bons métodos de desenvolvimento devem
envolver a adocao de préticas capazes de manter o codigo mais legivel e compreensivo
possiveis para a facil manutencdo. Também, a separacdo do cddigo em camadas e
dentro de seus respectivos diretorios possibilita uma melhor visualizagéo do programa
e resulta em ganho no quesito novas implementagdes. (CARVALHO, 2018)

o Reuso de codigo: com advento da orientacdo a objetos tornou-se possivel a
utilizacdo do mesmo trecho de codigo por varios elementos do sistema. Sem isso, caso
um cédigo fosse utilizado em mais de um lugar e tivessemos a necessidade de uma
alteracdo posterior no script, teriamos todo o trabalho de encontrar todas as
ocorréncias para entdo fazer as alteracdes. Um exemplo dessa facilidade podera ser
visto nas telas de consulta de usuério e acervo. Todas elas utilizam o mesmo cddigo

para a pesquisa de dados que séo exibidos em forma de tabela. (CARVALHO, 2018)
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8 APRESENTACAO DO SISTEMA E INSTALACAO

O sistema possui, em sua primeira versdo, as seguintes telas e nivel de permissdo

necessario para acessa-lo:

8.1 Login do Sistema

Figura 13 - Tela de Login.

Biblioteca Escolar

L,() tj (:I Tf‘ X
System Litfary@m
Usuario 2"

Senha

. o, <

Acessar 55 U O [
28 C/ <

Fonte: Autor.

A tela de login seré& de acesso geral tem como objetivo bloquear o acesso de usuarios
ndo autorizados e, aos usuarios autorizados, limitar o acesso as diferentes funcionalidades de
acordo com suas respectivas permissdes. A figura 29 junto com seu texto descrevem as
permissdes concedidas aos diferentes tipos de usuarios. Qualquer tentativa de acesso por parte

de usuarios sem autorizacdo sera exibida uma mensagem de “login ou senha invalidos”.
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8.2 Tela Inicial do Sistema

Figura 14 - Tela Inicial do Library System.

Bem Vindo Ao Library System

USUARIOS QUE MAIS EMPRESTARAM LIVROS TITULOS MAIS USADOS PARA PESQUISA

& Suzana g Matematica
& carlos g Portugues [ Foi Emprestado 3 _vezes ]
& Jonas @ Ciencias
& carlos flae

Library System®@ - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

A figura acima mostra a tela inicial do Library System com o menu de
funcionalidades no topo. Nesse menu, o usuario do sistema poderd visualizar algumas

informacdes e também acessar os diversos servigos oferecidos pelo programa:

e Inicio: Link direcional para a pagina inicial do sistema.
e Acervo:
» Novo Acervo: pagina utilizada para a inclusdo de novo materiais ao acervo.
» Pesquisar Acervo: pagina de busca aos titulos existentes no acervo.
e Usuério:
» Novo Usuério: pagina para inclusdo de novos usuarios ao sistema.
» Pesquisar Usuario: pagina de pesquisa dos usuarios cadastrados no sistema.
» Meus Dados Pessoais: pagina contendo informacds do usuario que esta logado
ao sistema.
e Servigos:
» Emprestar: pagina utilizada para realizacdo dos empréstimos de materiais do
acervo.
» Devolver: pagina para devolugdo dos materiais que estdo emprestados.
» Pesquisar Empreéstimos: pagina que permite ao operador do sistema fazer

consultas dos empréstimos e devolucdes realizados.
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e Livros Didaticos:
» Novo Livro Didatico: pagina que permite o inclusdo de novo livro didatico.
» Pesquisar Livro Didatico: pagina que permite a pesquisa dos livros didaticos
existentes.
» Entregar: pagina que permite fazer a entrega ao aluno dos livros didaticos.
» Recolher: pagina utilizada durante o recolhimento anual dos livros que estdo
COM 0S USUArios.
e Permissoes:
» Incluir Permissdes: pagina que permite a concessdo de permissdo de acesso
ao sistema para usuarios.
» Alterar Permissdes: pagina que permite fazer alteracdes das permissdes
concedidas a determinados Usuarios.
e Link Usuario: nesse link serd mostrado o nome de usuario da pessoa que esta logada
ao sistema.

e Link Logoff: link para sair do sistema.

8.3 Tela para Incluséo de Novos Acervos

Figura 15 - Tela de Incluséo de Acervo.

A Inicio

Incluir Acervo

Tipo do Acervo ® Livro Revista Midia

Titulo: v
Autor: v
Exemplar: v

Edigdo:

Editora:

Local:

Ano da Publicagdo: 2018

Data de Aquisigéio: 05/12/2018 v

Library System® - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

A tela de incluséo de novos acervos podera ser acessada a partir do menu “Acervo” e
sub menu “Novo Acervo”. Ela possibilitara a inclusdao de novos materiais ao acervo

permanente da biblioteca, tais como livros, revistas ou midias. Todos os campos assinalados
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sdo considerados obrigatorios quanto ao preenchimento de informagdes. As informacgdes dos

campos, conforme os requisitos do sistema séo:

e Titulo: titulo da publicagdo que sera incluida ao acervo e contendo o valor decampo
obrigatorio;

e Autor: refere-se ao nome do autor da publicacdo. Em caso de mais de um autor, serd
informado apenas o autor principal seguido da terminacdo et al. Campo nao
obrigatorio;

e Exemplar: nesse campo sera indicado o numero do exemplar daquele acervo. Para isso
0 operador do sistema terd que fazer uma consulta prévia do seu acervo a fim de
verificar a existéncia de outros cadastros similares e entdo definir qual o valor do
exemplar que esté sendo incluido no sistema. Campo obrigatdrio;

e Edicdo: nesse campo sera informada a edicdo da publicacdo. Visto que nem todas as
publicacdes possuem uma edi¢do definida, esse campo nédo sera obrigatdrio;

e Editora: nome da editora da publicacdo. Campo ndo obrigatorio;

e Local: nome da cidade a qual a editora esta localizada. Campo néo obrigatério;

e Ano da publicacdo: ano de langcamento da publicacdo. Campo néo obrigatorio;

e Data de Aquisicdo: data em que a biblioteca adquiriu o material. Campo néo
obrigatorio;

e ISBN: esse campo serd preenchido com o ISBN do livro. Em caso de revistas ou
midias ndo ser& necessario o preenchimento do campo. Campo nao obrigatério;

e Classificacdo: nesse campo serd indicado o valor da classificacdo da publicacdo de
acordo com a tabela Classificacdo Decimal Dewey (CDD). Campo nao obrigatério;

e Tipo da Aquisi¢do: os tipos de aquisicdo terdo como opcbes:1 — Compra, 2 — Permuta
e 3 — Doagdo. Campo obrigatorio;

e Valor: esse campo sera preenchido caso a aquisicdo tenha sido por meio de compra.
Nos demais caso ndo serd necessario o preenchimento de valores, ficando gravado no

banco de dados o valor padrao de “0.00”. Campo nédo obrigatorio.
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8.4 Tela de pesquisa de materiais do acervo

Figura 16 - Tela de Pesquisa do Acervo.

A Inicio

Pesquisar Materiais do Acervo

Titulo Q

Lista de Acervo da Biblioteca

Tombo Titulo Autor Exemplar D.Aquisigd Disponibili # # #

Eb
N,
N

4 Matematica - Estatistica velume 2 1 03/12/2018 NAO

Ultima » Préximo » Pagina: 1 de 1 - Total de Registros: [1] Anterior « Primeira «

Library System®© - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Para consultar os materiais do acervo, tanto o operador, ou seja, a pessoa que ira
trabalhar diretamente na administracao das informacdes no sistema, quanto o usuario comum,
poderdo acessar 0 menu “Acervo” e sub menu “Pesquisar Acervo”. A consulta sera feita pela
insercdo de parte ou de todo o titulo da publicacdo. O resultado da busca retornara uma tabela
contendo o nimero de tombo, o titulo, o autor, 0 nimero do exemplar, a data de aquisi¢do do
material e a disponibilidade do mesmo, ou seja, se esta disponivel na biblioteca para
empréstimos. Caso o solicitante da informacdo tenha a permissdo de operador do sistema, a
tabela conterd elementos necessarios para “excluir”, “alterar” e “visualizar” as informagdes da
publicacdo. No modo de usuario comum essas opcOes ficardo indisponiveis, conforme as

regras de negdcio.
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8.5 Tela de inclusdao de Novo Usuario

Figura 17 - Tela de Incluséo de Novo Usuério.

A Inicio

Incluir um Novo Usuario

Sexo: ® Masculino Feminino

Nome v
CPF: v
Data de Nascimento: dd/mm/aaaa v
Telefone: v

E-mail:
Logradouro: Avenida >
Complemento: 3
Numero: v

Library System® - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Os usuarios da biblioteca serdo todas as pessoas que tém vinculo com a biblioteca e
gue necessitem de materiais ou servicos prestados por ela. Todos os usuarios deverao solicitar

ao operador do sistema sua conta informando os seguintes dados:

e Nome (obrigatdrio);

e CPF (obrigatorio);

e Data de Nascimento (obrigatorio);
e Telefone (obrigatorio);

e E-mail (ndo obrigatério);

e Logradouro (obrigatorio);

e Complemento do Logradouro (obrigatorio);
e Numero (obrigatorio);

e Bairro (obrigatorio);

e Cidade (ndo obrigatério);

e UF (néo obrigatorio);

¢ Nome da Mée (ndo obrigatério);

e Nome do Pai (ndo obrigatorio);



30

8.6 Tela de pesquisa de Usuarios

Figura 18 - Tela de Pesquisa do Usuério.

Pesquisar Usuarios

Nome nforme o nome QBuscar
Relagédo de Usuarios Encontrados
# Nome Telefone D. Nasc. E-mail Sexo # # #
2 Flavia 888888888 02/02/2002 Feminino ] 4 4
Ultima » Préximo » Pagina: 1 de 1 - Total de Registros: [1] Anterior « Primeira «

Library System® - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Para a consulta de pessoas cadastradas no sistema o operador do sistema devera
acessar o menu “Usudrio” e sub menu “Pesquisar Usuario”. Apos informar o nome do
usuario, ou parte do nome, e clicar no botdo “Buscar”, sera exibida uma tabela contendo os
resultados da busca. O icone em forma de “pasta” guardara todas as informagdes do usuario,
bastando um clique sobre ele para tal exibi¢do. Outros icones para a “alteragdo” de alguma

informagdo incorreta e “exclusdo” também serdo exibidos nessa tabela.
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8.7 Tela de Dados Pessoais

Figura 19 - Tela Dados Pessoais.

A Inicio

Meus Dados Pessoais

Informagdes Pessoais de: carlos Alterar Nome de Usuario se Senha
MNome: carlos Cédigo: 1

CPF: 11111111111 Data de Nascimento 01/01/2001 Sexo Masculino

Telefone: 999999999 Email: Logradouro: avenida Orquidario
Ndmero: 2401 Bairro: Jd America Cidade: /UF:

Nome da Mie: Nome do Pai:

Observgoes:

# Alterar

Library System® - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor

Essa tela estara disponivel para todos os niveis de usuarios do sistema. Nela estdo
presentes 0s dados pessoais do usuario que fez o login no sistema. O usuario pode alterar suas
informagdes pessoais clicando no botdo “Alterar” na parte inferior da tabela. Também €
possivel que o usudrio altere alguns dos dados de acesso ao sistema: nome de usuario e senha.
Para isso basta clicar no link que aparece na parte superior da tabela e automaticamente sera
redirecionado a um formulario que solicitara a senha atualmente usada, 0 novo nome de
usudario, a nova senha e a confirmacdo da nova senha. No entanto, ndo é possivel que o
usuario altere suas permissGes de acesso, sendo esta uma prerrogativa exclusiva do

administrador geral do sistema.
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8.8 Tela de Empréstimos

Figura 20 - Tela de Empréstimos.

Realizar Emprestimos

CPF 22222222222 Q D 2 NOME Flavia TOMBO 2 Q ‘
Tombo Titulo Autor Exemplar Edigdo Remover
2 Topografia Aplicada a Engenharia Civil null 2 null o

Finalizar Empréstimos

Library System® - gy ""un do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor

Na tela de empréstimos o operador do sistema informara o nimero do CPF do usuario
cadastrado e dar um cligue no botdo com um icone de “lupa” para fazer a busca do usuario.
Visto que nessa consulta se utiliza a tecnologia AJAX, os dados serdo carregados
automaticamente para os campos de “id” e “nome” do usuario, caso os dados sejam
encontrados na base de dados. Essa primeira etapa pode ser mais facilmente entendida por

meio do fluxograma abaixo.

Figura 21 - Fluxograma de Sequéncia para a busca de usuério.

? inicio

ndo ~lsuari
existe?
™, '

4
Sim

sistema
werifica status
SiM g o sistema preeche
- :n?;: e T
r':oe\nall /g.de usuArio
N -
¥
sistema verifica gtd Inros.
com uSudrio & armazena - —O final
resultado

Fonte: autor.

Apds esse procedimento o operador podera realizar um processo parecido no campo

“Tombo” para a busca do Acervo. Nesse campo o operador do sistema informara o nimero de
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tombamento do livro. Cada acervo buscado sera adicionado a uma tabela de empréstimos até
que o limite de empréstimo para aquele usuario seja atingido, situacdo essa que forcard o
sistema a emitir uma mensagem de alerta informando ao operador que “foi atingido o limite
material para empréstimos”. Essa tabela tera algumas informagdes relativas ao acervo ¢ um
icone no formato de “lixeira” para a remoc¢do de itens da lista de empréstimos. ApoOs as
escolhas dos acervos o operador do sistema finalizard os empréstimos clicando no botéo
“Finalizar Empréstimos” na parte inferior da tabela. O fluxograma abaixo mostrar essa

sequéncia.

Figura 22 - Fluxograma de Sequéncia para busca e empréstimos de acervo.

?im’ciu

informar n®
aceno
sim Qtd de livros )
= emitir msg com usudrio > 3 ? status do I|\.fr9 == emprestado e prazo
para devolugdo expirou?

ndo
adicionar na finalizar sistema analisa cada
lista empréstimo livro da lista
alterar disponibilidade
\A‘ do acervo para falso

Fonte: autor.

buscar usuario do

sim o
emprestimo e gerar
penalidade

A regra de negocio para esse requisito envolveu diversas acBes no momento de
desenvolvimento, sendo necessario seu bom entendimento para sua implementacdo no
sistema. Para entender adequadamente esse requisito foram realizadas trés reunibes com as

bibliotecarias do IFRO para o entendimento correto da funcionalidade.
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8.9 Tela de Devolugdes

Figura 23 - Tela de Devolugoes.

A Inicio

Devolucéo do Acervo

TOMBO 2 Q ‘

Tombamento Titulo Autor Disponivel Remover

2 Topografia Aplicada & Engenharia Civil null m

Devolver

praiiem® - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Para as devolugdes, o operador do sistema acessara o submenu “Devolver” e sera
exibida a tela acima. No campo de entrada “Tombo”, serd informado o ndmero de
tombamento do acervo e apos o clique no icone de busca seré adicionado a lista 0 acervo para
a devolucdo. N&o ha limites quanto a quantidade tombamentos a serem incluidos nessa tabela.
Apo6s o clique no botdo “Devolver” o sistema fara automaticamente a busca em cada
empréstimo registrado, verificando assim se determinado empréstimo foi entregue em tempo
certo ou se 0 prazo de devolucdo estd vencido. Para todos os casos de prazos vencidos o
sistema calculard automaticamente as penalidades para o usuario e a registrard numa coluna
propria na tabela de usuério do banco de dados, ficando o usuario, dessa forma, impedido de
fazer novos empréstimos até a data gerada pelo sistema. A regra de negdcio para esse

requisito foi estabelecida como: dois dias Uteis para cada dia de atraso.



8.10 Tela de Pesquisa de Empréstimos e Devolucdes

Figura 24 - Tela de Pesquisa de Empréstimos e Devolugdes.

A Inicio

Pesquisar Empréstimos / Devolucdes

Consultar Empréstimos

& Datalnicial  01/11/2018

Livros Emprestados no Periodo de 01/11/2018 a 05/12/2018

#

1
2
3
4

Titulo

Topografia Aplicada & Engenharia Civil
Topografia Aplicada @ Engenharia Civil
Matematica - Estatistica volume 2

Memoérias Péstumas de Bras Cubas

Tombamento

3

1

4

6

esenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Autor

Usuario

carlos

Flavia

Flavia

Flavia

& Data Final | 05/12/2018

Data Empréstimo
03/12/2018
03/12/2018
03/12/2018

03/12/2018

Pesquisar

Data Prev. Devol.

10/12/2018

10/12/2018

10/12/2018

10/12/2018

SGerar Relatério

Data da Devolucio @
03/12/2018

Néo Devolvido &

Né&o Devolvido

N&o Devolvido &

Fonte: Autor.
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Para as pesquisas de acervos emprestados ou que tenham sido devolvidos o operador

do sistema acessard o submenu “Pesquisar Empréstimos” e sera exibida a tela acima. O

primeiro campo, denominado “consultar” dara as opgdes de escolher se a consulta ¢ dos

empréstimos ou das devolucdes. Apos a escolha o operador do sistema devera informar nos

campos “Data Inicial” e “Data Final” o periodo de tempo que deseja fazer a busca. Caso Essas

datas ndo sejam informadas, o sistema buscara os resultados do dia atual.

A tabela com os resultados da busca dos empréstimos apresentara os dados: ID do

acervo, titulo, tombamento, autor, nome do usuario que emprestou o material, a data do

empréstimo, a data prevista de devolucdo para aquele item e por Gltimo a data que o material

foi realmente entregue. Em caso de algum material constar com data de devolugdo em aberto

esse ultimo campo exibird a mensagem “ndao devolvido” e habilitard um icone para a

devolucéo do material.
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8.11 Telade Inclusdo de Livros Didaticos

Figura 25 - Tela de Inclusdo de Livros Didaticos.

Incluir Um Novo Livro Didatico

Triénio: 2018 Até: 2018
Titulo: v
Autor: s
Disciplina: Artes >
Ano de Entrada 05/12/2018 v
Quantidade 1 v

« Campo Obrigatério

Salvar Apagar

Library System® - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena .

Fonte: Autor.

Nessa tela o operador podera incluir novos livros didaticos. Para isso ele precisara
informar alguns dados basicos para a inclusao: triénio, periodo que o livro sera usado pelos
alunos, indicando ano de inicio e ano do fim; titulo do livro; autor; disciplina, de qual matéria

o livro faz parte; o ano de entrada e a quantidade de livros.

Todos os livros serdo salvos individualmente com um namero e ndo como um bloco
contendo a quantidade final. Isso possibilitara que cada usuéario receba um livro de acordo

com a numeracgdo do mesmo.
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8.12 Tela de Pesquisa de Livros Didaticos

Figura 26 - Tela de Pesquisa de Livros Didaticos.

A Inicio

Pesquisar Livros Didaticos

° Outras Pesquisas Disciplina Todas as Disciplinas v Informe o Titulo Q

Tabela dos Livros Didaticos da disciplina de atica 2 Total Disponivel: 10 Unidades =1 Total Com Alunos: 0 Unidades

Ceodigo Titulo Autor Disciplina Ano de Entrada Triénio Disponivel i)
1 Matematica 1 Gelson lezzi Matematica 03/12/2018 2018/ 2020 Disponivel i
2 Matematica 1 Gelson lezzi Matematica 03/12/2018 2018 /2020 Disponivel i}
3 Matematica 1 Gelson lezzi Matematica 03/12/2018 2018/ 2020 Disponivel @
4 Matematica 1 Gelson lezzi Matematica 03/12/2018 2018 /2020 Disponivel i
5 Matematica 1 Gelson lezzi Matematica 03/12/2018 2018/ 2020 Disponivel @

Ultima » Préximo » Pagina: 1 de 2 - Total de Registros: [10]  Anterior « Primeira «

Titulos Distintos Matematica 1 v @ Alterar

Fonte: Autor.

A consulta dos livros didaticos existentes podera ser realizada informando os dados
solicitados na tela. O operador do sistema indicara no campo “Informe o Titulo” o titulo, ou
parte do titulo do livro, que deseja consultar. Caso o usuario do sistema deseje filtrar a
consulta por determinada disciplina basta que ele selecione a disciplina no campo

“Disciplina” e informe o titulo no campo apropriado.

Na propria tabela contendo os resultados da pesquisa, 0 usuario podera contar com 0s

seguintes icones uteis:

» Excluir determinado livro;

» Gerar Lista de todos os livros didaticos encontrados na pesquisa;
> Gerar Lista Apenas dos livros didaticos disponiveis;

> Gerar Lista Apenas dos livros didaticos que estdo com os alunos;

Outros tipos de entradas de dados poderdo ser utilizados para a consulta. O botdo
“Outras pesquisas” dara acesso a outros modos de consulta tais como a consulta pelo numero

do livro; a consulta pelo identificador unico de Usuério e a consulta pelo CPF do Usuério.

Além disso, na parte inferior da tabela que contém os resultados o sistema mostrara

um seletor para a escolha de livros didaticos distintos, para a eventual necessidade de correcao
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de alguma informac&o langada. Toda e qualquer alteracéo realizada sera feita no inteiro bloco
de livros didaticos com o titulo indicado.

8.13 Tela de Entrega de Livros Didaticos

Figura 27 - Tela de Entrega de Livros Didaticos.

Realizar Entrega de Livros Didaticos
Nome  CARL Ne Livro Q
Relagdo de Usudrios

# NOME CPF Telefone Email #

1 Carlos de Souza 11111111111 999999999

R

4 carlos flae 44444444444 6666666 [

Library System@ - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRC / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Durante a entrega dos livros didaticos ao aluno o operador do sistema fara a busca da
pessoa pelo nome. Ao passo que digita 0 nome, sera feito um filtro com os valores inseridos e
uma tabela sera criada sugerindo os nomes que foram digitados. Apds isso bastard dar um

clique no icone a frente do nome para escolher o aluno.

Ap06s escolhido o aluno o operador podera indicar os nimeros dos livros didaticos que
deseja entregar ao aluno e clicar no botdo de busca dos do numero do livro. Os valores

recebidos serdo lancados numa tabela de livros a ser entregues.
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8.14 Tela de Recolhimento de Livros Didaticos

Figura 28 - Tela de Recolhimento de Livros Didaticos.

Recolher Livros Didaticos

Nome do Aluno ID Usuario 2 Nome  Flavia Q

Livros didaticos com o usudrio:

# Titulo Autor Disciplina v
10 Matematica Geral Gelson lezzi Matematica i
20 Portugues do dia a dia Fabio Coelho Portugués 7
30 Biologia da Vida Franca Silva Biologia v
40 Geografia da terra volume 1 Marinho de Castro Geografia ’
50 Historia do Brasil e Geral Ricardo Coltrin Histdria

Devolver

Library System@ - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Atualmente os livros didaticos recebidos do PNDE nas escolas publicas sdo utilizados
por trés anos, sendo necessaria a entrega desses livros pelos alunos para que outros alunos
possam fazer uso no proximo ano letivo, até que a vida util do livro termine. Ao término do
ano letivo, durante o recolhimento do material, o operador do sistema fard a pesquisa do
usuario, similar a que foi realizada no processo de entrega e escolhera o usuario. Os campos
de “Id do Usuario” e “nome” serdo preenchidos com o valor escolhido. Ao dar um clique no

bot&o de busca a frente do nome, seréo listados todos os livros didaticos com aquele aluno.
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8.15 Tela de Concessao de Permissao de Acesso Ao Sistema
para Usuarios

Figura 29 - Tela de Concessdo de Permissdes a Novos Usuarios do Sistema.

Dar Permissdes de Acesso a novos Usuarios do Sistema

CPF 33333333333 Q | Lista de Usuarios Cadastrados 11111111111 - Carlos de Souza A

Identificar 3

Nome Jonas de souza
Username

Senha

Confirmar

Nivel

. Operador
Permissao:

Gravar

Library System®@ - desenvolvido por Edson do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

Para que um usuario consiga fazer acesso remoto ao sistema serad necessario que ele tenha
permissao para isso. O Library System possui trés niveis de permissdo que poderdo ser

concedidos aos USUarios.

e Administrador: O privilégio de administrador concedera ao usuario executar todas as
funcionalidades do Library System:
» Incluir, Alterar, Excluir e Pesquisar Acervo;
» Incluir, Alterar, Excluir e Pesquisar Usuario;
» Incluir, Alterar, Excluir e Pesquisar, Realizar Entrega e Devoluc¢édo de Livros
didaticos;
Realizar Empréstimos, Renovacdes e Devolucbes do Material do Acervo;

Conceder, Alterar e Excluir permissdes de outros usuarios;

vV V VY

Alterar dados Pessoais;
» Alterar nome de usuario e senha pessoal;
e Operador: O privilégio de operador do sistema concedera ao usuario executar quase
todas as funcionalidades do administrador, com excecao de:

» Conceder, Alterar e Excluir permissdes de outros usuarios;
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e Usuario Comum: O usuario comum podera realizar apenas as seguintes operagoes:
» Pesquisar Acervo;
» Alterar seu nome de usuario e senha pessoal;

» Alterar informacdes pessoais.

O sistema bloqueara qualquer tentativa de concessao de mais de uma permissao para o
usuario. O administrador do sistema informara o CPF do usuario que receberd permissoes e
em caso de ja possuir permissao para acesso, 0 sistema mostrara a mensagem que 0 USUArio ja
possui permissdo. No campo “Lista de Usuarios Cadastrados” o administrador terd condigdes

de ver todos os usuarios que ja estao registrados no sistema.

Durante o processo de concessdo de permissfes o administrador incluira o0 nome de
usuario e a senha sendo necessario que tais dados sejam modificados pelo usuério ap6s o

primeiro acesso. Também serd indicado qual o nivel de permissdo sera concedido ao usuério.

8.16 Tela de AlteracGes de permissdes de Usuarios

Figura 30 - Tela de Alteracéo de Permissfes de Usudrio.

Alterar Permissdes de Acesso

EscoltablBeuac: 11111111111 - Carlos de Souza

Novo Username
Nova Senha

Confirmar

Nivel Permissao: Operador

Alterar

Library System® - desenvolvido por Edsen do Nascimento - Primeira Turma ADS - IFRO / Campus Vilhena

Fonte: Autor.

A tela de alteracdo de permissdes de usuario possibilita fazer as alteracbes de nome de
usuario, senha e nivel de acesso ao sistema. Essa funcionalidade, assim como a
funcionalidade de concessdo de permissdes sé estard disponivel aos usuarios do sistema que

tenham a permissé@o de administrador.
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8.17 Instalacao

Todas as bibliotecas escolares que contam com equipamentos de informética poderdo
usar o software Library System que terd seu codigo fonte disponibilizado no repositério on-
line GitHub. O cddigo podera também ser utilizado e/ou modificado por aqueles que tiverem
a necessidade. Também serd preparado um tutorial de instalacdo para o sistema e
disponibilizado juntamente com o codigo fonte do software. Para a implementacdo em
bibliotecas escolares, o cddigo serd disponibilizado por meio de midias fisicas sendo

necessario que o hardware hospedeiro tenha os seguintes softwares instalados:

e PHP versdo 7.3
e Sistema Gerenciador de Banco de Dados MySq]l;
e Servidor HTTP Apache;
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9 RESULTADOS ALCANCADOS

Durante todo o processo de desenvolvimento foram encontradas diversas dificuldades
que exigiram pesquisa e dedicacdo por parte do desenvolvedor. Embora muitas delas tenham

sido solucionadas, outras ainda requerem atencao.

Entre os aspectos do software que precisam de aprimoramento esta o fato de que
alguns recursos foram programados diretamente no codigo fonte do programa e ndao permitem
alteracdo, como por exemplo: a quantidade de acervos permitidos para empréstimos para cada
usudrio; a quantidade de dias para fins de calculo de penalidade por atraso; cores de fundo do

sistema e tipos de valores exibidos na tela inicial.

Em futuras versdes do software, nossa pretensdo sera a mudanca desses valores
estaticos para valores que sejam configuraveis pelo proprio administrador do sistema, de
acordo com a realidade de cada biblioteca. Para isso intencionamos criar uma tabela no banco
de dados denominada configuracGes que conterd os valores padrdo para as variaveis no
momento de inicializacdo do sistema e um item de menu na interface gréafica para que o

préprio usuario informe os valores desejados para 0s campos em questao.

Quanto aos aspectos positivos deste projeto, podemos destacar que no inicio nosso
objetivo era a criacdo de um sistema que pudesse gerenciar bibliotecas escolares e que fosse
simples, pratico e facil de ser usado. Além disso, o sistema deveria permitir, além das
funcionalidades basicas de qualquer biblioteca, o gerenciamento de livros didaticos. Essas
funcionalidades foram implementadas com sucesso no programa e 0 mesmo passara por uma
fase de testes para a deteccdo de possiveis acdes inesperadas do sistema e sendo em seguida

tornado disponivel para as bibliotecas escolares.
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Anexo | - Requisitos Funcionais do Library System

Identificador RFO0001

Nome Fazer Login no sistema

DEEN UGkl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data ultima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricédo Todo usuario que estiver cadastrado no sistema podera ter um “usuario”

e “password” para fazer acesso ao sistema. As permissdes concedidas a
ele serdo de acordo com seu perfil. No navegador da tela devera constar,
além das funcdes daquela pessoa, 0 nome do usuario que estad fez o
acesso no momento. Caso Uma pessoa ndo autorizada tente fazer login

deverd ser redirecionada para a pagina de login.

Identificador RF0002
Nome Exibir maiores leitores e livros mais emprestados na

biblioteca na tela inicial.

DEIEK NGkl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data ultima N/A Autor N/A

Alteracéo

Verséo 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo A tela de inicio, de boas vindas, devera conter, além do navegador com

suas fungdes de navegacao entre paginas, gréaficos ou tabelas indicando
alguns dados estatisticos como: os maiores leitores e os livros mais

utilizados.
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Identificador RF0003

Nome Incluir Novo Acervo

PEIEN RGN 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricao Devera ter uma pégina com um formulario para incluir o Acervo. Nela

devera ter a opcdo de escolha do tipo de Acervo, se é livro, revista ou
midia. Além disso deverd conter os seguintes elementos: Titulo*,
Autor*, nimero do exemplar*, edicdo, editora, local da edi¢do, ano da
publicacdo, tipo do acervo (devera ser de Livro, Revista, ou Midia), data
da aquisicdo*, disponibilidade*, tombamento*, isbn, issn (no caso de
revista), classificacdo, valor). Por ultimo devera ter dois botbes: um para

salvar as informagdes e outro para limpar os campos.

*Atributos obrigatérios

Identificador RF0004

Nome Pesquisar Acervo
DL N0l 01/03/2018 Autor Edson do
Nascimento
Data tltima N/A Autor N/A
Alteracéo
Versao 1 Prioridade Essencial
Descricdo Devera conter uma pagina para a pesquisa do acervo. Para a consulta

sera usado o titulo como referéncia para busca. A pesquisa devera
retornar uma tabela contendo os valores solicitados e um botdo para
imprimir a lista recebida na pesquisa. Em cada linha da tabela devera

conter um botdo com um icone de visualizar as informacGes relativas




Identificador
Nome

Data da Criacéo

Data ultima
Alteracéo
Versao

Descricéo

Identificador
Nome
Data da Criacéo

Data tltima

Alteracéo

Versao

Descricéo
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aquele acervo especifico, um botdo com um icone para alterar o acervo e
por ultimo um botéo para a exclusdo do acervo.

RF0005

Visualizar as informacdes relativas ao acervo

01/03/2018 Autor Edson do
Nascimento

N/A Autor N/A

1 Prioridade Essencial

Ao clicar no icone em forma de “pasta” da tabela de acervos
pesquisados o usuario sera direcionado para uma pagina contendo
todos os dados daquele acervo especifico. Também haverd um botéao

disponivel para que faca alguma alteracdo caso necessite.

RFO0006

Alterar informacdes do Acervo

01/03/2018 Autor Edson do Nascimento
N/A Autor N/A

1 Prioridade Extremamente
importante

Ao clicar no icone em forma de “caneta” da tabela de acervos
pesquisados o usuario sera direcionado para uma pagina com um
formulério previamente preenchido com os dados do acervo para fazer
qualquer tipo de alteracdo. Também havera um botdo para salvar as
alteracbes. Ao fazer qualquer alteracdo ele serd encaminhado
novamente para essa mesma pagina com a mensagem de “sucesso” ou

“falha” na operacao.
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Identificador RF0007

Nome Excluir Acervo

DL NGOl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento
Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Essencial

Descrigéo Ao clicar no icone em forma de “lixeira” da tabela de acervos
pesquisados o usuario receberd uma caixa de dialogo perguntando se ele
realmente deseja excluir o acervo. Se a resposta for “Sim” o acervo sera

excluido. Caso a resposta seja ndo nada mudara.

Identificador RFO0008

Incluir Usuério
PEIENEROEEN 01/03/2018 Autor Edson do

Nascimento
Data tltima N/A Autor N/A
Alteracéo
Versédo 1 Prioridade Essencial
Descricéo Toda a pessoa ligada a instituicdo (escola) deverd ser inserida no

sistema. O cadastro a permitira fazer empréstimos de materiais do
acervo. Ela também podera, mediante a criacdo de login, acessar o
sistema remotamente e ver informagdes sobre acervo e informacGes
pessoais, bem como a capacidade de fazer alteracbes em seus dados
pessoais. Para a inclusdo do usuario o administrador do sistema incluira:
nome*, nome da mée, nome do pai, CPF*, data de nascimento*, sexo¥*,
telefone*, e-mail, logradouro*, complemento (detalhes sobre o nome da
rua)*, numero*, bairro*,cidade, uf*, observacdes, se esta apto para fazer
empréstimos ou ndo.

Essa permissdo de incluir usudrios sera concedida apenas a pessoas

que trabalham diretamente no setor.
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Identificador RF0009
Nome Pesquisar Usuario

DLl N FEEN 01/03/2018  Autor Edson do Nascimento
Data Gltima N/A Autor N/A
Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente importante

Descricao Utilizara um padréo semelhante a “visualizar informagdes relativas ao

acervo”. A pesquisa de usudrio serd filtrada por nome.

Identificador RF0010

Nome Visualizar as informacdes relativas ao Usuario

PEIENENOEREN 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricado Utilizara um padrao semelhante a consulta do Acervo

Identificador RF0011

Nome Alterar Informacdes do Usuario

DEIEK NGkl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo Utilizard um padréo semelhante a alterar informacéo do Acervo
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Identificador RF0012
Nome Excluir Usuério
PEIENEROEEN 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo Utilizara um padrédo semelhante a “Excluir Acervo” .

Identificador RF0013

Nome Fazer Empréstimos

pricENeEN 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo Serdo permitidos apenas para pessoas que estejam cadastradas no

sistema e estas ndo deverdo possuir penalidade junto a biblioteca. A
pessoa devera informar o CPF ao responsavel pelo atendimento. A
pessoa podera emprestar apenas a quantidade de 3 livros. O atendente do
setor informara no campo proprio 0s numeros dos tombamentos e entdo
finalizara o empréstimo. Também havera um prazo de 7 dias para a
devolucdo do material, que se ndo for cumprido gerar4 uma penalidade
de 2 dias Uteis sem poder fazer qualquer empréstimos na biblioteca. Essa

penalidade seré calculada em razéo do dia da entrega do material.

Identificador RF0014

Nome Devolucéo de Materiais emprestados
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DL NG 0l 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data ultima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricao O usuario informara o nimero do tombamento e clicard no botdo

finalizar devolucéo. O sistema devera calcular se houve ou ndo atraso e

estipular a penalidade.

Identificador RFO0015

Nome Consultar empréstimos e Devolucgdes

pricENeEEN 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo O sistema devera conter a possibilidade de consultar os empréstimos por

informar as datas inicial e final do periodo que ocorreu o empréstimo. A

consulta das devolugdes seguird um modelo similar.

Identificador RF0016

Nome Incluir Livros didaticos

DEIEN NGkl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo O sistema devera conter um formulario para a inclusdo dos livros

didaticos. Os campos para esse formulario serdo: campo de numerico



Identificador
Nome

Data da Criacéo
Data tltima
Alteracéo

\Versao

Descricéo

Identificador
Nome
Data da Criacéo

Data ultima

Alteracéo

Versao

Descricéo

Identificador

Nome
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para informar o inicio do triénio e campo de numérico para informar
final do triénio; campo para inserir titulo; campo para inserir autor;
campo para inserir disciplina; campo para quantidade de livros. Todos
esses campos serdo obrigatario.

RF0017

Consultar Livros didaticos

01/03/2018 Autor Edson do Nascimento
N/A Autor N/A

1 Prioridade Extremamente

importante
O sistema devera conter a possibilidade de consultar os Livros didaticos
pelo titulo, pelo ID do livro e pelo ID do Usuério. A consulta pelo titulo
deve permitir tanto consulta geral dos titulos como também ser feito um

filtro por disciplina.

RF0018

Realizar Entrega de Livros didaticos

01/03/2018 Autor Edson do Nascimento
N/A Autor N/A

1 Prioridade Extremamente

importante

O sistema devera conter a possibilidade de Entregar livros, mediante um
formulario préprio, ao aluno. Para isso serd necessario informar o CPF

do aluno e os livros que seréo entregues.

RF0019

Recolher Livros didaticos
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DEEN UGkl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data Ultima N/A Autor N/A

Alteracéo

Verséo 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricédo O sistema devera permitir, mediante formulario proprio, consultar os

livros didaticos com o aluno e fazer a devolugdo do material no fim do

ano letivo.

Identificador RF0020

Incluir Usuario para acesso remoto
PEIENEROEEN 01/03/2018 Autor Edson do

Nascimento
Data ultima N/A Autor N/A
Alteracéo
Verséo 1 Prioridade Necessario
Descricéo O sistema deverd permitir a concessdo permissdao de acesso para

usuarios da biblioteca que desejarem acessar 0 sistema remotamente,

mediante concessdo de “username” e “senha”.

Identificador RF0021

Nome Alterar dados Pessoais

DEIEK NGkl 01/03/2018 Autor Edson do Nascimento

Data tltima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versao 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricdo Os usuérios do sistema deverdo ter condi¢fes de alterar seus dados

pessoais e dados de acesso ao sistema, tais como seu nome de usuario e
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sua senha.

Identificador RF0022

Nome Fazer Logoff

DL NGOl 01/03/2018 Autor Edson do
Nascimento

Data ultima N/A Autor N/A

Alteracéo

Versédo 1 Prioridade Extremamente
importante

Descricédo Devera ter a possibilidade de sair do sistema apds ter feito acesso.




