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INTRODUCAO A INFORMATICA APLICADA AO PROCESSO DE
ENSINO-APRENDIZAGEM DA EDUCACAO PROFISSIONAL
TECNOLOGICA: DIALOGANDO POSSIBILIDADES

Caroline Costa Silva Candido?
Wanderson Roger Azevedo Dias?

Resumo

A ascenséo das tecnologias digitais na Educacéo 4.0 tornou-se ubiqua na sociedade,
instigando reflexdes profundas sobre os processos de formacéo educacional. Neste
contexto, o presente estudo, de natureza qualitativa e embasada em fontes
bibliograficas, busca ndo apenas a expansdo, mas também o esclarecimento de
conceitos e ideias acerca da integracao da informatica no complexo cenério do ensino-
aprendizagem, especialmente no ambito da Educacao Profissional Tecnologica. A
andlise aprofundada visa fornecer insights valiosos sobre como a informatica se
entrelace de maneira intrinseca ao processo educacional, identificando nuances e
desafios especificos enfrentados no contexto da formacao profissional tecnoldgica.
Além disso, a pesquisa buscou fomentar discussdes construtivas sobre as diversas
possibilidades para a implementacdo de uma educacdo progressista, que esteja
alinhada com as competéncias exigidas no século XXI. Assim, na era da Educacéo
4.0, a énfase recai sobre a formacdo de cidadaos preparados para enfrentar os
desafios contemporaneos, destacando-se ndo apenas pelo dominio técnico, mas
também pela capacidade de adaptabilidade, pensamento critico e resolucdo de
problemas complexos. O estudo apresentou uma reflexdo sobre como a integracao
das tecnologias digitais pode catalisar a formacdo de individuos dotados de
habilidades essenciais para a sociedade atual. Entdo, no ambito da Educacéo 4.0, a
proposta foi validar a necessidade premente de desenvolver a capacidade dos
educandos para usufruir plenamente das novas tecnologias. Este enfoque nao se
restringiu a mera utilizacdo das ferramentas digitais, mas priorizou o estimulo e o
desenvolvimento das habilidades de criagcéo e inovacgdo. A pesquisa buscou, assim,
fornecer subsidios para a formulagéo de estratégias pedagodgicas que promovam uma
educagcdo verdadeiramente alinhada com as exigéncias da sociedade digital
contemporanea.
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1 INTRODUCAO

N&o de hoje, as discussbOes acerca da aquisicdo de novos conhecimentos
educacionais permeiam as evoluc¢des sociais e tecnoldgicas, suscitando a formacéao
de profissionais para atender as demandas do mercado de trabalho, que também se
encontra em constante evolucéo (Castells, 2010). Desse modo, o desenvolvimento de
habilidades criativas, empreendedoras, inovadoras e solucionadoras de problemas é
essencial para os processos de aprendizagem desde a infancia. Para tanto,
apresenta-se a cibercultura, esclarecendo que conectada tecnologicamente, a vida
social convida os individuos a assumir novos papéis no mundo (Lévy, 2000).

Nesta perspectiva e em consonancia com Arroyo (2018), faz-se necessario que
a educacao se relacione com os cidadaos, visto que tanto a aprendizagem como a
producdo cultural compdem a existéncia humana e através dela pode-se obter
informacBes e desenvolver-se a consciéncia critica, fonte basilar para novas
deliberacbes. Entretanto, as tecnologias por si s6 ndo sao suficientes para alinhar os
interesses do aprendente ao processo de ensino-aprendizagem.

Destarte, a ambiguidade do cenario atual, considera a perspectiva de
transformacdes futuras a partir da educacdo, possibilitando levantar alguns
questionamentos, a saber: Como formar profissionais para a proxima década, frente
as mudancas crescentes na economia mundial e nas tecnologias disponiveis? Para
atender as necessidades de aprendizagem cada vez mais desafiadoras e complexas,
guais mudancas sdo necessarias ao contexto escolar, as didaticas docentes e ao perfil
discente da Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT)? N&o pretendemos responder
as questdes acima, mas, de forma descritiva e analitica, leva-lo a refletir sobre estas
e outras questdes. Assim, apresenta-se como objetivo deste trabalho promover a
reflexdo sobre as possibilidades de novas praticas pedagogicas, que surgem na
Educacdo Basica brasileira, viabilizadas pela aplicacdo da Tecnologia Digital de
Informacdo e Comunicagao (TDIC) no Ensino Profissional Tecnolégico. Para tanto,
formulou-se ainda os objetivos especificos: Relacionar Educagéo e as Competéncias
para o Século XXI; Discutir Inovagbes Escolares e a Racionalidade Educacional;
Elucidar o processo de Ensino-Aprendizagem implementado pela Tecnologia de
Informacdo e Comunicacdo (TICs); Dialogar a essencialidade da Introducdo a
Informética na Educacgéo Profissional Tecnoldgica; Analisando a contemporaneidade

da Educacéo 4.0.



2 METODOLOGIA

Para esta investigacdo foi utilizada a pesquisa de cunho qualitativo e
bibliografico, que tem como finalidade desenvolver e elucidar conceitos e ideias sobre
a Introducéo a Informatica aplicada ao processo de Ensino-Aprendizagem da EPT.
Assim, pretende-se configurar uma perspectiva singular e original, na expectativa de
contribuir com o debate sobre alguns aspectos da educacdo bésica brasileira.
Pretende-se ainda propor formas de abordar e refletir a busca de alternativas para a
elevacdo da qualidade da EPT, contribuindo para uma efetiva formacéao profissional.

A revisdo bibliogréfica foi desenvolvida sob uma metodologia conceitual teérica
das producdes realizadas, utilizando os termos de busca: “Educacéao 4.0”, “Educagao
Profissional Tecnoldgica”, “Introdugé&o a Informatica”; e “Tecnologias Educacionais”.
Além disso, houve consulta na Legislacdo Brasileira para a EPT. Tratou-se de uma
analise de dados secundarios através de levantamento bibliografico. O método de
levantamento de dados consistiu na sistematizacdo das pesquisas disponiveis sobre
a tematica nas plataformas Google Académico e Scielo, além de anais do Congresso
Brasileiro de Informatica na Educacao (CBIE), Simpdésio Brasileiro de Informatica na
Educacao (SBIE), Workshop de Informatica na Escola (WIE), Jornada de Atualizacéo
em Informatica na Educacéo (JAIE). A selecdo nessas bases de indexacao ocorreu
em funcdo de sua confiabilidade e reconhecimento cientifico por organizar estudos
sobre a tematica, ndo houve recorte temporal ou de tipo de producgéo por considerar
a importancia de todo o material possivel para contribuir com o desenvolvimento das
reflexdes acerca de tal tbnica.

Com os artigos selecionados, foram realizadas leituras e fichamentos,
aproximando-se assim das tematicas, definindo-se o objetivo deste estudo, e
posteriormente, delineamento da pesquisa, referencial teorico, e discussdes dos
resultados. Pimentel (2013), apresenta que, ao associar as pesquisas - documental e
exploratoria - se produz a ciéncia na especificidade do campo da educacéao,
articulando os novos conhecimentos, politicas e praticas com o0s saberes
historicamente produzidos, a partir de um processo definido e sistematicamente

estratégico.



3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Vivenciamos um frenesi de inovagbes tecnoldgicas e diante desta
modernizacdo destaca-se a Industria 4.0, que aponta para um conjunto de alteracbes
marcantes no desenvolvimento de sistemas relacionados a producdo de design,
manufaturas, operagcdes e produtos. Importante ressaltar que a area da educacgéo
também é influenciada pela Indastria 4.0, e a relagdo EPT e Industria 4.0, imprime
novas exigéncias que envolvem a digitalizagcédo dos processos educativos. A chamada
Educacdo 4.0 surge como solucdo a tal demanda, validando desenvolver nos
aprendentes a aptiddo de na sociedade digital aplicar “as novas tecnologias
priorizando habilidades de criagcéo e inovacao” (Lessa, 2021).

No panorama de Guimardes e Castaman (2021), embora parec¢a contraditorio
abordar a EPT e a Industria 4.0, as perspectivas se alinham pressupondo que a
primeira visa a emancipacao do ser em sua totalidade, enquanto a segunda procura
responder exclusivamente as demandas do mercado econOmico, assim sua
coexisténcia é uma realidade e deveria ser refletida no ambiente escolar.

Dessa forma, embora a formacdo humana integral ndo seja limitada pelas
demandas do mercado de trabalho, € importante considerar as intensas
transformacdées no mundo do trabalho da sociedade moderna. Assim sendo, a
Industria 4.0 deve, em alguma medida, permear os curriculos das diferentes ofertas
da EPT, para que os discentes “se apropriem do conhecimento relacionado a Indastria
4.0 de modo reflexivo e emancipatorio” (Guimaraes e Castaman, 2021).

Assim, se a proposta da Educac¢éo Profissional Tecnologica € formar cidadéos
proativos, faz-se necessario aderir a metodologias que envolvam o0s alunos em
atividades mais complexas, onde executem a tomada de decisdes e avaliacdo de
resultados, baseada em materiais relevantes, “afinal, para serem criativos, precisam
experimentar inimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa” (Moran, 2015,
p. 17).

Destarte, € importante considerar o contexto tecnolégico emergente, e a
necessidade de colocar o aluno no centro do processo de ensino-aprendizagem.
Masetto (2003) destaca que o uso de metodologias de ensino inovadoras, que
atendam aos novos perfis desejados para os egressos das escolas técnicas, € uma

tendéncia que vem ganhando cada vez mais espaco. Isso porque o mundo



contemporaneo exige dos estudantes capacidades criticas e habilidades para lidar

com desafios e mudancas sociais constantes.

3.1 Educacéo e as Competéncias para o Século XXI

Trilling (2009) registra uma transformacao global, que procura sintonizar a
educacdo com os ritmos do século XXI. Silva (2009), aponta que o0 termo
“‘competéncias do século XXI” & ubiquo nos debates internacionais sobre educacéao,
mas também é polémico, pois € confuso e vago. Isso ocorre porque ha iniUmeras
descricOes de conjuntos de competéncias (interpessoais, praticas, transversais e etc.)
e de competéncias individuais, e também porque algumas dessas competéncias néo
séo especificas do século XXI.

Masson (1994) destaca que as mudancas no processo de producao capitalista
exigem novas habilidades dos trabalhadores. Acabando por identificar dois aspectos
principais para estas mudancas: o fim do profissional obediente e o surgimento do
trabalhador autbnomo. No entanto, o autor ainda aponta que a autonomia do
trabalhador é limitada justamente por ele permanecer subordinado ao capital. Para
ele, ndo é “por meio da transformagao tecnoldgica que se pode romper com a
dindmica do ethos burgués do trabalho” (Masson, 1994, p. 45).

Assim, visando integrar as tecnologias digitais ao processo de ensino-
aprendizagem, a Educacédo 4.0 objetiva formar individuos criativos e inovadores.
Puncreobutr (2016) identifica as habilidades necessarias para o0 século 21:
alfabetizacao digital, cidadania global, colaboracdo, comunicacao eficaz, criatividade,
empreendedorismo, inteligéncia emocional, lideranca, trabalho em equipe e resolucao
de problemas.

Estudando as propostas realizadas por Partnership para o 21st Century Skills,
Eguchi (2014) destaca como sendo as habilidades essenciais no século 21: a)
Assuntos Centrais - Inglés, Linguas do mundo, Artes, Matematica, Economia,
Ciéncias, Geografia, Historia; e Temas do Século XXI - alfabetizagdo civica;
empresarial; e em salde. Consciéncia econdmica, empresarial, financeira e global; b)
Habilidades de Aprendizagem e Inovagdo - Habilidades de colaboracéo e
comunicacdo, Pensamento critico e Resolucdo de Problemas. c) Habilidades de
Informacao, Midia e Tecnologia - Alfabetizacdo da informacao midiatica e Tecnologia

da Comunicacgéo e Informacgdo. d) Habilidades de Vida e na Carreira — Adaptabilidade



e Flexibilidade; Autodirecdo Interculturais, sociais e Iniciativa; Lideranca,
Produtividade e Responsabilidade. A autora ainda ressalta que as habilidades
imprescindiveis para o alcance do sucesso dos alunos no futuro séo: inovacao,
colaboracdo, comunicacdo, pensamento critico, criatividade e resolucdo de
problemas.

Jad em 1983, Silva defendia que a alta rotatividade no mercado de trabalho exige
que os profissionais sejam capazes de se adaptar constantemente as novas
exigéncias. Fato que confirma a amplitude da relacdo educacdo e trabalho
ultrapassando a mera relacao entre mercado de trabalho e educagéo.

Nesta mesma perspectiva, Desaulniers (1997) considera a possibilidade de
uma nova formacao humana diante das transformacdes no processo de producéo. Ela
aponta que as mutacdes que estdo ocorrendo no capitalismo contemporaneo levaram
a uma mudanca do conceito de qualificacao para o conceito de habilidade nos campos
da educacao e do trabalho. A autora ainda ressalta que nesse caso a contradi¢céo €
que o sistema também desfruta “de espacos para a constru¢cdo da cidadania ao se
instaurar a competéncia, mesmo se € uma demanda produzida principalmente pelo
capital para atender as necessidades do mundo do trabalho” (Desaulniers, 1997, p.
57).

Em 2018, a Organizacéao Internacional do Trabalho (OIT) também registra sua
preocupacao com os reflexos do progresso tecnolégico no mundo do trabalho. Para a
OIT, é necessario adotar medidas para proteger os trabalhadores, como a instituicao
de um sistema solido de aprendizagem ao longo da vida. Para tanto, a OIT destaca a
necessidade de se “antecipar as competéncias que serdo necessarias para manterem
0S seus empregos, identificar como poderdo adquiri-las na formacdo necessaria,
sabendo que pode investir o seu tempo e assumir o risco.” (OIT, 2018, p.32).

Murilo Gun, palestrante e professor de criatividade graduado pela Singularity
University, evidenciou quatro habilidades indispensaveis para um futuro com
tecnologias disruptivas de crescimento exponencial, como a Inteligéncia Artificial: 1)
Inteligéncia interpessoal: saber relacionar-se com outras pessoas, destacando-se a
capacidade de criar empatia, articulando o desenvolvimento da habilidade de
lideranca; 2) Inteligéncia intrapessoal: capacidade de se relacionar consigo mesmo,
destacando-se 0 autoconhecimento, dominio de emocgdes e autocontrole; 3)
Inteligéncia Inter artificial: compreendida pela habilidade de compreensao do impacto

tecnoldgico (Inteligéncia Artificial e robdtica) utilizando tais recursos como ferramentas



de ampliar o potencial humano; e 4) Inteligéncia criativa: principal diferencial entre a
inteligéncia artificial e inteligéncia humana, desenvolvendo a capacidade de criar algo
novo, utilizando as demais inteligéncias, aplicando-as de forma inovadora (SAP,
2017). Afinal,

Considerando que a educacéo tem por objetivo preparar as pessoas
para a vida e para 0 mercado de trabalho atual e futuro e que muito
em breve 0 mundo sera bastante diferente do que é hoje, é preciso
estruturar o sistema de educacado para atender as necessidades, nao
apenas do presente, mas, sobretudo do futuro (Pasquier, 2019, p.61).

Como consequéncia, a quarta Revolucdo Industrial vem transformando o
mundo do trabalho. De acordo com um estudo da McKinsey Digital (2016), 60% de
todas as ocupacbes poderdo ter pelo menos um terco de suas atividades
automatizadas. Isso significa que muitas profissdes que existem hoje, em um futuro
préximo, poderdo ser substituidas por maquinas. Além disso, temos no estudo do
World Economic Forum (2016) que 65% das profissées do futuro ndo existem hoje.
Isso significa que os profissionais do futuro precisardo desenvolver novas habilidades
para se adaptar a essas mudancgas.

Nesse contexto, as escolas tém um papel fundamental a desempenhar,
preparar seus alunos para o mundo do trabalho do futuro, desenvolvendo habilidades

como pensamento criativo e inovagao.

3.2 Inovacdes Escolares e a Nova Racionalidade Educacional

Partindo do pressuposto de que as competéncias essenciais do século XXI se
relacionam a maneira como as pessoas operam e investigam o conhecimento, ndo
aos artefatos de conhecimento que possuem (Silva, 2009), as tecnologias aplicadas
ao processo de ensino-aprendizagem podem facilitar e melhorar as relacdes
professor-aluno e aluno-aluno, especialmente em modelos de aprendizagem
cooperativa com estudos em grupo e trocas de experiéncias e resultados.

Para Moran (2007), é essencial que o professor motive os alunos, afim de criar
um ambiente favoravel de cordialidade e confianca, com maior abertura ao dialogo em
sala de aula. Ainda segundo o0 mesmo autor, o processo de ensino-aprendizagem
ultrapassa as questdes tecnoldgicas, envolvendo aspectos emocionais e relacionais.

Ou seja, suscita “a capacidade de comunicacao auténtica do professor de estabelecer



relacbes de confianca com seus alunos, pelo equilibrio, pela competéncia e pela
simpatia com que atua.” (Moran, 2007, p. 53). Assim, a “educagédo que desejamos”
necessita a adesdo a novas possibilidades, tais como o carater tecnoldgico
humanistico e o curriculo flexivel aliado as competéncias, afinal “quanto mais
avancam as tecnologias, mais a educacdo precisa de pessoas evoluidas,
competentes, éticas.” (Moran, 2013, p. 167).

Ja em 1996, Souza apresentava um novo método de classificacdo do
conhecimento, a chamada era digital, capaz de conduzir a pratica docente para novos
rumos, caminho este capaz de desfazer as barreiras da sala de aula e startar uma
atuacdo mutua com os alunos, produzindo conhecimentos conectados ao mundo
globalizado por uma rede de dados acessiveis. Dessa forma, a nova sociedade do
conhecimento suscita adequacédo e diferenciacdo nos modelos educacionais afim de
atender e satisfazer as necessidades de formacao profissional para a atualidade. Na
perspectiva de Sousa e Fino (2008), vivemos em uma sociedade pés-industrial, que
exige formas de educacdo alinhadas a essa perspectiva. Nessa sociedade, a
tecnologia € essencial para a concretizacdo do novo paradigma educativo, pois
permite incrementar os vinculos entre os alunos e a comunidade, enfatizar a
descoberta e a aprendizagem e eliminar a distingdo entre aprender dentro e fora da
escola (Sousa e Fino, 2008, p. 24).

Jimenez (2016) argumenta que as teorias da aprendizagem modernas
destacam a importancia do desenvolvimento de competéncias, ao invés de priorizar o
modelo de aprendizagem de contetdos e habilidades. Nesse contexto, o aprender a
aprender significa mais do que absorver informacgdes ou operar o mundo.

O autor defende que, frente as mudancas trazidas pela revolucao industrial, a
educacao deve assumir um papel mais amplo, contribuindo para o desenvolvimento
integral do sujeito, preparando-o para “elaborar pensamentos autbnomos e criticos,
elaborando seus proprios juizos de valor”, assim “a liberdade de pensamento tem que
ser um imperativo da educagao: motor da criatividade, da inovagéao e da capacidade
de conviver com um mundo em constantes mudancgas” (Jimenez, 2016, p. 127).

Cunha (1996) também discute o termo "aprender a aprender”. Para ele:

[...] o jovem precisa estar preparado para as constantes mudancas,
trabalhar em grupo, ter uma visdo global do processo o qual esta
inserido, ser capaz de lidar com a complexidade e com a incerteza, ler
e interpretar, comunicar-se, criar, pensar, e perceber a extensao social



de sua aco. E preciso, portanto, fornecer as bases para a construcéo
deste processo de aprender a aprender (Cunha, 1996, p. 18).

Alcantara et al. (2007) argumentam que o uso das tecnologias da informacéo e
comunicacdo (TICs) no ambiente de aprendizagem deve ser gradual, para que a
pratica docente se adapte as novas possibilidades. Esse processo exige que 0s
professores assumam um papel mais ativo e reflexivo, passando de transmissores de
conhecimento para mediadores da aprendizagem. Nesse sentido, Alcantara et al.

afirmam que:

Longe de ser uma mudanca tranquila de procedimentos didaticos e de
opcao critica pela utilizacdo da tecnologia, trata-se de um movimento
de mudanca paradigmatica que sdo permeadas por questbes que
exigem um processo de investigagao e reflexado aprofundado. Assim,
os docentes necessitam agir de maneira reflexiva para ndo adotarem
recursos de forma acritica, descontextualizada dos meios e da
repercusséo social, econdmica, politica e cultural no qual estdo
inseridos (Alcantara et al., 2007, p. 2).

Nessa légica, o principal desafio da educacdo do futuro se encontra em
ultrapassar o conhecimento pratico e instrumental. Para isso, € necessario um método
de inovacdo no ensino que nado se limite a alteracbes cognitivas, mas também
promova apoio colaborativo e emocional (Jimenez, 2016).

De acordo com Fernandez (2000), apud Wagner e Cunha (2019), esse método
deve articular o trabalho coletivo, onde a inovacao no ensino seja eficaz, criando uma
atmosfera de coexisténcia de aprendizado construtivo. Isso significa que os envolvidos
no processo devem estar dispostos a compartilhar e colaborar com conhecimentos,
de forma respeitosa e aberta.

Wagner e Cunha (2019) também destacam a relacdo entre inovagéo
pedagodgica e tecnologias digitais. A presenca das tecnologias digitais no cotidiano
contemporaneo interpela as praticas tradicionais de ensinar e aprender, sugerindo sua
exploragdo no ambiente escolarizado. No entanto, os autores alertam que o uso das
Tecnologias da Informacéo e Comunicacao (TICs) ndo representa, por si sO, inovacao.
Para que seja realmente inovador, o uso das TICs devem estar acompanhado de uma
mudanca nas formas de entender o conhecimento (Wagner e Cunha, 2019 p. 5).

Silva (2020) corrobora com essa viséo, afirmando que a inovagao no campo da

educacgdo é um elemento de transformacao de ordem determinada, essencial para o



desenvolvimento da escola. As inovagdes tém em vista o rompimento da rotina
burocratica e auxiliam a construir pontes para a melhoria da transformacdo de

problemas estruturais e complexos na escola e na sociedade.

3.3 Processo de Ensino-Aprendizagem implementado pelas Tecnologia de
Informacao e Comunicacgéo (TICs)

Entende-se por TDICs o conjunto de “tecnologias que permitem a
producéo/disseminacao de informacédo e conhecimento para um nimero consideravel
de pessoas distribuidas em diferentes espacos e além das barreiras temporais” (Silva,
2019, p. 986). O avanco das TDICs reconfiguram constantemente as relacdes
interpessoais, o que naturalmente inclui a educagao. Portanto, as TDICs influenciam
os modos de ensinar e aprender (Martin et al., 2011). Nesse contexto, Schuhmacher

(2014, p. 38) apresenta o conceito de Tecnologias Educacionais:

As tecnologias fazem parte do dia a dia da educagdo. Um exemplo
classico de tecnologia é o quadro negro, os livros didaticos, a
televisdo, videos, artefatos lddicos e, mais recentemente, o
computador. Este se diferencia de tecnologias como o quadro ou
mesmo o livro por permitir uma grande convergéncia de recursos
como audio, animacdes, video, texto, fotos, entre outros, além de sua
interatividade em rede. A tecnologia educacional é uma éarea de
conhecimento em que a tecnologia esta sujeita aos objetivos
educacionais, assim a busca que se tem é o uso adequado dos
recursos tecnolégicos no apoio ao processo de ensino-aprendizagem
(Schuhmacher, 2014, p. 38).

Ainda sob a concepcédo de Schuhmacher (2014), as Tecnologias Educacionais
podem ser compreendidas como estratégias de inovacao pedagogica, instrumentos
de acesso, transformacgdes e producdo de informagdes promovendo colaboracéo e
mediacao para o processo de ensino-aprendizagem.

Nesse compéndio, as TICs assumem papel importante como ferramenta de
apoio pedagogico para auxiliar na melhoria da estrutura educacional. Assim, visualiza-
se nas TICs, a perspectiva transformadora e determinante para a melhoria da
educagdo, porém, € preciso considerar as inumeras dificuldades associadas a

incorporacgao das tecnologias nas escolas. Talvez, o maior desafio seja a mudanca de



estratégias de concepcdao e préatica de ensino, através da nova ferramenta. Imbérnom

destaca que:

Para que o uso das TIC signifigue uma transformacéo educativa que
se transforme em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas
estdo nas maos dos préprios professores, que terdo que redesenhar
seu papel e sua responsabilidade na escola atual. Mas outras tantas
escapam de seu controle e se inscrevem na esfera da direcdo da
escola, da administracdo e da propria sociedade (Imbérnom, 2010, p.
36).

Assim, os usos das TICs precisa assumir-se - em todos os aspectos do
curriculo - enquanto novas possibilidades de aprendizagem, refletindo sobre sua real
utilizacdo, especificidades técnicas e seu potencial pedagdgico, superando sua
utilizacdo como mero complemento didatico para a realizagdo de trabalhos
extracurriculares de criagéo e pesquisa. Nesse sentido, as tecnologias da informacao
e comunicacao (TICs) podem estabelecer novos canais de comunicacao e aumentar
as oportunidades de aprendizado para os alunos. Isso significa que os alunos podem
aprender a qualgquer momento, em qualquer lugar, com o conteudo e 0s recursos que
lhes sdo mais relevantes.

As TICs também podem criar um relacionamento mais estavel e duradouro
entre os alunos e o conhecimento. Isso ocorre porque as TICs permitem que 0s alunos
personalizem seu aprendizado e tenham mais controle sobre o seu processo de

aprendizagem.

3.4 A essencialidade da Introducédo a Informatica na Educacao Profissional

Tecnolodgica

Concebida com a premissa de integrar e articular ciéncia, conhecimentos
especificos, cultura e tecnologia em seus processos de formacdo, a Educacdo
Profissional e Tecnologica (EPT) também considera como dimensdo essencial a
investigacado cientifica para manutencéo da autonomia e dos saberes necessarios nas
acOes de ensino, pesquisa e extensdo (BRASIL, MEC, 2008). Na analise de Pacheco
(2011), a educacdo deve ultrapassar a concepcdo de preparar os alunos para

ingressar na sociedade desigual em que vivemos. Ela deve estar comprometida em



construir uma sociedade mais justa, baseada na igualdade econémica, politica e
social.

Para isso, a educacao deve estar conectada ao mundo do trabalho e promover
a justica social. A aprendizagem com o uso de tecnologias € fundamental para isso,
pois permite que os alunos desenvolvam a inventividade, a cooperagdo, a
experimentacéo e a resolugéo de problemas.

Nesse sentido, a orientacdo pedagogica deve se fundamentar no pensamento
analitico, capaz de proporcionar uma formacao profissional abrangente e flexivel.
Essa formacéo deve enfatizar a compreensao do mundo do trabalho e a participacéo
qualitativamente superior nesse ultimo (Pacheco, 2011, p.15).

Impulsionada por tecnologias inovadoras como robdética e inteligéncia artificial,
a Induastria 4.0, busca revolucionar a producédo industrial. Através da automacao e
otimizacao dos processos, visa aumentar a produtividade e a eficiéncia, expandindo
as possibilidades de crescimento. Frente essa nova realidade, profissionais com visao
estratégica reconhecem a necessidade de se adaptar as demandas do mercado em
constante transformacdo. Isso se traduz na busca por aprimorar seus curriculos,
expandindo seus conhecimentos, habilidades e competéncias para se alinhar as
inovacdes da Industria 4.0.

Nesse contexto, a educacao profissional e tecnolégica assume um papel
fundamental na formacao de profissionais qualificados para atender as exigéncias do
mercado de trabalho. Através de cursos e programas especificos, esta modalidade de
educacédo oferece as ferramentas necessarias para que os individuos desenvolvam
as habilidades técnicas e transversais demandadas pela Industria 4.0.

A caréncia de mao de obra qualificada, tradicional problema no mercado de
trabalho, torna-se ainda mais evidente com o advento da Industria 4.0. A formacéo de
profissionais aptos a lidar com as novas tecnologias e processos se torna crucial para
o desenvolvimento e competitividade das empresas.

Ao se adaptar as necessidades do mercado e incorporar as inovagfes da
Industria 4.0, a educacdo profissional e tecnologica acaba por contribuir para a
formacéo de uma forca de trabalho qualificada e preparada para os desafios do futuro.
Essa é a chave essencial para o desenvolvimento econémico e social do pais,
garantindo a insercdo competitiva dos individuos no mercado de trabalho globalizado.

Todavia, a escassez de mao de obra qualificada sempre foi a bussola da

educacao profissional, impulsionando a criacao de politicas para a expansao de vagas



nesse campo. Afinal, a formacdo do trabalhador depende da conexdo entre a
educacéo profissional e o mundo do trabalho. No entanto, as politicas para a educacao
profissional e tecnologica transcendem hoje o ambito econémico. Sendo preciso uma
visdo mais abrangente, que incorpore as diversas dimensdes da Educacéo 4.0. Nesse
sentido, torna-se crucial, revisar as metodologias de ensino e buscar novas politicas
de incluséo profissional que atendam as demandas do mercado de trabalho atual.

Logo, o perfil do egresso da educacéo profissional deve ser caracterizado por
competéncias profissionais que o permitam desenvolver com seguranca sua funcéo
profissionais ao mesmo tempo em que seja capaz de lidar com os diversos contextos
caracterizados pelo frenesi da competitividade, de mudancas, da necessidade
constante de aprender, rever praticas e posicles, ativar e desenvolver valores,
crencas e atitudes, bem como desenvolver habilidades de comunicagdo, bom
relacionamento interpessoal e de percepcdo e sensibilidade da natureza
especialmente em seu ambiente de trabalho (BRASIL, MEC, 2019).

4 CONSIDERACOES

Este trabalho apresentou uma reflexdo sobre o papel das tecnologias
educacionais no processo de ensino-aprendizagem da Educacdo Profissional
Tecnoldgica na era digital. A educacdo contemporanea, impulsionada pelos avangos
tecnologicos e pela globalizacdo, exige métodos de ensino inovadores, que atendam
as demandas de trabalho em constante mudanca.

Os métodos tradicionais de ensino ndo sdo mais suficientes para preparar 0s
alunos para os desafios do mundo do trabalho do século XXI. As novas profissfes
exigem habilidades criticas, capacidade de adaptacdo a contextos desafiadores e
dominio de tecnologias digitais.

Assim, a educacao 4.0, caracterizada pela personalizacéo, flexibilidade e uso
de tecnologias digitais, oferece um modelo inovador para a EPT. Essa abordagem
permite que os alunos aprendam em seu proprio ritmo, de acordo com suas
necessidades e interesses. Nesta perspectiva, as tecnologias educacionais facilitam
a criacdo de ambientes de aprendizagem imersivos e interativos que motivam 0s
alunos e os preparam para o futuro profissional.

Nesse sentido, a EPT deve incorporar o desenvolvimento cientifico e

tecnolégico em seus cursos para formar profissionais qualificados e competitivos. A



utilizacdo de tecnologias educacionais permite que os alunos aprendam na prética,
utilizando ferramentas e softwares que seréo utilizados em suas futuras carreiras.
Logo, as tecnologias educacionais séo ferramentas essenciais para a EPT na
era 4.0. Isto porque, integradas ao processo de ensino-aprendizagem, a EPT pode
preparar os alunos para os desafios do mercado de trabalho e contribuir para o
desenvolvimento cientifico e tecnologico do pais. Afinal, ao se trabalhar a introducéo
da informética no processo de ensino-aprendizagem, incorpora-se a tal processo o
desenvolvimento de habilidades que subsidiardo sua pratica cotidiana no mundo

profissional que cada vez mais vem se assumindo tecnoldgico.
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