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RELATO DE EXPERIENCIA: INTEGRAGAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO
ENSINO FUNDAMENTAL

RESUMO: Este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresenta uma analise
aprofundada da integragdo de Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicagao
(TDICs) no ensino fundamental, com foco em duas experiéncias pedagogicas
distintas. A primeira aborda a aplicagdo das TDICs nas aulas de Lingua Portuguesa
e Matematica em uma turma do 5° ano do Ensino Fundamental da Escola Sossego
da Mamée, visando o engajamento dos alunos e a dinamizagdo do processo de
ensino-aprendizagem. A segunda experiéncia detalha o uso da plataforma Kahoot
como ferramenta tecnoldgica para engajamento e avaliagdo no ensino fundamental,
especificamente nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Ciéncias. Ambas as
iniciativas demonstram o potencial das TDICs para promover a autonomia estudantil,
melhorar habilidades cognitivas, diversificar metodologias de ensino e tornar o
aprendizado mais interativo e colaborativo. Os resultados observados incluem maior
motivagdo dos alunos, desenvolvimento do raciocinio logico, melhoria no
desempenho escolar e fortalecimento do trabalho colaborativo. Conclui-se que a
integragdo planejada e intencional das TDICs é uma estratégia eficaz para
transformar a dinamica da sala de aula, valorizando o protagonismo estudantil e
potencializando o processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais, Ensino Fundamental, Engajamento, Kahoot,
Inovagédo Pedagogica, Aprendizagem Ativa.

ABSTRACT: This Capstone Project (TCC) presents an in-depth analysis of the
integration of Digital Information and Communication Technologies (DICTs) in
elementary education, focusing on two distinct pedagogical experiences. The first
addresses the application of DICTs in Portuguese Language and Mathematics
classes for a 5th-grade elementary school class at Escola Sossego da Mamé&e, aiming
to engage students and dynamize the teaching-learning process. The second
experience details the use of the Kahoot platform as a technological tool for
engagement and assessment in elementary education, specifically in Portuguese
Language and Science disciplines. Both initiatives demonstrate the potential of DICTs
to promote student autonomy, improve cognitive skills, diversify teaching
methodologies, and make learning more interactive and collaborative. Observed
results include increased student motivation, development of logical reasoning,
improved academic performance, and strengthened collaborative work. It is
concluded that the planned and intentional integration of DICTs is an effective strategy
to transform classroom dynamics, valuing student protagonism and enhancing the
teaching-learning process.

Keywords: Digital Technologies; Elementary Education; Engagement; Kahoot;
Pedagogical Innovation; Active Learning.
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1 INTRODUGCAO

A educacdo contemporénea enfrenta o desafio de integrar as inovagdes
tecnoldgicas no processo de ensino-aprendizagem, a fim de preparar os estudantes
para um mundo cada vez mais digitalizado. Nesse contexto, as Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicagao (TDICs) emergem como ferramentas poderosas
capazes de transformar a dinamica da sala de aula, promover o engajamento dos
alunos e otimizar a aquisigdo de conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades.
A relevancia de se discutir a aplicacdo das TDICs no ensino fundamental reside na
necessidade de fomentar praticas pedagogicas inovadoras que atendam as
demandas de uma geragao nativa digital, buscando maior participagao e autonomia
no desenvolvimento das tarefas propostas.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) propde-se a analisar a eficacia
da integragdo das TDICs no ensino fundamental, por meio da exploragdo de duas
experiéncias pedagdgicas distintas. A primeira experiéncia foca na aplicacdo das
TDICs nas aulas de Lingua Portuguesa e Matematica em uma turma do 5° ano do
Ensino Fundamental da Escola Sossego da Mamae, localizada em Itapua do Oeste,
Rondbnia. O objetivo principal dessa iniciativa foi fomentar o engajamento dos
alunos, promover praticas pedagogicas inovadoras e dinamizar o processo de
ensino-aprendizagem com o uso de recursos tecnoldgicos, como bibliotecas virtuais
e softwares interativos de resolugdo de problemas Iogico-matematicos. A
metodologia adotada priorizou a aprendizagem ativa e a abordagem baseada em
projetos, buscando a diversificagdo das metodologias e a personalizagéo do ensino.

A segunda experiéncia detalha o uso da plataforma Kahoot como ferramenta
tecnoldgica para engajamento e avaliagdo no ensino fundamental, especificamente
nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Ciéncias. A motivagao para o uso do Kahoot
surgiu da necessidade de dinamizar as atividades avaliativas, tornando-as mais
interativas e atrativas, além de estimular habilidades como atencao, pensamento
critico e cooperagdo em grupo. A implementagdo envolveu a criagdo de quizzes
adaptados ao conteudo curricular e a realizacdo de atividades semanais no
laboratorio de informatica, com os alunos participando individualmente ou em duplas.
Apesar dos desafios técnicos, como a instabilidade na conexdo a internet, a

adaptacao e o apoio continuo foram cruciais para o sucesso das intervencgoes.



Ambas as experiéncias, embora distintas em suas abordagens e
ferramentas, convergem na demonstragao do potencial das TDICs para enriquecer o
ambiente educacional. Este TCC busca, portanto, consolidar os aprendizados e
resultados dessas iniciativas, oferecendo uma visdo abrangente sobre como a
tecnologia pode ser uma aliada estratégica na promog¢éo de um ensino fundamental
mais dinamico, inclusivo e eficaz. A analise dos relatos e discussdes das atividades
desenvolvidas permitira identificar os impactos positivos no desenvolvimento da
autonomia estudantil, na melhoria das habilidades cognitivas e no fortalecimento do
trabalho colaborativo entre os alunos, culminando em consideragdes finais que
reforcam a importédncia do planejamento e da intencionalidade pedagdgica na
integracéo das TDICs.

2. METODOLOGIA

O presente trabalho caracteriza-se como um relato de experiéncia, de
natureza qualitativa, que descreve e analisa a aplicagado de Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (TDICs) no ensino fundamental. A metodologia
empregada baseia-se na observagdo participante e na analise descritiva das
intervencdes pedagogicas realizadas em duas frentes distintas.

A primeira frente metodoldgica envolveu a aplicagdo pedagogica das TDICs
nas aulas de Lingua Portuguesa e Matematica em uma turma do 5° ano do Ensino
Fundamental da Escola Sossego da Mamé&e. A intervengao foi realizada com 25
alunos, com idades entre 9 e 10 anos, utilizando o laboratorio de informatica da
escola. O planejamento didatico incluiu a selegdo de recursos digitais como
bibliotecas virtuais e softwares interativos, e a metodologia priorizou a aprendizagem
ativa e a abordagem baseada em projetos. Os dados foram coletados por meio de
observacéo direta do engajamento dos alunos, participagdo nas atividades propostas
e autonomia no desenvolvimento das tarefas, além de registros informais sobre a
diversificagdo das metodologias e a personalizagdo do ensino.

A segunda frente metodoldgica explorou o uso da plataforma Kahoot como
ferramenta didatica nas aulas de Lingua Portuguesa e Ciéncias. A implementagao do
Kahoot envolveu a criagdo de quizzes adaptados ao conteudo curricular,
planejamento de aulas integradas com o laboratorio de informatica e verificagéo da
disponibilidade de recursos tecnoldgicos. As atividades foram realizadas



semanalmente, com os alunos participando individualmente ou em duplas. A coleta
de dados para esta frente incluiu a observacdo do impacto no engajamento e
motivagdo dos alunos, o desenvolvimento de habilidades cognitivas (agilidade de
pensamento, memorizagcdo e argumentagao) e a melhoria no desempenho escolar
em avaliagdes formais. O feedback dos alunos foi registrado por meio de frases
espontaneas que expressavam suas percepcdes sobre a ferramenta. Desafios
técnicos, como instabilidade na conexao a internet, e dificuldades iniciais dos alunos
com a plataforma foram registrados e as solugdes adotadas para supera-los também
foram documentadas.

Ambas as abordagens metodoldgicas permitiram uma analise aprofundada
dos impactos das TDICs no contexto escolar, fornecendo subsidios para as
discussodes e consideragdes finais deste trabalho. A natureza descritiva e qualitativa
da pesquisa permitiu capturar as nuances das interagbes e os resultados
pedagogicos alcangados, contribuindo para a compreensdo do potencial das
tecnologias digitais na educacao.

3. RELATO E DISCUSSAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Esta secao detalha as duas experiéncias pedagogicas com a integragao de
Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagéo (TDICs) no ensino fundamental,
apresentando os relatos das atividades desenvolvidas, os desafios enfrentados, as
solugbes adotadas e os resultados alcangados, seguidos de uma discussao
aprofundada sobre os achados.

Experiéncia 1: Integragao de TDICs no Ensino Fundamental
Relato da Atividade

A primeira intervengao pedagdgica foi realizada em uma turma do 5° ano do
Ensino Fundamental da Escola Sossego da Mamae, composta por 25 alunos com
idades entre 9 e 10 anos. O objetivo central era aplicar as TDICs nas aulas de Lingua
Portuguesa e Matematica para fomentar o engajamento e dinamizar o processo de
ensino-aprendizagem. O laboratério de informatica da escola foi 0 ambiente principal
para as atividades. O planejamento didatico envolveu a selegao criteriosa de recursos
digitais adequados a faixa etaria, como bibliotecas virtuais para leitura literaria e
softwares interativos para resolugdo de problemas logico-matematicos. A



metodologia adotada priorizou a aprendizagem ativa e a abordagem baseada em
projetos, incentivando a participagao e a autonomia dos alunos.

As atividades iniciais foram concebidas com um carater ludico, utilizando
jogos digitais que estimulam o raciocinio légico. Essa estratégia se mostrou eficaz
para ampliar a motivacao dos alunos, resultando em maior participacéo e autonomia
no desenvolvimento das tarefas propostas. A diversificagdo das metodologias,
possibilitada pelo uso das TDICs, permitiu a personalizagcédo do ensino, com softwares
educativos que se adaptam aos diferentes niveis de proficiéncia dos estudantes. Para
garantir a organizagao e a equidade no acesso aos recursos, foram estabelecidos
protocolos de uso dos computadores, como a restricdo para fins exclusivamente

pedagogicos e um sistema de rodizio entre os alunos.

Desafios e Solugées

Durante a execugdo dessa experiéncia, alguns desafios técnicos foram
identificados, principalmente a instabilidade na conexao a internet. Contudo, a escola
demonstrou proatividade ao investir na melhoria da infraestrutura tecnologica, o que
foi fundamental para a continuidade e a qualidade das atividades pedagdgicas. A
mediagcdo pedagogica, apoiada por recursos visuais e digitais, revelou-se uma
estratégia eficaz ndo apenas para manter a aten¢cdo dos alunos, mas também para

facilitar o gerenciamento da sala de aula, mesmo diante das intercorréncias técnicas.

Resultados

Os resultados observados foram significativos e multifacetados. Houve um
notavel desenvolvimento da autonomia estudantil, com os alunos demonstrando
maior capacidade de gerenciar suas proprias aprendizagens e de buscar solugdes
para os desafios propostos. A melhoria nas habilidades de leitura e resolugao de
problemas foi evidente, corroborando a eficacia das ferramentas digitais no
aprimoramento de competéncias cognitivas. Além disso, o fortalecimento do trabalho
colaborativo entre os alunos foi um ponto de destaque, com a tecnologia atuando

como um facilitador para a interagédo e a constru¢gdo conjunta do conhecimento.



Experiéncia 2: O Uso do Kahoot como Ferramenta Tecnolégica
Relato da Atividade

A segunda experiéncia focou na utilizagdo da plataforma Kahoot como
recurso didatico nas aulas de Lingua Portuguesa (interpretacao textual e ortografia)
e Ciéncias (sistema solar e ecossistemas). A motivagado para a incorporagéo do
Kahoot surgiu da necessidade de dinamizar as atividades avaliativas, tornando-as
mais interativas e atrativas, e de estimular habilidades como atencéo, pensamento
critico e cooperagado em grupo, diversificando os métodos de avaliagao tradicionais.

O planejamento para a implementagdo do Kahoot envolveu a criagdo de
quizzes adaptados ao conteudo curricular, o planejamento de aulas integradas com
o laboratério de informatica e a verificacdo da disponibilidade de recursos
tecnoldgicos (computadores, tablets e acesso a internet). A escolha dos temas dos
quizzes foi feita considerando a faixa etaria e o nivel de conhecimento dos alunos.
As atividades foram realizadas semanalmente no laboratoério de informatica, com os
alunos participando individualmente ou em duplas. Durante os jogos, os alunos
escolhiam avatares e recebiam feedback instantaneo, o que tornava o ambiente
altamente participativo e, de forma saudavel, competitivo. A gestdo da sala foi
facilitada por regras claras de uso dos equipamentos e divisdo de tempo para cada

quiz.

Desafios e Solugées

Assim como na primeira experiéncia, a instabilidade na conexao a internet foi
um desafio recorrente. Além disso, houve uma dificuldade inicial por parte de alguns
alunos em utilizar a plataforma, e a necessidade de adaptar os quizzes para torna-
los mais inclusivos, contemplando diferentes ritmos de aprendizagem. Para superar
esses obstaculos, foram criadas instrugcbes visuais e simulacbes de uso da
ferramenta. O apoio de monitores na sala de informatica foi fundamental para auxiliar
os alunos com dificuldades. A variagdo de niveis de complexidade nos quizzes
também foi uma solugdo adotada para atender a diversidade de competéncias

presentes na turma.
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Resultados

A utilizagdo do Kahoot gerou um impacto significativo no aprendizado.
Observou-se um maior engajamento e motivagédo dos alunos durante as aulas, o que
se refletiu em uma participagdo mais ativa. A ferramenta contribuiu para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, como agilidade de pensamento,
memorizagcdo e argumentacdo. Notou-se também uma melhoria no desempenho
escolar dos alunos em avaliagdes formais, como provas escritas, indicando que a
aprendizagem ludica e interativa pode ter um efeito positivo no rendimento
académico. O feedback dos alunos foi extremamente positivo, com frases como
“Achei muito legal aprender jogando!” e “O Kahoot é melhor que prova no papel. Da
vontade de acertar!”, evidenciando o prazer e a motivagdo gerados pela ferramenta.

Discussao das Atividades Desenvolvidas

As duas experiéncias relatadas reforcam a fundamentacdo tedrica
apresentada, que destaca o potencial das TDICs para transformar o ambiente
educacional. A primeira experiéncia, ao integrar diversas TDICs no ensino de Lingua
Portuguesa e Matematica, demonstrou como a tecnologia pode ser um catalisador
para a aprendizagem ativa e personalizada. A diversificagdo de recursos e a
abordagem baseada em projetos permitiram que os alunos se tornassem
protagonistas de seu proprio aprendizado, desenvolvendo autonomia e habilidades
de resolucao de problemas. A superacao dos desafios de infraestrutura, por meio do
investimento da escola, ressalta a importancia do apoio institucional para a efetivagao
de praticas inovadoras.

A segunda experiéncia, focada no Kahoot, ilustra a eficacia da gamificagéo
como estratégia pedagogica. A plataforma ndo apenas aumentou o engajamento e a
motivagdo dos alunos, mas também se mostrou uma ferramenta valiosa para a
avaliacado formativa, fornecendo feedback instantdneo e permitindo ao professor
identificar lacunas de aprendizagem em tempo real. A competitividade saudavel e o
carater ludico do Kahoot transformaram o processo avaliativo em uma atividade
prazerosa, o que € crucial para o desenvolvimento de uma atitude positiva em relagao
ao estudo. Os desafios relacionados a conectividade e a adaptagao dos alunos a
plataforma, embora presentes, foram mitigados por estratégias de apoio e
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diferenciagdo, reforcando a necessidade de planejamento e flexibilidade na
implementagao de novas tecnologias.

Em ambas as experiéncias, a mediagcédo pedagogica foi um fator determinante
para o sucesso. A tecnologia, por si so, ndo garante a aprendizagem; € a forma como
ela é integrada e mediada pelo professor que potencializa seus beneficios. A
capacidade de adaptar as ferramentas as necessidades dos alunos, de criar um
ambiente de aprendizagem colaborativo e de gerenciar os desafios técnicos e
pedagogicos sdo competéncias essenciais para o educador na era digital. As
experiéncias demonstram que, quando as TDICs sao utilizadas com intencionalidade
pedagogica e alinhadas aos objetivos de aprendizagem, elas se tornam poderosas
aliadas na construgdo de um ensino fundamental mais dindmico, interativo e
significativo, promovendo o desenvolvimento integral dos estudantes e preparando-

os para os desafios do século XXI.

4. CONSIDERAGOES FINAIS OU CONCLUSAO

A integracdo das Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao (TDICs)
no ensino fundamental, conforme evidenciado pelas duas experiéncias pedagogicas
relatadas neste Trabalho de Conclusédo de Curso, demonstra um caminho promissor
para a inovagcdo e aprimoramento do processo educacional. As iniciativas, que
variaram desde o uso de softwares interativos e bibliotecas virtuais até a aplicagao
da plataforma Kahoot, confirmaram o potencial das TDICs para transformar a
dinamica da sala de aula, tornando-a mais engajadora, interativa e alinhada as
necessidades de uma geragao imersa no universo digital.

Os resultados obtidos nas duas experiéncias convergem para a constatagao
de que as TDICs, quando empregadas com planejamento e intencionalidade
pedagogica, sdo capazes de promover um significativo aumento no engajamento e
na motivacdo dos alunos. A personalizacdo do ensino, a diversificacdo das
metodologias e a promog&o da autonomia estudantil foram aspectos recorrentes e
positivos observados. A utilizagdo de jogos digitais e plataformas gamificadas, como
o Kahoot, ndo apenas tornou o aprendizado mais ludico e prazeroso, mas também
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais, como o
raciocinio légico, a agilidade de pensamento e a capacidade de resolugdo de
problemas.
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Adicionalmente, as experiéncias ressaltaram a importancia da mediacao
pedagodgica e do apoio institucional. Os desafios técnicos, como a instabilidade da
conexao a internet, foram superados por meio de investimentos em infraestrutura e
estratégias de apoio aos alunos e professores. Isso reforca a ideia de que a
tecnologia € uma ferramenta, e seu sucesso depende intrinsecamente da forma como
é integrada ao curriculo, da formagao continuada dos educadores e da existéncia de
um ambiente escolar que valorize e suporte a inovacéo. A capacidade de adaptar as
ferramentas as necessidades dos alunos e de gerenciar os desafios inerentes a
implementagao de novas tecnologias s&o competéncias cruciais para os educadores
contemporaneos.

Em suma, este trabalho conclui que a insercdo das TDICs no ensino
fundamental ndo é apenas uma tendéncia, mas uma necessidade imperativa para a
construgdo de uma educagao mais eficaz e relevante. Ao valorizar o protagonismo
estudantil e ao proporcionar um ambiente de aprendizagem colaborativo e dinamico,
as tecnologias digitais se consolidam como aliadas indispensaveis na formagao de
cidadaos criticos, criativos e preparados para os desafios do século XXIl. Recomenda-
se que as instituicbes de ensino continuem investindo em infraestrutura tecnolégica,
na formagao de seus docentes e na pesquisa de novas metodologias que integrem
as TDICs de forma estratégica, garantindo que a tecnologia esteja sempre a servigo
de uma educacao de qualidade e transformadora.
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7. ANEXO

Figura 01 — Alunos do 4° ano Escola Sossego da Mamae
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Figura 02 - Alunos do 5° ano Escola Sossego da Maméae




