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Anexo 4 — ATA DE DEFESA DO TCC DE MESTRADO

ATA DA COMISSAOQ EXAMINADORA DA DEFESA DE DISSERTACAQ DE MESTRADO DO PROGRAMA
DE POS-GRADUACAOQ EM  EDUCACAQ PROFISSIONAL E TECNOLOGICA — PROFEPT
APRESENTADA PELA DISCENTE: LUCINETE DIAS FERRAX

No dia 6 de outubro de 2025, as 14h:30min, reuniu-se em sala onfine, vin webconferénoin Geogle Mear |
peeet google comAvioepool-fme), 8 Bance Examinadora designada pela Coordenagio Académica Local do PROFEPT-
IFRO parn julgar o Dissertagie da discente Lucinete Dias Ferraz, denominads “0 PROTAGOMISMO
ESTUDANTIL NOS PROJETOS DE ENSING DO INSTITUTO FEDERAL DE RONDOMIA - CAMPUS
ARIQUEMES". A Banca Examinadorn foi composta pelos membros: Profa, Dra. lza Ress Gomes; Profa, Dra. Josélia
Fontenele Hatista; ¢ Profa. Dra. Cledenice Blackman, Apos a apresentagio da dissertagio pela discente, foi dada a
palavra aos examinadores para arguigio, tendo a candidats respondido as perguntas formuoladas. Ma sequéncia, a Banca
Examinadora reuniu-se privativamente para proceder ao julgamentno, considerando a dissertagio ¢ o produto:

i % ) Aprovado
() Reprovado.

A candidata devera atender as solicitagées clencadas pela banca, ficando estabelecido o prazo de 0 dias para a entrega
da versio com as commeghes.

Nada mais havendo a tratar o Presidente da Banca Examinadora divulgou o parecer aos presentes na apresentagio ¢
deu por cncerrade os trabalhos, sendo lavrada a presente ata, devidemente assmada pelo Presidente, membros da
banca examinadores e discente.

Porto Velho, 06 de outubro de 2025,

Presidente: Profa. Dra. lza Rets Gomes, ProfEFT/IFRO
Membro Intermo: Profa. Dra. Joseha Fontenele Batista, ProfEPT/IFREO

Membro Externo Titular: Dra. Cledenice Blackman, Prefeitura de Porto Velho-RO
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Anexo 5 — Ficha de Avahiagiao de Produto

IDENTIFICACAD
Instituigio Associada: IFROY
Discente: Lucinete Dias Ferraz

Produto/Processo Educacional:

Oficina - Empoderando jovens protagonistas - estratégias para
fortalecer o papel ative dos estudantes nas instituigdes educacionais na
EPT.

Dissertagio:

O protagonismo estudantil nos projetos de ensino do Instituto Federal
de Rondonia - Campus Ariquemes

Orientadora:

lza Reis Gomes

Area de Concentragio:

Ensino

Linha de Pesquisa:

Praticas Educativas em Educacio Profissional e Tecnologica

Macroprojeto

Propostas metodoldgicas e recursos didaticos em espagos formais e nio
formais de ensino na EPT.

TIFOS DE PRODUTOS TECNICO TECNOLOGICOS

# [PTT1: Material didatico/instrucional

PTT2: Curso de formagio profissional

PTT3: Tecnologia social

PTT4: Software/Aplicativo

PTT5: Evento Organizados

PTT6: Relatdrio Téenico

PTT7: Acervo

PTTE: Produte de comunicagio

PFTTY: Manual/ Protocolo

PTT10: Carta, mapa ou similar
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CRITERIOS

Sim Nio
A projeto de pesquisa X
Aderéncia _
A linha de pesquisa do Programa X
Area de concentracio do Programa X
Ao macroprojeto X
Replicabilidade 0 PE pode ser repetido, mesmo com ada_ptafﬁes, em diferentes ¥
contextos daquele em que ele foi produzido?
Registro ||Pnssibilidade de registro/depdsito de propriedade intelectual X
IMPACTO

Alto = PTT gerado no Programa, aplicado e transferido para um sistema, no qual seus
resultados, consequéncias ou beneficios sio percebidos pela sociedade.

X Médio - PTT gerado no Programa, aplicado no sistema, mas néo foi transferido para algum
[segmento da sociedade

Baixo - PFTT gerado apenas no imbito do Programa e nio foi aplicado nem transferido para
algum segmento da sociedade.

IMPACTO - DEMANDA

X Illemandn espontinea

Ihemand a contratada

Ihemandn por concorréncia (ex. Edital)

IMPACTO - OBJETIVO DA PESQUISA

Experimental

Sem um foco de aplicacio inicialmente definido

X Solugiio de um problema previamente identificado

ABRANGENCIA TERRITORIAL

ILocal

Illegiun al

X IN acional

Ilnternaciunﬂl

INOVACAQ

Alto teor inovativo (desenvolvide com base em conhecimento inédito)

X Médio teor inovativo

Baixo teor inovativo

Sem inovacio aparente

COMPLEXIDADE (Mais de um item pode ser mareado)

X PE é concebido a partir da observacio e/ou da pritica do profissional e estd atrelado a
uestio de pesquisa da dissertagio.

Il ifsei ilro. edu belseifcanirolador phpfaceosdocuments_imprimi_web&acan_odgem=aneone_visuaizargid documentos29544458infa_siste. .
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I.i metodologia apresenta clara e objetivamente a forma de aplicacho e anilise do PE

Hi uma reflexiio sobre o PE com base nos referenciais tedrico e tedrico-metodologico
mpregados na respectiva dissertacio.

|H4 apontamentos sobre os limites de utilizacio do PE.

APLICABILIDADE

PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de prototipo/piloto, mas nao foi aplicado
durante a pesquisa.

X PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de prototipo/piloto e foi aplicado durante a
pesquisa, exigivel para o mestrado.

PE foi aplicado em diferentes ambientes/momentos ¢ tem potencial de replicabilidade face a
ossibilidade de acesso e descrigio.

ESTAGIO DA TECNOLOGIA

Piloto/protatipo

Em teste

X Finalizado/implantado

Nio se aplica

ACESSO

PE sem acesso.

PE com acesso via rede fechada.

PE com acesso piblico e gratuito.

PE com acesso piblico e gratuito pela pigina do Programa.

X PE com acesso por Repositorio institucional com acesso piblico e gratuito,

PANORAMA SOBRE A ABRANGENCIA E/OU A REPLICABILIDADE DO PTT

O Produto Técnico ou Teenoldgico (PTT) em analise apresenta ampla abrangéncia ao possibilitar sua
aplicagio em diferentes contextos educacionais, desde escolas da educagio basica até institnigtes de ensino
técnico e superior. Sua metodologia flexivel e contextualizada permite adaptagdes conforme a realidade
local, favorecendo a inclusio e o protagonismo dos participantes. Além disso, o PTT possui alta
replicabilidade, podendo ser utilizado por outros docentes e mediadores como ferramenta formativa,
ampliando seu aleance social e pedagogico. Dessa forma, contribui para a inovacdo, o compartilhamento de
praticas e a transformagio das realidades educacionais.

Ate 155 caracteres

DESCRICAQ DO TIFO DE IMPACTO DO PTT

Um produto educacional que estimule resolugio de problemas, tomada de decisfio, pensamento critico e
criatividade prepara o aluno nio apenas para wm emprego, mas para atuar com protagonismo e ética em
diferentes contextos sociais e profissionais. Um produto educacional que empodera alunos para o mundo do
trabalho promove autonomia, pensamento critico e protagonismo juvenil. Ao articular teoria e pritica,
fortalece competéncias como comunicagio, colaboragio e resolugio de problemas. Valoriza identidades,
saberes locais e diversidade, ampliando o sentido social da aprendizagem. Estimula a inovagio e o
empreendedorismo, aproximando escola e eomunidade. Assim, forma sujeitos capazes de agir eticamente e
transformar a realidade em que vivem.

Até 58 caracteres

hiltpa:itaed ifro. adu brlseizanirolador php Paceosdocuments_imprimic_web8acao_orgem=arvone_visusizar&id documentos29544458infa_siste. ..
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Documento assinado eletronicamente por Cledenice Blackman, Usudrio Externo, em 31710/ 2025, ds
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O PROTAGONISMO ESTUDANTIL NOS PROJETOS DE ENSINO DO
INSTITUTOFEDERAL DE RONDONIA - CAMPUS ARIQUEMES

RESUMO

Nas ultimas décadas, no meio educacional, as discussdes a cerca da necessidade de
repensar e reelaborar praticas que fomentem a participacdo ativa dos estudantes
como meio de fortalecer os processos formativos e a educacao integral tém se
ampliado. O protagonismo estudantil tem sido um grande aliado nessa tarefa. O
protagonismo estudantildiz respeito a atuacdo criativa, construtiva e solidaria do
sujeito, na interagcdo com outras pessoas para a solucéo de problemas reais na escola,
na comunidade e na vida social. Os referenciais educacionais vigentes abordam a
temética como préatica ja& implementada nas diferentes formas e modalidades de
educacdo, bem como na Educacao Profissional e Tecnoldgica — EPT. Nesse sentido,
o problema de pesquisa gerado € em torno de: o protagonismo estudantil desenhado
nos documentos e legislacdo do Instituto Federal de Rondénia dialoga e se concretiza
com a préatica desenvolvida nos Projetos de Ensino do Ensino Médio Integrado a
Educacao Profissional e Tecnolégica do Campus Ariquemes? O objetivo centrou-se
em como ocorre 0 protagonismo estudantil nos projetos de ensino do Ensino Médio
Integrado a Educacao Profissional do IFRO — Campus Ariquemes. A linha de pesquisa
a qual este estudo se vincula é “Praticas Educativas em Educagao Profissional e
Tecnoldgica” e ao Macroprojeto “propostas metodoldgicas e recursos didaticos em
espacos formais e nao formais de ensino na EPT”. A metodologia de pesquisa
utilizada foi qualitativa de carater investigativo. Essa pesquisa foi realizada no IFRO
Campus Ariquemes, junto aos alunos dos Cursos Técnico Integrado ao Ensino Médio.
O estudo concretizou-se por meio: de levantamento bibliografico; analise documental;
questionarios; entrevistas e desenvolvimento de uma oficina que teve como intuito
colaborar com a promocédo e estimulo do protagonismo dos alunos inscritos nos
Projetos de Ensino, possibilitando uma maior proximidade da pratica realizada no
IFRO — Campus Ariguemes com a teoria defendida pelo mesmo.

Palavras-chave: Protagonismo Estudantil. Projeto de Ensino. Autonomia. Formacgéao
Integral. IFRO. Campus Ariqguemes.



STUDENT PROTAGONISM IN THE TEACHING PROJECTS OF THE FEDERAL
INSTITUTE OF RONDONIA - ARIQUEMES CAMPUS

ABSTRACT

In recent decades, discussions in the educational field have expanded around the need
to rethink and redesign practices that foster active student participation as a means of
strengthening formative processes and comprehensive education. Student
protagonism has been a key ally in this endeavor. Student protagonism refers to the
creative, constructive, and supportive actions of individuals, interacting with others to
solve real problems at school, in the community, and in social life. Current educational
frameworks address the topic as a practice already implemented in different forms and
modalities of education, as well as in Vocational and Technological Education (EPT).
Therefore, the research question raised is: does the student protagonism outlined in
the documents and legislation of the Federal Institute of Ronddnia interact with and
materialize the practices developed in the Teaching Projects of the High School
Integrated with Vocational and Technological Education at the Ariquemes Campus?
The objective is to investigate how student leadership occurs in the teaching projects
of the High School Integrated with Vocational Education program at IFRO — Ariquemes
Campus. The research line to which this study relates is "methodological proposals
and teaching resources in formal and informal teaching spaces at EPT." The research
methodology used was qualitative and investigative. This research was conducted at
IFRO Ariqguemes Campus with students of the Technical Courses Integrated with High
School. The study was conducted through a bibliographical survey; document analysis;
questionnaires; interviews; and the development of a workshop aimed at promoting
and encouraging the leadership of students enrolled in the Teaching Projects, enabling
a closer connection between the practice carried out at IFRO — Ariguemes Campus
and the theory advocated by the project.

Keywords: Student Leadership. Teaching Project. Autonomy. Comprehensive
Education. IFRO. Ariquemes Campus.
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APRESENTACAO

Toda a Educacgéo Basica cursei em escolas publicas. Em todo esse percurso
fui participativa, trabalhava em equipe e possuia boas relagbes com 0s meus
professores e colegas. Ao finalizar o Ensino Fundamental, antigo 1° grau, fui para o
curso de magistério. Ao concluir esta etapa de minha Educacéo, comecei a lecionar
nos anos inicias do Ensino Fundamental.

Posteriormente, iniciei o curso superior em Licenciatura em Pedagogia pela
Universidade Paranaense no ano de 1994, com apostilamento em Orientacao
Educacional, pela Faculdade Estadual de Educacao Ciéncias e Letras de Paranavai
(1995), bem como apostilamento em Supervisdo Escolar pela Faculdade Estadual de
Educacéo Ciéncias e Letras de Presidente Prudente - SP (1997).

Dando continuidade ao estudos, fiz uma especializacdo em Supervisdo Escolar
pela Universidade Paranaense, assim como especializacdo em Gestdo Escolar pela
Universidade Federal de Rondonia.

Resumindo minha vida profissional, sublinho que possuo experiéncia na area
da Educacéo. Fui professora dos anos iniciais do Ensino Fundamental no periodo de
1993 a 2001. Professora, supervisora e gestora escolar no periodo de 2002 a 2009.
Secretéria Municipal de Educacdo no Periodo de Fevereiro de 2009 a setembro de
2010. Supervisora Escolar do Instituto Federal de Educacéo - IFRO, no periodo de
setembro de 2010 a marcgo de 2011. Presidente do Conselho Municipal de Educacao
de Buritis/RO de Setembro de 2011 a Setembro 2014. Fui gerente Pedagdgica da
Coordenadoria Regional de Educacdo de Buritis no Periodo de Julho de 2015 a
Setembro de 2019. Atualmente, estou lotada na Supervisao Escolar da E. E. E. F. M.
Buriti.

Além desses anos de experiéncia, sempre me preocupei com minha formacao
continuada, principalmente com o objetivo de oferecer uma educacgao de qualidade
aos meus alunos. Logo, busco fazer cursos, desenvolver pesquisas e publicagdes,
participar de eventos e palestras na area educacional.

Essa necessidade e consciéncia de me formar continuamente me levou a ser
aluna do Mestrado do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Rondonia (IFRO). Destaco, que sempre tive desejo de fazer o mestrado em educacao,
queria fazer em uma instituicdo renomada, que fosse mais acessivel pela distancia e

forma de realizacdo, principalmente por causa do trabalho. E quando conheci o



24

ProfEPT, achei que veio ao encontro de meus anseios, comecei a estudar e consegui
aprovagao para cursatr.

Também informo que, atualmente, participo do grupo de pesquisa Criamazonia
- Processos de Criacdo na/da Amazonia, liderado pela professora Doutora Iza Reis
Gomes, do Instituto Federal de Educagéao, Ciéncias e Tecnologia de Rondonia, nos
qual pretendo continuar participando, mesmo apos a finalizagdo de meu curso de
mestrado.

Em relacdo a motivacao para o desenvolvimento da presente pesquisa, nasceu
a partir da minha realidade profissional. Como mencionado, na atualidade trabalho
como supervisora educacional em uma escola, e durante a minha experiéncia nesta
funcdo percebi e percebo que o aluno que se mostra como protagonista, € muito
‘aproveitado’ pela escola. A instituicdo estimula a desenvolver varios trabalhos. Mas
em meio a essa reflexdo, observei e observo que a escola ndo tem nada
especificamente voltado para estimular esse protagonismo em estudantes que sao
mais timidos, mais retraidos ou que possuem pouco envolvimento nas atividades
escolares. Quando o aluno possui um protagonismo ja desenvolvido, o trabalho do
professor torna-se menos desgastante, pois o discente ja tem autonomia propria,
facilidade de se expressar, de participar, desenvolver as tarefas propostas, trabalhar
em equipe, resolver problemas, liderar trabalhos, etc.

Enfim, minha percepcéo é que ainda sdo poucas as acdes para desenvolver
esse protagonismo nos alunos que mais necessitam. Por conseguinte, vé-se como é
importante estimular praticas protagonistas na escola, promover a¢ées que coloquem
os alunos no centro do processo de ensino e aprendizagem, de proporcionar
atividades em que os estudantes possam desenvolver sua autonomia.

Diante deste contexto sobre o protagonismo estudantil, esta dissertacao
versara sobre como o protagonismo estudantil é trabalhado no Instituto Federal de

Rondo6nia, Campus Ariquemes.
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1 INTRODUCAO

A introducdo desta dissertacdo tem por finalidade apresentar o percurso
tedrico, metodolégico e contextual que fundamenta a pesquisa, situando o leitor
guanto ao tema central, a relevancia social e cientifica da investigacao, aos objetivos
tracados e a organizacéo estrutural do trabalho. Nela, séo discutidos os principios que
orientam a Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) e a importancia de
compreender o protagonismo estudantil como um elemento essencial para a formacéo
integral dos jovens.

Além de introduzir o problema de pesquisa e justificar sua pertinéncia no
contexto do Instituto Federal de Rondbnia — Campus Ariquemes, esta secéo oferece
uma visao geral das etapas que compdem a dissertacdo, apresentando o referencial
tedrico, os procedimentos metodolégicos, as analises realizadas e o produto
educacional desenvolvido.

As contribuicdes desta dissertagdo se manifestam em trés dimensoes
interdependentes. No campo tedérico, o estudo amplia a compreensdo sobre o
protagonismo estudantil na EPT, ao relaciona-lo com conceitos de autonomia,
formacdo integral e cidadania ativa.

No ambito metodolégico, a pesquisa se destaca por adotar uma abordagem
qualitativa e participativa, articulando andlise documental, aplicacéo de questionarios,
entrevistas e a construcéo de oficinas pedagogicas como instrumentos de intervencéo
e reflexao.

Por fim, na dimenséo pratica, o trabalho oferece subsidios concretos para a
promocdo de préaticas educativas que favorecam o engajamento discente e o
desenvolvimento do protagonismo nos cursos do Ensino Médio Integrado do IFRO,
contribuindo para o fortalecimento de uma educacdo critica, transformadora e
alinhada as demandas contemporéaneas da sociedade e do mundo do trabalho.

Assim, inicia-se afirmando que a Educacdo Profissional e Tecnoldgica
engquanto modalidade de ensino exige a construcéo de conhecimentos que habilitem
0s estudantes a analisar, questionar e compreender o contexto em que estao
inseridos. Além disso, € imperioso que estes desenvolvam capacidade investigativa
diante da vida, de modo criativo e critico; que identifiguem necessidades e

oportunidades de melhorias para si, suas familias e a sociedade na qual vivem e
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atuam como cidadaos. Deve ainda, preparar os estudantes para o mundo do trabalho,
capacitando-os para a transformacéo da sua realidade.

Na intencdo de alcancar essa formacao, o incentivo ao protagonismo do
estudante passa a ser uma estratégia de grande importancia. Nesse trabalho o termo
‘protagonismo’ € entendido segundo a concepc¢do apresentada por Ribas Junior
(2004):

O termo ‘protagonismo’ refere-se a nossa capacidade de participar e influir
no curso dos acontecimentos, exercendo um papel decisivo e transformador

no cenario da vida social. Exercer o protagonismo significa ndo ser
indiferente em relagdo aos problemas de nosso tempo (Ribas Juanior, 2004,

p.3).
O protagonismo se concretiza a partir do desenvolvimento da autonomia e na
participacao e envolvimento da vida escolar e social a qual pertence, exercendo assim
o papel de cidad&o. Frente ao exposto, Costa delimita a préatica do protagonismo em

dois campos:

No campo do desenvolvimento pessoal (aprender a ser), a pratica do
protagonismo contribui para o desenvolvimento do senso de identidade, da
autoestima, do autoconceito, da confianca, da visdo do futuro, do nivel de
aspiracdo vital, do projeto e do sentido da vida, da autodeterminacdo, da
autorrealizacdo e da busca pela plenitude por parte dos jovens. No campo
da capacitacdo para o trabalho (aprender a fazer), o protagonismo propicia
através de praticas e vivéncias estruturantes, o desenvolvimento de
habilidades como autogestéo, heterogestao e cogestédo, ou seja, ele aprende
a lidar melhor com suas potencialidades e limita¢cdes (gerir a si mesmo), a
coordenar o trabalho de outras pessoas e a agir conjuntamente com outros
adolescentes e adultos na consecuc¢do de objetivos comuns (trabalho em
equipe) (Costa, 2000, p. 21-22).

by

Os dois campos mencionados por Costa referem-se a atuacdo criativa,
reflexiva e solidaria dos estudantes em suas relacfes sociais, expresssas em suas
acOes e atitudes nos espacos coletivos de aprendizagem, na tomada de decisdes
para solucdes de problemas, exercendo a sua autonomia e 0 seu protagonismo.

Reconhecer os estudantes do ensino meédio integrado a educacdo
Profissional e Tecnoldgica enquanto sujeitos do presente, capazes de assumirem o
protagonismo da propria historia e a valorizar a capacidade de organizacdo coletiva
partindo de sua acao é condicdo fundamental na formacdo humana integral e exige o
respeito a opinido dos estudantes e estimulo ao seu envolvimento no processo de
construcdo social. A EPT possui como proposi¢cao uma formacao integral, omnilateral
e politécnica, a partir da ciéncia, do trabalho, da cultura e da tecnologia (Frigotto;

Ciavatta; Ramos,2005). Segundo Ciavatta, “refere-se a uma formacao integral para
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entender o mundo e para o desempenho como cidadao no sentido de [...] garantir ao
adolescente, ao jovem e ao adulto trabalhador o direito de uma formacdo para
conceber sujeitos criticos, autbnomos e protagonistas” (Ciavatta, 2010, p. 85). Dessa
forma, o ensino ndo deve ser norteado por uma percepcéao tradicional, deve se tornar
espacos de reflexdo, interacao e criticidade frente a sociedade atual.

Considerando a importancia do protagonismo para a implementacdo da
educacdo integral, nos propusemos a investigar sobre como o0 protagonismo
estudantil descrito nos documentos e legislacdo do Instituto Federal de Rondbénia
dialoga e se concretiza com a pratica desenvolvida nos Projetos de Ensino do
Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional do Campus Ariquemes, tornando
possivel verificar se ocorrem praticas protagonistas nesse contexto, de que forma ela
se apresenta e quais as intervencdes possiveis para a promoc¢ao e o incentivo dessas
praticas. Como produto desse projeto construimos uma oficina, elaborada com temas
considerados necessarios pelos participantes da pesquisa, para que o protagonismo
estudantil seja pratica efetiva nos projetos de ensino, nas aulas dos cursos técnico
integrado e também em todas as atividades do Instituto Federal de Rondbénia —
Campus Ariqguemes, podendo ser compartilhada com toda a rede.

Diante do exposto, é importante mencionar que a pesquisa realizada, teve por
objetivo geral investigar de que forma o protagonismo estudantil se manifesta e se
desenvolve nos projetos de ensino do Ensino Médio Integrado a Educacéo
Profissional do IFRO — Campus Ariquemes. Esse objetivo foi subsidiado por cinco
objetivos especificos, sendo os seguintes:

- Analisar como os documentos institucionais que orientam 0s projetos de
ensino do Ensino Médio Integrado a Educacdo Profissional do IFRO — Campus
Ariguemes abordam o protagonismo estudantil.

- Verificar de que maneira 0 protagonismo € proposto e vivenciado nos projetos
de ensino do Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional do IFRO — Campus
Ariguemes.

- Identificar as principais formas de manifestacdo do protagonismo estudantil
nos projetos de ensino do Ensino Médio Integrado a Educacao Profissional do IFRO
— Campus Ariquemes.

- Discutir criticamente as manifestagcdes identificadas, relacionando-as aos

pressupostos tedricos da EPT.
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- Promover e incentivar praticas de protagonismo estudantil por meio da
realizacdo de uma oficina pedagodgica com alunos do Ensino Médio Integrado a
Educacao Profissional do IFRO — Campus Ariquemes.

A pesquisa realizada buscou responder ao seguinte problema: o protagonismo
estudantil descrito nos documentos e legislacdo do Instituto Federal de Rondonia
dialoga e se concretiza com a prética desenvolvida nos Projetos de Ensino do Ensino
Médio Integrado a Educacao Profissional do Campus Ariquemes?

Por fim, destaca-se a estrutura da dissertacdo: inicia-se pela apresentacao,
onde esta descrita a trajetdria pessoal e profissional da pesquisadora, além das
motivacdes para o desenvolvimento da pesquisa. Segue-se para a introducédo, este
tdpico traz o contexto do tema da pesquisa, 0s objetivos, o problema de pesquisa e a
estrutura da dissertacao.

Em sequéncia, tem-se o referencial tedrico, em que se discutem temas
necessarios para o embasamento da investigacao, a citar: Protagonismo Estudantil;
Historia da Educacao Profissional e Tecnoldgica; Projetos de ensino.

Posteriormente, encontra-se o tépico da metodologia, com descricdo da
caracterizacdo da pesquisa, local e participantes, contexto da pesquisa, questdes
éticas, instrumentos de coleta de dados e metodologia de analise.

Em seguida, tem-se as consideracdes finais, em que séo feitas conclusdes
acerca dos resultados obtidos, além de sugestdes para pesquisas futuras. E, por fim,
as referéncias bibliograficas utilizadas para a elaboracdo e desenvolvimento da

dissertacdo, além dos apéndices e anexos.

2 JUSTIFICATIVA

A educacdo profissional no Brasil esta associada a uma educacao
compensatoria, traz em seu processo historico a dualidade entre educacao e trabalho
e entre trabalho intelectual e trabalho manual. A formagé&o técnica esté vinculada ao
mercado de trabalho e se destina as classes de menor poder aquisitivo.

Para superar essa dualidade e o modelo social atual, € preciso implantar uma
escola igualitaria e democratica, rompendo assim com o modelo de educacao
reprodutivista presente.O decreto n° 5154/04 e o documento base da educacéo
profissional e tecnolégica de 2007 retoma a possibilidade das discussdes em relagéo

a uma educacao unitaria, integral e politécnica que possa formar o estudante em todas
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as suas dimensfes humanas e articular os conhecimentos cientificos, tecnolégicos e
culturais historicamente acumulados pela humanidade. Uma possibilidade real de
formacdo propedéutica e profissional ao mesmo tempo. Em relacdo a Educacéo
profissional e Tecnologica como possibilidade de educacéo integral, Ciavatta (2005)

afirma:

Como formacdo humana, o que se busca €& garantir ao
adolescente, ao jovem e ao adulto trabalhador o direito de uma
formacdo completa para a leitura do mundo e para a atuacdo como
cidadao pertencente a um pais, integrado dignamente a sua
sociedade politica (Ciavatta, 2005, p. 85).

A educagéo integral permite o desenvolvimento do estudante em todas as
suas dimensdes: intelectual, fisica, emocional, social e cultural. Tal formacgéo nao
reverte a necessidade do filho da classe trabalhadora ingressar precocemente no
mundo do trabalho, mas permite o desenvolvimento de outras potencialidades
humanas que determinard seu posicionamento critico frente a sua condi¢cdo de
subalternidade social e possibilidades de rompimento.

Essa solucdo é transitéria (de média ou longa duracdo) porque é
fundamental que se avance numa direcdo em que deixe de ser um
luxo o fato dos jovens das classes populares poderem optar por uma
profissdo apés os 18 anos de idade. Ao mesmo tempo, é viavel
porque o ensino médio integrado ao ensino técnico, sob uma base
unitéria de formagao geral, € uma condigcdo necessaria para se fazer

a travessia para uma nova realidade (Frigotto; Ciavatta; Ramos,
2005, p. 43).

O conceito de educacdo integral é direcionado tanto para os conhecimentos
guanto para os sujeitos que fazem parte do processo, e tem a finalidade de formar
um cidadéo consciente e critico da sua realidade social, apto para transforma-la. Pois
garantir a integralidade é garantir 0 acesso a todas as dimensdes dos sujeitos. Uma
Educacao para a autonomia.

Tal formacdo necessita da integracdo dos sujeitos da escola de forma
sistematica, organizada e planejada, possibilitando a reconstrucdo dos
conhecimentos numa constante relacdo com o meio social local, regional e global,
propondo a ideia de protagonismo como espacos de atividade social que favorece
a percepcao do estudante em relacdo a seu papelativo na sociedade. Esse
protagonismo ndo deve ser focado no individuo, mas sim nas relacdes entre as
pessoas e destas com 0s espacos, visando o bem da coletividade e deve estimular a

capacidade de raciocinio, autonomia intelectual, pensamento critico, iniciativa propria



30

e 0 espirito empreendedor do estudante.

Diante do exposto, verifica-se a importancia desse trabalho, pois o
desenvolvimento do protagonismo estudantil € uma forma de contemplar a proposta
da educacéo integral. Ao incentivar praticas de protagonismo estudantil nos projetos
de ensino do Instituto Federal de Rondonia, Campus Ariguemes, se cria a0 mesmo
tempo, espacos de reflexdo, torna o0 estudante o sujeito do processo de ensino
aprendizagem e colabora com uma aprendizagem mais significativa. E uma
oportunidade de instigar o comportamento critico, criativo e audacioso e desenvolver
a autonomia, a responsabilidade e solidariedade, tributos necessarios para atuar ante
os desafios da sociedade atual.

3 REFERENCIAL TEORICO

Neste topico foram discutidas algumas tematicas essenciais que sustentam a
pesquisa em voga, tais tematicas sao as seguintes: Protagonismo Estudantil; Historia
da Educacdo Profissional e Tecnoldgica; Projetos de ensino. Tais temas sao

debatidos em subtépicos sepadados a seguir.

3.1 Protagonismo Estudantil

O desenvolvimento deste tépico tem como objetivo discutir o conceito de
protagonismo estudantil e sua relevancia para a formacgéao integral do estudante no
contexto da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Busca-se compreender como
0 protagonismo se constitui como um principio pedagdgico que favorece a autonomia,
a responsabilidade e a participacdo ativa do aluno na constru¢cdo do conhecimento e
na transformacgéao da realidade social. Essa discusséo fundamenta-se na necessidade
de repensar praticas educativas tradicionais e propor abordagens que reconhecam o
estudante como sujeito de sua aprendizagem, alinhando-se aos pressupostos teéricos
gue sustentaram a pesquisa e contribuindo para a andlise dos projetos de ensino
desenvolvidos no IFRO — Campus Ariquemes.

O reconhecimento do estudante como sujeito do proprio processo formativo é
um dos pontos centrais para romper com a légica instrucionista ainda presente em

praticas educativas da EPT, aproximando a escola da realidade concreta dos alunos.
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Para embasar as reflexdes sobre o tema, o topico apoia-se em um conjunto de
autores que discutem o protagonismo sob diferentes perspectivas. As ideias de Freire
(2019) oferecem o alicerce tedrico da autonomia e da pedagogia critica, destacando
a importancia do estudante como sujeito ativo e transformador. Considerando-se que
a pedagogia freireana fornece ndo apenas um fundamento tedérico, mas também uma
direcado ética e politica, na medida em que propde uma educacdo comprometida com
a emancipacao dos sujeitos e a transformacao social. E o IFRO possui em suas
diretrizes 0 comprometimento com a emancipac¢ao do sujeito e sua transformacéao
social. Os projetos de ensino sdo agdes que abordam e contemplam essas diretrizes?
Perguntas como essa estdo no cerne desta pesquisa. Costa (2000, 2007, 2015) é
referenciado como o principal difusor do conceito de protagonismo juvenil no Brasil,
relacionando-o a participacdo democratica e a formacdo cidada. Queiroz (2019)
contribui com reflexdes sobre autonomia e dialogo no ambiente escolar, enquanto
Vereno (2021) amplia a compreensdo do protagonismo como pratica social e
educativa. Outros autores, como Klein (2004), Souza (2006, 2009), Gandolfo (2005),
Candau (2009, 2012), Pires (2015) e Rosa, Silva e Barros (2022), oferecem leituras
complementares e criticas que abordam dimensdes éticas, sociais, politicas e
metodoldgicas do protagonismo.

Nesse contexto, entende-se que o didlogo entre esses autores é essencial para
compreender o protagonismo estudantil ndo como um conceito isolado, mas como
uma construcao multifacetada, que abrange desde a dimensao pessoal até a coletiva.
E os projetos de ensino precisam contemplar essa constru¢cao multifacetada em suas
varias dimensdes.

De forma geral, este tOpico apresenta uma discussdo abrangente sobre o
conceito e a evolucéao historica do protagonismo estudantil, explorando suas origens,
seus fundamentos tedricos e suas implicacbes pedagogicas. Aborda desde as
concepcOes classicas do protagonismo juvenil, associadas a autonomia e a agao
coletiva, até suas criticas contemporaneas relacionadas a responsabilizagdo
individual e as praticas educativas neoliberais. Além disso, evidencia como o
protagonismo pode ser promovido por meio de metodologias participativas, projetos
integradores e praticas dialdgicas que valorizem o estudante como agente de
mudancga. Assim, o tépico “Protagonismo Estudantil” oferece os subsidios tedricos
necessarios para compreender a centralidade dessa tematica na formacéo integral do

jovem e na consolidacdo de uma educacado critica, emancipatéria e socialmente
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comprometida em um espaco educacional que prima pelas acdes protagonistas de
seus estudantes, no caso especifico, 0 Campus Ariquemes do IFRO.

Discutir sobre protagonismo € abordar a autonomia. A pessoa autbnoma é
aguela que possui autonomia para tomar decisdes sobre sua vida, fundamentadas em
principios éticos, sendo capaz de gerir seu proprio projeto de vida de maneira
consciente. A autonomia engloba trés aspectos: autoconhecimento, autoestima e
autocontrole (Queiroz, 2019).

Esses trés aspectos apontados por Queiroz sado indispensaveis para 0
desenvolvimento integral do sujeito, sobretudo na EPT, onde o processo de ensino
deve preparar o estudante para além da dimensdo técnica, alcancando o
autoconhecimento e a autorregulacéo.

Mas como promover a autonomia no ambiente escolar como o IFRO que ja
possui suas diretrizes relacionadas a autonomia? Como proporcionar um ambiente de
dialogo e escuta atenta no ambiente escolar? Como promover a participacao e escutar
a opinido dos estudantes? A autonomia esta intrinsecamente associada a efetiva
participacdo dos alunos no processo educacional. A gestdo da sua rotina escolar deve
ser horizontal, humilde e baseada em trocas entre alunos e docentes (Queiroz, 2019).

O protagonismo do estudante esta intimamente relacionado a ideia de
autonomia, que Freire (2019) coloca como um dos pilares da pedagogia critica. Para
ele, a autonomia ndo € simplesmente fazer o que se quer, mas agir de maneira
consciente e responsavel, capaz de transformar a prépria realidade. A educacéo deve,
portanto, ajudar o estudante a se tornar capaz de tomar decisbes fundamentadas,
refletir sobre o mundo e atuar nele de forma critica e transformadora. Essa autonomia
exige que o estudante ndo apenas aprenda conteldos, mas que desenvolva a
capacidade de agir sobre o mundo e suas circunstancias (Freire, 2019).

A autonomia freireana nao se restringe a liberdade individual, mas representa
uma postura ética e politica que exige consciéncia critica e compromisso com a
coletividade. Isso reforgca que a escola deve ser um espaco de construcao de sujeitos
reflexivos e solidarios, e ndo apenas de transmissdo de informagbes. O IFRO
apresenta em suas acdes, propostas de espacgos construtivos e emancipatorios.
Vamos investigar se os projetos de ensino também dialogam com esse compromisso.

Para refletir sobre o protagonismo, analisa-se a seguinte situagéo: nos filmes,
desenhos e historias (escritas ou contadas), o personagem principal € sempre o

protagonista da historia, com toda a narrativa voltada para ele. No entanto, na
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convivéncia social, o protagonismo n&do deve ser visto dessa maneira, como uma
simples postura individualista. Ser o lider de um grupo ndo implica ser superior ou ditar
regras, mas sim implementar acdes e comportamentos que contribuem para o bem-
estar de todos e influenciam o ambiente em que se vive. O protagonista jovem adota
comportamentos que impactam positivamente a comunidade e motivam outros a
seguir o mesmo caminho. No ambito educacional, o protagonismo dos jovens,
também conhecido como protagonismo estudantil, refere-se ao aluno que se destaca
nas acdes e no processo de ensino-aprendizagem. Ele se preocupa com o bem-estar
de seus colegas e da comunidade escolar, sugere solugcbes para os desafios e se
envolve ativamente nas tarefas sugeridas, enfim, da vida escolar (Vereno, 2021).

De acordo com Costa (2007), o termo protagonismo estudantil vem do grego
“Proto”, e “Agon”, o primeiro significa o principal e o segundo significa luta, agonista,
lutador. Assim, protagonista pode ser compreendido como “o lutador principal”. No
teatro, o protagonista sao os atores principais. No contexto escolar, o termo citado

designa a atuacao dos jovens estudantes como personagem principal de uma
iniciativa, atividade ou projeto voltado para a solugdo de problemas reais. O

cerne do protagonismo, portanto, € a participacéo ativa e construtiva do jovem
na vida da escola, da comunidade ou da sociedade (Costa, 2007, p. 10).

Compreende-se que essa etimologia refor¢ca o protagonismo como agao e nao
como status. Ou seja, 0 estudante se torna protagonista ndo por ocupar um papel
simbdlico, mas pela sua capacidade real de intervir, decidir e transformar o meio em
que esta inserido.

O termo “protagonismo juvenil” surge com Anténio Carlos Gomes da Costa,
pedagogo, a partir de sua obra intitulada “Protagonismo Juvenil — adolescéncia,
educacao e participagao democratica” (Vereno, 2021). Klein (2004) também afirma
que “protagonismo juvenil” surgiu por meio de Antdnio Carlos Gomes da Costa.

Na década de 1990, Antbnio Carlos Gomes da Costa se tornou o maior
especialista e difusor do conceito de protagonismo juvenil no Brasil. Costa (2007)
apresentou os fundamentos do protagonismo juvenil, que consistem em criar espagos
e condigbes para que os jovens possam se envolver em atividades que visam a
solucédo de problemas reais, sendo fonte de iniciativa, liberdade e compromisso. O
cerne do protagonismo € a participacéo ativa e construtiva do jovem na vida escolar,
na comunidade e na sociedade em geral. Silva (2009) afirma que esse discurso da

participacdo dos alunos na sua propria aprendizagem tem suas raizes oriundas nas
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décadas de 1920 e 1930, com base no pensamento de Jonh Dewey.

Essa aproximacao entre Costa e Dewey evidencia uma continuidade histérica
importante: ambas as perspectivas defendem a aprendizagem pela acdo, em que o
estudante aprende ndo apenas a partir de conteddos, mas principalmente pela
vivéncia, pela experiéncia e pela intervencéao prética.

Além disso, Costa apud Silva (2009) conceitua o termo “protagonismo juvenil”
a partir de um discurso neoliberal, onde os atores sociais se encontram para negociar
interesses, sendo eles préprios 0s Unicos responsaveis pela sua condicdo social,
como sua inser¢ao no mercado de trabalho, pelo acesso a educacéo, saude, etc., ou
seja, pela sua “inclusdo” na sociedade. Na visdo de Souza (2009), o protagonismo é
um discurso neoliberal, pois o conceito perpetuado de protagonismo aparece como
um modelo prescritivo de combate aos efeitos econdémicos e politicos sobre a
populacdo jovem, como um beneficio ao seu desenvolvimento.

A critica é fundamental para evitar a banalizagdo do termo “protagonismo”.
Em contextos educacionais, o protagonismo ndo pode ser reduzido a mera
responsabilizacdo individual do aluno, mas deve ser entendido como um processo
coletivo, sustentado pela mediacdo pedagdgica e pelo compromisso institucional.

Nesse contexto, Costa (2015) explica que o protagonismo dos jovens se baseia
na ideia de que suas ac¢bes, pensamentos e acdes podem ir além das fronteiras do
seu ambiente pessoal e familiar, exercendo influéncia no rumo dos eventos da vida
comunitaria e social. Portanto, para os jovens, participar significa se envolver em
processos de discussao, tomada de decisdes e execucdo de agbes, com 0 objetivo
de desenvolver sua criatividade e sua capacidade de transformacao através do
envolvimento em problemas concretos (Costa, 1997).

O protagonismo juvenil é considerado como um método pedagdgico para a
formacdo do jovem autbnomo, solidario e competente (Souza, 2006). Em outras
palavras, O protagonismo juvenil, como forma de ag&o educativa, consiste na criagdo
de ambientes e condi¢gbes que permitam aos jovens participar de atividades voltadas
para a resolucdo de problemas concretos, exercendo iniciativa, liberdade e
responsabilidade (Costa, 2007).

A definicdo reforca a necessidade de espacos escolares que favorecam a
participagéo ativa dos estudantes, valorizando a iniciativa e a responsabilidade social
como dimensfes essenciais do processo educativo. Dialogando com o espago do

IFRO, de pesquisa deste projeto, refletimos sobre como esses espacos nos projetos
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de ensino favoreceram a participacao dos estudantes.

Para Vereno (2021), o protagonismo dos jovens é uma nova abordagem politica
que transforma o aluno adolescente em um participante social, apto a influenciar o
espaco publico, seja ha comunidade onde vive ou na escola. Trata-se de uma fonte
de iniciativa, demonstrando que o individuo tem a capacidade de agir, ndo se limitando
a assistir a vida. Ao assumir o protagonismo, todos saem ganhando, tanto o jovem
guanto a sociedade, que comeca a valorizar a juventude na procura por solucdes para
uma sociedade mais justa.

Ao trabalhar o protagonismo na escola esté se propondo aos jovens para serem
cidadaos participativos na sociedade, ou seja, capazes de atuar de forma ativa no
contexto em que vivem. Jovens comprometidos em transformar a realidade e nao
somente ter o contato com a realidade, superar desafios e agir conscientemente e
criticamente no e sobre o mundo (Moreira; Pereira; Zuffo, 2018).

Freire (2019) enfatiza sobre a importancia de uma pratica pedagoégica que
tenha como centro o estudante, sendo este o0 protagonista do seu préprio processo de
aprendizagem. O autor critica métodos educacionais tradicionais, em que o estudante
€ tratado como um receptor passivo de conteudos, e propde uma educagdo em que 0
aluno seja reconhecido como sujeito ativo, que pensa, reflete, questiona e constréi o
seu conhecimento.

Klein (2004) se refere ao protagonismo como um fenbmeno que tem um
discurso que se presta aos interesses e objetivos da classe dirigente. A autora afirma
que o protagonismo contribui para a des-responsabilizacdo do estado frente as
politicas sociais, pois responsabiliza o individuo por sua situacao, sugere que ha uma
mudanca no foco da educacao, que antes estava centrada na formacéao técnica, para
uma formacdo moral baseada no desenvolvimento da autoestima. Essa autoestima
seria alcancada por meio da satisfacdo proveniente da a¢do voluntaria, ou mesmo
através da énfase em atividades ludicas no ambiente escolar.

A leitura critica de Klein é essencial para contextualizar o protagonismo dentro
das disputas ideolédgicas da educacdo. Assim, é necessario equilibrar o incentivo a
autonomia individual com a responsabilidade social e politica da escola, evitando que
o discurso do protagonismo seja cooptado por uma logica de individualismo
neoliberal.

Desse modo, Klein (2004) ressalta que a formacdo moral é tdo importante

guanto a formacdo técnica, e que a autoestima € um elemento chave para o
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desenvolvimento das habilidades e competéncias dos individuos. O protagonismo sé
adquire sentido formativo quando associado a uma postura critica e transformadora,
que ultrapassa o simples envolvimento emocional e se concretiza em ac¢ao social
consciente. Klein (2004) complementa:
O protagonismo - fundado na acao voluntaria — ao mesmo tempo
busca produzir um sentimento de satisfacéo iluséria de insercéo
social, de integracdo, de ‘apoderamento’ e, em consonancia com o
pensamento neoliberal, provoca a incorporacdo de um ideario de
sustentacéo a transferéncia de responsabilidade do Estado para o
individuo, do capital para uma abstrata ‘sociedade’ devidamente
depurada dos antagonismos sociais,no que tange a desigualdade

social, a producdo da miséria e seus desdobramentos (Klein, 2004,
p. 93).

Porém, Gandolfo (2005), concebe o protagonismo como ac¢fes juvenis
coletivas e participantes, a partir dos interesses dos proprios jovens que, no
envolvimento coletivo, constroem sua autonomia. O universo singular construido
pelos jovens com codigo de reconhecimento, de pertencimento, constitue-se como
movimentos juvenis que levam a refletir sobre como o espaco escolar ainda esta
indiferente a participacdo efetiva dos jovens estudantes e como constroem essa
singularidade, tdo importante para moldar seu pensamento e compreensao acerca
das coisas que os rodeiam.

Essa perspectiva reforca a necessidade de repensar o papel da escola
enguanto espaco de escuta e valorizacdo das expressoées juvenis, reconhecendo que
0 protagonismo nasce do dialogo entre as experiéncias individuais e coletivas dos
estudantes.

A concepcdo de ensino-aprendizagem, maneira como as estratégias
pedagogicas sao implementadas, o planejamento do espaco fisico, entre outros
aspectos, formam uma cultura escolar que negligencia o protagonismo juvenil,
relegando os jovens ao papel de coadjuvantes em vez de protagonistas (Gandolfo,
2005). Esse distanciamento entre a escola e a voz dos alunos revela uma estrutura
pedagogica ainda centrada na autoridade docente, que precisa ser transformada para
promover praticas horizontais e participativas.

O professor ndo deve ser o Unico detentor do saber, mas um facilitador que
estimula o aluno a desenvolver a capacidade de questionar e transformar a realidade.
Para Freire, € fundamental que o estudante compreenda que sua aprendizagem esta
diretamente conectada com sua experiéncia e sua pratica no mundo, permitindo-lhe

ser agente de mudancas tanto no ambiente escolar quanto na sociedade (Freire,
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2019). A proposta freireana rompe com o ensino tradicional e reafirma a importancia
de um ambiente educativo emancipador, onde o aluno aprende a partir de suas
vivéncias e passa a agir criticamente sobre elas.

O protagonismo do estudante se constroi a partir da interacao entre educador
e educando, onde ambos partilham saberes e experiéncias. O respeito mutuo é
essencial, e o educador deve estar disposto a aprender com o0s estudantes,
reconhecendo a importancia de seus conhecimentos e pontos de vista. Assim, 0
estudante passa a ser visto hdo apenas como objeto de ensino, mas como sujeito que
contribui ativamente para a construgéo do saber (Freire, 2019).

Nessa direcdo, o dialogo entre educador e educando é a base para a
construcdo de um protagonismo genuino, pois ambos aprendem e ensinam de forma
compartilhada, tornando o processo educativo mais humano e colaborativo.

Ressalta-se o protagonismo como uma pratica da cidadania, ndo apenas na
forma de voluntariado, com acdes de solidariedade, e sim, a vivéncia da cidadania
pela acdo em favor de todos, do bem comum. A intencdo do protagonismo juvenil,
engquanto meio de participacdo democratica na sociedade, é proporcionar condicdes
para que os estudantes possam desenvolver, de forma critica e criativa, suas
habilidades na construcdo gradual da autonomia, conforme afirmado por Costa
(2000).

Nesse sentido, o protagonismo ultrapassa a dimensao escolar, projetando-se
como um exercicio de cidadania ativa que prepara 0s jovens para a participacao social
e politica.

O protagonismo do estudante esta profundamente ligado ao seu processo de
autoconhecimento, a construcdo de sua autonomia e a sua capacidade de participar
ativamente da construcdo do saber. Tornar um aluno protagonista significa buscar
formar individuos criticos, capazes de refletir sobre sua realidade e transforma-la. O
estudante, nesse modelo pedagdgico, é visto como o sujeito central da educac¢ao, com
direitos e responsabilidades, e o educador, por sua vez, atua como facilitador e
mediador desse processo de aprendizagem. O protagonismo do estudante é um dos
principais pilares para a construcdo de uma pratica pedagodgica realmente
emancipadora (Freire, 2019).

Essa perspectiva se alinha aos principios da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, que busca formar sujeitos criticos e socialmente comprometidos com a

transformacao de suas realidades.
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De acordo com uma publicagédo da Fundacdo Odebrecht em 1988 (Costa,
2000), o termo protagonismo juvenil, em sua acepg¢ao atual, refere-se ao principal
agente de uma acao, que pode ser um jovem ou um adulto, um membro da sociedade
civil ou do estado, uma pessoa, um grupo, uma instituicdo ou um movimento social.
Portanto, o protagonismo pode ser realizado por diversos atores sociais em diferentes
possibilidades de participacdo social, ficando claro que é um conceito amplo ndo
limitado a adolescéncia.

Compreender o protagonismo em sentido ampliado permite reconhecer a
intergeracionalidade e a diversidade das experiéncias humanas que contribuem para
processos formativos transformadores.

Costa (2000) apud Silva (2009), ainda delimita o protagonismo, esclarecendo
gue sua praxis se refere ao protagonismo desenvolvido pelos(as) jovens (neste
trabalho, relativo a adolescéncia). Embora saibamos que jovem e adolescente, assim
como juvenil, juventude e adolescéncia, sdo categorias socialmente construidas e
fazem referéncia a sujeitos que se encontram numa faixa etaria muito bem delimitada.
A delimitacdo etaria € Util para a pesquisa educacional, mas ressalta que o
protagonismo pode se manifestar em diferentes momentos da vida, sempre que ha
consciéncia critica e engajamento social.

Klein (2004) afirma que uma cidadania ativa € um pré-requisito para o
progresso humano. Participar dos processos de mudanca do pais € ser um cidadao.
A construcdo da cidadania inicia-se com o desenvolvimento da identidade e da
autoconfianca, segue pelo conjunto de conhecimentos fundamentais para a
convivéncia e culmina na solidariedade e no envolvimento. O jovem s6 conseguira
exercer seu papel de cidaddo quando entender sua realidade social e comunitaria
(Klein, 2004).

A afirmacédo evidencia que o protagonismo estudantil € também um exercicio
de consciéncia politica, que leva o estudante a compreender seu papel social e sua
responsabilidade ética na coletividade.

Dentro deste contexto, protagonismo é o0 ato de protagonizar, ser o
protagonista, assumir a responsabilidade de desempenhar um papel central no
processo de vida. Individuos protagonistas tém uma atitude critica, inovadora e
audaciosa necessaria para lidar com os obstaculos da realidade contemporanea
(Pires, 2015).

Ao assumir o protagonismo, o jovem desenvolve ndo apenas autonomia
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intelectual, mas também emocional e social, tornando-se capaz de enfrentar desafios
com resiliéncia e senso de proposito.

Assim, o protagonismo juvenil se apresenta como uma chance real de
desenvolvimento e exercicio da cidadania, ab mesmo tempo que se concentra no
individuo, na construcdo de sua identidade, autoconceito e autoestima, elementos
cruciais para a construgao da autonomia e identidade. No entanto, isso ndo implica
gue ele esteja a mercé de seus desejos, sendo crucial a intervencdo de um adulto.
Um facilitador que permita aos jovens questionar, tomar posicdo, expressar ideias e
pensamentos, questionar e questionar, sdo agdes cruciais para a construgado de sua
identidade (Costa, 2000).

A mediacdo do adulto como um equilibrio necesséario entre liberdade e
orientacdo, assegurando que o protagonismo ndo se converta em individualismo, mas
em crescimento ético e coletivo.

O protagonismo jovem constitui uma proposta inovadora que contribui
positivamente para a formacéao dos estudantes (Pires, 2015). A sociedade se beneficia
em termos de democracia e habilidade para enfrentar e solucionar desafios quando
0S jovens assumem 0 protagonismo. A energia, a generosidade, a determinacéo
empreendedora e a criatividade dos jovens representam uma grande riqueza e um
valioso patrimoénio que o Brasil ainda ndo aprendeu a aproveitar adequadamente
(Costa, 2007).

Essa reflexdo € especialmente pertinente na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, onde o potencial criativo dos jovens pode ser canalizado para solu¢des
inovadoras em beneficio social e econémico.

O objetivo do protagonismo juvenil, como instrumento de participacao
democratica na sociedade, é criar condicbes para que 0S jovens aprimorem suas
competéncias de forma critica e inovadora, visando a conquista progressiva da
autonomia (Costa, 2000).

A pratica educativa de acordo com Freire (2019) deve visar a construcao de
sujeitos criticos, que compreendem sua posicdo no mundo e sabem agir de forma
consciente e responsavel. Nesse contexto, o protagonismo do estudante ndo se
restringe ao dominio do conhecimento académico, mas se expande para 0
desenvolvimento de sua capacidade de pensar, de questionar e de transformar sua

realidade. O aluno, entdo, passa a ser visto como um sujeito capaz de agir no mundo
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com liberdade e responsabilidade, o que é fundamental para a constru¢cdo de uma
sociedade mais justa e democratica.

O pensamento freireano deve inspirar praticas pedagogicas que priorizem a
escuta, o didlogo e a autonomia, especialmente no contexto da formacéao técnica e
profissional.

Conforme Queiroz (2019) também é relevante mencionar que se o0s estudantes
tém momentos de participacdo na resolucdo de problemas/situacfes reais, eles
receberdo subsidios para alcancarem niveis elevados de autonomia na vida adulta. E
justamente neste ponto que se percebe que o nivel de participacdo dos jovens esta
diretamente ligado ao seu comprometimento e envolvimento nas rela¢des sociais do
meio em que vive (Queiroz, 2019).

A participacao efetiva se configura como um dos principais indicadores do éxito
das praticas pedagdgicas voltadas ao protagonismo, pois traduz a teoria em acgao
concreta.

A participacdo auténtica se traduz para o jovem num ganho de autonomia,
autoconfianca e autodeterminacdo numa fase da vida em que ele se procura e se
experimenta, empenhado que esta na constru¢do da sua identidade pessoal e social
e no seu projeto de vida (Costa, 2007). Este € o cerne da educacdo emancipatoria:
formar sujeitos capazes de autoconducédo, engajados e conscientes de seu papel no
mundo.

As discussbes sobre protagonismo estudantil também devem estar presentes
na educacdo profissional e tecnoldgica tendo em vista que ela busca uma formacgéo
integral e emancipatéria. Portanto, reconhecer os estudantes do ensino médio
integrado a educacdo Profissional enquanto sujeitos capazes de assumirem o0
protagonismo da propria historia e a valorizar a capacidade de organizacdo coletiva
partindo de sua acdo é condicao fundamental na formacdo humana integral desse
jovem. Dessa forma, 0 ensino ndo deve ser norteado por uma percepcao tradicional,
deve se tornar espaco de reflexdo, interacao e criticidade frente a sociedade atual.

Ao longo da historia, a concepcdo de educacdo sempre esteve voltada e a
servico dos interesses de uma sociedade elitista, em detrimento da igualdade e da
justica social. Nao havia espaco para uma educacao critica e emancipatoéria, contudo,
havia fortes elementos que contribuiam para a reproducéo das desigualdades sociais
e discriminagdo racial. A énfase na memorizagdo e na absor¢cdo de conteudos

enciclopédicos, bem como na sistematizacdo dos conhecimentos bioldgicos, séo
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exemplos nitidos de uma educacéao reprodutivista.

Ao contrério de uma educacao reprodutivista, tradicional e convencional, Silva
(2021) destaca a relevancia de uma educacédo que confronta contedados que foram
elaborados de cima para baixo, enfatizando a necessidade de conectar o aluno a sua
realidade, oferecendo uma educacdo com propésito para alterar a realidade e
construir uma nova trajetoria.

Assim, a educacdo é desafiada a enfrentar e superar os novos obstaculos
lancados por este século. A educacao ja ndo deve se limitar apenas a transmissao de
conhecimentos. Segundo Freire, educar € proporcionar ambiente onde o aluno possa
se autoconstruir, isto €, a realizacdo de suas capacidades tanto pessoais quanto
sociais. O aluno comeca a ser percebido ndo como um recipiente, mas como uma
verdadeira fonte de iniciativa, comprometimento e liberdade (Costa, 2007).

Freire (2019) enfatiza que o papel do educador ndo é ditar regras ou impor
normas, mas atuar como mediador que cria condi¢cdes para que o estudante assuma
sua responsabilidade no processo de aprendizagem. O educador deve ser um
facilitador que ajuda o aluno a descobrir seus proprios caminhos, incentivando a
curiosidade, a reflexao critica e a capacidade de solucionar problemas. Em vez de ser
uma figura autoritaria, transferidor de contetudo, o educador deve ser um orientador
que busca estimular a capacidade de lideranca do estudante em seu préprio processo
de aprendizagem.

Paralelamente, Candau (2012) diz que o professor deve ser um mediador e
facilitador da aprendizagem e ndo um mero transmissor de contetdos, mas alguém
que ajuda os estudantes a construirem seu proprio saber, estimulando o pensamento
critico e a reflexdo. O professor necessita de proporcionar um ambiente de
aprendizagem que favoreca a participacao ativa dos alunos, em que eles possam se
sentir estimulados a questionar, investigar e desenvolver sua prépria capacidade de
aprender. A pratica pedagogica deve levar em consideracao as condi¢cdes concretas
dos estudantes e as suas vivéncias, respeitando suas singularidades e
potencializando seus conhecimentos prévios.

Candau (2012) também coloca sobre a necessidade de uma revisao critica da
didatica tradicional e sugerindo novas abordagens que possam ser mais eficazes e
significativas na formacgéo de educadores e na pratica pedagogica. Candau defende
uma didatica que seja mais reflexiva, contextualizada e que reconheca o aluno como

sujeito ativo do processo educativo.
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As préticas pedagogicas necessitam passar de um modelo autoritario e
transmissivo, baseado na figura do professor como Unico detentor do saber, para um
modelo mais flexivel, que reconhece a pluralidade de saberes e a importancia da
interacdo entre educador e educando. As propostas didaticas devem buscar formas
de ensino mais dialogadas, participativas e que valorizam o protagonismo dos alunos
(Candau, 2009).

Com base nessa visdo, e com 0 objetivo de fortalecer a implementacdo do
protagonismo estudantil proposto neste estudo, Costa (2000) declara que a educacao
por projetos é uma abordagem interdisciplinar que une professores e alunos numa
construcdo conjunta. Ela tende a ser extremamente eficiente, focando em resolver
problemas concretos de forma critica e reflexiva, com a mediacédo do docente. Além
disso, visa proporcionar um ensino envolvente e participativo para os alunos. Assim,
possibilita a concretizagcdo do protagonismo estudantil ativo entre adolescentes e
jovens.

Assim, enfatiza-se a importancia do protagonismo estudantil na Educacao
Profissional e Tecnoldgica e nos projetos, em especial, nos projetos de ensino,
geralmente aplicados nessas instituigdes.

Com a criagdo da Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e
Tecnolégica (RFEPCT) e os Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia,
por meio da Lei n°® 11.892/2008, as discussdes sobre protagonismo juvenil tendem a
ser contempladas no campo das constru¢cdes tedrico-académicas, tendo em vista a
formacao para uma educacao profissional e tecnoldgica.

A Lei n° 11.741/2008 (Brasil, 2008), alterou a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (Brasil, 1996), e adicionou uma secdo especifica sobre a
Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio, consolidando legalmente a EPTNM.
Oliveira; Costa (2018) ressaltam que a finalidade de integrar e verticalizar a educacéo
basica a educacéao profissional e superior € importante, pois possibilita a otimizacéo
dos recursos disponiveis em beneficio da consolidacao e fortalecimento dos Institutos
Federais e da RFEPCT. A oferta de cursos integrados nao € vista apenas como uma
politica educacional de escolarizacdo, formacdo de méao-de-obra ou melhoria do
ensino médio pelos seus defensores. E, na verdade, uma estratégia para combater a
desigualdade social brasileira.

Essa forma de ensino possibilita ao aluno, oriundo da classe trabalhadora,

umaformagdo integral que, embora ndo reverta sua necessidade precoce de
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ingresso no mercadode trabalho, permite o desenvolvimento de outras habilidades
humanas e oferece a possibilidade de quebrar com a historica subalternidade social.

Dessa forma, discute a formacao integrada que tem o principal objetivo de
unir formacdo geral e formacdo para o trabalho, eliminando a dualidade
historicamente construida em que a primeira caberia a burguesia e a segunda a
classe trabalhadora, numa separagdo mecanica e utilitria, de acordo com o sistema
capital. Na educacéo profissional os curriculos ainda continuam seguindo o fluxo das
demais escolas, deixando de lado os propositos das teorias libertarias. No ambito da
sala de aula, ainda ha espacos para o uso de método de repeticdo através de
exercicios em listas, avaliagbes que priorizam a acumulacdo de conteddo, as
instalacdes das salas de aulas em formatos pré-estabelecidos. Tudo isso persiste em
desenhar o cenario de uma educacao convencional e pouco integrada.

Contudo, é nesse cenario que se amplia o debate para a insercao do
protagonismo juvenil, e as questdes voltadas para a formacéao profissional. Souza
(2009) em consonancia com o pensamento de com Oliveira e Costa (2018) afirmam
que essa discussdo € de fundamental importancia nos cursos da educacdo
profissional, posto que, essa modalidade de ensino forma para o mundo do trabalho.
Os autores defendem a ideia de uma formacgao integrada que unifigue formagéao
humana e formacédo técnica compreendida com base no pensamento de Gramsci
(1999) da escola unitaria ou de formacdo humanista de cultura geral. Portanto, deve
propor a ideia de protagonismo juvenil nestes espacos de atividade social, pois a
medida que os processos de maturidade e capacidade intelectual e préatica vao se
aprimorando, adquirem certa autonomia na orientacdo e na iniciativa dessas
propostas.

Para aprofundar as discussdes, as instituicbes de ensino profissional e
tecnologica que implementam projetos de ensino como pratica pedagdgica, ou seja,
gue adotam a metodologia de projetos, colocam o aluno como o0 protagonista que
opina, executa e representa o projeto em todas as suas etapas (da concepcao a
implementacgéo e avaliagéo). O protagonismo dos estudantes, que pode ocorrer tanto
na escola quanto fora dela, pode ser o alicerce de campanhas, movimentos, trabalho
voluntario ou outros tipos de mobilizacéo. Este método se concentra no Protagonismo
Juvenil, incentivando uma mudanca de atitude do estudante em relagédo ao ambiente
escolar, geralmente resultando em um maior envolvimento e presenca (Vereno, 2021).

Ainda, de acordo com Vereno (2021) projetos que promovem 0 protagonismo
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dos jovens tendem a incentivar a participagdo proativa, a independéncia e a
responsabilidade coletiva na escola, refletindo na comunidade escolar em geral. Para
tal, um projeto educacional fundamentado no Protagonismo Juvenil deve permitir que
0s jovens: Expressem-se e levantem questbes que impactam a sua comunidade
escolar; Envolvam-se ativamente na elaboragéao do projeto voltado para a solucao de
um problema identificado; Implementem as acbes programadas; Participem da
avaliacdo e correcdo das direcdes do projeto; Recebam a devida atribuicdo aos
resultados deste projeto (como forma de incentivo para si mesmos e para outros
jovens). Esta simples orientagcdo, que coloca o jovem no centro das atividades do
projeto, € crucial pois incentiva nos participantes 0s conceitos de cidadania,
democracia, responsabilidade e trabalho em equipe, fomentando a autoestima e a
sensacao de pertenca a comunidade escolar (Vereno, 2021).

Portanto, conforme elucida o autor supracitado, projetos que incorporam o
protagonismo juvenil prepara o estudante para atuar de forma autbnoma e ativa em
seus estudos (na construcdo do seu conhecimento) e na sociedade. Mas, para que
esses projetos sejam baseados no protagonismo € preciso levar em consideracdo 0s
aspectos elencados por Vereno na citagdo acima.

Souza (2006) pontua que o projeto € uma estratégia que atendem a dois
importantes elementos que devem presidir na organizagdo curricular: a
interdisciplinaridade e a contextualizacao.

A mesma autora argumenta que o projeto pode funcionar como um instrumento
pedagdgico que facilita o acesso a informacgédo, a construcdo do conhecimento e o
desenvolvimento do potencial do aluno, conectando a escola ao mundo e a escola as
varias realidades sociais. Através de projetos, a cultura e o conhecimento podem ser
integrados ao curriculo escolar, permitindo que o jovem exercite seu protagonismo e,
ao mesmo tempo, se integre socialmente. O projeto, enquanto ferramenta pedagogica
atua como um meio para atingir um objetivo, pois se espera que através dele seja
possivel descobrir uma solucéo para um problema identificado (Souza, 2006, 2009).

Nesta perspectiva, torna-se crucial investir em projetos educacionais que
permitam aos alunos participarem ativamente, expressarem-se e conversarem sobre
sua realidade, aprimorando os saberes ligados a critica, autonomia, solidariedade,
trabalho em grupo, entre outros. Além disso, os projetos focados no protagonismo
contribuem para a reducdo da evasdo escolar, repeténcia e comportamentos

violentos, promovendo uma educagdo mais humanizada e mais alinhada as
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necessidades dos alunos (Vereno, 2021).

Podemos verificar a importancia do protagonismo estudantil, evidenciado por
meio de um projeto piloto realizado no Instituto Federal do Piaui e teve como principal
objetivo manter os estudantes em processo de aprendizagem, mesmo diante das
limitacGes impostas pelo ensino remoto emergencial. Para isso, foi adotada uma
metodologia cientifica-tecnolégica organizada em quatro etapas: identificacdo da
guestao norteadora, coleta de dados, organizacéo das informacdes e estruturacdo da
resposta (Rosa et al., 2022).

O desenvolvimento do projeto ocorreu entre os anos de 2020 e 2022, e
envolveu tanto professores quanto estudantes em uma proposta de ensino
colaborativo e participativo. As acbGes foram orientadas pela necessidade de
adaptacdo a novas praticas pedagogicas, com foco em metodologias ativas que
colocassem o aluno como agente principal do processo de aprendizagem. A escola,
nesse contexto, foi desafiada a repensar suas estratégias de ensino, ampliando o uso
das tecnologias digitais e promovendo uma maior interacdo entre os diferentes atores
do ambiente escolar. O projeto também contou com o apoio institucional de nucleos
especializados, como o Nucleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades
Especificas (NAPNE), que garantiu a inclusdo e a participacdo de todos os
estudantes, reforcando o carater democratico da iniciativa (Rosa et al., 2022).

O protagonismo estudantil foi o eixo central da experiéncia. Ao longo do projeto,
os alunos deixaram de ocupar uma posi¢cdo passiva diante do conhecimento e
passaram a agir de maneira mais autbnoma e proativa. Eles foram incentivados a
participar ativamente das atividades, a propor solugdes, a colaborar com os colegas e
a se envolver nas decisdes pedagogicas. Essa postura promoveu uma mudanca
significativa na dinamica de ensino e aprendizagem, possibilitando que o estudante
se reconhecesse como sujeito de sua propria formacédo. O projeto, portanto, nao
apenas manteve o vinculo entre escola e aluno durante o periodo de ensino remoto,
mas também promoveu o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, de
responsabilidade e de autogestédo (Rosa et al., 2022).

Os autores destacam que essa experiéncia contribuiu para a consolidacéo de
uma pratica educativa baseada no dialogo, na cooperagao e na corresponsabilidade
entre docentes e discentes. O protagonismo dos alunos foi compreendido como a
capacidade de construir o préprio percurso de aprendizagem, refletindo sobre suas

acOes e compreendendo o papel ativo que desempenham no processo educativo.
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Dessa forma, o projeto-piloto desenvolvido no IFPI representou uma importante
iniciativa de transformacdo pedagdgica, demonstrando que a autonomia e o
engajamento dos estudantes sdo elementos fundamentais para uma educacédo
significativa, critica e humanizadora (Rosa et al., 2022).

A compreensdo do protagonismo estudantii ndo pode ser dissociada do
contexto histérico e das transformacdes pelas quais a educacédo brasileira passou,
especialmente no campo da Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT). Ao
reconhecer o estudante como sujeito ativo na construcdo do conhecimento e na
transformacdo da realidade, € imprescindivel compreender as bases histéricas,
politicas e sociais que moldaram a estrutura da educacéo voltada ao trabalho. Assim,
o entendimento do protagonismo no ambito da EPT requer um olhar atento para o
percurso que consolidou essa modalidade de ensino como espaco de formacéo
humana integral e emancipatéria. Essa perspectiva historica permite identificar de que
maneira as concepc¢oes de trabalho, cidadania e autonomia se entrelagam ao longo
do tempo, influenciando diretamente as praticas pedagdgicas que hoje buscam
promover o protagonismo discente nos Institutos Federais.

Dessa forma, o proximo tépico, “Histéria da Educagédo Profissional e
Tecnoldgica”, propbde-se a analisar a trajetéria da EPT no Brasil, destacando os
marcos legais, sociais e pedagogicos que contribuiram para sua consolidacdo como
politica publica de formacao integral. Ao revisitar essa histoéria, busca-se compreender
como as bases estruturais da educacéao profissional, inicialmente voltadas a formacao
de mao de obra, evoluiram para incorporar principios de cidadania, criticidade e
emancipacao. Essa retomada histérica € fundamental para situar o protagonismo
estudantil no contexto da EPT, evidenciando que as praticas participativas e
transformadoras atuais séo fruto de um longo processo de luta pela democratizacéo

do ensino e pela valorizacao do papel do estudante como agente de mudanca social.

3.2 Historia da Educacgéo Profissional e Tecnoldgica

O desenvolvimento deste topico tem como objetivo analisar a trajetéria historica
da Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT) no Brasil, compreendendo as
transformacdes pelas quais essa modalidade de ensino passou desde suas origens

até a atualidade. A intencdo € identificar como a relac&o entre educagéo e trabalho foi
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sendo construida, marcada por periodos de avancos e retrocessos, € como essa
trajetoria refletiu as contradic6es sociais e econdmicas do pais. O estudo da histéria
da EPT possibilita compreender o processo de consolidacdo dessa modalidade
enguanto politica publica voltada a formacédo humana integral, superando uma visao
meramente técnica e instrumental da educacdo e destacando seu papel no
desenvolvimento social e na construgéo da cidadania.

Para fundamentar essa discussao, o topico apoia-se em autores que abordam
a evolucao historica, politica e pedagogica da educacao profissional no Brasil. Entre
os principais referenciais tedricos estdo Ramos (2014, 2024), que discute a dualidade
estrutural entre a educacdo propedéutica e a profissional e analisa as politicas
publicas que moldaram a EPT; Silva e Ciasca (2021), que examinam a relacéo entre
educacao, trabalho e industrializacdo, ressaltando o papel das instituicdes formadoras
ao longo dos séculos; e Castro, Placido e Schenkel (2020), que situam o
desenvolvimento da EPT no contexto das transformacdes econdmicas e sociais do
pais, evidenciando as influéncias politicas e ideolégicas sobre suas reformas.
Também sdo citados Vieira e Junior (2016, 2017), que abordam a legislacao
educacional e as principais mudancas institucionais, além de destacar a criacdo dos
Institutos Federais como marco recente na histéria da educacéo profissional brasileira.

De forma geral, o topico “Historia da Educagao Profissional e Tecnoldgica”
apresenta uma analise cronolégica e critica da constituicdo da EPT no Brasil, desde
suas origens assistencialistas no periodo colonial até sua consolidacdo
contemporanea como politica publica de carater emancipatério. O texto evidencia
como o ensino profissional evoluiu de uma perspectiva voltada a formacao de mao de
obra subordinada as demandas do mercado para uma concepc¢ao voltada a formacao
integral e cidada. Além disso, o capitulo destaca a importancia das legislacdes,
reformas e programas educacionais que contribuiram para a institucionalizacdo da
educacao técnica e tecnoldgica, culminando na criacdo dos Institutos Federais de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia. Assim, ao revisitar o percurso historico da EPT, o
tépico oferece subsidios tedricos e contextuais essenciais para compreender o papel
atual dessa modalidade de ensino e suas contribuicdes para 0 protagonismo
estudantil e o desenvolvimento humano integral.

Atualmente, considerando a realidade brasileira, a educacéo profissional é um
tipo de ensino voltado para jovens e adultos. Tem como objetivo formar profissionais

de nivel médio/técnico/cientifico/tecnoldgico com foco no mercado de trabalho. Pode
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ser ministrada em paralelo ou integrada ao ensino médio, apés a conclusédo do ensino
fundamental, médio ou superior (Brasil, 1996).

A concepcao de educacéao profissional revela uma forte relacéo entre formacao
e empregabilidade, o que reforca a necessidade de politicas que garantam também o
desenvolvimento humano e social, e ndo apenas a preparagéo para o mercado.

A conexdo entre educacgao e trabalho remonta aos tempos antigos, sendo
reconstruida através da estruturacdo da sociedade em sistema feudal, com o
surgimento dos proprietarios de terras e daqueles que as serviam, e posteriormente
com a ascensao do capitalismo, impulsionada pela globalizacdo promovida pela
industria (Silva; Ciasca, 2021).

A trajetdria histérica demonstra que a educacédo sempre esteve subordinada as
transformacdes econdmicas, 0 que evidencia o quanto o ensino técnico reflete as
demandas produtivas de cada época.

Historicamente, a conexao entre a educacgéao basica e a profissional no Brasil é
caracterizada pela dualidade. Portanto, até o século XIX, ndo existem registros de
acOes sistematicas que possam ser identificadas atualmente como pertencentes a
area da educacao profissional. Até o momento, a educacdo oferecida as elites era
voltada para a preparacdo de futuros lideres (Ramos, 2024).

Esse cenério, refor¢ca a heranca excludente da educacao brasileira, marcada
pela separacao entre formacéao intelectual para as elites e formacéo pratica para as
classes trabalhadoras.

Ramos (2024) destaca que durante o periodo colonial, a educac¢do no Brasil
era limitada a uma pequena elite, deixando a grande maioria da populacdo a margem
do acesso ao saber formal. A capacitacdo de trabalhadores era fundamentada em
métodos informais, nos quais o conhecimento era adquirido através da vivéncia e da
transmissao verbal. Atividades econ6micas como a agricultura e a mineragdo nao
necessitavam de uma educacao técnica organizada, e a educacao profissional, tal
como a conhecemos atualmente, era praticamente inexistente naquela época. Em
grande medida, os trabalhadores eram indigenas e escravizados, sem acesso a
educacao formal.

A exclusao educacional sistematica perpetuou desigualdades sociais e raciais
que ainda ecoam nas oportunidades de acesso a educagdo profissional
contemporanea.

A chegada da familia real de Portugal em 1808 provocou algumas alteragdes,
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uma vez que a demanda por profissionais competentes comecou a ser identificada.
Contudo, as acdes de capacitacdo técnica eram restritas e ndo estruturadas,
evidenciando a auséncia de uma politica educacional focada na preparacdo de
profissionais qualificados. As primeiras iniciativas para estruturar a educacao
profissional comecaram com a fundacao de algumas escolas de oficio, porém, ainda
eram inadequadas para satisfazer as necessidades do mercado de trabalho (Ramos,
2014).

Esse periodo marca o inicio de uma tentativa de institucionalizacdo da
formacao técnica, ainda que restrita e elitizada, representando o embrido das futuras
politicas publicas de educacéao profissional.

No mesmo pensamento, Silva e Ciasca (2021) reforca que com a vinda da
familia real para o Brasil no comeco do século XIX trouxe varios beneficios para o
progresso do pais, incluindo a abertura dos portos e a autoriza¢do para a instalacéo
de fabricas. Com a chegada da corte aqui, surgiram importantes instituicbes
educacionais, como as universidades, que tiveram um papel crucial no progresso
profissional do pais em varias areas, incluindo medicina, matematica, comunicacao,
artes, arquitetura, engenharias, direito, entre outras.

Os primeiros sinais do que hoje se reconhece como as origens da educacao
profissional datam de 1809, com a fundac¢édo do Colégio das Fabricas pelo Principe
Regente, que se tornaria D. Pedro VI. Durante o século XIX, surgiram diversas
instituicdes, principalmente no contexto da sociedade civil, focadas no ensino das
primeiras letras e na iniciagdo profissional. Seus alvos eram criancas carentes, 6Orfas
e abandonadas, incluindo os Asilos para Meninos Desvalidos. Portanto, a origem da
educacao profissional no Brasil remonta a uma visdo assistencialista com a finalidade
de "proteger os 6rfdos e outros desprovidos de sorte”, ou seja, para ajudar aqueles
que ndo possuiam condi¢cdes sociais adequadas a ndo persistirem em acdes que
violavam os bons costumes (Ramos, 2024).

Silva e Ciasca (2021) também destacam que, nesse cenario, ocorreu a
fundacgéo da primeira escola técnica no pais, o Colégio das Fabricas (1809), além do
estimulo e subsequente implementacdo - ja4 no contexto da primeira Constituicao
(1824) que enfatizava a educacao primaria gratuita para todos os cidadaos - das
Escolas de Primeiras Letras (1827) em todo o pais. O objetivo era proporcionar acesso
ao conhecimento formal a todos que necessitassem, facilitando a continuidade dos

estudos subsequentes.
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De acordo com Ramos (2024) o comeco do século XX trouxe uma inovacao
para a educacgdo profissional do pais, com um esfor¢co publico direcionado a sua
organizacao, alterando a énfase mais evidentemente assistencialista no cuidado com
menores abandonados e 6rfaos para a capacitacao de trabalhadores para o trabalho.
“Assim, em 1909, o Presidente Nilo Pecanha criou as Escolas de Aprendizes Artifices,
destinadas “aos pobres e humildes”, e instalou dezenove delas, em 1910, nas varias
unidades da Federagdo” (Ramos, 2014, p. 25). Ainda segundo Ramos (2014) a
criacao das:

Escolas de Aprendizes Artifices e do ensino agricola evidenciou um grande
passo ao redirecionamento da educagéo profissional no pais, pois ampliou o
seu horizonte de atuagdo para atender necessidades emergentes dos
empreendimentos nos campos da agricultura e da indUstria (Ramos, 2014, p.
25).

Embora o carater assistencialista tenha sido mantido, essa iniciativa
representou um avanco no reconhecimento do Estado sobre a importancia da
educacdao profissional como politica publica.

Para Castro, Placido e Schenkel (2020) no contexto da Republica, a educacao
profissional no Brasil, estruturada como uma rede de escolas e como um projeto
nacional, emerge através do Decreto n° 7.566, de 1909, promulgado pelo presidente
Nilo Pecanha. Este decreto estabeleceu, em diversas unidades federativas, sob a
supervisao do Ministério dos Negdécios da Agricultura, Industria e Comércio, dezenove
'‘Escolas de Aprendizes Artifices', voltadas para a educacao profissional, priméria e
sem custo (Brasil, 1909) O propédsito de estabelecer essas escolas foi capacitar
trabalhadores e trabalhadores, por meio do ensino pratico-repetitivo e dos
conhecimentos técnicos fundamentais necessarios para a realizacdo mecanica de
uma profisséo.

E necessério pontuar que o ensino profissional, na perspectiva do Decreto n°
7.566, figurava mais no plano assistencial do que num programa propriamente
educacional. Assim, enquanto o projeto de educacéao superior era destinado aos filhos
das elites, aos pobres era reservado um ensino profissional de natureza assistencial,
reforcando as relagbes de poder herdadas da colonia e do império, bem como suas
bases escravagistas estruturais. Embora tenha havido progressos nas politicas de
educacdo desde a proclamacdo da Republica, a educacdo profissional no Brasil
manteve sua natureza assistencial (Castro; Placido; Schenkel, 2020).

Esse aspecto evidencia que, historicamente, a educacgdo profissional foi
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concebida mais como uma forma de controle social e de manutencédo da ordem
econdmica do que como um direito pleno de formacao cidada.

A formacdo dessas instituicbes foi impulsionada pela convergéncia dos
principios do positivismo com a perspectiva industrialista de desenvolvimento, que
demandava a capacitacao técnico-profissional como instrumento para alcancar o
avanco. Ele também afirmou que se inspirou no modelo inglés de escolas de trabalho.
As denominadas "Escolas do Trabalho" surgiram na Inglaterra no século XVII, com o
propésito de atender criangas de baixa renda. Tinha como objetivo o ensino de oficios
no ambiente de trabalho, juntamente com as primeiras letras e calculo (Silva; Ciasca,
2021).

Art. 2° Nas Escolas de aprendizes Artifices, custeadas pela Unido, se
procurard formar operarios e contramestres, ministrando-se o ensino pratico
e os conhecimentos técnicos necessarios aos menores que pretenderem
aprender um oficio, havendo para isso, até o numero de cinco, as oficinas de
trabalho manual ou mecénica que forem mais convenientes e necessarias no
Estado em que funcionar a escola, consultadas, quanto possivel, as
especialidades das industrias locais. [...]. Art. 3° O curso de oficinas durara o
tempo que for marcado no respectivo programa, aprovado pelo ministro
sendo o regime da escola o de externato, funcionando das 10 horas da manha
as 4 horas da tarde. Art. 8° Havera em cada Escola de Aprendizes Artifices
dos cursos noturnos: primario, obrigatério para os alunos que ndo souberem
ler, escrever e contar, e outro de desenho, também obrigatério para alunos
gue carecerem dessa disciplina para o exercicio satisfatério do oficio o que
aprenderem. (Sic). (Brasil, 1909).

Além de oferecer o ensino técnico, as escolas também se dedicavam a
formacado inicial de letras e desenho, no periodo noturno, para aqueles que
precisavam dessa capacitacdo; posteriormente, essa formacdo foi estendida ao
periodo diurno. O acesso era preferencialmente para criancas de 10 a 13 anos, incluia
exposi¢cdes anuais dos artefatos produzidos nas oficinas e, um detalhe curioso, os
fundos obtidos com a venda desses produtos eram destinados a manutencéo das
escolas, sendo o saldo semestral dividido em partes iguais entre o diretor, o professor
e o estudante (Silva; Ciasca, 2021).

Apos a independéncia do Brasil em 1822, houve um aumento na procura por
profissionais capacitados, principalmente nos setores de gestdo e comeércio. Ao longo
do Império, algumas escolas de oficio comecaram a emergir, porém de maneira
bastante restrita. A formacao profissional iniciou-se como uma demanda, porém sem
um sistema formalizado. A maior parte das acdes era direcionada a formacao de uma
elite, enquanto a populacdo em geral persistia sem acesso a uma educagao que

suprisse suas necessidades (Ramos, 2014).
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Ainda no periodo imperial, a instalacdo das escolas normais da Sociedade
Auxiliadora da Industria Nacional — que posteriormente orientariam a formacao dos
liceus de artes e oficio — foi aprovada, assim como a fundacdo do Colégio Imperial
Dom Pedro IlI, a principal e mais relevante instituicdo educacional ainda em
funcionamento no Brasil (Silva; Ciasca, 2021).

No término do século XIX, presenciou-se a Proclamacédo da Republica, seguida
pela Constituicdo de 1891, que atribuiu a Unido a responsabilidade pelo ensino
superior, enquanto aos estados competia legislar sobre o ensino fundamental e médio.
Ainda ndo havia consenso entre os estados sobre a obrigatoriedade e a gratuidade
do ensino (Silva; Ciasca, 2021).

Desde 1927, o ensino profissional tornou-se obrigatorio dentro das instituicoes
de ensino. Trés anos mais tarde (1930), foi estabelecida a Inspetoria do Ensino
Técnico Profissional - posteriormente transformada em superintendéncia - durante a
fundagdo do Ministério da Educacio e Saude Publica. E importante destacar que, a
partir daquele momento, as Escolas de Aprendizes de Artifices se submeteriam a
essas entidades (Silva; Ciasca, 2021).

Durante a Primeira Republica, a educacéo profissional recebeu um grande
estimulo com o estabelecimento de instituicdes focadas na capacitacéo técnica. As
instituicGes de aprendizagem e as escolas de artes e oficios comecaram a surgir,
porém, a educacdo proporcionada ainda ndo supria a demanda crescente por
profissionais qualificados. A auséncia de conexdo entre a educacdo e o mercado
laboral levou a uma formacao que frequentemente nao atendia as demandas reais da
economia. Durante esse periodo, a educacéo profissional era considerada uma opcao
para aqueles que ndo tinham acesso ao ensino superior, contudo, ainda precisava de
reconhecimento e valorizacdo (Ramos, 2014).

A busca por valorizacéo do ensino técnico é um desafio que persiste até hoje,
exigindo politicas que equiparem o prestigio da formacao profissional ao da formacao
académica tradicional.

A Revolugdo de 1930 € um dos 'novos' componentes que perpetuam a estrutura
de poder arcaica do Estado brasileiro. Nesta perspectiva, as novas formas de
reproducdo capitalista demandaram também relacbes modernas entre capital e
trabalho. Isso s6 foi possivel gragcas a um enfoque mais contemporaneo do Estado,
mesmo que proceda das oligarquias histéricas que governam o pais desde os tempos

coloniais. De acordo com o0 autor em questdo, o Brasil estabeleceu as bases
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econdmicas e materiais para a industrializacao (estabelecimento do salario minimo e
criacdo do programa de producdo de bens de consumo duradouros e de capital) e
avancou para a modernizacao capitalista (Castro; Placido; Schenkel, 2020).

Além desse fenbmeno de perpetuacdo do arcaico por meio de 'novos'
componentes na estrutura do poder, surgiram também novos elementos nas areas
cultural e educacional, que j& se manifestavam antes mesmo da ascensédo de Vargas
ao poder. O Manifesto dos Pioneiros da Educacéo de 1932 € a versao brasileira do
Movimento da Escola Nova. Este documento simboliza a quebra com o tradicional no
ambito educacional. Assim, segmentos da burguesia brasileira viam a necessidade de
um esforco centralizado para tratar a educagédo como um problema nacional e alvo de
regulamentacdo em diversos niveis e modalidades pelo Estado. Ademais, havia um
apelo por outras mudancas com o0 objetivo de superar o ensino convencional ligado
as antigas estruturas que estavam sendo ultrapassadas pelas mudancas nos ambitos
politico e econdmico (Castro; Placido; Schenkel, 2020).

Este movimento contrapunha-se a modernizacéo representada pela industria e
tinha como base a percepcdo de que era imprescindivel uma organizacdo ou um
sistema educacional apto a preparar a sociedade brasileira para os novos desafios do
mercado de trabalho que surgiam com o avanc¢o do processo de industrializacdo no
Brasil (Castro; Placido; Schenkel, 2020).

Silva e Cisca (2021) reforcam que em 1932, ante o efervescente debate acerca
das ideias escolanovistas e 0s visiveis atrasos da educacéo nacional, foram propostas
grandes reformas. Isso se desabrochou com o langamento do Manifesto Pioneiro da
Educacdo Nova. Esse movimento ganhou muita visibilidade e era defendido por
diversos estudiosos da época.

O Movimento da Escola Nova foi essencial para deslocar a visdo mecanicista
da educacéo e abrir espaco para uma pedagogia mais critica e formadora de sujeitos
autdonomos, o que influenciou posteriormente a educacgao profissional.

Segundo Castro, Placio e Schenkel (2020):

E importante ter claro que o Movimento Escola Nova, inaugurado no Brasil,
com o Manifesto dos Pioneiros, ndo era um todo homogéneo. Tal como a
burguesia brasileira, continha em seu interior algumas fracdes associadas a
interesses de ordem corporativistas e/ou cultural, como os interesses do
ensino privado (também ligado a Igreja), como a concepcgao da hierarquia das
competéncias que fortalecia uma educacao para os que iriam para os chaos
das fabricas e outra educacédo para os oriundos de familias abastadas, que
iam para as universidades. E nesse contexto que emerge por meio da
Reforma Capanema, um conjunto de legislacdes de educacao para o trabalho
gue agrega os setores agricola, comercial e industrial. (Castro; Placido;
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Schenkel, 2020, p. 343-344).

Ante todo esse debate, dois anos mais tarde foi promulgada uma nova
Constituicao (1934) e nela uma grande novidade: a educac¢ao passou a ser vista como
um direito universal e uma obrigacdo do Estado. No entanto, em apenas trés anos,
surgiu uma nova Constituicdo (1937) - o Estado Novo. Esta nova constituicdo se
inclinava para o setor privado, deixando a regulamentacé&o do ensino publico bastante
desregulada. Apesar de enfatizar a obrigatoriedade e a gratuidade da educacédo
bésica, essa obrigacdo era atenuada pelo Estado. No entanto, para a educacgéo
profissional, essa Constituicdo teve grande importancia, pois pela primeira vez é
abordada em um artigo especifico. Além disso, em artigos subsequentes, o
aprendizado para o trabalho aparece como elementos complementares a instrucao
(Silva; Ciasca, 2021).

Vieira e Junior (2016) confirmam que a Constituicdo de 1937 foi a primeira,
dentre as constituicdes do Brasil, a abordar especificamente o ensino profissional,
técnico e industria.

Em 13 de janeiro de 1937, foi assinada a Lei n° 378, transformando as Escolas
de Aprendizes e Artifices em Liceus Profissionais, destinados ao ensino profissional
de todos os ramos e graus. A partir de 1942, a Reforma Capanema, pelo Decreto-lei
n°® 4.422 (Vieira; Junior, 2016).

A Reforma Capanema (1942-1943) pode ser vista como o resultado do
aumento das demandas por transformacées na educacdo e do aumento das
discussbes sobre o seu direcionamento, com o0 objetivo de ajusta-la ao cenario
politico, econdmico e social, bem como satisfazer os interesses econdmicos da época.

Paralelo a isso, Silva e Ciasca (2021) relatam que entre 1942 e 1946, Gustavo
Capanema, entdo ministro da Educacéo e Saude, elaborou uma série de decretos-lei
gue sugeriram mudancas na educacdo nacional. Este conjunto de leis ficou conhecido
como Leis Organicas do Ensino Brasileiro, também chamada de Reforma Capanema,
em homenagem ao seu progenitor.

Durante o mesmo periodo, o servico de formagéao profissional foi estabelecido
e surgiram entidades especializadas para essa finalidade, como o Servigo Nacional
de Aprendizagem Industrial - SENAI, estabelecido em 1942, e o Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial - SENAC, estabelecido em 1946. Adicionalmente, em 1942,
0 governo definiu, através de um Decreto-Lei, 0 conceito de aprendiz menor para 0s

propasitos da legislacdo laboral. Ainda nesse cenario, através do Decreto-Lei no. A lei
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federalno 4.127, de 25 de fevereiro de 1942, estabeleceu a rede federal de instituicdes
de ensino industrial, englobando escolas técnicas, industriais, artesanais e de
aprendizagem. O Decreto mencionado também implementou a mudanca das Escolas
de Aprendizes e Artifices para Escolas Técnicas ou Escolas Industriais (Schenkel,
2012).

A criacdo dessas instituicbes marcou uma virada na histéria da educacgdo
profissional, consolidando o vinculo entre formacdo técnica e o projeto de
industrializacdo nacional.

A criacdo do Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (Senai) ocorreu em
1942, juntamente com o surgimento do Sistema S4. A Lei Orgéanica da Educagéo
Nacional do Ensino Comercial foi estabelecida em 1943. O Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial (Senac), o Servico Social do Comércio (Sesc) e 0 Servico
Social da Induastria (Sesi) foram estabelecidos em 1946, ampliando a oferta de
educacao profissional. O Decreto-lei n° 4.244/1942 foi aplicavel até o término do
governo Kubitschek, quando, apds intensos debates e discussdes, a primeira Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao do Brasil, de nUmero 4.024/1961, foi aprovada (Vieira,
Junior, 2016).

Analogamente, Ramos (2014) destaca que o periodo de Getulio Vargas, a partir
de 1930, representou um ponto crucial na trajetéria da educacéao profissional no Brasil.
Vargas realizou diversas reformas com o objetivo de modernizar a economia e, por
consequéncia, a educacao. O estabelecimento do Servico Nacional de Aprendizagem
Industrial (SENAI) em 1942 e do Servico Nacional de Aprendizagem Comercial
(SENAC) em 1946 foi crucial para a capacitacdo de trabalhadores qualificados,
adequando a formacao profissional as demandas dos setores industrial e comercial.

Essas entidades comecaram a disponibilizar cursos técnicos que se tornaram
fundamentais para o progresso econémico do pais. Por exemplo, 0 SENAI se dedicou
a capacitacdo de profissionais para a industria, enquanto o SENAC se dedicou ao
segmento de comércio e servigos. A formacgao profissional comecou a ser percebida
como uma opc¢ao viavel para aqueles sem acesso a educacgéo superior, expandindo
as chances de emprego e progresso social. Desde esse ponto, a educacéo
profissional comecou a adquirir uma posi¢cao mais alta, sendo reconhecida como um
componente relevante do sistema de educacao do Brasil (Ramos, 2014).

No ano de 1959, o manifesto 'Mais uma vez convocados' € realizado, reiterando

0s principios dos pioneiros de 1932, como a garantia de uma educacgéo publica e sem
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custos para todos. O documento aborda um tema denominado "Educacdo para o
Trabalho e Desenvolvimento Econdmico”, argumentando que a educacao deve estar
alinhada com as mudancas e particularidades da sociedade na qual esta inserida,
atuando assim como um instrumento e componente do progresso. O manifesto indica
que as mudancas de natureza cientifico-tecnoldgica ja demandavam que a escola, em
vez de focar em ciéncia pura e desinteressada, se concentrasse em temas mais
praticos, diversificados e mais profissionais e de ciéncia aplicada (Castro; Placido;
Schenkel, 2020).

Castro, Placido e Schenkel (2020) enfatiza que no ano de 1959, durante o
governo populista de Juscelino Kubitschek, as Escolas Industriais e Técnicas se
transformam em entidades autbnomas conhecidas como Escolas Técnicas Federais.
As instituicdes adquirem independéncia didatica e administrativa. O acumulo das
batalhas dos anos 1950 sobre o debate sobre o desenvolvimento do Brasil e a
importancia da educagcédo como pilar central levou a promulgacéo da Lei de Diretrizes

e Bases da Educacao (LDB), em 1961. Sobre essa lei, Schenkel esclarece que:

Em 1961, por meio da Lei Federal n°. 4.024, de 20 de dezembro de 1961
(BRASIL, 1961), foram estabelecidas as Diretrizes e Bases da Educagéo
Nacional pela primeira vez. Essa Lei, dentre outros aspectos, estabeleceu a
plena equivaléncia entre os cursos de mesmo nivel, sem a necessidade de
exames e provas de conhecimentos, ao equiparar o ensino profissional, do
ponto de vista da continuidade de estudos, para todos os efeitos, ao ensino
académico. Com essa Lei, ao menos formalmente, foi superada a dualidade
entre ensino para as “elites” e ensino para os “desvalidos da sorte" (Schenkel,
2012, p. 122).

Assim, a educacdo técnica nas areas agricola, industrial e comercial foi
estruturada em ciclos ginasiais de quatro anos, e no colegial, com um minimo de trés
anos. Além das matérias dos cursos técnicos, foram adicionadas quatro disciplinas do
ensino médio e, no segundo ciclo, cinco do ensino médio, sendo uma delas optativa
nos dois ciclos (Schenkel, 2012).

Apoés o golpe militar de 1964, a educacédo no Brasil passou por alteracbes
atraves da Lei n°® 5.692/71, que reformou o ensino fundamental e secundario e tentou
universalizar o ensino médio profissionalizante. Contudo, o obijetivo inicial de tornar o
ensino médio profissionalizante obrigatorio para todos néo foi alcangado, algo que sé
foi reconhecido mais tarde pela Lei n°® 7.044/1982 (Vieira; Junior, 2016).

A Lei n° 5.540, de 28 de novembro de 1968, que foi revogada pela atual LDB
em dezembro de 1996, deu origem aos Cursos Superiores de Tecnologia, que ja

existiam em 1969. Se, por um lado, atendia a uma demanda social por acesso a
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educacédo superior, defendida pelo movimento estudantil duramente reprimido, por
outro, atendia também as necessidades do milagre econdmico que levou o pais a
experimentar taxas de crescimento econdmico que oscilaram entre 7% e 12% entre
1968 e 1973, além de ver a populacédo urbana superar a rural em 1970. Isso ocorreu
devido a intensa e significativa mobilidade inter-regional Nordeste-Sudeste,
especialmente nos estados do Rio de Janeiro e S&o Paulo, com predominancia do
segundo devido as questbes historicas que o tornaram um centro de polarizacéo
historica (Costa; Placido; Schenkel, 2020).

Se a reforma de 1968, implementada através da lei nimero 5.540, teve como
foco o ensino superior, entdo, a preocupacao com o ensino médio ndo demoraria a
surgir. A lei nUmero 5.692, de 11 de agosto de 1971, estabeleceu novas diretrizes para
os ensinos fundamental e secundario, além de tornar obrigatdrio o ensino de segundo
grau profissional, o que atualmente conhecemos como ensino médio (Costa; Placido;
Schenkel, 2020).

Portanto, a Educacdo Profissional Técnica deixou de ser realizada por
instituicdes especializadas e passou para a responsabilidade dos sistemas estaduais
de ensino. Estes, além de lidarem com a expansdo da oferta de ensino primario,
lidaram com uma variedade de desafios para estabelecer os cursos técnicos de
segundo grau. Entre eles, destacam-se: a insuficiéncia de infraestrutura fisica nas
escolas, a auséncia de equipamentos para laboratérios e préticas, a escassez de
pessoal para a formacgao do corpo docente, entre outros (Schenkel, 2012).

Schenkel (2012), citando um documento da Camara de Educacéo Basica do
Conselho Nacional de Educacdo (CNE/CEB), destaca que essa reforma deixou
profundas consequéncias na educacéao profissional, que ainda séo visiveis nos dias
de hoje. Dentre elas, destacam-se a falta de atencdo aos contetdos da educacao
basica; a desestruturacéo das redes publicas de ensino técnico; a perda de identidade
do ensino secundario e normal dos estados e municipios; e a promoc¢ao da mentira
de que a capacitacao profissional resolveria 0os problemas de emprego, ja no contexto
da crise do milagre econémico.

Continuando, durante o periodo do regime militar, a educacéo profissional se
deparou com novos obstaculos. O governo militar estabeleceu politicas que
privilegiavam a educacgdo técnica voltada para o crescimento econémico, contudo,
também limitou a independéncia das instituicdes de ensino. A formacéo profissional

foi empregada como um recurso para atender as necessidades do mercado de
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trabalho, sem uma andlise critica das condi¢Bes sociais e politicas do pais (Ramos,
2014).

Nesse contexto, surgiram novas instituicbes de ensino técnico, porém a
capacitacdo fornecida frequentemente ndo supria as demandas reais dos
empregados. A auséncia de conexao entre a educacao e o mercado laboral levou a
uma formagéo que, frequentemente, era descontextualizada e ineficiente. Apesar da
expansdo, a educacdo profissional ndo conseguia acompanhar as aceleradas
transformacdes econdmicas e sociais que o Brasil estava passando. Ademais, a
educacdo técnica era comumente considerada uma alternativa inferior em
comparacao a educacédo superior, o que contribuia para a desvalorizacdo do ensino
profissionalizante (Ramos, 2014).

No comeco da década de 1980, a Lei n° 7.044, de 18 de Outubro de 1982,
tornou a profissionalizagdo no segundo grau facultativa, liberando as escolas que
ofereciam essa modalidade de ensino da obrigatoriedade estabelecida pela lei n°
5.692/71 (Castro; Placido; Schenkel, 2020).

A educacao profissional sofreu uma reestruturacdo apés a redemocratizacao
do Brasil em 1985. A Carta Magna de 1988 declarou a educacéo profissional como
um direito universal, e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) de
1996 definiu orientacdes para a educacao profissional, incorporando-a a educacao
basica e superior (Ramos, 2014).

Esse periodo foi o marco da modernizacao da educacéo profissional, pois ela
passa a ser entendida como parte integrante do sistema educacional e ndo apenas
uma alternativa voltada ao trabalho manual.

Este periodo também foi caracterizado pela fundacdo de novas escolas
técnicas e pelo aumento da variedade de cursos oferecidos. A formacgéao profissional
comecgou a ser reconhecida como um componente crucial do sistema de ensino,
focando na formacdo completa do estudante e na conexdo com o mercado de
trabalho. As politicas de educacdo comegaram a ver a formacéo técnica ndo somente
COmMO uma preparacao para o emprego, mas também como um elemento crucial para
0 progresso social e econdémico da nacéo. Esta nova perspectiva tinha como objetivo
dar valor a educacéo profissional, incentivando uma educacao que fosse pertinente e
contextualizada (Ramos, 2014).

“Em 1990, foram criados o Servigo Nacional de Aprendizagem Rural (Senar), o
Servico Nacional do Transporte (Senat), o Servico Nacional de Apoio ao
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Cooperativismo (Sescoop) e o Servico Brasileiro de Apoio & Pequena e Média
Empresa (Sebrae)” (Vieira; Junior, 2016, p. 158). Segundo Vieira e Junior (2016):

Com o advento da Lei n° 9.394/1996, segunda Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, foi retirado o carater assistencialista dado até aquela
data & educacao profissional, tornando-a um mecanismo de favorecimento a
inclusdo social e certificacé@o profissional (Vieira; Junior, 2016, p. 158-159).

A nova redacédo introduzida pela Lei n® 11.741/2008, nos artigos 39 e 42,
estabeleceu que a educacgédo profissional e tecnoldgica € um componente essencial
da educacao. Desde entdo, a palavra Educacéo Profissional, presente no artigo 39 da
LDBEN, foi alterada para Educacédo Profissional e Tecnoldgica. A finalidade desta
mudanca foi reestruturar, institucionalizar e integrar as iniciativas da educacao
profissional técnica de nivel médio, da educacédo de jovens e adultos e da educacgéo
profissional e tecnoldgica aos diversos niveis e modalidades de ensino, bem como as
dimensdes do trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura (Vieira; Junior, 2016).

Em seguida, o Decreto n® 2.208, de 17 de abril de 1997 (Brasil, 1997),
estabeleceu as diretrizes para a educacao profissional e estabeleceu o Programa de
Expansdo da Educacao Profissional - PROEP. O objetivo principal era promover a
modernizacdo e o crescimento da educacdo profissional, unindo a educacdo ao
trabalho, a ciéncia e a tecnologia, em colaboracdo com a sociedade. Este decreto
reforcou a ideia dualista da educacdao, dividida em pré-escolar e profissional, motivo
pelo qual recebeu varias criticas. A educacao a distancia foi introduzida na educacéao
profissional e tecnoldgica pelo Decreto no 5.622, de 19 de dezembro de 2005 (Vieira;
Junior, 2016).

Com a promulgacéo da Lei n°® 11.195 (Brasil, 2005), deu-se inicio a primeira
etapa do Plano de Expansdo da Rede Federal de Educacédo Profissional e
Tecnolodgica, que incluiu a edificacdo de 64 estabelecimentos educacionais. O artigo
39, paragrafo 2°, da Lei no 11.741/2008 engloba os seguintes cursos: de formacéao
inicial e continua ou aperfeicoamento profissional; de educacao profissional técnica
de nivel médio; e de educacéo profissional tecnologica de graduacéo e pés-graduacéo
(Vieira; Junior, 2016).

Os cursos técnicos de nivel médio podem ser organizados de diversas
maneiras: integrado, que combina formagé&o profissional e ensino médio em um anico
curso; concomitante, com cursos separados simultaneamente; e subsequente, que se
refere a formacado profissional apés a conclusdo do ensino secundario. Assim, a

educacao profissional se distingue tanto da educacgao formal quanto da n&o formal,
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representando um terceiro caminho no processo de crescimento pessoal (Vieira;
Junior, 2016).

No século XXI, ocorreram mudancas significativas na educacéao profissional e
tecnolégica no Brasil, particularmente com a fundacdo dos Institutos Federais de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia em 2008. Esses institutos visam proporcionar uma
educacgédo técnica de alto padrdo, alinhada a educacgdo superior e a investigacao,
incentivando a inclusao social e o progresso regional (Ramos, 2014).

Os Institutos Federais representam a materializacdo de um novo paradigma
educacional, que alia ciéncia, tecnologia e compromisso social, promovendo uma
formacéo cidada e critica.

Os Institutos Federais sdo reconhecidos pela sua missdo em satisfazer as
necessidades locais, proporcionando cursos que levam em conta as particularidades
de cada regido. Esta perspectiva regionalizada € crucial para o progresso econémico
e social, uma vez que possibilita que a formacdo profissional corresponda as
demandas do mercado de trabalho local, auxiliando na diminuicdo das disparidades
sociais. Ademais, os Institutos Federais tém incentivado a conexdo entre ensino,
pesquisa e extensdo, potencializando a capacitacdo técnica e a inovacdo. Essa
integracao é vital para equipar os estudantes para os obstaculos do atual mercado de
trabalho, que demanda ndo s6 competéncias técnicas, mas também habilidades
socioemaocionais e flexibilidade (Ramos, 2014).

A abordagem pedagdgica dos Institutos Federais visa integrar trabalho, ciéncia
e cultura com o objetivo de promover a emancipa¢cdo humana. Assim, a orientacao
pedagdgica dela rejeita 0 conhecimento pronto, baseado apenas em livros didaticos,
em busca de uma formacéo profissional mais ampla e adaptavel. Ela valoriza uma
formacdo profissional mais completa e adaptavel, que se concentra menos na
preparacdo para o trabalho mecanico e mais na compreensdo do ambiente de
trabalho e em uma participacdo de qualidade superior. Este € um processo de
profissionalizacdo mais abrangente, que proporciona inUmeras oportunidades de se
reinventar no mundo e para o mundo. Principios que sao aplicaveis e desejados em
qualquer campo de estudo (Castro; Placido; Schenkel, 2020).

Noutro contexto, considerando a histéria da educacgdo profissional e
tecnologica, alguns programas e projetos voltados a qualificagdo para o trabalho
merecem destaques, “seja pela sua estrutura e abrangéncia ou pelo papel
desempenhado na formacdo dos sujeitos, quais sejam: Programa Nacional de
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Inclusdo de Jovens (Projovem), Brasil Profissionalizado e o Programa Nacional de
Acesso ao Ensino Técnico e Emprego (PRONATEC)” (Silva; Ciasca, 2021, p. 90).

Silva e Ciasca (2021) cita que “O Programa Nacional de Inclusdo de Jovens
(Projovem) foi criado por meio da Lei n® 11.129, de 30 de junho de 2005, e possuia,
inicialmente, validade de dois anos, com avaliacdo de impacto, podendo ser
prorrogado por mais dois anos”. O programa, introduzido durante o mandato do
Presidente Luiz Incio Lula da Silva, inicialmente se destinava a jovens de 18 a 24
anos que ainda ndo haviam terminado o ensino fundamental. A meta era reenvia-los
a escola com o intuito de finalizar esse nivel de educacéo, proporcionando-lhes
formacéo profissional e acesso a atividades de cidadania, esporte, cultura e lazer
(Silva; Ciasca, 2021).

O Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego (Pronatec) foi
uma iniciativa do Governo Federal, no inicio da gestéo da Presidente Dilma Rousseff,
em 2011. Foi instituido por meio da Lei n°® 12.513/1, com o objetivo de promover o
avanco da educacao profissional e tecnoldgica no pais, por meio da oferta de cursos
de formacao profissional, apoiados por incentivos de natureza técnica e financeira
(Silva; Ciasca, 2021).

Vieira e Junior (2017) reforcam que em 2011, a Lei n°® 12.513 estabeleceu o
Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego - Pronatec, expandindo
a disponibilidade de cursos de educacao profissional e tecnoldgica. O artigo 20 dessa
legislacdo concede aos servicos nacionais de aprendizagem, que fazem parte do
sistema federal de ensino como mantenedores, a permissao para estabelecer
instituicbes de educacgdo profissional técnica de nivel médio, formacgédo inicial e
continua e ensino superior, respeitando a competéncia da Unido para a regulacao,
supervisao e analise.

O Brasil Profissionalizante foi criado em 2007, por meio do Decreto n° 6.302.
Ele emergiu como resultado do Pronatec, com a finalidade de promover e consolidar
o ensino médio combinado com a educacado profissional nas redes estaduais de
educacao profissional — apenas estados que assinaram o Plano de Metas Todos pela
Educacao — oferecendo suporte financeiro (Silva; Ciasca, 2021; Vieira, Junior, 2017).

Mediante as explanacdes realizadas até o momento, reitera-se que embora
tenha progredido, a formacgéo profissional e tecnoldgica no Brasil ainda lida com
obstaculos consideraveis. A escassez de recursos, a precariedade laboral e a

desvalorizacdo da educacao técnica sdo desafios que devem ser superados para
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assegurar um ensino de alto padrdo. A pandemia de COVID-19 destacou a
necessidade de se ajustar as novas tecnologias e métodos de ensino, demandando
uma reestruturacado acelerada dos programas de estudo e das praticas de ensino
(Ramos, 2014).

Os desafios contemporéaneos reforcam a urgéncia de politicas educacionais
gue integrem tecnologia e incluséo, preparando os sujeitos para um mundo laboral em
constante transformacao.

As possibilidades futuras para a formacéao profissional e tecnologica no Brasil
estdo atreladas a habilidade de inovacéo e adaptacéo as novas condi¢cdes do mercado
laboral. A educacédo continua e a atualizagdo dos curriculos sdo fundamentais para
assegurar que os estudantes estejam aptos a enfrentar os desafios de um mundo que
estad sempre em transformacéao (Silva; Ciasca, 2021).

Evidencia-se assim, a urgéncia de uma educacao dinamica, que acompanhe
as transformacdes cientificas e tecnoldgicas sem perder de vista o desenvolvimento
humano integral. Mais do que preparar para o mercado, a educacéo profissional deve
formar sujeitos criticos e criativos, capazes de intervir eticamente na sociedade e de
reinventar seus préprios percursos formativos.

Ademais, muitos ainda consideram a educacgao profissional como uma
alternativa inferior em comparagdo ao ensino superior, 0 que contribui para a
desvalorizacdo da educacao técnica. E essencial que ocorra uma alteracdo na vis&o
acerca da relevancia da educacédo profissional, reconhecendo sua funcéo vital na
formacao de cidaddos conscientes e no estimulo ao progresso econdmico e social da
nacdo. A importancia da educacdo técnica deve ser apoiada por politicas
governamentais que assegurem a exceléncia do ensino e a conexao entre a educacao
e 0 mercado de trabalho (Ramos, 2014). Diante disso, compreende-se que essa
mudanca de percepcdo é um desafio cultural e histérico, que exige romper com a
l6gica hierarquizante entre o “saber intelectual” e o “saber técnico”. Valorizar a
educacéo profissional significa reconhecer o trabalho como principio educativo e como
instrumento de emancipacéo social, capaz de transformar realidades e promover
equidade.

Fica evidente que a histéria da educacao profissional e tecnoldgica no Brasil
apresenta um percurso de progressos e obstaculos. Desde a era colonial até os dias
de hoje, a educacéo profissional tem exercido uma funcdo fundamental na preparacao

de uma forca de trabalho qualificada e no estimulo a inclusdo social. Contudo, ao
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analisar esse percurso historico, é necessario problematizar o contexto em gque essa
educacdo se desenvolveu. Desde o periodo colonial, a educacéo brasileira esteve
marcada por fortes desigualdades sociais e por um carater excludente, voltado
inicialmente para a formacao de uma elite dirigente, enquanto as camadas populares
eram destinadas a uma educacéo pratica, de carater servil. Nesse sentido, a educacao
profissional, desde suas origens, foi pensada mais como um meio de atender as
demandas econdmicas e produtivas das classes dominantes do que como um
instrumento de emancipacéao social (Ramos, 2014).

Compreender essa heranca critica € essencial para reorientar a educacao
profissional rumo a uma proposta emancipadora, centrada no desenvolvimento
humano e na justica social.

Durante o Império e a Primeira Republica, a educacédo continuou refletindo as
desigualdades estruturais da sociedade brasileira, sendo voltada principalmente a
formacao de mao de obra para atender as necessidades do mercado e ndo ao pleno
desenvolvimento do individuo. Mesmo com o0s avancos trazidos pelas politicas
publicas ao longo do século XX, como a criacdo das escolas técnicas e dos institutos
federais, a educacao profissional ainda enfrenta o desafio de romper com essa
heranca historica. Assim, problematizar a educacdo desde a época colonial é
compreender que ela se construiu em meio a tensdes entre inclusdo e exclusao,
formacdo humana e formacdo produtiva, emancipacdo e controle social (Ramos,
2014).

Essa andlise revela que a trajetéria da educacdo profissional no Brasil foi
permeada por contradicdes profundas entre o discurso de inclusdo e a prética de
manutencdo das desigualdades. Reconhecer essas tensfes € fundamental para
compreender que a formacao profissional ndo pode ser reduzida a uma funcgéo
instrumental, mas deve ser entendida como um meio de emancipacdo e
transformacao social.

Dessa forma, embora se reconheca a importancia do conhecimento técnico e
da conexdo entre educacao e trabalho, é preciso refletir criticamente sobre a quem
essa formacéo serve e de que maneira ela contribui, ou nédo, para a transformacao
social. A educacéo profissional precisa continuar se adaptando e inovando, mas
também deve se libertar das marcas histéricas de desigualdade que a acompanharam
desde a sua origem, assumindo um papel verdadeiramente transformador na

sociedade brasileira (Ramos, 2014).
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Por fim, a educacgéo profissional e tecnoldgica no Brasil ndo é somente uma
resposta as demandas do mercado de trabalho, mas também um instrumento de
mudanca social. Ao longo de sua trajetoria, essa forma de ensino tem se destacado
como crucial para a inclusdo de diversos grupos sociais, oferecendo oportunidades
de formacgéo e crescimento. A continuidade desse processo depende da habilidade
de inovacdo e adaptagdo das instituicdes de ensino, além do reconhecimento da
educacao profissional como um direito universal (Ramos, 2014).

Compreender a trajetéria historica da Educacédo Profissional e Tecnolégica
(EPT) permite perceber que essa modalidade de ensino sempre esteve associada a
necessidade de articular saberes tedricos e praticos, integrando formacao humana,
cientifica e técnica. Essa articulacédo, historicamente marcada por tensdes entre a
preparacdo para o trabalho e a formacéao integral do sujeito, constitui hoje um dos
principais desafios e também uma das maiores potencialidades da EPT. Nesse
contexto, as instituicdes que compdem a Rede Federal, como os Institutos Federais,
vém consolidando praticas pedagdgicas inovadoras que materializam essa
integracdo, aproximando o ensino das realidades sociais, culturais e produtivas dos
estudantes.

E nesse cenario que emergem os projetos de ensino (tema discutido no
proximo subtdpico) como instrumentos pedagdgicos que concretizam, no cotidiano
escolar, os principios e finalidades construidos ao longo da historia da educacéo
profissional. Por meio deles, a EPT reafirma sua funcdo social de promover uma
formacéo critica, emancipatoria e transformadora, estimulando o protagonismo
estudantil e a aprendizagem significativa. Assim, a transicao entre a andlise histérica
e a discussao dos projetos de ensino evidencia que a evolucédo da EPT ndo se limita
as reformas legais e institucionais, mas se expressa também nas praticas educativas

que buscam integrar teoria e prética, ciéncia e cultura, escola e comunidade.

3.3 Projetos de Ensino

O desenvolvimento do tépico “Projetos de Ensino” tem como objetivo discutir a
importancia dessa pratica pedagodgica no contexto da Educacédo Profissional e
Tecnoldgica (EPT), especialmente enquanto estratégia de articulacdo entre teoria e
pratica, ensino e aprendizagem, escola e comunidade. A abordagem do tema busca

compreender de que forma os projetos de ensino contribuem para a consolidacéo de
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uma formacdo integral e para o fortalecimento do protagonismo estudantil,
promovendo uma aprendizagem significativa, contextualizada e colaborativa. Ao tratar
desse tema, pretende-se evidenciar o papel dos projetos de ensino como instrumentos
pedagogicos capazes de promover inovacao, interdisciplinaridade e engajamento,
tornando o processo educativo mais dinamico, participativo e transformador.

A fundamentacdo tedrica deste tépico esta ancorada principalmente nas
contribuicdes de Vasconcellos (2012), que concebe o projeto de ensino como um
instrumento de planejamento e reflexdo da préatica educativa, articulando objetivos,
contetidos, metodologias e avaliacdo de forma integrada e flexivel. O autor enfatiza a
importancia de que os projetos estejam alinhados a realidade dos educandos, ao
projeto politico-pedagdgico da escola e a dimensdo social do conhecimento,
promovendo o desenvolvimento da autonomia e da criticidade. Além de Vasconcellos
(2012), o toépico apoia-se em documentos institucionais, como o Regulamento de
Projetos de Ensino do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de
Rondénia (Brasil, 2018; 2024), que normatizam e orientam a criacdo e execucao
dessas acdes pedagdgicas no ambito do IFRO, destacando seu papel na
permanéncia e éxito dos estudantes e na melhoria da qualidade do ensino.

De forma geral, o topico “Projetos de Ensino” apresenta uma analise tedrica e
pratica dessa metodologia educativa, discutindo seus fundamentos, finalidades e
estrutura, bem como sua aplicacdo no contexto institucional do IFRO — Campus
Ariguemes. O texto evidencia que 0s projetos de ensino constituem espacos
privilegiados de construgdo coletiva do conhecimento, de integragéo entre saberes e
de exercicio da autonomia discente. Além de descrever a regulamentacao vigente e
as principais categorias de projetos desenvolvidos, o capitulo traz exemplos concretos
de ac¢des realizadas no campus, demonstrando como essas experiéncias contribuem
para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociails e emocionais nos
estudantes. Assim, este topico oferece subsidios essenciais para compreender como
0s projetos de ensino favorecem o protagonismo estudantil e fortalecem o papel da
escola como espaco de formacao integral e transformagé&o social.

Os projetos de ensino sédo definidos pela criagdo de atividades educativas
extracurriculares com o propadsito de aprofundar e/ou aprimorar o processo de ensino-
aprendizagem, além de aumentar as chances de permanéncia e sucesso dos alunos
(Brasil, 2024). Essa defini¢cdo evidencia o carater preventivo e inclusivo dos projetos

de ensino, ao priorizar a permanéncia e o sucesso estudantil como objetivos centrais.
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Outros objetivos do desenvolvimento e aplicacdo de projetos de ensino é
incentivar processos de inovacdo na pratica pedagogica; desenvolver recursos e
metodologias para 0 ensino e para a aprendizagem; promover a interacdo de
disciplinas ou de componentes curriculares, inclusive de diferentes cursos, niveis e
modalidades de ensino; contribuir para o aprimoramento e a melhoria da qualidade
dos cursos; ampliar as possibilidades de permanéncia e éxito dos estudantes;
oportunizar aos estudantes a expansdo de seus conhecimentos académicos e
humanisticos, por meio da contribuicéo e interacdo com seus pares (Brasil, 2018).

Tais objetivos revelam o potencial dos projetos de ensino em integrar
aprendizagem académica, social e cultural, promovendo experiéncias formativas mais
amplas.

Vasconcellos (2012) define o projeto de ensino como um documento que
orienta a pratica educativa, articulando objetivos, contetdos, metodologias,
avaliacbes e recursos didaticos. No que tange aos objetivos, enfatiza-se que um
projeto de ensino deve ser elaborado com base em objetivos claros, que orientem todo
0 processo de ensino-aprendizagem, sendo fundamental que esses objetivos
sejam especificos, mensuraveis, atingiveis, relevantes e temporais (SMART),
permitindo uma avaliacdo eficaz do aprendizado (Vanconcellos, 2012).

A clareza dos objetivos é essencial para que docentes e discentes tenham uma
visdo comum do processo educativo, fortalecendo o engajamento e a
responsabilidade sobre os resultados.

No que diz respeito aos conteudos, estes devem ser escolhidos com base nos
objetivos estabelecidos e nas caracteristicas dos alunos. Vasconcellos destaca a
importancia de selecionar conteldos que sejam relevantes e significativos para os
estudantes, promovendo um aprendizado que faca sentido na vida deles
(Vanconcellos, 2012).

Os conteudos significativos contribuem para a motivacdo dos alunos e para a
construgdo de uma aprendizagem contextualizada, conectada as suas experiéncias
de vida.

Em relacdo as metodologias, Vansconcellos (2012) aborda a importancia de
integrar diferentes metodologias no projeto de ensino, onde os professores utilizem
abordagens diversificadas, como trabalho em grupo, projetos interdisciplinares e uso
de tecnologias, para atender as diversas formas de aprender dos alunos. Dessa forma,

0 projeto de ensino se torna mais dinamico e capaz de engajar os estudantes. Bem
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como, o projeto de ensino deve incorporar uma variedade de metodologias de ensino
que atendam as diferentes formas de aprender dos alunos. Pois a diversidade
metodoldgica favorece a incluséo de diferentes estilos de aprendizagem e promove o
protagonismo do estudante.

Além disso, é crucial que os professores implementem métodos que promovam
a participacdo ativa. Isso pode abranger métodos como o aprendizado baseado em
projetos, trabalho em equipe e atividades interativas. Essas abordagens possibilitam
um envolvimento mais profundo dos estudantes com o contetdo, aprimorando suas
capacidades criticas e criativas.

A participagdo ativa transforma os estudantes em sujeitos ativos da
aprendizagem, fortalecendo habilidades  socioemocionais e  cognitivas
simultaneamente.

No que concerne a avaliacdo, segundo Vasconcellos (2012), esta deve ser um
processo continuo e diversificado. Ela ndo deve se restringir a testes e provas, mas
incluir praticas como autoavaliacfes, feedbacks e portfolios, permitindo que os alunos
reflitam sobre seu proprio aprendizado e progresso.

Nessa perspectiva, a avaliacdo continua valoriza o processo de aprendizagem
e incentiva a autoavaliacdo, promovendo o desenvolvimento da autonomia e do
pensamento critico.

Relativo aos recursos didaticos, a sua sele¢do € um aspecto muito importante
em um projeto de ensino. Vasconcellos (2012) sugere que os professores utilizem
materiais variados, como livros, videos, softwares educacionais e outros recursos que
venham a enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. A variedade de recursos
facilita a adaptacao as necessidades de cada estudante, tornando o aprendizado mais
din&mico e inclusivo.

Vansconcellos (2012) também cita a importancia da flexibilidade no Projeto de
Ensino. Embora um projeto de ensino deva ser bem estruturado, ele também precisa
ser adaptavel as mudancas e necessidades que podem surgir durante o processo
letivo. Essa flexibilidade permite que os professores fagam ajustes em tempo real,
respondendo as dinamicas da sala de aula e as reac¢des dos alunos.

A flexibilidade é crucial para que o projeto permaneca relevante e efetivo diante
de diferentes contextos e desafios do ensino.

Ademais, o autor supracitado também discute a relevancia de situar o projeto

de ensino dentro do contexto mais amplo da escola e da comunidade. E necessario
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gue os professores considerem as realidades sociais, culturais e econdmicas dos
alunos ao desenvolver seus projetos. Isso ndo apenas torna o aprendizado mais
pertinente, mas também ajuda a construir uma relacédo de confianca e respeito entre

professores e alunos (Vasconcellos, 2012). Para tal autor:

Um projeto seré tanto melhor quanto mais estiver articulado a realidade dos
educandos, a esséncia significativa da area do saber, aos outros educadores
(trabalho interdisciplinar) e a realidade social mais geral. A elaboracdo do
projeto é também um processo de construcdo de conhecimento para os
sujeitos que participam desta tarefa. E, portanto, semelhante a uma
aprendizagem: se foi bem feito, interioriza-se e passa a fazer parte da pessoa
(Vasconcellos, 2012, p. 103).

Dessa forma, evidencia-se o caréater transformador dos projetos de ensino, ao
integrar aprendizagem académica, social e pessoal em uma experiéncia de
construcédo coletiva do conhecimento.

Acrescenta-se que na visdo de Vasconcellos (2012) a primeira dimensao a ser
contemplada da elaboracgéo do projeto de ensino é a andlise da realidade. Trata-se do
esforco investigativo no sentido de captar e entender a realidade, tal qual se encontra
no presente, sua articulagao historica, em vista de sua transformacéo. “Os professores
devem ganhar consciéncia de que ndo é possivel educar, no sentido concreto sem
partir da realidade e sem estar sempre a ela vinculada” (Vasconcellos, 2012, p. 105).

Considerar o contexto é fundamental para garantir que os projetos sejam
inclusivos e efetivos, promovendo aprendizagens relevantes para o estudante e para
a comunidade.

Mais um aspecto a ser discuto quanto ao projeto de ensino é a necessidade de
alinhar ele ao projeto politico-pedagdgico da escola. Um projeto de ensino deve refletir
a missao, os valores e as diretrizes da instituicdo, garantindo que as praticas
educativas estejam em consonancia com as metas coletivas da comunidade escolar
(Vasconcellos, 2012).

Esse alinhamento fortalece a coeréncia institucional e assegura que 0s projetos
contribuam para a formacéo integral dos estudantes.

Ao discutir projeto de ensino consultou-se 0 regulamento para o
desenvolvimento de Projetos de Ensino no ambito do Instituto Federal de Educacéao,
Ciéncia e Tecnologia de Rondénia — IFRO. Tal regulamento atualizado em 2018 teve
como finalidade regulamentar o desenvolvimento de projetos de ensino no ambito do
IFRO com foco na ampliacdo das possibilidades de permanéncia, melhoria do

desempenho académico e éxito dos estudantes dos cursos técnicos de nivel médio e
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de graduacgéo (Brasil, 2018). De acordo com o regulamento citado:

Art. 4°. S&o considerados projetos de ensino: | - projetos interdisciplinares
e/ou integradores; Il - cursos de nivelamento; IIl - aulas de refor¢o; IV - cursos
preparatérios para o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), Exame
Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE) e afins; V - cursos
preparatérios para competices académicas; VI - acdo de assessoramento
discente; VII - outras praticas inovadoras de ensino.

§ 1°. Entende-se por acdo de assessoramento discente, constante no inciso
VI, o regular acompanhamento, por parte de servidores e/ou discentes, de
estudantes com dificuldades no processo de ensino aprendizagem, de
relacionamento e de interacdo com os demais colegas e servidores ou
guaisquer outras questfes que possam interferir na permanéncia e éxito do
aluno na Institui¢ao.

§ 2°. Os projetos interdisciplinares e integradores ndo devem ser confundidos
com as atividades previstas para os componentes curriculares dos cursos
ofertados pelo IFRO e ndo devem ser computados como atividades
constituintes dos mesmos (Brasil, 2018, p. 2).

No art 5° é citado que os projetos de ensino podem ser propostos por servidores
do IFRO, docentes ou técnico-administrativos em educacédo, e devem prever as
seguintes categorias de participacdo: coordenador (docente e/ou técnico
administrativo em educacao, o coordenador do projeto é responsavel por coordenar
as atividades da equipe de trabalho, supervisionar e realizar todas as tarefas
relacionadas ao projeto, cumprindo uma carga horaria previamente estabelecida, de
acordo com o regulamento das atividades para cada carreira); participante servidor-
colaborador (docente e/ou técnico administrativo em educacdo, que se envolve e
contribui de maneira integral ou parcial no planejamento e na realizacdo das tarefas
programadas no projeto, com uma carga horéria previamente estabelecida, de acordo
com o regulamento das atividades para cada carreira); participante estudante-
colaborador (estudantes de cursos técnicos de nivel médio e de graduacéo ligados
ao projeto como bolsista ou como voluntario); beneficiario (publico-alvo do projeto)
(Brasil, 2018).

Segundo o que é descrito no art. 8° do mesmo regulamento os projetos de

ensino precisam conter as seguintes informacgdes:

| — identificacdo: a) titulo do projeto; b) caracterizagdo do projeto; c) areas do
conhecimento; d) disciplina/s envolvida/s (se houver); e) carga horaria total
do projeto; f) equipe de trabalho, especificando a funcdo e carga horéaria
semanal. Il — introducao; Ill — justificativa; IV — objetivos (geral e especificos);
V — contelidos a serem trabalhados; VI — metodologia; VII — cronograma de
execucdo; VIII — infraestrutura e recursos financeiros necessérios; IX —
avaliagdo; X — referéncias (Brasil, 2018, p. 5).

Ademais, no paragrafo 84° do regulamento didatico enfatiza-se que existem
alguns anexos que fazem parte dos projetos de ensino, nos quais os modelos devem

ser disponibilizados via edital. Os anexos s&o: Plano de Atividades do(a)
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Coordenador(a); Plano de Atividades do(a) Participante Servidor(a)-Colaborador(a);
Plano de Atividades do(a) Participante Estudante-colaborador bolsista ou voluntério;
Termo de Compromisso do(a) Coordenador(a) do Projeto; Termo de Compromisso do
Participante Servidor(a)-Colaborador(a); Termo de Compromisso do Participante
Estudante-Colaborador bolsista; Termo de Compromisso do Participante Estudante-
Colaborador voluntario; Termo de anuéncia da Diretoria de Ensino do campus onde
foi desenvolvido o projeto (Brasil, 2018). Ainda no regulamento citado tem-se outras
guestdes relacionados aos projetos de ensino: dos critérios de selecéo e classificacao;
da comisséo de avaliacdo; de desenvolvimento, acompanhamento e avaliacdo dos
projetos de ensino; entre outros.

Em se tratando dos projetos de ensino no ambito do IFRO desenvolveu-se um
quadro (QUADRO 1) sobre os projetos de ensino desenvolvidos especificamente no
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rondénia, Campus
Ariquemes, no anod e 2023, local no qual acontecera a pesquisa em voga, com a
participacdo dos alunos dos Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio® ou cursos

voltados especificamente para esse publico. Foram escolhidos os projetos de 2023,

porque a pesquisa inicou-se neste ano.

Quadro 1 - Projetos de ensino desenvolvidos no ano de 2023 no IFRO, Campus Ariquemes

Nome do Coordenador Ne Objetivo geral Metodologia Duracéao
projeto e participantes?/
colaboradores Publico-alvo
52 Olimpiada Coordenador: 12 / Curso Analisar e avaliar a acao de Cursos 17/04/23 a
Brasileira de Acécio Bezerra Técnico em diferentes agentes e grupos e preparatérios 10/11/23
Cartografia — de Mira Agropecuéria seu vinculos com a natureza para

ABRAC: Colaboradores: Integrado ao e as culturas, por meio da competicbes

Amazéniano uslei Figueiredo Ensino Médio. cartografia, buscando académicas e

Mapa da Silva estimular a autonomia dos olimpiadas das
Calil Gibran estudantes e o0 compromisso diversas areas
Irarione ético de suas agdes, de modo do
Carvalho a aprofundar e ampliar a conhecimento.
formag&o integral dos

estudantes do Ensino Médio,

bem como o desenvolvimento

de uma percepcdo agucada e

critica dos jovens sobre quem

eles séo e sobre a sociedade

em gue vivem.

Sala de Coordenador: 45 (residentes) / | Ofertar Exercicios resistidos e | Organizacdo de | 03/2023 a
Treinamento Yuri de Lucas Curso Técnico aerobicos orientados para um espaco e 12/2023.
Fisico (STF) Xavier Martins Integrado em comunidade académica, de materiais

Colaboradores: Zootecnica e forma a melhorar a salde e | necessarios para
Amisley Guale emAgropecuaria qualidade de vida; pratica de
Aratjo dos Campus exercicios

1 Alguns dos projetos envolvem alunos de outros campis do IFRO ou intercalam com alunos do Ensino Superior.
2 Quando n3o for informado a quantidade é porque n3o se tem essa informac3o.
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Celina Kenia de Jaru e fisicos,
Andrade Ariquemes — preparados,
IFRO. aplicados e
acompanhados
pelos
professores de
educacéo fisica
nas segundas,
guartas e
quintas- feiras
com horério
definido.
O Uso da Caixa | Coordenador: Estudantes dos Inserir metodologia ativa de Realizagéo de 01/2023 a
de Medicamento Btéfanny Rochelly | Cursos Técnicos | aprendizagem no campo com oficinas para a 12/2023
Veterinario como Klaus Sales Integrados em principio educativo. aquisicao
Metodologia Oliveira Zootecnica e Organizacéo de
Ativa para Colaboradores: Agropecuaria um espaco e
Ensino dos Marcos Vinicius dos Campus materiais
Aluno do Curso Pacheco Jaru e necessarios para
Técnico Bezerra Ariquemes — pratica de
Integrado em IFRO. exercicios
Zootecnica e fisicos; Pesquisa
Curso Técnico de campo;
Integrado em Analise dos
Agropecuéaria dados, com o
nos Campus software
Ariguemes e MAXQDA,;
Jaru- IFRO Producéo de
relatorio final.
Programacéo Coordenador: |4/ Curso Técnico | Capacitar alunos dos cursos Selecéo dos 01/2023 a
Competitiva — Luciano Integrado em técnicos em Informatica e alunos 12/2023
Treinando no Topolniak Informatica e Analise e Desenvolvimento participantes;
Caminho, Andrey Alencar Curso Superior de Sistemas do Instituto Encontros
Aprendendo Quadros de Tecnologia Federal de Rondbnia para semanais no
para a Vida. em Analise e competicdes de algoritmos laboratério de
Desenvolvimento e/ou programacdes, informatica;
de Sistemas. aprimorando suas habilidades resolucao de
em programagéao e problemas;
alcancando resultados Participacdo em
expressivos Olimpiadas e
maratonas de
programacao
Treinamento Coordenador: 35/ estudantes Oferecer o esporte como Aulas praticas de | 03/2023 a
Esportivo da  |Celina Kenia de de todos os pratica educacional para voleibol com 12/2023.
Modalidade de Andrade Cursos Técnicos consolidar valores orientacdo sobre
Voleibol Colaboradores: Integrados ao psicossociais tais como o funcionamento
Yuri de Lucas Ensino Médio autonomia, Liberdade, do corpo e
Xavier Martins solidariedade e integracao atividades de
Aluna social, bem como o formacao técnica
Colaboradora desenvolvimento motor dos e tética da
Lorrainy Silva alunos, utilizando a modalidade.
Kagich modalidade de voleibol.
Chega Mais! Coordenador: 10/ Curso Integrar os alunos Palestra Inicial 02/2023 a
Projeto de Luciano Técnico ingressantes de informatica com informes, 03/2023
Integracdo dos Topolniak Integrado em junto ao Campus, trazendo din&micas e
Novos Alunos de | Andrey Alencar Informatica e aos mesmos a sensacao de pequenas
Informatica. Quadros Analise e acolhimento e pertencimento guestdes que
Osvino schimidt | Desenvolvimento | ao Campus e amizades com serao
de Sistemas. novos colegas;
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executadas em
grupos;
82 Olimpiada Coordenador: 9/ estudantes de | Estimular o aluno do Ensino Estudos com 27/03/2023
Brasileira de [Vagner Schoaba | todos os Cursos Médio a participar de utilizac&o da a
Geografia — Colaboradores: Técnicos olimpiadas estudantis; tecnologias e 19/06/2023
OBG e 62 Claudia Integrados ao competicao.
Olimpiada Conceicéo Ensino Médio
Brasileira de Coimbra e Erica
Ciéncias da Souza Angelim
Terra— Schoaba
OBCT/2023
Olimpiada do Coordenador: 10/ Curso Estimular o aluno do Ensino | Estudo dirigido — | 01/10/2023
Bicentenario da | Magno Ferreira Técnico Médio a participar de as atividades a
Independéncia de Assis Integrado em olimpiadas estudantis; serdo enviadas | 01/12/2023
do Brasil Colaboradores: Alimentos e via WhatsApp,
Joelton Resende Manutencéo e sendo
Gomes e Suporte em desenvolvidas
Erica Souza Informatica em um ambiente
Angelim virtual; Alunos
Schoaba divididos em
equipes para
competicao.
Transformando | Coordenador: Estudantes dos Desenvolver o Ensino Planejamento; 02/2023 a
Ideias em Adriano Marcos primeiros aprendizagem numa visao Diagnéstico das 11/2023
Alimentos Dantas da Silva Periodos do empreendedora a partir da turmas sobre a
Colaboradores: Curso Técnico criacdo e producdo de tematica;
Rudimar em Alimentos produtos por meio da identificacao do
Giordani Junior interdisciplinaridade. produto inovador
a ser
desenvolvido;
elaboraracéo do
plano de
negocio; Visitas
técnicas;
processo de
producéo;
Exposicdo do
produto.
Empreender Coordenador: Terceiros Proporcionar oportunidades | Pesquisa, Ensino | 02/2023 a
para Solucionar |Adriano Marcos periodos do de um projeto inovador e Extensédo — 12/2023
Problemas. Dantas da Silva Curso Técnico considerando as Criatividade,
Colaboradores: em Manutengéo caracteristicas de sua Inovacéo e
Luciano e Suporte em formagédo em técnico e solucéo de
Topolniak Informatica e manutencédo em informatica e problemas;
Segundo periodo Técnico em informatica Metodologias
do Curso em ativas.
Informatica.
Integrando Coordenador: 2°e 3°ano do Desenvolver atividades Elaboracgéo de 03/2023 a
Saberes para o Antonio Curso Técnico préaticas que conectem o0s um produto 12/2023
Desenvolvimento | Bisconsin Junior Integrado em alunos e a diferentes alimenticio;
de um Produto Colaboradores: Alimentos disciplinas Andlises;
Alimenticio Guilherme Elaboracéo de
Lorencini textos cientificos;
Schuina e Apresentacdo
Michelli Medina dos textos
Adriano Amorim cientificos em
Alunos congressos;
Voluntérios: Elaboracgéo de
2° ano: Cauany relatorio final.
Omitti dos
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Santos, Evellin
da Silva
Fonseca e
Melissa de

Oliveira Donato.

3% ano: Ana
Claro Santos,
Gabirielli
Geralda Diana
Hirt, Gustavo
Amaral Dias e

Kayky Viktor
Mota Santos
Consciéncia Coordenador: Estudantes do | Analisar o contexto histérico e Pesquisa e 21/09/2023
Negra — Luciara de Curso Técnico contemporéneo sobre leituras sobre o a
Resisténcia Souza Bispo Integrado em questdes contra o tema; Producéo | 31/12/2023
Contra o Oliveira Agropecuaria preconceito racial e cultural de Cartazes;
Preconceito Colaboradores: no Brasil. Apresentacao;
Racial e Cultural Vanilson discusséo;
Machado Exposicdo de
cartazes e artes
produzidas pelos
alunos;
Producéo de
relatério final.
OBMEP - Coordenador: Estudantes de Estimular o estudo da Realizar 03/2023 a
Olimpiada Junia de Souza | todos os cursos matematica através da inscrigéo; 12/2023
Brasileira de Lopes técnicos resolucéo de problemas que aplicacao da
Matematica das | Colaboradores: integrados ao despertem o interesse e a avaliacéo;
Escolas Publicas Charles Ensino Médio curiosidade de professores e etapas de
Montenegro alunos analise,
Medeiros de divulgacéo de
Cantai; Dilma resultados e
Farias de premiacdes.
Araujo;
José Féabio
Xavier e Marilei
Rodrigues.
Alunos
Voluntérios:
Kawan Amaral
da Silva e
Tatiane de
Oliviera
Pinheiro
Spanglish Club Coordenadora: 20 / estudantes Integrar a comunidade Estruturacdo do | 02/2023 a
Mércia lolanda de todos os académica, do IFRO-Campus | clube e projeto; 12/2023
de Souza de Cursos Técnicos Ariuemes, no Reunides;
Oliveira Integrados ao desenvolvimento da Atividades de
Co- Ensino Médio habilidade de aplicacdo das leitura, escrita,
Coordenadora: Linguas Inglesa e Espanhola, escuta e
Andreia de por meio de atividades conversacao;
Fatima Pinsan. transversais e interativas que debates sobre
Alunos atendam ao uso funcional das temas
Voluntérios: linguas. transversais;
Evelyn Oficina;
Emanoela Colaboracéo e
Figueira; participacdo na |

Leysnaiara da
Costa Leonel

feira
Internacional
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Barbosa; Luiz Cultura e na
Henrique Feira do livro
Barreto amigo.
Fernandes;
Maria Eduarda
Dias Chaves;
Maria Clara
Gutierrez dos
Santos;
Maria Luisa
Kuhn da Silva
Motta; Melissa
de Oliveira
Donato; Ruan
Vagmakre e
Thiago de
Oliveira Maia.
Feira Cultural Coordenadora: Estudantes de Promover a diversidade Reunibes; 02/2023 a
Internacional Andreia de todos os cursos cultural que constitui paises Definicdo de 06/2023.
Fatima Pinsan técnicos da Lingua Portuguesa, da equipes;
Andressa integrados ao Lingua Espanhola e da pesquisas;
Castro Priori e Ensino Médio Lingua Inglesa entre a Redigir e
Mércia lolanda comunidade académica dos entregar a
de Souza de Cursos do Ensino Técnico proposta da
Oliveira Integrado ao Ensino Médio, trabalho; Aplicar
Alunos do IFRO - Campus as atividades da
Voluntérios: Ariquemes. proposta de
Evelyn trabalho;
Emanoela Apresentar os
Figueira; elementos
Leysnaiara da culturais dos
Costa Leonel paises
Barbosa; Luiz trabalhados,
Henrique pelas turmas e
Barreto equipes;
Fernandes; Avaliacédo dos
Maria Eduarda trabalhos e
Dias Chaves; apresentacao.
Maria Clara
Gutierrez dos
Santos;
Maria Luisa
Kuhn da Silva
Motta; Melissa
de Oliveira
Donato; Ruan
Vagmakre e
Thiago de
Oliveira Maia.
Projeto de Coordenador: Servidores e Aumentar o nivel de atividade Promocéo de 07/2023 a
Atividades Yuri de Lucas Alunos fisica e reduzir o atividades fisicas 12/2023
Fisicas do IFRO | Xavier Martins Residentes do | comportamento sedentario de e eventos
- Campus Colaboradores: IFRO- Campus servidores e alunos do IFRO recreativos que
Ariquemes Amisley Guale Ariquemes — Campus Ariguemes. estimulem o
Aratjo e Celina movimento;
Kenia de Palestras;
Andrade. Momentos de
interacao,

priorizando a
conversa;
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Participacdo em
jOgos municipais
e institucional.

Fonte: elaborado pela autora de acordo com os dados coletados no campus Ariquemes
(2024).

Por fim, no Quadro 1 descreveu-se de forma sucinta as principais informacoes
sobre os projetos de ensino desenvolvidos no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia
e Tecnologia de Rondbnia — IFRO, Campus Ariquemes no ano de 2023.

Os projetos de ensino desenvolvidos no IFRO — Campus Ariquemes
evidenciam o compromisso da instituicdo com a formacao integral dos estudantes,
promovendo o protagonismo estudantil por meio da participacao ativa em agdes que
integram teoria e pratica, ciéncia e cultura, aprendizagem e cidadania. Cada iniciativa
propde um espaco de envolvimento em que os alunos deixam de ser meros receptores
de conhecimento para se tornarem agentes do proprio aprendizado, desenvolvendo
autonomia, pensamento critico e senso de responsabilidade social. Essas
experiéncias formativas reafirmam a funcdo social da escola como espaco de
emancipac¢do humana, em que o conhecimento se constrdi de maneira colaborativa,
dialogando com as realidades vivenciadas pelos estudantes. O protagonismo, nesse
contexto, ndo se restringe a execucdo de tarefas, mas envolve o engajamento
consciente, a corresponsabilidade e o compromisso com a transformacao pessoal e
coletiva.

Projetos como a 52 Olimpiada Brasileira de Cartografia, as Olimpiadas de
Geografia, Ciéncias da Terra, Matematica e do Bicentenario da Independéncia, bem
como a Programacgdo Competitiva, incentivam o protagonismo ao desafiar os alunos
a aplicar os conhecimentos adquiridos em sala de aula em situacfes reais e
competitivas, estimulando a autonomia intelectual, a autoconfianca e o trabalho em
equipe. Nesses espacos, o0 estudante é convidado a se preparar, pesquisar e buscar
solugcbes criativas para problemas, tornando-se corresponsavel por seu proprio
desenvolvimento académico. Além de fortalecer competéncias cognitivas e cientificas,
essas acoes despertam o interesse pela pesquisa, pela inovacéo e pela producgéo de
conhecimento, tornando o aprendizado mais significativo e conectado as demandas
contemporaneas. O desafio proposto por essas olimpiadas vai além da competicao:
promove o desenvolvimento da resiliéncia, da cooperacdo e da capacidade de

superacao diante de contextos complexos.
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Outros projetos, como “Transformando Ideias em Alimentos”, “Empreender
para Solucionar Problemas” e “Integrando Saberes para o Desenvolvimento de um
Produto Alimenticio”, destacam o protagonismo estudantil no campo da inovagéao e do
empreendedorismo. Nessas iniciativas, o0os estudantes planejam, diagnosticam
necessidades, desenvolvem produtos e apresentam resultados, vivenciando todas as
etapas do processo criativo. Essa prética interdisciplinar fortalece o protagonismo a
medida que os alunos tomam decisdes, lidam com desafios e aprendem a transformar
ideias em solucdes reais e sustentaveis. Tais experiéncias demonstram como a
educacdo profissional e tecnolégica pode articular ciéncia, técnica e sensibilidade
social, formando sujeitos capazes de intervir criticamente no mundo do trabalho. O ato
de empreender, aqui, assume um carater educativo e ético, em que o estudante
aprende a identificar problemas sociais e ambientais e a buscar alternativas
inovadoras e solidarias para enfrenta-los.

No ambito cultural e social, projetos como “Consciéncia Negra — Resisténcia
Contra o Preconceito Racial e Cultural”, o “Spanglish Club” e a “Feira Cultural
Internacional” possibilitam o protagonismo por meio do dialogo, da pesquisa e da
expressao artistica e linguistica. Nessas a¢fes, 0s estudantes assumem papéis ativos
na constru¢ao de debates sobre diversidade, identidade e respeito, exercitando sua
voz e atuando como multiplicadores de valores éticos e humanitarios dentro da
comunidade escolar. Essas praticas ampliam o sentido de pertencimento e reforcam
o papel da escola como espaco de valoriza¢do da diversidade cultural, de combate ao
preconceito e de constru¢do de uma cidadania critica e inclusiva. O protagonismo aqui
se manifesta como acao politica e social, em que o estudante se reconhece como
sujeito de direitos e agente de mudanca no seu contexto.

Ja projetos como o “Chega Mais!”, voltado para o acolhimento e integragao dos
novos estudantes, e as iniciativas ligadas a pratica esportiva e a promoc¢éao da saude,
como o “Treinamento Esportivo de Voleibol”, a “Sala de Treinamento Fisico” e o
“Projeto de Atividades Fisicas do IFRO”, favorecem o protagonismo ao estimular a
cooperacao, o espirito de equipe e a responsabilidade coletiva. Nessas experiéncias,
0 estudante € convidado a cuidar de si e do outro, fortalecendo vinculos e
desenvolvendo competéncias socioemocionais fundamentais para sua formacao
integral. O envolvimento em praticas corporais e esportivas contribui ndo apenas para
0 bem-estar fisico, mas também para a formacao de valores como disciplina, empatia,

solidariedade e respeito mutuo — principios essenciais para a convivéncia
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democratica. Essas vivéncias reafirmam que o protagonismo n&o se limita ao campo
cognitivo, mas abrange dimensfes afetivas, éticas e sociais que formam cidadaos
conscientes e participativos.

Dessa forma, os projetos de ensino do IFRO — Campus Ariquemes representam
mais do que a¢les pedagdgicas pontuais; constituem-se como espacos de formacao
critica e transformadora. Eles expressam a concretizacado de uma proposta educativa
gue entende o estudante como sujeito historico, capaz de pensar, agir e intervir em
sua realidade. Ao integrar conhecimento cientifico, sensibilidade humana e
compromisso social, essas iniciativas contribuem para a consolidacdo de uma
educacédo profissional e tecnolédgica verdadeiramente emancipadora, comprometida
com a formacéo integral e com a construcdo de uma sociedade mais justa e solidaria.

Assim, observa-se que o protagonismo estudantil no IFRO de Ariquemes é
fortalecido pela diversidade e complementaridade dos projetos de ensino, que
contemplam dimensfes cognitivas, sociais, culturais, fisicas e emocionais. Ao
participar dessas acfes, 0os alunos aprendem a agir com autonomia, a resolver
problemas, a se expressar criticamente e a compreender seu papel transformador
dentro e fora da escola. Desse modo, 0s projetos ndo apenas contribuem para a
aprendizagem académica, mas também formam sujeitos ativos, criativos e
conscientes de sua responsabilidade social.

Diante da relevancia dos projetos de ensino como espacos de formacao integral
e desenvolvimento do protagonismo estudantil, torna-se necessario compreender de
que forma essas praticas podem ser analisadas, aprimoradas e aplicadas de maneira
sistematizada. A reflexdo sobre os projetos desenvolvidos no IFRO — Campus
Ariguemes evidencia ndo apenas 0 compromisso institucional com a inovacao
pedagogica, mas também a importancia de se investigar, com rigor metodoldgico, 0s
processos que sustentam tais experiéncias. Assim, o aprofundamento da andlise
requer uma abordagem que considere tanto 0s aspectos tedricos quanto os praticos
dessas acoes, buscando identificar seus impactos na aprendizagem e na formagao
cidada dos estudantes.

Nesse sentido, a secao seguinte apresenta o percurso metodolégico adotado
para a realizacdo desta pesquisa, que teve como proposito compreender e promover
0 protagonismo discente no ambito dos projetos de ensino. Sao descritos, portanto,
os procedimentos utilizados para coleta e analise dos dados, bem como as etapas

gue orientaram o desenvolvimento do estudo e a elaboragéo do produto educacional.
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Essa transicdo do campo teorico para o campo metodologico permite articular a
fundamentacdo construida anteriormente as praticas investigativas, garantindo

coeréncia entre 0s objetivos propostos e os caminhos percorridos na pesquisa.

4 METODOLOGIA

Essa pesquisa consistiu em produzir uma oficina para estimular o
protagonismo dos alunos inscritos nos Projetos de Ensino de forma que a pratica da
sala de aula obtenha uma maior proximidade com a teoria descrita nos referenciais e
documentos do IFRO e foi realizado a partir de cinco grandes momentos: revisdo da
bibliografia, analise documental, questionarios diagndsticos, entrevistas e oficinas. Na
etapa de revisdo da bibliografia, foram selecionados autores que trabalham com
educacado integral, protagonismo estudantil e Projetos de Ensino (Candau 2012;
Ciavatta,2005; Ciavatta e Ramos, 2005; Silva; Ciasca, 2021; Silva, 2009; Souza,
2009; Costa, 2000 e 2018; Gandolfo, 2005; Freire,2019; Vanconcellos, 2012; Vereno,
2021); na etapa de analise documental, buscou-se os referenciais legais nacionais
gue abordam a EPT e os referenciais do Campus Ariquemes que norteiam os Projetos
de Ensino (Brasil, 1996, 2008, 2011 e 2018). Os questionarios diagndsticos foram
realizados com alunos e professores que desenvolvem projetos de ensino, as
entrevistas e oficinas foram realizadas apenas com os alunos do Campus Ariquemes

gue participam dos projetos de Ensino.

4.1 Caracterizacéo da Pesquisa

O presente trabalho se caracteriza como uma pesquisa de abordagem
qualitativa de carater explicativo e o procedimento utilizado é a pesquisa-agéo.
Inicialmente foi realizada uma pesquisa bibliografica e analise documental (pesquisa
documental), estas de carater exploratorio.

Segundo Creswell (2010) a pesquisa de abordagem qualitativa € um método
gue busca compreender fenbmenos sociais e humanos a partir da perspectiva dos
participantes. Essa abordagem é caracterizada por sua énfase na coleta de dados nao
numeéricos, permitindo uma exploracdo mais profunda das experiéncias, significados
e contextos que influenciam o comportamento humano. A pesquisa qualitativa utiliza

diversas técnicas, como entrevistas abertas, grupos focais e observacgao participante,
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para coletar informacdes ricas e detalhadas.

Paralelo a isso, Sampiere, Collado e Lucio (2013) afirmam que a abordagem
qualitativa considera o contexto social e concentra-se no processo de investigacao.
Essa abordagem €, portanto, subjetiva, refletindo a perspectiva do pesquisador, suas
interpretagdes, crengas e valores. A analise realizada é indutiva, ndo se apresentando
de forma dedutiva. Ademais, podemos definir o enfoque qualitativo como aquele que
explora os fendmenos em profundidade, sendo conduzido predominantemente em
ambientes naturais. Essa abordagem contextualiza o fenémeno em estudo e utiliza a
coleta de dados sem a aplicacao de medi¢Bes numéricas, ou seja, nao se fundamenta
em estatisticas. Essa caracteristica permite uma compreensdo mais rica e detalhada
das experiéncias e significados atribuidos pelos individuos ao seu entorno.

Para Minayo (2011), a abordagem qualitativa responde a questdes muito
particulares e se preocupa com um nivel de realidade que néo pode ser obtida por
meio de numeros a andlises estatisticas como nas pesquisas quantitativas. Em outras
palavras, esse tipo de pesquisa investiga o universo que envolve crencas, atitudes,
motivos, aspiracdes, valores, etc., correspondendo a um espaco mais profundo dos
fenbmenos estudos, que jamais serdo reduzidos a operacdo de variaveis.

Por fim, conforme Denzine Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa traz uma
abordagem interpretativa do mundo, onde seus pesquisadores estudam as coisas em
seus cenarios naturais, buscando entender os fendmenos em termos dos significados
gue as pessoas a eles conferem. Essa metodologia foi adotada porque € a que melhor
atende aos objetivos da pesquisa.

No que concerne ao carater explicativo, o foco principal dessa pesquisa €
reconhecer os elementos que favorecem a ocorréncia dos fenbmenos. Ela esclarece
0 motivo e a logica das coisas, sendo assim, a que mais amplia a compreensao da
realidade. E possivel afirmar que o conhecimento cientifico se baseia nos achados
dos estudos explicativos. Isso ndo significa que 0s outros tipos de pesquisa
(exploratéria e descritiva) ndo sejam relevantes, ja que, frequentemente, sdo etapas
iniciais para a obtencéo de explica¢des cientificas (Gil, 2008).

Relativo a pesquisa-acdo (procedimento desta pesquisa), de acordo com
Thiollent (2018) ela é um tipo de investigacao cientifica que se caracteriza por integrar
de forma simultanea acéo e pesquisa, buscando resolver problemas concretos de um
grupo social ou organizacional enquanto se gera conhecimento sistematico sobre o

processo. Thiollent (2018) define pesquisa-acdo como uma estratégia de pesquisa
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voltada para a transformacdo de situacdes sociais problematicas, mediante a
intervencdo planejada e participativa dos proprios envolvidos, articulada a um
processo reflexivo. Ou seja, ndo se trata apenas de observar a realidade, mas de
intervir nela, promover mudancas e, ao mesmo tempo, compreender o efeito dessas
acoes.

O surgimento da pesquisa-acdo remonta as primeiras experiéncias de
investigacao participativa desenvolvidas por Kurt Lewin, psicélogo social aleméao, na
década de 1940. Lewin introduziu o conceito de pesquisa como uma ferramenta para
resolver problemas sociais concretos, enfatizando que os individuos afetados pelo
problema deveriam ser coautores do processo de investigacdo. A partir dessa
perspectiva inicial, a pesquisa-acado evoluiu para uma abordagem mais estruturada,
incorporando principios de participacéo ativa, reflexao critica e ciclica, sendo adotada
em diversas areas do conhecimento, incluindo educacao, saude, administracdo e
sociologia (Thiollent, 2018).

Na educacéo, a pesquisa-acao tem se mostrado especialmente relevante por
possibilitar que professores e gestores escolares se tornem protagonistas da
investigacdo de suas proprias praticas. Esse tipo de pesquisa permite compreender
os desafios cotidianos da escola, experimentar novas estratégias pedagdgicas e
promover a melhoria continua do ensino, de forma participativa. Nesse contexto, a
pesquisa-acdo na educacdo pode assumir diferentes formatos, como a andlise de
dificuldades de aprendizagem em sala de aula, a implementacdo de metodologias
inovadoras, o desenvolvimento de projetos de ensino ou a avaliacdo de politicas
educacionais locais (Thiollent, 2018).

Um dos aspectos centrais da pesquisa-acdo € o carater ciclico de seu
processo, que geralmente envolve quatro etapas principais: planejamento,
acdo/intervencdo, observacdo/andlise e reflexdo. A cada ciclo, os participantes
refletem sobre os resultados obtidos, identificam melhorias e ajustam as estratégias
de acdo, promovendo um aprendizado continuo tanto para os envolvidos quanto para
a comunidade escolar. A pesquisa-acdo também fortalece a autonomia dos
professores, engajando-os no processo de transformacéo da pratica pedagogica e
contribuindo para a construgcdo de uma educagcdo mais contextualizada, critica e
democratica (Thiollent, 2018).

Além disso, a pesquisa-agdo se distingue por sua flexibilidade metodoldgica,

podendo utilizar instrumentos qualitativos e quantitativos, como entrevistas,
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observacfes, questionarios e andlise de documentos. Essa caracteristica torna a
abordagem adequada para a educacéo, pois permite adaptar os métodos a realidade
especifica de cada escola ou turma, considerando suas necessidades, recursos
disponiveis e cultura organizacional. Ao integrar teoria e pratica, a pesquisa-acao
fortalece o vinculo entre o conhecimento académico e as demandas concretas do
contexto educacional, promovendo mudancas significativas na prética docente e no
aprendizado dos estudantes (Thiollent, 2018).

Por fim, reforca-se que, a pesquisa-acdo constitui uma abordagem de
investigacao social transformadora, que alia pesquisa e intervencao, possibilitando a
analise reflexiva e a melhoria continua das praticas educacionais. Por meio de sua
aplicacdo na educacdao, professores e gestores podem identificar problemas, testar
solucdes, promover inovacdes pedagodgicas e gerar conhecimentos contextualizados,
fortalecendo o protagonismo dos sujeitos envolvidos e a qualidade do processo de
ensino-aprendizagem.

Como mencionado anteriormente, antes de aplicar a pesquisa foi desenvolvida
uma pesquisa bibliografica e documental de carater exploratério.

De acordo com Gil (2008, p. 50) a pesquisa bibliografica “é desenvolvida a partir
de material ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos.
Embora em quase todos os estudos seja exigido alguma espécie de trabalho desta
natureza, ha pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliograficas”

Ainda sobre a pesquisa bibliografica, Gil (2008) diz que por esse tipo de
pesquisa entende-se a leitura, a analise e a interpretacdo de materiais, entre eles:
documentos, livros, artigos, imagens, manuscritos, mapas, entre muitos outros. A sua
principal vantagem da esta no fato de possibilitar o pesquisador ter acesso a uma
gama de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar de forma
direta.

Marconi e Lakatos (2007) corrobora com tal pensamento ao mencionar que a
pesquisa bibliografica compreende todo estudo ja publicado sobre um assunto, desde
publicacdes avulsas, até meios de comunicacao orais, com a finalidade de colocar o
pesquisador em contato com 0 que ja se tem escrito sobre uma tematica em
especifica. Esse tipo de pesquisa néo deve ser considerado como mera repeticdo do
gue ja foi desenvolvido sobre certo tema, ela propicia o exame de um tema sob um
enfoque novo, chegando a diferentes ou novas considera¢des ou conclusodes.

A respeito da pesquisa bibliografica Figueiredo (2007) cita que tanto ela quanto
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a pesquisa documental ttm o documento como objeto de investigacao. Entretanto, o
conceito de documento ultrapassa a ideia de textos escritos e/ou impressos. O
material de pesquisa pode ser tanto escrito quanto ndo escrito, como filmes, videos,
apresentacdes em slides, fotografias ou cartazes. Esses documentos servem como
fontes de informacgfes, sugestdes e esclarecimentos, fornecendo seu contetudo para
esclarecer certas questdes e servir como prova para outras, conforme o interesse do
pesquisador.

Comparando a pesquisa documental com a pesquisa bibliografica, ressalta-se
que a segunda, a bibliografica se concentra em obras publicadas, a pesquisa
documental se aprofunda em fontes que podem néo ter sido amplamente divulgadas,
mas que sao cruciais para a compreensao de fenébmenos (Grazziotin; Klaus; Pereira,
2022).

De acordo com Grazziotin, Klaus e Pereira (2022) a pesquisa documental
permite a analise de documentos como fontes primarias, oferecendo insights valiosos
sobre contextos e eventos. A pesquisa documental ndo se limita a um uanico foco; ela
pode abranger uma variedade de materiais, incluindo documentos oficiais e registros
escolares, que ajudam a construir narrativas historicas significativas.

Os autores supracitados também abordam os percursos metodoldgicos que
podem ser adotados na pesquisa documental, destacando a necessidade de uma
abordagem critica na selecao e interpretacdo dos documentos. Isso implica considerar
o0 contexto em que os documentos foram produzidos, bem como suas implicacbes
para a pesquisa (Grazziotin; Klaus; Pereira, 2022).

Em relacdo ao carater exploratério da pesquisa bibliografica e documental o
mesmo visa proporcionar maior familiaridade com o problema de pesquisa para
explicita-lo. Segundo Gil (2008) esse tipo de pesquisa pode envolver levantamento
bibliografico, entrevistas com pessoas experientes no problema pesquisado.
Geralmente, assume a forma de pesquisa bibliografica, documental ou estudo de
caso. Essa pesquisa € uma etapa crucial que permite ao pesquisador desenvolver
uma base sélida para suas investigacdes, promovendo uma compreensao inicial que

pode guiar as etapas subsequentes da pesquisa (Gil, 2008).

4.2 Local, Participantes da Pesquisa e Coleta de Dados

A pesquisa foi realizada no Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia
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de Ronddnia — Campus Ariqguemes. O Campus Ariguemes € um campus agricola do
Instituto Federal de Rondbnia (IFRO), agregado a rede federal a partir da Lei n°
11.892, de 29/12/08. O Campus Ariquemes foi autorizado pela Portaria n° 4 de
06/01/2009 (alterada pela Portaria n° 331 de 2013).

Geograficamente, o Campus Ariquemes esté situado na regido leste do estado
e tem como area de influéncia os municipios da Microrregido Ariquemes (Ariquemes,
Machadinho do Oeste, Alto Paraiso, Monte Negro, Vale do Anari, Cacaulandia e Rio
Crespo) e Porto Velho (Buritis, Campo Novo de Rondénia e Cujubim).

Caracterizado como unidade agricola, o Campus Ariqguemes oferta cursos
identificados com os arranjos produtivos da microrregiao e da regiao, especialmente
na area da producdo agricola com os cursos de técnico em Agropecuaria e
Piscicultura, graduacdo em Agronomia e na area de producdo de alimentos e
piscicultura.

De modo abrangente, além de ocupar-se do atendimento aos APLs, 0 campus
avanca para o atendimento as demandas do mundo do trabalho moderno, além de
ofertar cursos que atendem, de modo genérico, a area de informatica e tecnologia.

Na Figura 1 tem-se uma foto do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia de Rondonia, Campus Ariquemes.

Figura 1 - IFRO, Campus Ariquemes

Atualmente, o Campus Ariquemes representado na Figura 1 fornece os
seguintes cursos voltados para o Ensino Médio Integrado: Técnico em Agropecuaria,
Técnico em Alimentos e Técnico em Manutencao e Suporte em Informatica e também

voltados para o Ensino Superior: Tecndlogo em Andlise e Desenvolvimento de
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Sistemas; Bacharelado em Engenharia Agrondmica; Licenciatura em Ciéncias

Biolégicas. Além disso, o campus também oferece o curso subsequente ao Ensino

Médio de Técnico em Aquicultura. O Quadro 2 mostra as principais informacdes sobre

0S cursos mencionados.

Quadro 2 - Informacgdes gerais sobre os cursos fornecidos pelo Campus Ariqguemes

Nome do Modalidade Eixo Carga Forma Vagas Turno de Regime Prazo
Curso tecnoldgico | horaria de de funcionament de do curso
/ area do ingresso | Ingress o] matricul
conhecime o} a
nto
Técnico em Presencial, Recursos 3.533 | Process 120 Integral Anual De3a6
Agropecuaria Integrado Naturais horas o] alunos anos
ao Ensino seletivo | por ano
anual
Técnico em Presencial, Producéo 3.407 | Process 80 Integral Anual De3a6
Alimentos Integrado alimenticia | horas o] alunos anos
ao Ensino seletivo | por ano
anual
Técnico em Presencial, | Informacdo | 3.200 | Process 80 Integral Anual De3a6
Manutencéo e Integrado e horas 0 alunos anos
Suporte em ao Ensino Comunicag seletivo | por ano
Informatica ao anual
Técnico em Presencial, Recursos | 1.100 Process 40 noturno semestr 3ab6
Aquicultura Subsequen Naturais horas o] alunos al semestr
te ao seletivo | por ano es
Ensino semestr
Médio al
Tecndlogo em Presencial | Informacgéo | 2.640 | Process 40 Noturno semestr | 6al2
Analise e e horas | o alunos al semestr
Desenvolvimento Comunicag Seletivo | por ano es
ao
Bacharelado em Presencial Ciéncias 4500 | Process 40 Integral semestr | 5a10
Engenharia Agrérias horas | o alunos al anos
Agron6mica Seletivo | por ano
Licenciatura em Presencial | Educacéo 3.338 | Process 40 Noturno semestr | 8al6
Ciéncias horas o} vagas al semestr
Bioldgicas Seletivo | por ano es

Fonte: elaborado pela autora de acordo com os dados coletados nos PPC’s dos cursos do

IFRO, Campus Ariqguemes (2025).

Os participantes da pesquisa foram 4 professores (dos professores que

desenvolveram projetos de pesquisas no ano de 2023, os 4 aceitaram participar) e

alunos dos Cursos do Ensino Médio integrado a Educacéao Profissional, inscritos nos

Projetos de Ensino desenvolvidos na instituicdo. Os Cursos sao: Téchico em

Agropecuaria; Técnico em Alimentos e Técnico em Manutengdo e Suporte em

Informatica.

A escolha pelo local deve-se a localizag¢do, pois € o Campus mais proximo da

cidade onde mora a pesquisadora e ja ter sido local de trabalho da mesma. Os
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participantes e seus responsaveis (no caso de aluno menor de idade) foram
convidados por e-mail ou telefone para uma reunido presencial onde foram
apresentados o projeto de pesquisa e 0s termos necessarios para participacdo dos
mesmos. Nesse momento, foram apresentados o questionario de diagndstico e
também realizou-se a discussao sobre a viabilidade das entrevistas e datas possiveis.

Em momentos posteriores ocorreram as entrevistas para levantamento de
informacBes sobre praticas protagonistas nos Projetos de Ensino e tematicas
necessarias para que tais praticas se efetivassem entre os participantes da pesquisa,
com possibilidade de ampliacdo para o campus todo. Apos a elaboracao do material
para oficina, esta foi desenvolvida juntamente aos participantes. Ao final foi aplicado
um guestionario de avaliacdo das oficinas por parte dos estudantes.

Os questionarios e perguntas realizadas na entrevista estado descritas ao longo

do topico resultados e discussfes, bem como se encontrar em anexo.

4.3 Questdes éticas

Em observacéo as deliberacdes do Programa de Pés-Graduacao em Educacao
Profissional e Tecnolbégica (ProfEPT), o projeto de pesquisa foi, primeiramente,
autorizado pelo diretor do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de
Rondénia Campus Ariguemes, que assinou a Carta de Anuéncia.

Aos patrticipantes menores de idade, no caso os estudantes, foi oferecido o
TALE — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido para que assinassem confirmando
sua participacdo na pesquisa. Bem como, aos pais e responsaveis pelos estudantes
foi ofertado o TCLE — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para que
assinassem, permitindo assim, a participacéo de seu filho(a) ou a pessoa por quem &
responsavel nas atividades.

Destaca-se comumente que o projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de
Etica em Pesquisa (CEP) do Instituto Federal de Educac&o, Ciéncia e Tecnologia de
Rondbnia para sua aprovacdo. Este comité é responsavel pela avaliacdo e
acompanhamento dos aspectos éticos das pesquisas envolvendo seres humanos, por
meio da Plataforma Brasil. Apds a aprovacdo do CEP, iniciou-se o contato com 0s
sujeitos participante da pesquisa.

Os professores participantes da pesquisa foram nomeados de P1, P2, P3 e P4.

Os estudantes foram nomeados pela sigla E1, E2, E3 e assim sucessivamente. Isso,
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para que nao fossem identificados, mantendo o sigilo dos mesmos.
Enfim, afirma-se que esta pesquisa seguiu todos os critérios éticos para

pesquisas envolvendo seres humanos.

4.4 Fatores de Inclusédo e Exclusao dos Sujeitos

Fatores de Inclusdo: Alunos dos Cursos do Ensino Médio integrado a
Educacao Profissional, inscritos nos Projetos de Ensino desenvolvidos no IFRO —
Campus Ariguemes, dos Cursos de Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional
em agropecuaria; Alimentos eManutencao e Suporte em Informatica.

Fatores de Exclusdo: Alunos dos Cursos do Ensino Médio integrado a
Educacao Profissional que ndo estdo inscritos nos Projetos de Ensino e alunos da

graduacéo.

4.5 Procedimentos Metodoldgicos para Analises dos Dados

Os dados levantados desde os primeiros contatos com os participantes, nas
reunides iniciais, questionario diagnéstico e posteriormente através de entrevistas
semiestruturadas, registrados, foram analisados, interpretados, compilados,
organizados e agrupados sistematicamente, de forma que tornasse possivel a
compreensao das necessidades prioritarias, na visdo dos sujeitos participantes, que
se tornaram teméaticas desenvolvidas nas oficinas.

Esses dados foram representados através de quadro de escalonamento de
prioridades e demonstrados através de graficos. Em etapa posterior foi comparado as
informacBes levantadas nas bibliografias e referenciais analisados, realizando a
triangulacdo dos mesmos para atender ao objetivo da pesquisa.

Destaca-se que na analise das questbes abertas dos questionarios
diagnosticos e de avaliacdo emergiram-se categorias de analise, que surgiram
mediante o conteudo interpretado.

As informacdes levantadas durante toda a pesquisa ficardo de posse da
pesquisadora, em arquivo digital, por um periodo de cinco anos, minimizando 0s riscos
de vazamento de informagdes e ap0s esse periodo seréo totalmente descartados. Os
resultados da pesquisa foram utilizados para escrita da dissertacdo e também para

construcdo do produto educacional que foi a oficina elaborada.
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4.6 Riscos, Medidas Mitigatorias e Beneficios

Diante da metodologia da pesquisa e em consonancia com a Resolucdo N°
466, de 19 de 12 de dezembro de 2012 e a resolugao N° 510 de 07 de abril de 2016,
ambas do Conselho Nacional da Saude, toda pesquisa com seres humanos envolve
risco em tipos e gradacdes variados. A presente pesquisa, apesar de nao causar
danos aos participantes, poderia motivar algum desconforto no momento da pesquisa
para responder as questbes de acordo com o interesse do pesquisador;
probabilidade de desinteresse pelas acdes desenvolvidas no momento da pesquisa e
constrangimento, cansago ou aborrecimento ao responder as questdes, provocando
experiéncias negativas. Para minimizar os possiveis danos foram observadas

algumas medidas mitigatorias.

4.7 Medidas Mitigatorias

Visando reduzir ao maximo os possiveis danos causados pela pesquisa,
manteve-se 0 bom senso e a seguranca durante as entrevistas; priorizou a
objetividade e uma linguagem clara e sucinta, deixando claro o direito de nao
responder perguntas que causassem incomodos. Para assegurar a integridade dos
participantes, em nenhum momento durante a coleta de dados, foi necessaria a
identificagcéo do participante, ficando garantido o anonimato e sigilo das informagoes.
Os resultados da  pesquisa foram apresentados de maneira geral, como uma
totalidade da pesquisa, nao revelando em momento algum, o nome ou qualquer

informacao sigilosa dos participantes.

4.8 Beneficios

Acredita-se que ao analisar e refletir junto aos estudantes sobre o
protagonismo estudantil na teoria e na pratica dos projetos de ensino do Instituto
Federal de Rondbnia — Campus Ariquemes, esses estudantes se motivem a
desenvolverem praticas protagonistas nesse e em outros contextos da escola e
sociedade, permitindo o desenvolvimento da autonomia, criticidade, coletividade e

colaborem ainda, com a aproximacdo da pratica a teoriados referenciais que a
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fundamentam.

4.9 Plano de Desenvolvimento do Produto

A pesquisa foi organizada nas seguintes etapas: revisao da literatura;
elaboracao dos instrumentos de pesquisa; construcdo e geracdo de dados através de
entrevistas semiestruturadas; analise dos dados; producdo do material didatico e
resultados. Foi desenvolvido como produto educacional uma oficina elaborada a partir
de tematicas levantadas junto aos participantes da pesquisa sobre o protagonismo no
desenvolvimento dos projetos de ensino, para alunos do ensino médio técnico
integrado do IFRO, Campus Ariquemes, com 0 objetivo de incentivar praticas que
desenvolvam o protagonismo estudantil na instituicao.

A primeira parte foi tedrica, composta dos conceitos sobre protagonismo
estudantil, projetos de ensino e educacédo integral, dispostos no material, contou
também com uma breve contextualizacao e justificativa sobre a importancia em se
trabalhar o protagonismo estudantil nos projetos de ensino. Em seguida, a parte
pratica foi constituida da apresentacdo do passo a passo do desenvolvimento da
Oficina, que foi distribuida em 3 momentos, utlizando temas levantados pelos alunos
durante as entrevistas. Cada oficina tem um planejamento contendo obijetivos,
procedimentos metodologicos e avaliacao.

Na etapa de revisdo da literatura e elaboragéo dos instrumentos de pesquisa
foi necessario buscar em artigos, livros e revistas uma base sélida para a pesquisa
gue explore uma abordagem libertadora, interacionista e integral do homem para a
educacao profissional para a pesquisa e de praticas protagonistas para o auxiliar na
elaboracdo do produto final. Ainda nesta etapa algumas andlises técnicas foram
discutidas e estruturadas para elaboracao da oficina, como: ideias de diagramacéo do
material, com o intuito de identificar um layout que poderia tornar o projeto mais
atrativo e intuitivo e talvez identificar uma tendéncia em termos de materiais didaticos;
qual estilo de imagem se adequaria a este trabalho bem como a escolhada fonte e
tamanho das letras; qual o tamanho do papel; roteiro de apresentacao do conteudo,
estilo de escrita e elaboracdo de imagens; disponibilidade de acesso, buscando
facilitar a aquisicdo e o manuseio do produto.

Na construcdo e levantamento de dados da pesquisa utilizou-se de

entrevistas, que foram gravadas. A gravacao foi permitida pelos participantes em
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formulério previamente assinado.

A etapa de producdo do material didatico envolveu principalmente as
percepcbes dos estudantes pesquisados na validacdo do prototipo do produto
educacional que identificou as duvidas e as dificuldades de entendimento dos
contetdos abordados, servindo para o aprimoramento do mesmo. As discussdes
durante o processo permitiram que fossem feitas melhorias significativas no material,
tais como: a linguagem apropriada ao publico; o layout do instrumento, dentre outros.

A validacdo do prototipo foi encaminhada via formulario de validac&o
disponivel no Google form’s com o protétipo das oficinas por e-mail para andlise e
avaliagdo. As questdes objetivas do formulario de validacéo foram elaboradas com o
intuito de receber a avaliacdo quanto a comunicacgao visual e escrita, a compreensao
e a utiidade do material e também para identificar possiveis necessidades de
formatacao. ApGs a avaliacdo do material pelos estudantes, foram necessérios ajustes
gue contemplem as observagoOes feitas durante a realizacdo da etapa de validagéo e
gue considerem as contribuicdes sobre pontos nao observados na fase da elaboracdo

do material.

5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Como mencionado na metodologia, essa pesquisa teve como foco a producéo
de uma oficina que visou estimular o protagonismo dos alunos inscritos nos Projetos
de Ensino de forma que a prética da sala de aula obtivesse uma maior proximidade
com a teoria descrita nos referenciais e documentos do IFRO e foi realizado a partir
de cinco momentos: revisdo da bibliografia, analise documental, questionarios
diagnésticos, entrevistas e oficinas.

Os questionarios diagndsticos foram realizados com os alunos e professores
do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Rondbénia (IFRO), do
campus Ariquemes, que desenvolveram/participaram dos projetos de ensino. As
entrevistas e oficinas realizadas somente com os alunos que participaram dos projetos
de Ensino. A seguir (topico 5.1) segue analise dos questionarios aplicados com os
docentes, e no tépico (5.2) posterior encontra-se a analise dos questionarios aplicados
aos discentes.

Destaca-se que na andlise das questbes abertas dos questionarios

diagndésticos emergiram-se categorias de analise, que surgiram mediante o contetdo
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interpretado.
5.1 Anélise dos questionarios diagndsticos - Docentes

A seguir tem-se a analise dos questionarios aplicados com os professores,
onde apenas 4 (quatro) responderam. Utilizou-se como apoio gréfico para facilitar a
visualizacao dos leitores no caso dos questionarios com perguntas fechadas.

O referido questionario versa sobre o Protagonismo Estudantil nos Projetos
de Ensino - IFRO/Campus Ariquemes e dados sobre os participantes.

A primeira questéo se refere as idades dos participantes. No Quadro 3, tem-
se as opcoes de respostas que foram dadas aos participantes.

Quadro 3 - Questédo 1

1) Idade:

() Até 21 anos

() Entre 22 e 32 anos
() Entre 33 e 43 anos
() Entre 44 e 55 anos
() Acima de 56 anos

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Levando em consideracéo as opc¢des selecionadas elaboramos o Grafico 1.

Grafico 1 - Respostas da questao 1

Idade dos participantes

B Até 21 anos

25%‘% M Entre 22 e 32 anos
50% Entre 33 e 43 anos

M Entre 44 e 55 anos

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Acima de 56 anos

De acordo com o Gréfico 1, de 100% dos participantes, 50% possuem idades
entre 33 e 43 anos, sendo dois participantes, 25% possui idade entre 44 e 55 anos,
sendo um participante, e outros 25% possui idade acima de 56 anos, sendo um
participante também.

A segunda questéo se refere a formacao dos participantes. No Quadro 4, tem-

se as opcgoes de respostas que poderiam ser escolhidas pelos participantes.



Quadro 4 - Questéo 2

2) Formacéo Profissional:
() Graduagédo

() Bacharelado

() Licenciatura

() Especializacdo

() Mestrado

(__ ) Doutorado

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Levando em consideracdo as opgoes selecionadas elaboramos o Grafico 2.

Gréfico 2 - Respostas da questéo 2

Formacao dos participantes

B Graduagao
0% m Bacharelado
Licenciatura

M Especializagao
B Mestrado

Doutorado

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Conforme apontado no Gréfico 2, de 100% dos participantes, 50%, sendo dois

participantes, possuem doutorado como formagéao académica, e outros 50%, sendo

outros dois participantes, possuem mestrado como formacao académica.

A terceira questao se refere ao tempo de docéncia na Educacéao Profissional.

No Quadro 5 tem-se as opcbes de respostas que poderiam ser escolhidas pelos

participantes.

Quadro 5 - Questédo 3

3) Ha quanto tempo leciona na Educacgéo
Profissional?

( )Até1lano

() Entre 2 e 3 anos

( )Entre 4 e 7 anos

() Entre 8 e 11 anos

(_ ) Acimade 11 anos

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Os dados apresentados se encontram disponibilizados no Grafico 3.

Graéfico 3 - Respostas da questao 3
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Tempo de docéncia na
Educacao Profissional dos
participantes

HAté 1 ano
M Entre 2 e 3 anos
Entre 4 e 7 anos
M Entre 8 e 11 anos
Acima de 11 anos

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Mediante exposto no Grafico 3, de 100% dos participantes, 25% atua na
Educacao Profissional e Tecnoldgica “Até 1 ano”; mais 25% “entre 8 e 11 anos”; outros
25% de “entre 4 a 7 anos” e mais 25% “Acima de 11 anos”.

A quarta questdo se refere as motivacbes para a atuacdo docente na
Educacao Profissional e Tecnoldgica (EPT). No Quadro 6 tem-se a descricdo da
pergunta.

Quadro 6 - Questdo 4

4) Quais foram as motiva¢gfes para a sua atuagao
docente na Educacgdo Profissional e Tecnoldgica
(EPT)?

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a questao 4 os participantes responderam de forma bastante diversificada
guanto as motivacfes para a sua atuacdo docente na Educacdo Profissional e

Tecnologica (EPT). As suas respostas foram transcritas abaixo:

‘Ingressar na rede federal de ensino” (P1).

“Pelas possiblidades de atividades diversificadas com uma faixa etaria mais focada na
formacao para o mercado de trabalho e pesquisa; Pelas op¢bes para realizacdo de atividades préticas;
Autonomia dada ao docente para desenvolver suas atividades docentes; e flexibilidade e oportunidade
para docéncia e pesquisa” (P2).

“Na época em que decidi, a principal motivagao foi o salario € o plano de carreira que eram
bons”

“Encontrar uma aplicagéo Pratica para os Conceitos da Fisica que leciono” (P4).

Em analise as respostas dos professores, as motivacdes para a atuacao
docente na Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT) apresentadas pelos
professores refletem uma diversidade de fatores que influenciam a escolha por essa

area. Enquanto alguns destacam aspectos institucionais, como a estabilidade




93

proporcionada pelo ingresso na rede federal de ensino (P1) e os beneficios salariais
e plano de carreira (P3), outros enfatizam as oportunidades pedagdgicas e
académicas. O interesse pela aplicabilidade pratica do ensino, a autonomia docente
e a possibilidade de conciliar ensino e pesquisa aparecem como pontos centrais nas
respostas de P2 e P4. Esses elementos indicam que a EPT atrai profissionais tanto
pela seguranca profissional quanto pela riqueza de experiéncias proporcionadas pela
pratica educativa, evidenciando o carater dinamico e inovador desse segmento de
ensino.

A quinta questdo se refere aos desafios enfrentados na préatica pelos
participantes enquanto docente da Educacao Profissional e Tecnoldgica. No Quadro

7, tem-se a descricdo da pergunta.
Quadro 7 - Questédo 5

5) Quais os desafios enfrentados em sua pratica na
Educacao Profissional e Tecnoldgica?

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a questdo 5 os participantes mencionaram diversos desafios que
vivenciam enquanto professores da Educacao Profissional e Tecnoldgica. Suas falas

estdo expostas a sequir:

“Desenvolver uma educagéao publica e de qualidade” (P1).

“O uso do celular pelos discentes durante as aulas em momentos que ndo convém utiliza-lo; -
Apresentar aulas constatemente dindmicas para envolver e despertar o interesse dos discentes em
participar.- Conciliar o desenvolvimento e culminancia dos projetos com os horarios de aulas
disponiveis dos discentes” (P2).

“Dificuldade de concentragao por parte dos alunos, Falta de comprometimento por parte dos
alunos, Carga horaria de sala de aula elevada e pouco tempo disponivel para planejamento” (P3).

“Falta de interdiciplinariedade” (P4).

Pode-se concluir por meio da analise que os desafios enfrentados na pratica
docente na Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) refletem tanto questbes
estruturais quanto pedagogicas. A preocupacdo com a qualidade da educacéao publica
(P1) destaca um desafio amplo e sistémico. Ja aspectos relacionados ao engajamento
dos alunos, como o uso inadequado do celular, a falta de concentracdo e
comprometimento, e a necessidade de aulas dinamicas para manter o interesse (P2
e P3), mostram desafios cotidianos enfrentados em sala de aula. Além disso, questbes
como a carga horaria elevada e a falta de tempo para planejamento (P3), a dificuldade
de conciliar projetos com os horarios dos alunos (P2) e a auséncia de

interdisciplinaridade (P4) evidenciam limitagcdes institucionais e organizacionais que
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impactam o trabalho docente. Esses desafios ressaltam a necessidade de estratégias
inovadoras e de apoio institucional para garantir um ensino mais eficiente e integrado.
A sexta questdo se refere a promocdo de momentos de aprendizagem
oferecido pelos participantes aos seus alunos fora do ambiente da sala de aula ou
com metodologias diversificadas. No Quadro 8, tem-se a pergunta realizada.
Quadro 8 - Questao 6

6) Vocé promove momentos de aprendizagem aos seus
alunos fora do ambiente da sala de aula ou com
metodologias diversificadas? Em caso afirmativo, quais?

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a questdo 6, os participantes da pesquisa descreveram algumas aulas
que fazem fora do ambiente da sala de aula e com a utilizagcdo de métodos ativos.
Suas respostas podem ser visualizados nas falas seguintes:

“Visitas técnicas; aprendizado baseado em problemas; aprendizado baseado em projetos” (P1).

“Sim, para a introdugéo de novos contelidos, realizamos dinamicas fora da sala de aula outras
vezes, realizamos atividades em grupo e eles definem como farédo as consideragdes” (P2).

“Sim. Aprendizagem por meio de projetos” (P3).

“Sim, em laboratério e visitas técnicas” (P4).

As respostas dos professores indicam um esforco significativo para diversificar
as metodologias de ensino e proporcionar experiéncias de aprendizagem além da sala
de aula tradicional na Educacado Profissional e Tecnoldgica (EPT). O uso de visitas
técnicas (P1 e P4) demonstra a preocupacdo em aproximar os alunos da realidade do
mercado de trabalho, tornando o aprendizado mais concreto e aplicavel. A adocéo de
metodologias ativas, como aprendizagem baseada em problemas e projetos (P1 e
P3), bem como dindmicas e atividades em grupo (P2), revela um compromisso com
praticas pedagodgicas inovadoras que estimulam a autonomia e o engajamento dos
estudantes. O uso de laboratorios (P4) também destaca a importancia da
experimentacdo pratica no processo de ensino. Essas estratégias reforcam a
necessidade de um ensino dinamico e contextualizado, contribuindo para uma
formacao mais significativa e alinhada as demandas do mundo do trabalho.

A sétima questdo se refere a questdo das aulas diferenciadas com relacéo a
autonomia do estudante. Tal questao esta explanada no Quadro 9.

Quadro 9 - Questéo 7

7) Suas aulas diferenciadas tem favorecido a
autonomia do estudante? Justifigue.

Fonte: elaborado pela autora (2024).
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Na questdo mencionada, quanto as aulas diferenciadas e a autonomia do

estudante, obteve-se as seguintes respostas dadas pelos docentes:

“Sim. Nas abordagens relacionado a aprendizagem baseado em projetos 0s alunos tem
buscado desenvolver ideias de negocio e produtos, ampliando os seus conhecimentos através do
desenvolvimento desses produtos, de forma que em sala de aula somente abordamos as duvidas e a
inclusao de alguns conceitos para que o projeto se desenvolva” (P1).

“Sim, eles escolhem os recursos que pretendem usar para a realizagdo da atividade e
compartilham comigo para auxilid-los com algum material ou sugestfes. A Ultima que fiz foi com os
estudantes do 2° Ano do Curso de Agropecuaria. O conteldo era cultura e sociedade. Prepararam
material especifico sobre a regido brasileira que escolheram e no momento das apresentacoes, teve
comidas e vestimentas tipicas, musicas e utensilios préprios de cada regido. Foi um momento que
todos interagiram e participaram” (P2).

“O estudante tem autonomia nas praticas de aprendizado por projetos, porém, o principal
desafio é estimula-los a serem proativos para usar essa autonomia” (P3).

“Sim, quando o aluno vé uma funcionalidade do tema estudado ele tem outro animo” (P4).

As respostas dos professores indicam que metodologias diferenciadas tém
contribuido para o desenvolvimento da autonomia dos estudantes na Educacéo
Profissional e Tecnoldgica (EPT). A aprendizagem baseada em projetos (P1 e P3) se
destaca como uma estratégia eficaz para estimular os alunos a explorarem novas
ideias, desenvolverem produtos e aprofundarem seus conhecimentos de forma
independente. Além disso, permitir que os estudantes escolham recursos e organizem
atividades interativas, como a abordagem cultural mencionada por P2, favorece a
tomada de decisdes e a responsabilidade pelo préprio aprendizado. No entanto, o
desafio apontado por P3, relacionado a necessidade de estimular a proatividade dos
alunos, reforca a importancia de incentivar a autoconfianca e o engajamento. A
percepcdo de aplicabilidade dos conteudos (P4) também se revela um fator
motivacional essencial para a aprendizagem ativa. Essas experiéncias demonstram
que, quando os estudantes veem sentido no que aprendem e tém espago para
explorar, sua autonomia € fortalecida, tornando-os mais preparados para desafios
académicos e profissionais.

A oitava questéo se refere sobre a percepcao dos professores a respeito do
papel principal do Estudante no processo de ensino e aprendizagem. No Quadro 10,
tem-se a descricdo da pergunta.

Quadro 10 - Questédo 8

8) Qual deve ser, em sua opinido, o papel principal
do Estudante?
Fonte: elaborado pela autora (2024).
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Para a questdo 8, os participantes da pesquisa mencionaram suas
percepc¢des quanto ao que acreditam ser o papel principal do estudante no ambiente

escolar. Suas respostas foram transcritas nos paragrafos subsequentes:

“Permitir e ser permitido. Os estudantes devem poder optar e escolher entre as diversas
habilidades relacionadas as disciplinas, de forma que, no desenvolvimento de um projeto, alguns
desenvolvam mais habilidades em marketing, outros em producdo/programacao, outros em gestao, e
assim por diante” (P1).

“Atuar como agente ativo e ndo passivo no processo ensino-aprendizagem. Participar e
interagir durante as aulas praticas ou tedricas” (P2).

“Se manter presente e concentrado no processo de ensino aprendizagem, de modo a seguir
as metodologias propostas pelo docente, expor suas davidas e propor alteracdes nessas metodologias
no sentido de que as metodologias favoregam e tornem seu aprendizado mais eficiente e efetivo” (P3).

“Encontrar uma aplicagéo Pratica para os Conceitos da Fisica que leciono” (P4).

ApoOs andlise, emergiram-se trés categorias. A Categoria 1 — Protagonismo e
Autonomia no Processo de Aprendizagem inclui respostas de Pl e P2, que
destacam a importancia de o estudante tomar decisdes, escolher caminhos, ser
sujeito ativo e autbnomo na constru¢do do conhecimento.

A Categoria 2 — Engajamento e Responsabilidade no Processo Educativo
refere-se a resposta de P3, que ressalta o comprometimento, a presencga ativa e a
corresponsabilidade do estudante na sua aprendizagem e no ambiente escolar.

A Categoria 3 — Aplicacdo Pratica do Conhecimento reflete a resposta de
P4, que enfatiza o papel do estudante em relacionar teoria e pratica, aplicando os
conteudos de forma concreta.

Fazendo uma analise geral, as respostas dos professores refletem uma visdo
centrada no protagonismo do estudante no processo de ensino-aprendizagem. A ideia
de permitir escolhas e desenvolver habilidades especificas dentro de projetos (P1)
destaca a importancia da personalizacdo do aprendizado, respeitando interesses e
aptiddes individuais. A énfase na participacao ativa (P2) reforca a necessidade de que
0 estudante assuma um papel engajado e interativo, indo além da recepc¢éo passiva
do conhecimento. Além disso, a responsabilidade de se manter concentrado, expor
duvidas e até mesmo contribuir para aprimorar as metodologias de ensino (P3)
evidencia a constru¢cdo de um ambiente educacional mais colaborativo. Por fim, a
busca por aplicagbes praticas dos conceitos (P4) aponta para a relevancia da
contextualizacdo do aprendizado, tornando-o mais significativo. Em conjunto, essas
percepcdes reforcam que o estudante deve ser um agente ativo, critico e participativo,

construindo seu conhecimento de forma autbnoma e aplicada a realidade.
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A nona questédo se refere aos recursos que os docentes costumam utilizar
para o desenvolvimento dos projetos de ensino no IFRO. No Quadro 11, tem-se a
descricéo da pergunta.

Quadro 11 - Questado 9

9) Assinale quais destes recursos vocé costuma
utilizar para o desenvolvimento do Projeto de
Ensino:

() Quadro e pincel
() Livro didatico

() Videos/DVD (filmes)
() Projetor multimidia
() Sites (Internet)

() Artigos de revistas
(

(

(

(

(

) Jornais, revistas, noticias veiculadas na midia
) Xerox
) Fotografia

) Recursos digitais (software; aplicativos etc)
) Biblioteca (sala de leitura)

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Mediante os dados descritos pelos participantes foi elaborado o Gréfico 4.

Gréfico 4 - Respostas da questao 9

Recursos que os docentes
costumam utilizar para o
desenvolvimento de Projetos de

ENsSin0  =auadroe pincel

M Livro didatico

Videos/DVD (filmes)
10>% 14%
5%

B Projetor multimidia

[)
2% | Sites (Internet)

9% Artigos de revistas

M Jornais, revistas, noticias

veiculadas na midia
W Xerox

Fonte: elaborado pela autora (2024).

De acordo com o grafico 4 de todas as opg¢des que os participantes tinham para
escolher os Sites (Internet) é o mais utilizado dos recursos, em sequéncia vem 0s
artigos de revistas e recursos digitais, o projetor multimida e quadro e pincel. Em

seguida, os recursos digitais (sotwares, aplicativos, etc.), projetor multimidia e jornais,
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revistas, noticias veiculadas na midia, bem como o livro didatico. Por Gltimo ficam a

biblioteca (sala de leitura), as fotografias e os videos/DVD (filmes), e, por fim, o recurso

Xerox é o unico nao utilizado por nenhum dos participantes para o desenvolvimento

dos projetos de ensino.

A décima questdo se refere as estratégias didaticas que os docentes

costumam utilizar para o desenvolvimento dos projetos de ensino. No Quadro 12, tem-

se a descricdo da pergunta.

Quadro 12 - Questao 10

10) Assinale quais estratégias didaticas () Experimentos (desenvolvidos em

abaixo,
desenvolvimento do Projeto de Ensino:
() Aula Expositiva

() Eventos (Feiras, projetos, etc.)

() Discussdes/Debates

( ) Aulas de campo (incluindo
investigacdes in locus)

() Simulagtes

() Sala de Aula Invertida

() Experimentacéo problematizadora
() Dramatizagéo

() Avaliacéo por pares

() Gamificacdo

() Estudos de Caso

costuma utilizar no sala de aula)

() Parddias

() Jogos, brincadeiras ou concursos
() Demonstracbes/Aulas praticas

( ) Palestras (especialistas ou
visitantes)

( ) Aprendizagem baseada em
problemas

( ) Atividades Externas (visitas
orientadas, incluindo museus,
instituicbes de ensino, etc.)

() Modelos (representagfes, esqueletos,
magquetes, modelos tridimensionais, etc.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Diante das respostas dadas pelos participantes elaborou-se o Gréfico 5, que

mostra em porcentagem as estratégias mais utilizadas pelos professores.

Grafico 5 - Respostas da questao 10

Estratégias didaticas que os docentes costumam utilizar

para o desenvolvimentos dos projetos de ensino

= Aula Expositiva

= Eventos
Discussdes/Debates

m Aulas de campo ({incluindo investigagdes in ldcus)

= Simulagdes L
Salade Aula Invertida 99

= Experimentagdo problematizadora

= Dramatizacdo

m Avaliagdo por pares

P 9% > 9%
n Gamificagao \
m Estudos de Caso
= Experimentos
= Pardadias 9%
m Jogos, brincadeiras ou concursos
Demonstragdes/Aulas praticas
= Palestras

Fonte: elaborado pelo autora (2024).

De acordo com o grafico 4 de todas as opg¢des que os participantes

selecionaram, a aula expositiva € a mais utilizada como estratégia para o



99

desenvolvimento de projetos de ensino. Depois, discussdes/debates; aulas de campo
(incluindo investigagBes in locus); sala de aula invertida; demonstragfes/aulas
praticas; aprendizagem baseada em projetos. Em sequéncia, eventos; simulacoes;
experimentacdo problematizadora; dramatizacéo; avaliagdo por pares; estudos de
caso; palestras; ativifades externas; modelos. Por fim, apenas a gamificagao,
experimentos (desenvolvidos em sala de aula) e parédias que nenhum dos docentes
selecionaram como estratégias para o desenvolvimento de projetos de ensino.

A décima primeira questao se refere a praticas desenvolvidas pelos docentes
gue favorecem o desenvolvimento do protagonismo do estudante. No Quadro 13, tem-
se a descricédo da pergunta.

Quadro 13 - Questéo 11

11) Vocé desenvolve praticas que favorece o
desenvolvimento do protagonismo do estudante?
Exemplifique.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a questdo 11 os participantes detalharam algumas praticas por eles
desenvolvidas que favorecem o desenvolvimento do protagonismo de seus

estudantes. As respostas estéo transcritas em sequéncia:

“Procuro trabalhar todas as disciplinas, pelo menos em parte de forma na elaboracdo de
projetos. Algumas deles se desenvolvem completamente através de projetos” (P1).

“Sim. Por meio de projeto de ensino e também por meio de aulas praticas por meio dos quais
os discentes pesquisam, produzem e apresentam o resultado da pesquisa por diversas formas:
Desenhos, painel, jogral, musica, apresentagdo em grupos, dramatizagdo” (P2).

“Sim. Sala de aula invertida, e construgao conjunta do Plano de Ensino da disciplina” (P3).

“sim, no laboratério os alunos criam suas préprias Invengdes” (P4).

Diante andlise realizada das respostas, considera-se que as mesmas
evidenciam um esforgo significativo dos docentes para promover 0 protagonismo
estudantil por meio de metodologias ativas e praticas inovadoras na Educacéo
Profissional e Tecnoldgica (EPT). A aprendizagem baseada em projetos (P1 e P2) se
destaca como uma abordagem essencial para incentivar os alunos a se tornarem
agentes do proprio aprendizado, permitindo que pesquisem, criem e apresentem seus
conhecimentos de forma dinamica e diversificada. Estratégias como a sala de aula
invertida e a construgéo conjunta do plano de ensino (P3) fortalecem a autonomia dos
estudantes, tornando-os participantes ativos na definicdo do préprio processo de
aprendizagem. Além disso, a possibilidade de criacdo no laboratorio (P4) reforca a

importancia da experimentagdo préatica para estimular a criatividade e a inovagéo.
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Essas praticas demonstram que, quando o estudante é incentivado a tomar decisdes,
explorar suas habilidades e aplicar o conhecimento de maneira concreta, sua
aprendizagem se torna mais significativa e alinhada as demandas do mundo do
trabalho.
A décima segunda questdo (e ultima) se refere a importancia de praticas
protagonistas na escola. No Quadro 14, tem-se a descricao da pergunta.
Quadro 14 - Questao 12

12) Vocé acredita ser importante o desenvolvimento
de praticas protagonistas? Justifique.
Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a questdo 12 os participantes descreveram sobre a importancia de
desenvolver praticas que incentivam o protagonismo dos estudantes, suas falas

podem ser lidas abaixo:

“Na era da tecnologia e da informacao na palma da méo, nao acredito que o estilo conteudista
seja capaz de formar as habilidades necessarias para que o aluno seja protagonista da prépria vida.
Aprender a fazer diferente, identificar suas principais habilidades e compreender as possibilidades do
empreendedorismo pode ser um diferencial, independente de sua escolha profissional” (P1).

“Sim. Quando o discente se envolve e participa a assimilagdo e a disposicdo dele € muito
melhor e mais produtiva. Quando ele produz e apresenta o resultado percebe-se como ser participante
do processo e desenvolve outras habilidades, como: trabalho em grupo, desenvoltura para oratoria;
entre outras” (P2).

“Sim, pois além de adequar as estratégias de ensino as especificidades dos estudantes da
turma, também servem de laborat6rio para o professor perceber as mudangas nas demandas, anseios
e expectativas da sociedade com o passar do tempo, permitindo a adaptacdo ndo apenas das
metodologias, mas também dos contelidos a serem abordados durante a disciplina na turma em
andamento e nas turmas vindouras” (P3).

“Sim, neste momento, se o0 aluno nao participar efetivamente da construgdo do conhecimento
ele migra para o celular” (P4).

Mediante as explanacdes, verifica-se um consenso entre 0os docentes sobre a
importancia do desenvolvimento de praticas que incentivem o protagonismo estudantil
na Educacéao Profissional e Tecnoldgica (EPT). A visdo de que o modelo conteudista
ndo atende mais as demandas da sociedade atual (P1) refor¢ca a necessidade de
metodologias que estimulem a autonomia, a criatividade e o espirito empreendedor
nos alunos. Além disso, o envolvimento ativo no processo de aprendizagem (P2)
favorece ndo apenas a assimilacdo do conhecimento, mas também o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais essenciais, como trabalho em
equipe e comunicacdo. A percepcdo de que as praticas protagonistas permitem ao
professor adaptar-se as mudancas sociais e as necessidades dos estudantes (P3)

destaca a importancia de um ensino dinamico e flexivel. Por fim, a constatacéo de que
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a falta de engajamento pode levar os alunos a se desconectarem do aprendizado e
se voltarem para o celular (P4) ressalta a urgéncia de estratégias inovadoras para
manter o interesse dos estudantes. Em sintese, promover o protagonismo estudantil
nao apenas potencializa o aprendizado, mas também contribui para a formacéo de

cidadaos mais preparados para os desafios do mundo contemporaneo.

5.2 Anélise dos questionarios diagnosticos - Discentes

Como mencionado no inicio do tépico resultados e discussdes, 0s
questionérios diagndsticos foram realizados com os alunos e professores do Instituto
Federal de Educacado, Ciéncia e Tecnologia de Rondbénia (IFRO), do campus
Ariguemes, que desenvolvem/participam dos projetos de ensino.

Adiante segue analise dos questionarios aplicados com os discentes, onde 22
responderam. Assim como para a analise dos questionarios dos docentes utilizou-se
para essa analise o apoio de graficos para facilitar a visualizac&o dos leitores no caso
das perguntas fechadas.

A primeira questéo se refere as idades dos participantes. No Quadro 15, tem-
se as opcoes de respostas que foram dadas aos participantes.

Quadro 15 - Questéo 1

1) lIdade:

() Até 16 anos

( )17 anos

( )18 anos

(_ ) Acima de 18 anos

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Estes dados estao representados no Grafico 6.

Grafico 6 - Respostas da questao 1 - Discentes

® Alé 16 anos
® 17anos
18 anos
® Acima de 18 anos

Fonte: elaborada pela autora (2025).



102

A analise mostra que a maioria dos alunos, representando 40,6% (9 alunos),
possui mais de 18 anos, o que evidencia uma predominancia de estudantes com idade
superior a meédia do ensino médio tradicional. Além disso, 27,3% (6 alunos) tém até
16 anos, 22,7% (5 alunos) possuem 18 anos, e apenas 9,1% (2 alunos) tém 17 anos.

Esses dados indicam uma diversidade de faixas etérias entre os estudantes,
com uma leve concentracdo em idades mais avancadas. Isso pode refletir
caracteristicas especificas da turma, como a presenca de alunos em diferentes etapas

do percurso escolar, possivelmente por fatores como repeténcia ou retorno aos

estudos.

A segunda questéo se refere as motivacdes dos estudantes para a escolha

de um curso do Ensino Médio Integrado a Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT).

No Quadro 16, esta descrita a referida questao.
Quadro 16 - Questéao 2

2) Quais foram as motivacdes para a
escolha de um curso do Ensino Médio
Integrado a Educagé@o Profissional e
Tecnoldgica (EPT)?

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Nesta questdo obteve-se 21 respostas, como 0 numero de participantes sao

22, acredita-se que um dos participantes deixou uma questdo sem responder. As

respostas dos participantes estao transcritas a seguir:

E1: “Ajudar no curriculo”.

E2: “Aprendizagem”.

E3: “Aprender e adquirir
conhecimento”.

E4: “Foi por que achei um achei um
curso bom para eu ter um bom conhecimento”.

E5: “Volta para mercado de trabalho”.

E6: “Como eu ndo tinha base nei uma
com informatica achei uma oportunidade 6tina
pra esta cursando ate para arrumar um
emprego melhor”.

E8: “Adquiri conhecimento”.

E9: “Para poder ter conhecimento na
arias de trabalho”.

E10: “Um futuro melhor e mais
experiéncia”.

E11: “Para ter uma experiéncia a mais”.

E12: “Ter mais experiencia na area da
computacdo”.

E13: “Para adquirir conhecimento”.

El4: “Formar no ensino médio
juntamente com o técnico potencializando o

curriculo, me sentir bem no campus por ser
zona rural, ensino qualificado”.

E15: “Conseguir aproveitar a
oportunidade que apareceu nha minha vida, para
conseguir um bom emprego”.

E16: “Sair com técnico, além do ensino
ser melhor”.

E17: “Adquirir conhecimento”.

E18: “Minha motivacdo foi para
adquirir, mas conhecimento tanto para mim
guanto para o mercado de trabalho”.

E19: “Foi pg eu preciso arrumar um
servico e ndo consigo arrumar pg ndo tenho
curso de computacao”.

E20: “Para
aprendizado”.

E21: “Foi o que mais me chamou
atencao e desapertou curiosidade (até porque
0S outros cursos meus irmaos ja tinham feito)”.

E22: “Por conta da minha familia, ja
gue somos agricultores”.

conseguir mais




103

As respostas foram agrupadas por categorias. A categoria 1 - Busca por
conhecimento e aprendizado (Académico) corresponde as respostas de E2, E3,
E4, E8, E9, E13, E17, E18 e E20 (9 estudantes). Esses estudantes destacam o desejo
de adquirir conhecimento, aprender mais ou ampliar o aprendizado geral

A categoria 2 - Melhoria profissional e inser¢do no mercado de trabalho
se encontra nas respostas de E1, E5, E6, E10, E12, E15, E18 e E19 (8 estudantes).
Essas respostas envolvem motivagdes ligadas a empregabilidade, como melhorar o
curriculo, obter experiéncia pratica ou conseguir um trabalho.

A categoria 3 - Valorizacdo da formacdo técnica integrada pode ser
observada nas falas de E11, E14 e E16 (3 estudantes). Esses estudantes mencionam
especificamente a vantagem de cursar o ensino médio junto com a formacéo técnica,
vendo isso como uma oportunidade de ter uma formacdo mais completa.

A categoria 4 - Motivagdes pessoais e contexto familiar corresponde aos
escritos de E21 e E22 (2 estudantes). Incluem razdes pessoais, curiosidade,
influéncias familiares ou aspectos ligados a realidade do estudante.

A terceira questao se refere aos desafios vivenciados pelos participantes nos
cursos em que estao matriculados. No Quadro 17, tem-se a pergunta e as opg¢des de
respostas que foram dadas aos participantes.

Quadro 17 - Questéo 3

3) Quais os desafios enfrentados nesse curso?
() Carga horaria do curso
() Quantitativo de disciplinas
() Quantitativo de avaliacBes
() Falta de pré requisito em relagédo aos
conteddos
() Excesso de conteudo
() Outros
Fonte: elaborado pela autora (2024).

Destaca-se que 19 estudantes responderam a referida pergunta, como cada
aluno poderia escolher mais de uma opc¢éo e ndo apenas uma, o Grafico 7 representa
os desafios mais votados pelos participantes .

Gréfico 7 - Respostas da questédo 3 - Discentes
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@ Carga horéria do curso
@ Quantitativo de disciplinas
CQuantitativo de avaliagbes
15,8% @ Falta de pré requisito em
relagdo aos conteddos

@ Excesso de conteldo
@ Outros. Descreva

Fonte: elaborado pela autora (2025).

O Gréfico 7 revela que a opgao “Quantitativo de avaliagdes” nao foi selecionada
por nenhum dos participantes. A alternativa “Outros desafios”, que indica dificuldades
diferentes das listadas na pergunta, foi escolhida por 15,8% dos respondentes. A
opcao “Excesso de conteudo” obteve 10,5% das respostas, o que pode estar
relacionado a quantidade significativa de disciplinas nos cursos técnicos. Ja a maioria,
63,2%, indicou “Carga horaria do curso” como principal desafio, 0 que pode ser
explicado pela carga horaria extensa caracteristica dessa modalidade. As opcdes
menos escolhidas foram “Falta de pré-requisito em relagdo aos conteudos” e
“Quantitativo de disciplinas”, ambas com 5,25% das respostas.

A quarta questao se refere aos desafios vivenciados pelos participantes nos
cursos em que estao matriculados. No Quadro 18, tem-se a pergunta e as opg¢des de
respostas que foram dadas aos participantes.

Quadro 18 - Questao 4

4) Qual a sua pretensado ao final do seu
curso de Ensino Médio Integrado a
Educacgdo Profissional e Tecnoldgica
(EPT)?

() Ingressar no mercado de trabalho de

sua formacdao técnica;

() Ingressar na graduagdo em um curso

na area de seu curso técnico;

() Ingressar na graduagdo em curso

diferente do seu curso t...

() Pretenséo diferente das elencadas.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Enfatiza-se que 22 estudantes responderam a referida pergunta, onde 17
estudantes marcaram a opgao “Ingressar no mercado de trabalho de sua formagao
técnica”, 3 estudantes optaram por “Ingressar na graduacao em curso diferente do seu

curso” e 2 estudantes por “Pretensao diferente das elencadas”. A opgao “Ingressar na
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graduagdo em um curso na area de seu curso técnico” nao foi escolhida por nenhum
dos participantes. Tais apontamentos podem ser verificados no Gréfico 8.

Grafico 8 - Respostas da questao 4 - Discentes

® Ingressar no mercado de
trabalho de sua formagdo
técnica;
® Ingressar na graduagdo em um
curso na drea de seu curso
técnico;
Ingressar na graduagao em
curso diferente do seu curso t...

® Pretensao diferente das
elencadas. Qual?

Fonte: elaborado pela autora (2025).

O Gréfico 8 demonstra que a maioria expressiva dos participantes,
representando 77,3%, manifestou o desejo de ingressar no mercado de trabalho
relacionado a sua formacgéo técnica, o que revela uma forte orientacdo prética e
profissional por parte dos participantes. Esse dado pode indicar que os estudantes
percebem o curso técnico como uma estratégia direta de inser¢do no mundo do
trabalho, possivelmente por motivos econdmicos, imediatismo nas necessidades ou
reconhecimento da empregabilidade associada a formacéao técnica.

A opcao “Ingressar na graduagédo em curso diferente do seu curso técnico” foi
escolhida por 13,6%, sugerindo que uma parcela menor tem interesse em seguir um
caminho académico desvinculado da area técnica cursada. Essa escolha pode estar
associada a descobertas de novas vocacBes durante o percurso escolar ou a
percepcao de maiores oportunidades em outras areas.

Ja 9,1% indicaram ter pretensdes diferentes das apresentadas, o que reforca a
diversidade de expectativas entre os alunos. Por outro lado, chama a atencéo o fato
de que nenhum estudante optou por ingressar na graduacao na area de sua formacao
técnica, o que pode indicar uma possivel desvalorizacdo da area técnica no ensino
superior, ou ainda, uma percepcdo de que 0 curso técnico ja atende suas
necessidades profissionais, sem necessidade de continuacdo académica nessa
mesma area.

A quinta questéo se refere ao papel dos alunos de acordo com a percepc¢ao
deles mesmos. No Quadro 19, tem-se a pergunta e as op¢oes de respostas que foram
dadas aos participantes.

Quadro 19 - Questédo 5
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5) Na sua opinido, qual deve ser o papel
do aluno?

() Centro do Processo ensino-

aprendizagem.

() Sujeito disposto a aprender.

( ) Desenvolver a capacidade de

reelaborar, transformar e rec...

() Receber conhecimentos ja elaborados

para incorporagéo...

() Acompanhar a matéria lecionada pelo

professor.

() Outros.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Friza-se que 22 estudantes responderam a pergunta em questéo, onde apenas
1 deles optou por “Centro do Processo ensino-aprendizagem”, 13 estudantes optaram
por “Sujeito disposto a aprender”, 5 estudantes escolheram a alternativa “Desenvolver
a capacidade de reelaborar, transformar e reco...”, 1 estudante marcou a alternativa
“Acompanhar a matéria lecionada pelo professor” e 2 estudantes “Outros”. Além disso,
nenhum dos participantes optou por “Receber conhecimentos ja elaborados para

incorporagao’”... Tais ponderacdes podem ser visualizadas no Grafico 9.

Gréfico 9 - Respostas da questao 5 - Discentes

A4

@ Centro do Processo ensino-
aprendizagem;
@ Sujeito disposto a aprender;

Desenvolver a capacidade de
reelaborar, transformar e reco...

‘ @ Receber conhecimentos j&
elaborados para incorporagdo. ..
@ Acompanhar a matéria
lecionada pelo professor;

@ Outros. Descreva:

Fonte: elaborado pela autora (2025).

A maioria dos estudantes (59,1%) enxerga o proprio papel como o de um sujeito
disposto a aprender, evidenciando uma percep¢do ativa e engajada no processo
educativo. Logo, esse dado sugere que ha valorizagdo da autonomia e do
protagonismo estudantil.

Uma parcela consideravel (22,7%) destacou a importancia de reelaborar e
transformar conhecimentos, o que reforca uma visdo critica e construtiva da
aprendizagem. Ja as escolhas por “centro do processo” e “acompanhar a matéria”,

ambas com 4,55%, revelam visGes mais tradicionais, ainda presentes em menor grau.
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A opcgao “outros”, com 9,1%, indica que alguns estudantes talvez tenham
compreensdes do processo de aprendizagem que ndo foram plenamente
contempladas pelas alternativas oferecidas.

A auséncia total de respostas para “receber conhecimentos ja elaborados” pode
ser vista como um sinal positivo, apontando que os participantes entendem que as
concepgOes passivas de ensino ndo sao bem vistas.

A sexta questao se refere ao papel dos professores segundo a percepc¢ao dos
estudantes. No Quadro 20, tem-se a pergunta e as opcdes de respostas que foram

dadas aos participantes.
Quadro 20 - Questao 6

6) E o papel do professor?
( ) Mediador
ensinoaprendizagem.
() Zelar pela aprendizagem dos alunos.

do Processo

) Transferir o conhecimento.
) Fazer a ponte entre a teoria e pratica.

lunos.

(
(
() Avaliar a evolugéo e o desempenho dos
a
(

( ) Preparar o aluno para se tornar um
cidaddo ativo na sociedade.

) Outros.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Frisa-se que 21 estudantes responderam a questdo presente no Quadro 18,
onde 2 estudantes optaram por “Mediador do Processo ensinoaprendizagem”, outros
2 por “Zelar pela aprendizagem dos alunos”, 3 estudantes “Preparar o aluno para se
tornar um cidadao ativo na sociedade”, 5 estudantes “Transferir o conhecimento”, 2
estudantes “Fazer a ponte entre a teoria e pratica”, 6 estudantes “Avaliar a evolugao
e o desempenho dos alunos”, e 1 optou pela opcgao “Outros”. Tais dados podem ser
vistos no Gréfico 10.

Gréfico 10 - Respostas da questdo 6 - Discentes

® Mediador do Processo ensino-
aprendizagem,;

@ Zelar pela aprendizagem dos
alunos;
Preparar o aluno para se tornar
um cidad&o ative na sociedade;

_—

@ Transferir o conhecimento;
@ Fazer a ponte enlre a teoria e
® Avaliar a evolugao e o desem. ..

® Outros. Descrava:

Fonte: elaborado pela autora (2025).

A maior parte dos estudantes (28,6%) atribui ao professor o papel de avaliador

da evolucdo e do desempenho, o que pode refletir a énfase que ainda se da a



108

avaliacdo como parte central do processo educativo. Em seguida, 23,8% veem o
docente como transmissor de conhecimento, sugerindo que uma visao tradicional do
ensino ainda esta presente entre os respondentes.

Por outro lado, as porcentagens menores — entre 9,5% e 14,3% — indicam
percepcdes mais voltadas a mediagdo, cidadania e integracdo entre teoria e prética,
aspectos valorizados por abordagens pedagdgicas mais contemporaneas. A presenca
de apenas 4,8% na categoria “Outros” pode indicar que as opcdes fornecidas
contemplaram adequadamente as principais percepcdes dos estudantes.

Esses dados sugerem que, embora haja abertura a papéis mais amplos do
professor, visbes tradicionais ainda predominam, possivelmente influenciadas pela
experiéncia escolar vivida até o momento.

A sétima questédo se refere a questdo de as aulas serem atrativas pela visao
dos estudante. No Quadro 21, esta transcrita a questao mencionada.
Quadro 21 - Questéo 7

7) As aulas de seus professores sé&o
atrativas para vocé? Justifique
Fonte: elaborado pela autora (2024).

Nesta questado obteve-se 21 respostas. As respostas dos participantes estao

transcritas a seguir:

E2: “Sim, porque eles nos
ajudam quando temos alguma
dificuldade”.

E3: “Sim, estou adquirido
conhecimento”.

E5: “Sim, pois agente conversa
bastante e acho atrativo”.

E7: “Sim, porque através deles
estou adquirindo conhecimento e
aprendizado”.

E8: “Sim, na verdade quase
sempre, porgue as vezes estou muito
cansada’.

E9: “Na maioria das vezes sim,
mas tem aula que é bem cansativa”.

E10: “Sim, porque ele ensina
muito bem e da atencao precisa para o
curso”.

E11: “Algumas sim, em algumas
matérias as aulas néo sao atrativas”.

E12: “Sim , por conta dos
ensinamentos”.

E13: “Algumas sim, algumas nao
tem muita interacdo e acaba
dificultando o aprendizado”.

E15: “Algumas, muitas vezes as
aulas sdo monotonas e acaba ficando
cansativo estudar, como professor que
sempre da aula com slide”.

E17: “Sim, Por que eu estou
adquirindo  através deles mas
conhecimento”.

E18: “Sim, pg o professor e
muito sinpatico e bem prestativo”.

E19: “Sim, sempre  sao
conteudos diferentes”.

E20: “ Algumas sim, outras néo...
Somente pelo fato de algum contetdo
relacionado com a matéria ndo me
chamar atencao ou ser
exageradamente complicada, fora isso
séo boas”.

E21: “Em grande parte sim. Ja
gue nao maioria dos casos as aulas séo
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bem didaticas”. | proposto”.

E22: “Sim, pois estou
aprendendo muito sobre o assunto

As respostas foram agrupadas por categorias. A categoria 1 - Parcialmente
atrativas / depende da disciplina ou metodologia se refere aos apontamentos de
E1l1, E13, E15, E20 e E21 (5 estudantes). Aqui os alunos fazem uma avaliagdo mais
critica e equilibrada, apontando que algumas aulas séo atrativas, enquanto outras ndo
prendem a atencéo, geralmente por falta de interacdo ou metodologia mondétona.

A categoria 2 - Sim, mas com ressalvas sobre cansago ou outros fatores
pessoais compete as falas de E8, E9 e E20 (3 estudantes). Esses estudantes
consideram as aulas geralmente atrativas, mas pontuam fatores individuais como
cansaco, desinteresse pelo conteddo ou complexidade que afetam a experiéncia.

A categoria 3 - Sim, porque estdo aprendendo/adquirindo conhecimento
se relaciona as respostas de E3, E7, E10, E12, E17 e E22 (6 estudantes). Aqui, 0S
estudantes que consideram as aulas atrativas principalmente pela eficacia no
aprendizado e qualidade do ensino.

A categoria 4 - Sim, por causa da postura e atencdo dos professores
corresponde as consideracdes de E2, E5, E10 e E18 (4 estudantes). Nesta categoria
os alunos pontuam que as sulas sdo vistas como atrativas pela forma como o0s
professores se relacionam com os alunos, demonstrando preocupacéo, simpatia, ou
interacao.

A oitava questao levanta o assunto sobre como os alunos acreditam que deve
ser uma aula atrativa e prazerosa. No Quadro 22, esta transcrita a questdo
mencionada.

Quadro 22 - Questéo 8

8) Para vocé, como deve ser uma aula
atrativa e prazerosa?

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Nesta questido obteve-se 22 respostas. As respostas dos participantes estao

descritas abaixo:

E1: “Uma aula que tenhamos que E4: “Responsavel”.
desenvolver o nosso aprendizado e n&o ES: “Com bastante conversa ir para
permanecer na rotina”. pratica também acho que isso torna muito
E2: “Quando eu consigo aprender o atrativa”.
conteldo”. E6: “Aulas praticas”.
E3: “Trata as pessoas com educagéao e E7: “Deve ser aula em que o professor
respeita”. interagem com os alunos uma aula divertida”.
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E8: “Interagir mais com as colegas e
tudo”.

E9: “Bom ensinamento um bom dialogo
e ser um profissional na éarea que esta
ensinando”.

E10: “Com dinamica ou pelo menos
que prenda a minha atencao”.

E11: “Com ensinamentos e muita
paciéncia”.

E12: “Uma aula legal”.

E13: “A aula deve incluir respeito e
empatia , com o professor sendo capaz de se
colocar no lugar dos alunos e atender as
nossas necessidades”.

E14: “Tendo bastante interagao
deixando mais dinamica”.

E15: “Que eu consiga aprender e
entender”.

E16: “Uma aula que saia da rotina,
onde o conteldo flui e o aprendizado se torna
facil”.

E17: “Onde todos participam”.
E18: “Uma aula em que o Professor

interage com o aluno”.

E19: “Uma aula com conhecimento em
pratica”.

E20: “Uma aula onde todos podem
expressar sua opinido e todo mundo respeita
uns aos outros”.

E21: “Uma aula atrativa e prazerosa é
aquela na qual o professor interage com os
alunos o tempo todo, esclarece duvidas, se
precisar explica diversas vezes e muda um
pouco da metodologia, muitos deles s6 falam e
falam, oque dificulta o entendimento do que ele
quer transmitir, s6 Iéem o slide ou falam de
forma téo culta e formal que ninguém entende
nada! A aula deve ser algo dindmica e nao
cansativa”.

E22: “Quando se consegue associar o
gue esta sendo apresentado com algo que vocé
vive ou ja viveu”.

A partir da analise das respostas

dos estudantes emergiram algumas

categorias. A categoria 1 - Interacéo professor-aluno e dinamismo se correlaciona
as falas de E5, E7, E8, E14, E18 e E21 (6 estudantes). Esses estudantes apontam
gue aulas atrativas envolvem interacéo, didlogo e envolvimento do professor com 0s
alunos. A auséncia de contato ou metodologias passivas (como apenas leitura de
slides) é vista como fator desmotivador.

A categoria 2 — Aulas praticas e dinamicas estéa ligada as ponderacdes de
E5, E6, E10, E14, E16, E19 e E22 (7 estudantes). Aulas que fogem da rotina, que
envolvem pratica ou tém carater dinamico, sdo amplamente mencionadas como mais
interessantes e facilitadoras do aprendizado.

A categoria 3 - Aprendizado claro e eficaz esta conectada as observacdes
de E2, E9, E10, E11, E15 e E21 (6 estudantes). Aqui, o foco esta na clareza da
explicacdo, paciéncia e efetividade no ensino. Os alunos valorizam a compreensao do
contetudo e o dominio do professor sobre o que ensina.

A categoria 4 — Respeito, empatia e ambiente acolhedor esta associada aos
comentarios de E3, E4, E13 e E20 (4 estudantes). Essas falas enfatizam a importancia
de um ambiente respeitoso, empatico e acolhedor, onde o professor compreenda e
atenda as necessidades dos alunos.

A categoria 5 - Participacédo e protagonismo do aluno esta relacionada aos
apontamentos de E1, E17 e E20 (3 estudantes). Alguns estudantes destacam o valor

de participar ativamente das aulas, expressar opinibes e sair da passividade,
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indicando uma visdo mais construtiva da aprendizagem.

A nona questao traz em discussao se 0s projetos de ensino que os estudantes

participam atende as expectativas deles. No Quadro 23, esta transcrita a questao

mencionada.

Quadro 23 - Questado 9

9) O projeto de ensino que vocé participa
atendeu suas expectativas? Justifique:

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Nesta questao obteve-se 20 respostas. Elas estdo listadas a seguir:

E1: “Sim”.

E2: “Sim, porque aprendo coisas novas
todos os dias”.

E3: “Sim, estou
conhecimento”.

E4: “Sim, muito amei”.

E5: “Sim, um pouco”.

E6: “Sim”.

E7: “Sim, estou gostando muito e
aprendendo bastante”.

E8: “Sim por e um ensinamento de algo
que nao sei”.

E9: “Sim foi uma eco incrivel estar ali
fazendo parte do projeto”.

E11: “Sim, porque ensina tudo certinho
sobre as curiosidades que eu estava tendo”.

E12: “Sim”.

E13: “Sim, oportunidades de aprender”.

adquirido

E14: “Sim, porque estou aprendendo e

gostando muito da informatica em si”.
E15: “Sim, porque foi muito bom para

ter experiéncia, desenvolver mais
conhecimento”.

E16: “Sim’.

E17: “Sim, supriu todas minhas
expectativas”.

E18: “Sim .pq eu t6 atendendo muito”.

E19: “Sim, aprendi muita coisa e com
certeza vou aprender mais até o final do curso”.

E20: “Creio que sim (se obtiver
resultados bons)”.

E21: “Sim, porque desde o comeco eu
gostaria de aprender sobre o processo de
industrializagdo dos alimentos”.

Mediante analise das falas dos estudantes emergiram cinco categorias. A
categoria 1 - Aquisicdo de conhecimento e aprendizado significativo se constitui
nas respostas E2, E3, E7, E8, E11, E13, E14, E15, E17, E19 e E21 (11 estudantes).
A maior parte dos estudantes justificou que o projeto atendeu as expectativas porque
aprenderam coisas novas, adquiriram conhecimento técnico ou se desenvolveram
intelectualmente.

A categoria 2 - Expectativas plenamente atendidas ou superadas se
relaciona as mencdes de E4, E7, E9 e E17 (4 estudantes). Esses estudantes
destacam satisfacdo elevada com a experiéncia, usando expressdes como “amei”, “foi
incrivel”’, ou dizendo que o projeto supriu completamente o que esperavam.

A categoria 3 - Experiéncia préatica e desenvolvimento pessoal se liga as
falas de E14, E15 e E18 (3 estudantes). Falas que apontam para aprendizado
aplicado, desenvolvimento de habilidades ou ganho de experiéncia pratica, além de

autoconhecimento.
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A categoria 4 - Respostas afirmativas simples ou sem justificativa clara se
associa aos apontamentos de E1, E6, E12, E16 (4 estudantes), que revelam respostas
positivas diretas, mas sem detalhamento suficiente.

A categoria 5 - Respostas com ressalvas ou condi¢cdo corresponde as
ponderacoes de E5 e E20 (2 estudantes). Nessas respostas os alunos exprimem
davidas ou respostas condiciona, indicando que as expectativas foram parcialmente
atendidas ou que dependem de resultados futuros.

A décima questdo busca debater como os estudantes gostariam que fossem
as atividades dos projetos de ensino nos quais participam. No Quadro 24, esta
transcrita a questdo mencionada.

Quadro 24 - Questao 10

10) Como gostaria que fossem as
atividades de Projeto de Ensino?

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Nesta questdo especificamente 19 estudantes responderam. Suas respostas

seguem adiante:

E1: “Mais pratica e menos rotina”. otimo”.
E2: “Pra mim o projeto ta 6timo”. E13: “Gostaria que fosse mais
E3: “Para mim ndo precisava muda em participativa”.
nada”. E14: “Interativas, praticas, e
E4: “Faltou o lanche”. diversificadas”.
E6: “Boa atrativa e alegre”. E15: “Na forma que esté ja td bom”.
E7: “Criar simulagdes de situagao reais E16: “Participativa”.
para que os alunos possam aprender de forma E17: “Investir em infraestrutura, e
pratica e interativa. Incentivar os alunos a capacitar os professores e alunos”.
realizar projetos apriscando conceitos e E18: “Gostaria em atender mais”.
habilidades aprendizados” E19: “Eu gosto das atividades do jeito
E8: “Respeito e empatia”. que elas sao”.
E10: “Acho que esta muito bem E20: “Algo mais relacionado a praticas,
elaborada”. praticas que vao ajudar no futuro do ramo
E11: “Com essas praticas e exposigdes trabalhista”.
para o publico”. E21: “Com mais aulas praticas”.
E12: “Nao tenho ideias para mim ta

A partir das analises realizadas emergiram 6 categorias. A categoria 1 - Desejo
por mais praticas e menos teoria esta relacionada aos comentarios de E1, E7, E11,
E1l4, E20 e E21 (6 estudantes). Essa foi a categoria mais recorrente. Os estudantes
pedem atividades praticas, interativas e aplicadas, que fujam da rotina tedrica e
simulem experiéncias reais, com foco em situa¢cdes do mundo do trabalho.

A categoria 2 — Participacdo e protagonismo estudantil se relaciona as
respostas de E13, E14 e E16 (3 estudantes). As falas desses estudantes indicam o
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desejo de participar ativamente das atividades, valorizando uma abordagem mais
coletiva, colaborativa e centrada no aluno.

A categoria 3 - Satisfacdo com o formato atual / sem mudancas
necessarias esta associada as falas de E2, E3, E10, E12, E15 e E19 (6 estudantes).
Estes estudantes se mostram satisfeitos com o projeto como est4 e ndo sugerem
mudanc¢as. Demonstram aprovacéao e aceitacdo do modelo atual.

A categoria 4 - Ambiente agradavel e acolhedor corresponde as
ponderacdes de E6 e E8 (2 estudantes). Suas falas valorizam o aspecto emocional e
relacional das atividades, destacando que elas sejam “alegres”, envolventes, com
respeito e empatia.

A categoria 5 - Infraestrutura e apoio pedagdgico se conecta aos escritos
de E17 (1 estudante). Sua resposta sugere investimentos em infraestrutura e
capacitacdo como elementos que poderiam melhorar as atividades do projeto.

A categoria 6 - Outras sugestdes pontuais estd associada as observacdes
de E4 e E18 (2 estudantes). As observacfes destes estudantes trazem comentarios
pontuais ou que ndo se encaixam perfeitamente nas outras categorias, como
sugestdes sobre alimentacdo ou atendimento individual.

A décima primeira questdo busca por sugestdes por parte dos estudantes
para a melhoria do desenvolvimentos dos projetos de ensino da instituicdo. No Quadro
25, esta transcrita a questdo mencionada.

Quadro 25 - Questao 11

11) Vocé tem sugestdo de melhoria para o
desenvolvimento do projeto de ensino?
Cite-as:

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Na questdo 10, apenas 14 estudantes responderam. Essas respostas estao

escritas abaixo:

E1: “Nao”. experiéncia a mais”.
E2: “Nao”. E11: “A participagdo dos pais na
E3: “Nao”. escola”.

E4: “Conversa mais porem nido so o
assunto”.

E5: “Nao tenho sugestao”.

E6: “A escola conhecer mais a vida

E12: “Oferecer tutoria online, capacitar
os Professores”.

E17: “Sim”.

E18: “Melhorar o questionario com a

pessoal dos alunos”.

E7: “Estabelecer objetivos claros e
especificos para o projeto. Explorar recursos
melhora a experiéncia”.

E8: “Nao tenho nada em mente”.

E9: “Sim continuar o projeto pois € uma

opcao de escrever nas alternativas kkkkkk fora
isso nada em mente”.

E19: “Sim, seria interessante que os
alunos pudessem ver na pratica como funciona
0 que eles estdo aprendendo, coisa que em
algumas matérias que me foram lecionadas eu
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| senti falta”. |

A andlise das falas dos estudantes fizeram emergir cinco categorias. A
categoria 1 - Desejo por maior dialogo e integracdo social esta ligada respostas
de E4, E6 e E11l (3 estudantes). Esses estudantes sugerem melhorias no
relacionamento interpessoal dentro do projeto, como mais conversas, maior
conhecimento sobre os alunos por parte da escola e envolvimento das familias.

A categoria 2 - Melhorias na metodologia e clareza do projeto esta
conectada as falas de E7, E12 e E18 (3 estudantes). Essas falas sugerem mudancas
mais técnicas e estruturais, como definicdo de objetivos, uso de mais recursos,
capacitacao docente, tutoria online e aperfeicoamento dos instrumentos de avaliacao.

A categoria 3 - Aplicacdo pratica dos conteudos esta associada ao
comentario de E19 (1 estudante). Ele indica que seria importante visualizar na pratica
0 que é ensinado, especialmente em disciplinas que ainda ndo demonstraram essa
conexao.

A categoria 4 - Aprovacao e continuidade do projeto esta relacionada ao
apontamento de E9 (1 estudante). Esse estudante ndo indica necessariamente uma
mudanca, mas o desejo de manutencao do projeto, considerando-o uma experiéncia
positiva.

A categoria 5 - Sem sugestdes corresponde aos comentarios de E1, E2, E3,
E5, E8 e E17 (6 estudantes). Estes estudantes disseram ndo ter sugestbes de
melhoria, 0 que pode indicar satisfacdo com o projeto ou dificuldade em apontar
propostas concretas.

A décima segunda questdo indaga aos estudantes se eles compreendem o
gue € protagonismo estudantil. No Quadro 26, esta transcrita a questdo mencionada.

Quadro 26 - Questao 12

12) O que sabe sobre protagonismo
estudantil? Comente.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Para a questdo 12 obteve-se a resposta de 20 estudantes, nas quais estao

transcritas abaixo:

E1: “Quando o estudante é responsavel aprendizagem”.
pelo seu aprendizado e o professor apenas E3: ‘E uma forma de
auxilia”. compartilhamento”.

E2: “E uma abordagem pedagdgica E4: “Nao sei nada”.

que coloca o aluno no centro do processo de E5: “E quando o estudante se



responsabiliza
aprendizagem”.

E6: “E a participacdo ativa na escola”.

E7: “E a participacdo ativa dos alunos
no processo de ensino aprendizado
desenvolver o0 pensamento critico ea
capacidade de resolver problemas”.

E8: “E uma abordagem que a
pedagogia colocou para os alunos no centro do
processo de aprendizagem, o objetivo € que
nés estudante sejamos ativos e responsavel
pela constru¢cdo do nosso conhecimento, que
valoriza o diélogo e a liberdade de expresséo”.

E9: “E uma participacdo ativa de uma
crianga na escola”.

E10: “Nao sei nunca ouvi falar’.

E11: “E a participacao ativa dos alunos
na sua aprendizagem, envolvendo a tomada de
decisbes e a busca por solugdes”.

pela sua linha de
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conhecimento”.

E13: “O papel do aluno no processo de
aprendizagem”.

E14: “Nada”.

E15: “E colocar os alunos para
participarem do ensino”.

E16: “Um aluno que busca
conhecimento de forma auténoma, ser proativo
e planejar o seu futuro”.

E17: “Objetivo é que o aluno estudante
seja ativo e responsavel pela sua construgao do
seu conhecimento”.

E18: “Estimular o dialogo e incentivar o
trabalho em equipe”.

E19: “Sé imagino que seja algo
relacionado com o destaque das opinides dos
alunos em relacdo ao estudo que esta tendo”.

E21: “Nada”.

E12: “Um aluno que busca

Em andlise geral dos apontamentos realizados pelos estudantes participantes
do estudo emergiram 3 categorias. A categoria 1 - Compreenséao clara e conceitual
do protagonismo estudantil se liga as falas de E1, E2, E5, E6, E7, E8, E11, E16 e
E17 (9 estudantes). Esses estudantes demonstram um entendimento sélido,
associando o protagonismo a autonomia, responsabilidade, participacdo ativa,
pensamento critico, e ao aluno como centro do processo de aprendizagem.

A categoria 2 - Entendimento superficial ou limitado se associa as
respostas de E3, E9, E12, E13, E15, E18 e E19 (7 estudantes). Nessas falas, 0s
estudantes reconhecem alguns elementos-chave do conceito, como participacao ou
envolvimento, mas sem aprofundar ou articular com clareza os objetivos do
protagonismo estudantil.

A categoria 3 - Desconhecimento declarado se relaciona aos comentarios
de E4, E10, E14 e E21 (estudantes). Esses estudantes afirmaram ndo saber nada ou
nunca ter ouvido falar sobre protagonismo estudantil.

A décima terceira questao versa sobre informacdes que os estudantes julgam
necessarias. No Quadro 27, esta transcrita a questdo mencionada.
Quadro 27 - Questdo 13

13) Informag8es que julgar necessaria.

Fonte: elaborado pela autora (2024).

Apenas 5 estudantes responderam a tal questdo. As respostas destes 5



estudantes estao espostas a seguir:

E1: “Nao tenho nenhum desafio
encontrado”.

E3: “Reputacao dos autores revisao por
pares e consisténcias das informagao”.

E10: “Nao tenho”.
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com o0 seu ensinamento. E isso eu julgo
necessario para que cada Professor respeite o
aluno e o ensine por igual”.

E20: “Prezar pela alimentacdo e
descanso dos alunos do ensino médio integral,

E14: “As vezes os Professores prioriza nao so o ensino...”

alguns alunos e menos os outros, no meu modo
de pensar deve ser todos alunos privilegiado

Perante analise de tais respostas, emergiram 3 categorias. A categoria 1l - Sem
informacdes adicionais corresponde as observacdes de E1 e E10 (2 estudantes).
Eles afirmam nao ter nada a acrescentar, indicando satisfacdo ou falta de sugestdes
no momento.

A categoria 2 - Critérios para confiabilidade de informacdes esta associada
ao apontamento de E3 (1 estudante), pois ele destaca aspectos técnicos relacionados
a validacao de informacdes, como a reputacdo dos autores e a revisdo por pares, 0
gue demonstra uma preocupacao com a qualidade do conteudo utilizado nos estudos.

A categoria 3 — Equidade e respeito no processo esta relacionada com o
apontamento de E14 (1 estudante). Essa resposta traz uma critica relevante a postura
docente, indicando a necessidade de tratamento igualitario entre os alunos e maior

respeito as suas individualidades.

5.3 Anélise das oficinas

As oficinas tiveram como tema “Empoderando Estudantes Protagonistas:
Estratégias para Fortalecer o Papel Ativo dos Estudantes nas Instituicdes
Educacionais”.

Seu objetivo geral foi o de promover e incentivar praticas de protagonismo
estudantil no Ensino Médio Integrado a Educacao Profissional — Campus Ariqguemes.
Além disso, 0s seus objetivos especificos foram:

1) Compreender o conceito de protagonismo estudantil e sua importancia.

2) Desenvolver habilidades de liderancga, autonomia e responsabilidade.

3) Promover a colaboracéo e o trabalho em equipe.

4) Incentivar a criatividade e a resolucao de problemas.

O publico-alvo foram alunos do Ensino do Ensino Médio Integrado a Educacao
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Profissional inscritos nos Projetos de Ensino desenvolvido pelo IFRO - Campus
Ariquemes-RO.

Os materiais necessarios para as oficinas foram: Flip charts, marcadores, post-
its, projetor e laptop, materiais de apoio impresso (slides, textos, mapas mentais),
espaco amplo para as dinamicas de grupo.

A avaliacdo das oficinas foi realizada por meio de feedback continuo durante
as atividades e um questionario final de avaliacdo via Google Forms, que foi
respondido pelos estudantes.

A proposta para o desenvolvimento das oficinas foi organizada em trés

maddulos. No Quadro 28 segue os temas de cada modulo.

Quadro 28 - Estrutura dos médulos da oficina 1

Médulos Sintese
1 Introducéo ao protagonismo estudantil - Conceito de Protagonismo, autonomia e
responsabilidade.
2 Habilidades para o protagonismo - Comunicagéo e Expresséo, Lideranca e
Colaboracéo;
3 Aplicando o protagonismo - Criatividade e Inovacdo, Planejamento e Execucéo,
Avaliacdo e Reflexdo.

Fonte: elaborado pela autora (2025).
Nas Figuras 2A, 2B, 2C, 2D, 2E e 2F sao mostrados de forma sintetizada como
as oficinas ocorreram. O questionario diagnéstico com os alunos nao definiu o
desenvolvimento das oficinas. O questionario foi aplicado apenas para observar o

perfil dos estudantes participantes da pesquisa.
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Figura 2 - Esquema de como as oficinas ocorreram

A Oficina 1

Desenvolver a compreenséao e as habilidades dos participantes em
relagdo ao protagonismo estudantil, enfatizando a importancia da

autonomia e responsabilidade na educagéo e nas agdes
comunitarias.

Atividades Tempo Desenvolvimento

Apresentagdo da Mestranda e do trabalho a ser realizado com

i 5 15 minutos - o
Acolhimento e Introdugéo estudantes nas 3 oficinas, com énfase na 12 oficina

Dindmica de Acolhimento: 20 minutos Cada estudante faz sua apresentagdo e coloca sua expectativa para as

"Conhecendo os Protagonistas" oficinas.

Atividade 1 - Conhecimentos 20 minutos Dinamica de branstorming. Através, de post-its coloridos os alunos
Prévios de Protagonismo Estudantil apresentam palavras, conceitos e ideias ja formalizadas sobre o tema.

Hora do video e aprofundamento tedrico, através do estudo de textos em
35 minutos grupos. Apresentagao e reflexao sobre “como ser protagonista na escola e
comunidade?”

Atividade 2 - O que é
Protagonismo Estudantil ?

Atividade 3 - Mapa Mental 25 minutos construgdo do mapa mental, seguido de apresentacéo para coletividade.

° Oficina 1

Fotos da Oficina 1

De acordo com Ciavatta (2005) e Frigotto,
Ciavatta e Ramos (2012), o protagonismo
no contexto da Educacao Profissional e
Tecnologica vai  aléem da dimensao
pedagogica e se conecta diretamente a

constru¢io da identidade dos sujeitos.

Qu:md() 0s estudantes mencionam

Introdugdo ao protagonismo estudantil

Conceito de Protagonismo, autonomia e
responsabilidade.

elementos como colaboracao, adaptacao,

desenvolvimento, solucao de desalios e

participacao  ativa, eles  demonstram

compreensido de que seu papel é também

P sloepiimni

social, no sentido de transformar tanto a si oo
mesmos quanto os espacos em que estao

inseridos.
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C Ofi ci n a 2 Compreender e desenvolver habilidades essenciais para o protagonismo,

como comunicagéo eficaz, colaboracéo ativa e lideranca inspiradora,
incentivando a identificag8o e aplicagdo de comportamentos
proativos em diferentes situagdes, por meio de atividades
praticas e reflexivas.

Habilidades para o Protagonismo - Comunicag¢do e Expressao, Lideranga e Colaboracéao

Estrutura da Oficina

Atividades

Tempo

Desenvolvimento

Introdugéo: Dinamica —
Chave de Mudanga

20 minutos

Apresentacao da Oficina através de slides e na sequencia a dinamica “chave de
mudancga” estimulando a participacgao ativa e reforcando a socializagao.

Atividade 1: Comunicacdo
e Expressdo

20 minutos

Em grupos, escolhe- se um estudo de caso. Representa o caso atraves de
mimicas para que os outros grupos descubram qual € o tema central.

Atividade 2: Lideranga e
Colaboragao - "Desafio
do Lider Criativo"

45 minutos

Em grupos, sdo desafiados a apresentar solugdes criativas e inovadoras, para o
caso selecionado. Apresentagdo oral dos grupos e espago para
complementagao da coletividade.

Atividade 3: Momento de
Inspiracdo e reflexao

25 minutos

Hora do video. seguido de debate, estabelecendo comparagbes entre
personagens e os casos estudados e explorando os conceitos protagonistas de:
comunicagao, confianga, colaboragao e lideranga.

Oficina 2 Fotos da Oficina 2

Candau (2012) defende que a
pratica educativa deve estar aberta
ao dialogo com a realidade
concreta dos alunos, incorporando
suas vozes e experiéncias como
parte fundamental do processo
formativo. A oficina 2 exemplifica
esse movimento de escuta e
participacao ativa, pois revela nao
apenas caréncias, mas também
iniciativas criativas e viaveis para
a construcao de um ambiente mais

acolhedor e democratico.
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L= |

Ser Protagonista Estudantil - Criatividade e Inovagdo, Planejamento e Execucdo, Avaliagio e Reflexdo

Oficina 3

Estimular a criatividade e a inovagio entre os participantes,
capacitando-os a desenvolver ideias inovadoras @ elaborar planos

de agio que promovam o protagonismo estudantil em suas
escolas @ comunidades.

exige respeito a autonomia do

educando,  entendendo  que
aprender ndo € um alo passivo,
s s construcio  continua
que escolhas,

consciéncia crtica e acao.

envolve

Costa  (2000) e Pires (2015),
ressaltam que as priticas que
promovem a participacio ativa
dos estudantes  favorecem o
desenvolvimento da autonomia,
dia  capacidade  crtica e da
colaboracio no ambiente escolar.

Atividades Tempo Desenvolvimento
Introdugds: Dindmica die  Apresentagdo da oficina com  slides, na sequencia a técnica de brainstorming
brainstorming 10 minutos para geragio de ideias inovadoras, que sho depositadas num reciplente.
= A partir das ideias elaboradas na atividade anterior, os estudantes, em grupo,
AIIMdnde1.Crla de 30 minutos sortelam um papel comenta sobre e inicia o planejamentoe do projete para
EINCIRCAG implementar a ideia inovadora.
= Apos trabalharam em equipe para tragar um plang de agho. Foi entregue um
Atividade 2: . .
i E 30 minutos modelo de planc para o preenchimente. Posteriormente os  estudante
AU R e apresentaram os projetos planejados para o coletivo.
Atividade 3 Momento de = Com uso da plataforma Kahoot. Fol realizado um quizz com 10 questdes que
ingpiracio e reflexio - 20 minutos serviu como reflexfio do tema e forma avaliativa para a pesquisadora. Fol
Kahoot apresentando também o video “5eja protagonista de sua vida,”
Encarramento: Sessio de | » Sessio de slides por parte dos alunos, com fotos de praticas protagonistas
Slides 20 mimnos presentes no Campus Ariquemes @ com a apresentacio foi concluida a oficina,
F T
-
Oficina 3 Fotos da Oficina 3
Paulo  Freire  (2019),  “Ensinar

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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Nos subtdpicos a seguir, apresenta-se a andlise detalhada de cada mddulo
descrito no Quadro 28, iniciando-se pela oficina 1. Essa anélise tem como objetivo
compreender de forma aprofundada esse processo, possibilitando uma visao mais

ampla e estruturada da proposta pedagogica desenvolvida.

5.3.1 Oficina 1 - Introducdo ao protagonismo estudantil - Conceito de

Protagonismo, autonomia e responsabilidade.

O objetivo da oficina 1 foi desenvolver a compreenséo e as habilidades dos
participantes em relagdo ao protagonismo estudantil, enfatizando a importancia da
autonomia e responsabilidade na educacdo e nas acdes comunitarias. O
desenvolvimento da oficina se deu conforme aponta o Quadro 29.

Quadro 29 - Desenvolvimento da oficina 1

Atividade Duracgéao
Acolhimento e Introducéo 15 minutos
Din&mica de Acolhimento: "Conhecendo os 20 minutos
Protagonistas"
Atividade 1 — Conhecimentos Prévios de 20 minutos
Protagonismo Estudantil
Atividade 2 — O que é Protagonismo Estudantil ? 35 minutos
Atividade 3 — Mapa Mental 30 minutos

Fonte: elaborado pela autora (2025).

Conforme apresentado no Quadro 29, inicialmente foi realizada a acolhida dos
estudantes, seguida da apresentacdo (com uso de slides) do tema central e das
orientacdes sobre a organizacdo e o desenvolvimento da oficina 1. Segue fotos dos
slides nas Figuras 3A, 2B, 2C, 2D, 2E, 2F e 2G.

Figura 3 - Slides para apresentacéo da oficina 1

OFICINA PEDAGOGICA

Objetivo Geral: Promover e incentivar préticas\
de protagonismo estudantil no Ensino Médio
Integrado 3 Educacao Profissional - Campus 3

Ariquemes. / ~
Objetivos Especificos:

1.. Compreender o conceito de protagonismo estudantil e sua importancia.
2. Desenvolver habilidades de lideranca, autonomia e responsabilidade.
3. Promover a colaboracao e o trabalho em equipe.

MESTRANDA: Lucinete Dias Ferraz
ORIENTADORA: Iza Gomes Reis

4. Incentivar a criatividade e a resolucao de problemas. E
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A proposta est4 organizada em trés médulo, com MODULO 1:
duracéo de 50 minutos cada médulo.

- Introdugdo ao protagonismo estudantil - Objetivo: Desenvolver a

Conceito de  Protagonismo, autonomia e compreensdao e as habilidades
e dos participantes em relacao ao
- Habilidades para o protagonismo - protagonismo estudantil

ks L R enfatizando a importancia de

: i t i bilidad
autonomia e responsabilidade nc
Apllmndoopmtagomsmo Cnatrvn:hde - e _
¢Zio, Plancj e E Ciole educacao e GEH acoes
Reﬂexao comunitarias

MODELOS DE MAPAS MENTAIS
Apresentacao do video:
-llyoutu.be/bGJXQYRM1rl
POST-ITS COLORIDOS - Atividade 1
Explosao de idéias - Conceitos r
]
PROTAGONISMO ESTUDANTIL - Atividade 2 Py
Matena( Impresso- Textos Y )/ |
—r = A
MAPA MENTAL Atividade 3 - - A
@ construcdo do Grupo =-. ~ .'_ S

Viva o momento.
Viva para o seu proposito.
Que cada dia seja
inesquecivel.

Fonte: elaborado pela autora (2025).

O momento de acolhida e apresentacdo do slide sobre as oficinas esta
representado nas Figuras 4A e 4B.

Figura 4 - Momento de acolhida e apresentagéo do slide sobre as oficinas
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Fonte: elaborado pela autora (2025).

Na sequéncia dessa apresentacédo, promoveu-se uma dinamica de integragao
denominada "Conhecendo os Protagonistas”. Nessa atividade, cada estudante teve a
oportunidade de se apresentar e expressar suas expectativas, compartilhando aquilo
que desejava aprender, aprimorar ou desenvolver ao longo da oficina. A segquir,
encontram-se transcritas algumas das falas dos participantes, que ilustram suas

motivagdes, interesses e perspectivas em relacao a proposta formativa:

E1: “Conhecer melhor o assunto”. E10: “Aprende sobre lideranga”.
E3: “Atividades praticas”. E15: “Como colaborar para uma escola
E4: “Aulas mais participativas”. melhor, um lugar melhor”.
E5: “Saber como ser protagonista”. E18: “Aprender como apresentar e
E7: “Ser mais ativo nas decisbes da fazer alguns projetos para diregéo”.

escola”.

As respostas revelam um grupo de estudantes com perfil proativo, critico e
disposto a se engajar no ambiente escolar de maneira significativa. Eles buscam néo
s6 adquirir conhecimento, mas também desenvolver competéncias relacionadas a
lideranca, participacdo democratica, elaboracdo de projetos e melhoria do espaco
coletivo.

A manifestacdo por aulas participativas e atividades praticas reforca a
importancia da adocdo de metodologias que dialoguem com a realidade dos alunos,
promovendo o desenvolvimento do protagonismo juvenil, em consonancia com as
Diretrizes Curriculares para a Educacao Profissional.

A atividade 1 — Conhecimentos Prévios de Protagonismo Estudantil
iniciou-se com uma dinamica de branstorming. Essa técnica chamada também de
tempestade de ideias, possibilita a exploracdo de habilidades e potencialidades dos
estudantes pautadas em determinado tema. Através, de post-its coloridos os alunos
apresentam palavras, conceitos e ideias que ja possuem formalizadas sobre o tema.

Para o desenvolvimento da dindmica a professora solicitou aos estudantes que
escrevessem nos post-its uma palavra (ou poucas palavras) que conceituasse
protagonismo estudantil. Esse momento pode ser visualizado nas Figuras 5A e 5B.

Figura 5 - Dindmica de branstorming
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Apbs todos responderem organizou-se 0s post-its todos juntos. As Figuras 6A
e 6B traz os post-its com as respostas escritas pelos estudantes participantes.

Figura 6 - Respostas dos estudantes nos post-its
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

A analise das respostas apresentadas pelos estudantes nos post-its revela uma
compreensao bastante ampla e coerente sobre o conceito de protagonismo estudantil.
As palavras mais recorrentes, como autonomia, responsabilidade, criatividade,
pensamento critico, trabalho em equipe, comunicacéo, iniciativa, desenvolvimento e
colaboragéo, demonstram que os alunos percebem seu papel ativo no processo de
aprendizagem.

Observa-se que muitos destacaram aspectos relacionados a autonomia,
evidenciando que entendem que ser protagonista é tomar decisdes, ser independente
e assumir responsabilidades sobre seu proprio aprendizado. A presenca frequente de
termos como trabalho em grupo, cooperacado e colaboracdo também mostra que os
estudantes reconhecem a importancia do coletivo no desenvolvimento de habilidades,
na construcdo de conhecimento e na resolucéao de problemas.

Além disso, aparecem conceitos como pensamento critico, expressdo de
opinides, inovacdo, criatividade e resolver desafios, o que indica que eles
compreendem que protagonizar também significa questionar, refletir e propor

solucdes.
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De forma geral, as respostas refletem um entendimento maduro sobre o
protagonismo estudantil, indo além da participagcéo passiva, e destacam a relevancia
da atitude, da proatividade e do comprometimento dos alunos no processo educativo,
aspectos fundamentais para a formacao cidada e para o desenvolvimento pessoal e
académico.

Ainda, a andlise das respostas dos estudantes acerca do conceito de
protagonismo estudantil evidencia uma compreensdo alinhada as diretrizes
contemporaneas da educacao brasileira, que valorizam uma formacéo integral, critica
e participativa. Termos como autonomia, responsabilidade, trabalho em equipe,
pensamento critico, criatividade e colaboracéo foram recorrentes, o que revela que 0s
estudantes ja percebem o seu papel como agentes ativos no proprio processo de
aprendizagem.

Essa percepcao dialoga diretamente com os principios da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional (LDB n°® 9394/96), que em seu artigo 2° destaca que a
educacado deve visar ao pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. Nesse sentido, fomentar o
protagonismo estudantil significa oportunizar que os alunos participem ativamente da
construcéo de seus saberes e de sua trajetoria formativa (Brasil, 1996).

Segundo Freire (2019), uma educacao libertadora exige que o estudante deixe
de ser mero receptor e se torne sujeito da propria aprendizagem, com capacidade de
refletir criticamente sobre a realidade, intervir nela e transforma-la. Isso esta presente
nas respostas dos alunos, quando destacam elementos como expressar opinides,
resolver problemas, ter pensamento critico e desenvolver autonomia.

Além disso, a Politica de Educacao Profissional e Tecnologica (EPT), segundo
o Ministério da Educacéao (Brasil, 2018) reforca a necessidade de uma formacéo que
articule o desenvolvimento de competéncias técnicas, cognitivas e socioemocionais.
As mencdes dos alunos a responsabilidade, trabalho coletivo e iniciativa demonstram
alinhamento com essa proposta, que compreende o estudante ndo apenas como
alguém que aprende conteudos, mas como sujeito ativo na construcdo de sua
formacdo, preparado para enfrentar os desafios do mundo do trabalho e da vida em
sociedade.

De acordo com Ciavatta (2005) e Frigotto, Ciavatta e Ramos (2012), o
protagonismo no contexto da Educacgdo Profissional e Tecnoldgica vai além da

dimensdo pedagogica e se conecta diretamente a construcdo da identidade dos
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sujeitos. Quando os estudantes mencionam elementos como colaboracéo, adaptacéo,
desenvolvimento, solucdo de desafios e participagdo ativa, eles demonstram
compreensao de que seu papel é também social, no sentido de transformar tanto a si
mesmos guanto 0s espacos em que estao inseridos.

Para Costa (2000), o protagonismo juvenil esta intimamente ligado a ideia de
participacdo democratica, onde 0s jovens s&o vistos como sujeitos capazes de tomar
decisfes, planejar acdes e refletir sobre seus contextos. Esse conceito se expressa
nos post-its que apontam para valores como lideranca, iniciativa, construcao coletiva,
comunicacao e autonomia.

A abordagem de Candau (2009, 2012) também reforca que praticas
pedagogicas que favorecem o protagonismo sdo essenciais para superar modelos
tradicionais e bancérios de ensino, propondo metodologias que coloquem o estudante
no centro do processo. Isso se reflete nas respostas que destacam a importancia de
metodologias ativas, desenvolvimento de habilidades e resolugéo de problemas.

Por fim, os dados levantados nessa atividade estdo em consonancia com 0s
apontamentos de Gramsci (1999), quando discute a formagado do ‘“intelectual
organico”, aquele que é capaz de refletir criticamente, compreender seu papel no
contexto social e atuar para transforma-lo. O protagonismo estudantil, portanto, nao
se limita ao ambiente escolar, mas se projeta para a atuagéo cidada e profissional

Em seguida, houve um momento de discussao em grupo, para que houvesse
uma reflexdo sobre a relacdo de palavras escritas com o tema trabalhado. A seguir,
no Quadro 30, apresenta-se algumas falas de estudantes em didlogo com a

professora.

Quadro 30 - Momento de discusséao sobre a dindmica de brainstorming

Fala dos estudantes
E1l: "Eu escrevi ‘autonomia’, porque acho que
protagonismo tem a ver com a gente aprender a

Resposta/comentario da professora
"Perfeito, E1. A autonomia €, sem dudvida, uma
das principais caracteristicas do protagonismo. E

tomar nossas proprias decisfes, tanto na vida
quanto na escola”.

guando vocés comecam a se perceber como
sujeitos capazes de fazer escolhas e assumir 0s
rumos das suas aprendizagens e das
transformacgdes que desejam ver”.

E4: "Pra mim, o protagonismo esta muito ligado
a ‘responsabilidade’. N&o adianta querer ser
protagonista e ndo assumir as responsabilidades
que vém junto”.

"Exatamente, E4. Protagonizar ndo é s6 querer
espaco, mas também assumir com seriedade as
responsabilidades que vém com ele. E um
equilibrio entre direitos e deveres”.

E7: "Eu coloquei ‘trabalho em equipe’, porque
sozinho a gente ndo consegue mudar as coisas”.

"Muito bem colocado, E7. O protagonismo nao é
um ato individual isolado, ele se fortalece na
coletividade”.

E8: "Quando escrevi ‘expressar opinides’, foi
porgue muitas vezes os alunos ficam calados.

"Perfeito, E8. O protagonismo também é isso:
garantir espacos para que os estudantes possam
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Acho que Protagonismo é a gente conseguir falar
e ser ouvido”.

se expressar e participar ativamente das

decisOes da escola”.

E15: "Eu escolhi ‘lideranga’. Mas nao é aquela
lideranca de mandar, e sim de ajudar os colegas
e buscar melhorias pra escola”.

"Muito importante essa sua fala, E15. Esse
conceito de lideranca colaborativa é fundamental
dentro do protagonismo estudantil”.

E16: "Coloquei ‘criatividade’, porque pra gente
ser protagonista, precisa propor ideias diferentes
pra melhorar o ambiente escolar".

"Isso mesmo, E16. A criatividade é um recurso
essencial para quem deseja promover
mudancas, propor solugbes e transformar a
escola em um espaco melhor”.

E19: "Eu escrevi ‘resolver problemas’, porque o
protagonismo é olhar para os problemas que
existem e tentar achar solugfes".

"Perfeita sua analise, E19. O protagonismo se
manifesta justamente quando vocés percebem
gque podem e devem intervir na realidade,
buscando solu¢des”.

E22: "Quando eu coloquei ‘educagao mais
significativa’, pensei que protagonismo € quando
aquilo que a gente aprende faz sentido pra nossa
vida, quando a gente consegue colocar em
pratica”.

"Perfeita sua reflexdo, E22. A aprendizagem se
torna muito mais rica e significativa quando vocés
percebem que ela dialoga com suas realidades”.

E25: "Eu escrevi ‘construgédo coletiva’, porque
ser protagonista ndo é pensar s6 em mim, é
pensar no todo".

"Exatamente, E25. A construgdo coletiva é o
caminho para fortalecer o protagonismo. Quando
cada um contribui, o resultado é muito melhor".

E29: "A palavra que eu escolhi foi ‘mudanga’. Eu
acho que ser protagonista é fazer mudanca onde
vocé esta".

“Isso mesmo, E29. O protagonismo de vocés tem
esse poder, de gerar transformacgdes, por onde
quer que vocés passem’.

E30: "Eu escolhi ‘confianga’. Porque pra gente
ser protagonista, primeiro a gente precisa confiar
na gente mesmo".

"Isso é essencial, E30. A autoconfiancga € a base
para que vocés possam assumir seus papéis, se
posicionar e acreditar que sdo capazes”.

E34: "Coloquei ‘pensamento critico’. Se a gente
nao tiver senso critico, ndo questionar as coisas,
a gente sé vai seguir o que os outros falam”.

"Otima fala, E34. O pensamento critico &
essencial para que vocés ndo sejam apenas
espectadores, mas pessoas que questionam,
analisam e buscam transformar a realidade".

Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

A partir das discussdes, ficou muito claro, que os estudantes entendem que o
protagonismo estudantil vai muito além de participar pontualmente de algumas acdes.
E, na verdade, um processo que envolve desenvolvimento de autonomia,
responsabilidade, pensamento critico, criatividade, empatia, capacidade de dialog,
construcdo coletiva, etc. Para ser protagonista, é necessario acreditar em si, se
posicionar, buscar solucdes, colaborar com o0s colegas e se comprometer com
melhorias para a escola e para a sociedade. E, tdo importante quanto isso, € que a
escola ofereca 0s espacos, 0S apoios e as oportunidades para que esse protagonismo
aconteca de forma real, democratica e significativa. Além disso, as discussfes
mostram que os estudantes compreenderam a importancia do papel deles como
sujeitos ativos e transformadores no ambiente escolar.

Essa compreenséao dialoga diretamente com os principios defendidos por Freire

(2019), onde ressalta que a educacéo deve ser um ato de liberdade, onde o educando
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€ visto como sujeito ativo no processo educativo. Freire (2019) defende que a prética
pedagdgica deve possibilitar que os estudantes desenvolvam o pensamento critico, a
autonomia e a capacidade de intervir no mundo, 0 que esta intrinsecamente ligado a
construcdo do protagonismo estudantil. Assim, o protagonismo ndo se limita a
executar tarefas, mas significa assumir a propria formacdo como ato de
responsabilidade, compromisso ético e transformacéo social.

Prosseguindo, a atividade 2 - O que € Protagonismo Estudantil? Iniciou-se
com apresentacao do video “Protagonismo Estudantil”’, disponivel no seguinte link:

https://youtu.be/bGIXQYRM1rl. O video retrata a histéria de um homem que levava

uma vida marcada pela amargura, indiferencga e falta de empatia. Ele ndo demonstrava
disposicéo para ajudar ninguém, mesmo percebendo que algumas pessoas ao seu
redor precisavam de auxilio. Sua postura era de total isolamento e desinteresse pelo
proximo. No entanto, em determinado momento, ao atravessar uma rua movimentada,
uma senhora idosa, percebendo sua presenca, segura firmemente em seu braco,
buscando ajuda para realizar a travessia com seguranca. Nesse instante, eles quase
sao atropelados, e esse acontecimento serve como um choque de realidade para ele.

A partir desse episddio, 0 homem passa por uma profunda reflexdo sobre suas
atitudes e, entdo, desperta para a importancia de ser mais solidario, generoso e
atencioso. Sua transformacdo é evidente: torna-se uma pessoa mais empatica,
amigavel e disposta a estender a méo a quem precisa. Com isso, passa a viver de
forma mais leve, feliz e consciente do valor das rela¢cdes humanas e da convivéncia
social.

Essa reflexdo se conecta diretamente com a ideia de protagonismo estudantil,
pois assim como o0 personagem do video percebe que precisa assumir uma postura
ativa e transformadora, os estudantes também devem se reconhecer como
protagonistas do seu préprio aprendizado e da construcdo de um ambiente escolar
mais colaborativo, solidario e empatico. O protagonismo estudantil envolve
exatamente essa capacidade de desenvolver atitudes responsaveis, participativas e
conscientes, tanto no contexto educacional quanto na vida em sociedade.

Ao final, o video exibe uma poderosa mensagem que resume seu significado:
“As vezes, precisamos mudar certas atitudes, sd assim conseguimos enxergar a
verdadeira beleza da vida”. Essa reflexdo convida o espectador — e, no contexto

educacional, também os estudantes — a repensarem suas ag¢les diarias, suas
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relacdes e a importancia de cultivar empatia, solidariedade, responsabilidade e

compromisso com o coletivo.

Em sequéncia ao video aconteceu uma leitura em grupo dos textos

presentes no Quadro 31.

Quadro 31 - Textos lidos em grupo

Numeracéo do texto e link Titulo do texto Grupo
responsavel
pela leitura

Texto 1 - Protagonismo Grupo 1: E1,
https://vikingsdigital.com.br/blog/educacao/protagonismo- Estudantil: Qual E2, E3, E4, E5,
estudantil Importancia? E6, E7, ES8, E9.
Quais
Beneficios?
Como incentivar?
Texto 2 - https://www.dombosco.com.br/noticias/o- O protagonismo Grupo 2: E10,
protagonismo-do-aluno-na-educacao.htmi do aluno na E11, E12, E13,
educacédo El14, E15, E16,
E17. E18.
Texto 3- https://www.proesc.com/blog/aluno-protagonista/ Aluno Grupo 3: E19,
protagonista: E20, E21, E22,
como estimular o | E23, E24, E25,
engajamento na E26, E27.
sua instituicéo
escolar
Texto 4- Protagonismo Grupo 4: E28,
https://portalconteudoaberto.com.br/educador/protagonismo- | estudantil: vejaa | E29, E30, E31,
estudantil/ importancia e E32, E33, E34,
como aplicar! E35.

Fonte: elaborada pela autora (2025).

Os textos foram impressos e os alunos foram organizados em grupo para a

leitura dos textos presentes no Quadro 31. Essa atividade esta retratada na Figuras
7A e 7B.

Figura 7 - Alunos no momento de leitura

W

Fonte: dados coletados na pesquisa (2025).
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Cada grupo, a partir do video assistido e do texto lido, elabora o conceito de
protagonismo estudantil e apresenta para turma, falando ainda sobre a importancia e
exemplos praticos.

O grupo 1 destaca que o protagonismo estudantil € quando o aluno se torna
responsavel por seu proprio aprendizado e pelas transformac¢des no ambiente escolar.
E ter voz, participagéo ativa e ser agente da prépria formag&o. O grupo reitera que o
protagonismo estudantil € fundamental (importancia) porque ajuda os estudantes a
desenvolverem autonomia, responsabilidade, empatia e espirito colaborativo. Torna o
processo de aprendizagem mais significativo e conectado com a vida real, preparando
para desafios dentro e fora da escola. Por fim, o grupo descreve alguns exemplos
praticos: Participacdo em grémios e conselhos escolares; Criacdo de projetos sociais,
ambientais ou culturais; Organizacao de grupos de estudo e eventos na escola; Propor
solugdes para melhorias no ambiente escolar.

O grupo 2 afirma que o protagonismo estudantil € o desenvolvimento da
autonomia, da capacidade de tomar decisées, colaborar e se posicionar. E deixar de
ser um estudante passivo e se tornar ativo na construcdo do proprio saber. Esse
protagonismo permite que os alunos sejam preparados para a vida, desenvolvendo
senso critico, responsabilidade, criatividade e cooperacao, além de torna-los mais
preparados para atuar na sociedade de forma consciente (importancia). E destacam
0sS seguintes exemplos praticos: Lideranca em atividades escolares, como feiras,
oficinas e debates; Organizacdo de campanhas solidarias e sustentaveis;
Desenvolvimento de clubes tematicos (leitura, tecnologia, meio ambiente); Criacdo de
propostas para melhorar a convivéncia escolar.

O grupo 3 sublinha que o protagonismo estudantil € quando o aluno entende
seu papel ativo dentro da escola, contribuindo com ideias, projetos e decisdes,
tornando-se responséavel pela constru¢do do seu conhecimento e da coletividade. Ele
fortalece habilidades como autonomia, responsabilidade, empatia, senso critico e
colaboragéo. O estudante se sente pertencente a escola e se torna mais preparado
para enfrentar os desafios da vida pessoal, académica e profissional (importancia). E
citam alguns exemplos praticos: Participacdo em assembleias escolares; Propor
melhorias no ambiente fisico e social da escola; Desenvolvimento de projetos
tecnolégicos, ambientais ou culturais; Atuar como mediadores entre colegas e

professores, promovendo didlogo e cooperagao.
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O grupo 4 diz que ser protagonista na escola é assumir a responsabilidade pelo
proprio processo de aprendizagem e colaborar ativamente para melhorar a escola e a
sociedade. Significa ser um agente transformador. O protagonismo desenvolve nos
estudantes competéncias socioemocionais, como empatia, comunicacao,
responsabilidade e criatividade. Além disso, prepara para o futuro, incentivando a
autonomia e a capacidade de resolver problemas (importancia). E enfatizam alguns
exemplos praticos: Criacdo de projetos que beneficiem a escola e a comunidade;
Participacdo ativa em decisdes escolares; Producdo de podcasts, videos ou blogs
sobre temas sociais e educativos; Lideranca em acdes de inclusdo, diversidade e
sustentabilidade.

As apresentacdes realizadas pelos grupos demonstraram uma compreensao
bastante consistente sobre o conceito de protagonismo estudantil. De maneira geral,
os alunos reconheceram que ser protagonista na escola vai além de participar de
atividades pontuais, significa assumir um papel ativo no préprio processo de
aprendizagem, desenvolvendo autonomia, responsabilidade, empatia e senso critico.
Além disso, os exemplos citados reforcam que o protagonismo se manifesta tanto nas
acOes individuais quanto coletivas, fortalecendo o ambiente escolar e preparando os
estudantes para os desafios da vida em sociedade.

A reflexdo dos alunos dialoga diretamente com os principios defendidos por
Costa (2000), que entende o protagonismo juvenil como um processo educativo que
possibilita aos jovens serem sujeitos de sua propria historia, capazes de intervir na
realidade em que vivem. Para o autor, ser protagonista ndo é apenas participar, mas
assumir um papel de transformacgao, desenvolvendo competéncias como empatia,
responsabilidade social, trabalho em equipe e pensamento critico. Isso esta
diretamente relacionado a fala dos grupos quando destacam a importancia de se
posicionar, colaborar, tomar decisbes e criar solugcbes dentro da escola e na
sociedade.

Por outro lado, a discussédo também encontra respaldo em Candau (2012), que
defende uma didatica voltada para a construcdo coletiva do conhecimento, onde o
aluno deixa de ser um receptor passivo e passa a ser agente ativo no processo de
ensino-aprendizagem. Candau enfatiza que a pratica pedagogica precisa estar
centrada no diadlogo, na escuta, na problematizagcdo e na constru¢cdo conjunta de

saberes, aspectos claramente refletidos quando os grupos citam exemplos como a
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participacdo em conselhos, desenvolvimento de projetos e lideranca de agdes dentro
do espaco escolar.

Dessa forma, tanto Costa (2000) quanto Candau (2012) reforcam que o
protagonismo estudantil ndo € apenas uma metodologia, mas sim um principio
educativo que contribui para a formacéo integral dos estudantes, preparando-os para

serem cidadaos criticos, responsaveis e capazes de transformar a realidade na qual

estao inseridos.

Por fim, realiza-se uma discussdo em grupo, para reflexdo sobre como os

participantes podem ser protagonistas em suas escolas e comunidades. Nesta

atividade seguem alguns comentérios dos estudantes:

El: “Acho que ser protagonista é
participar das decisdes da escola, dar ideias
para melhorar os espagos, como a biblioteca e
a quadra, e também ajudar colegas que tém
dificuldade nas matérias”.

E2: “Eu vejo o protagonismo quando a
gente se junta para organizar campanhas
solidarias, arrecadando alimentos ou roupas
para quem precisa na comunidade”.

E7: “Ser protagonista é ter voz na
escola. Ndo é s6 estudar, é também criar
projetos, como acbBes de sustentabilidade,
reciclagem ou até de combate ao bullying”.

E10: “Pra mim, é quando a gente
participa de reunides, opina sobre as regras da
escola, ajuda a organizar eventos e nao fica
esperando s6 pelos professores ou pela
direcao”.

E14: “Eu entendo que ser protagonista
é ajudar a construir um ambiente escolar mais
acolhedor, onde todo mundo se sinta bem.
Pode ser fazendo rodas de conversa,
acolhendo os colegas e propondo atividades
culturais”.

E18: “Eu acredito que posso ser
protagonista trazendo projetos de tecnologia,
criando grupos de estudos, ajudando colegas
nas dificuldades e propondo melhorias para a
nossa escola”.

E23: “O protagonismo comecga quando
a gente percebe que também é responsavel por
mudancas. Ndo d& pra esperar sO dos
professores. Podemos, por exemplo, criar
campanhas de conscientiza¢éo sobre respeito,
diversidade e meio ambiente”.

E25: “Acho que ser protagonista é
guando a gente participa mais, se posiciona
nas discussdes, ajuda na organizagdo de
eventos, e ndo sO reclama, mas também
propde solugdes”.

E30: “Pra mim, é liderar grupos de
estudos, incentivar os colegas a participarem
de projetos e também envolver a comunidade
em ac¢des sociais, como limpeza de pracas e
campanhas educativas”.

A31: “Eu me sinto protagonista quando
tenho espago para expressar minha opinido,
seja nas aulas ou em reunides, e quando posso
colaborar criando atividades, como oficinas de
arte, musica ou esporte”.

E34: “Ser protagonista é entender que
a escola nao é so6 lugar de aprender matéria,
mas também de transformar a realidade. A
gente pode fazer isso com projetos, ajudando
colegas e pensando em solugbes para
problemas da escola e da comunidade”.

Mediante respostas, pode-se verificar que as falas dos estudantes evidenciam
uma compreensao bastante madura e coerente sobre o conceito de protagonismo
estudantil. De modo geral, percebe-se que eles reconhecem que ser protagonista vai
além de apenas cumprir tarefas escolares. Eles entendem que isso envolve
participacdo ativa, autonomia, responsabilidade e engajamento tanto no ambiente

escolar quanto na comunidade.
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Um aspecto bastante positivo nas respostas € que muitos citam acles
concretas e praticas, como: Organizacao de campanhas solidarias (E2, E23); Criacéo
de projetos de sustentabilidade, tecnologia e cultura (E7, E18, E33); Participacdo em
reunides, conselhos escolares e decisbes da escola (E10, E25, E30); Promocéo de
espacos de escuta, acolhimento e dialogo entre os colegas (E14, E35). Percebe-se
também que o protagonismo, para esses estudantes, ndo esta limitado a sala de aula,
mas se expande para acdes que impactam diretamente o coletivo e 0 ambiente social
em que estdo inseridos. Isso demonstra que eles se reconhecem como agentes de
transformacao, capazes de gerar mudancas no espaco escolar e na comunidade.

A analise das falas dos estudantes evidencia uma compreensao alinhada a
perspectiva de Ciavatta (2005), que ressalta que a escola deve ser um espaco de
construcdo de identidade, de memdria e de articulacéo entre os saberes escolares e
as vivéncias sociais. Nesse sentido, os alunos, ao reconhecerem seu papel ativo na
escola, demonstram compreender que o protagonismo nao se limita ao ambiente
académico, mas também se reflete na atuacéo comunitaria e social.

As falas também dialogam com a reflexdo de Rosa, Silva e Barros (2022),
guando destacam que o protagonismo estudantil ocorre, sobretudo, quando os alunos
sao incentivados a participar efetivamente das decisbes escolares, na criacdo de
projetos e na mediacéo de conflitos, promovendo uma cultura de cooperagéo, empatia
e transformacéo social no ambiente escolar.

Além disso, a compreensao dos alunos sobre protagonismo se articula com as
ideias de Vereno e Saquetto (2021), que defendem que as tecnologias da informacao
e comunicacéo sdo ferramentas fundamentais para ampliar as vozes dos estudantes
e potencializar sua atuacao como agentes de transformacéo. Isso aparece quando 0s
alunos citam acdes como producdo de conteudos digitais, campanhas e projetos
colaborativos que impactam tanto a escola quanto a comunidade.

Por fim, observa-se também uma conexao com a abordagem apresentada por
Moura, Pereira e Zufo (2018), que defendem que programas e praticas que promovem
o0 protagonismo juvenil ndo apenas desenvolvem competéncias socioemocionais,
como empatia, responsabilidade e comunicacéo, mas também fortalecem os vinculos
dos jovens com o espaco escolar, contribuindo para a formacdo de cidadaos mais
conscientes, participativos e comprometidos com a coletividade.

Continuando, ap0s a realizagdo da atividade descrita acima deu-se inicio a

atividade 3 — mapa mental foi solicitado que os estudantes construissem em grupo
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(5 grupos) mapas mentais sobre o protagonismo estudantil. A Figura 8 retrata um dos
grupos nesse momento.

Figura 8 - Construgdo do mapa mental em grupo

Fonte: dados coletados na pesquisa (2025).

Em seguida, sdo apresentados os mapas mentais construidos por todos os
grupos. A Figura 9 mostra o mapa mental construido pelo grupo 1.
Figura 9 - Mapa mental protaginismo estudantil - grupo 1
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136

O mapa mental apresentado demonstra uma compreensao bastante clara e
estruturada sobre o conceito de protagonismo estudantil. O grupo conseguiu organizar
as informacdes de forma visual, relacionando conceitos, caracteristicas e a
importancia desse tema no contexto escolar.

Observa-se que os alunos compreenderam que o protagonismo estudantil esta
diretamente ligado a autonomia, participacdo democrética, responsabilidade e
empoderamento dos estudantes dentro do ambiente escolar. Eles destacam que a
jornada pedagodgica deve ser mais autbnoma, centrada no estudante, com foco no
desenvolvimento de habilidades e na construgdo de uma aprendizagem mais
significativa.

O grupo também apontou que a pratica do protagonismo envolve a participacao
na organizacdo de eventos escolares, defesa dos direitos e inclusdo, além de
incentivar os alunos a assumirem papéis ativos na escola e na comunidade.

Outro ponto relevante no mapa mental é a énfase nas caracteristicas do
estudante protagonista, como autonomia, capacidade de trabalhar em grupo,
responsabilidade e participacdo democrética. Aléem disso, destacaram a importancia
do protagonismo para o desenvolvimento de competéncias que vao além do ambiente
escolar, como o preparo para a vida, para o mercado de trabalho e para o exercicio
da cidadania.

A organizacao visual do mapa, com topicos bem distribuidos e palavras-chave,
favorece a assimilacdo dos conceitos discutidos na oficina. A utilizacdo de cores
diferentes para os tépicos também contribui para uma melhor visualizacdo e
memorizacao dos conteudos.

Em sintese, a atividade revelou que os alunos ndo sé compreenderam o
conceito de protagonismo estudantil, como também reconheceram sua importancia na
formacao pessoal, académica e social, além de refletirem sobre como podem aplicéa-
lo no seu cotidiano escolar.

A seguir na Figura 10 apresenta-se o0 mapa mental construido pelo grupo 2.

Figura 10 - Mapa mental protaginismo estudantil - grupo 2
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Fonte: elaborado pelos estudantes (2025).

O mapa mental apresentado reflete uma boa compreensdo dos conceitos
fundamentais do protagonismo estudantil, evidenciando que os alunos assimilaram a
importancia de serem sujeitos ativos no proprio processo de aprendizagem e na vida
escolar.

O grupo destacou pontos centrais, como o0 “papel ativo e participativo”, que é
essencial no desenvolvimento de alunos protagonistas, além de enfatizar a
autonomia, a tomada de decisdes e a responsabilidade, especialmente quando se
trata da construgéo coletiva e do comprometimento com a comunidade escolar.

Outros topicos que aparecem com destaque sdo o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, como o trabalho em conjunto, o respeito as regras e a
capacidade de ouvir e opinar, mostrando que o0s alunos reconhecem que 0
protagonismo ndo se limita apenas ao desempenho académico, mas também as
relacdes interpessoais e a convivéncia colaborativa.

Além disso, 0 mapa mental evidencia que o estudante protagonista € aquele
gue tem interesse e motivacao para aprender, sabe analisar situagdes, refletir e
aprender com elas, e desenvolve pensamento critico, habilidades essenciais para

enfrentar desafios dentro e fora do ambiente escolar.
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A organizagao visual do mapa, com o uso de setas, cores diferenciadas e
elementos gréficos como lapis e papéis, torna a apresentacdo agradavel e facilita a
compreensao dos conteudos. Isso demonstra também criatividade e empenho do
grupo na construcéo da atividade.

Em suma, a atividade revela que os alunos entenderam que o protagonismo
estudantil vai muito além de cumprir tarefas: € assumir uma postura de compromisso,
responsabilidade, colaboracdo e autonomia frente aos desafios da vida escolar e
social.

Adiante, na Figura 11, tem-se 0 mapa mental construido pelo grupo 3.

Figura 11 - Mapa mental protaginismo estudantil - grupo 3
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Fonte: elaborado pelos estudantes (2025).

O mapa mental demonstra que os alunos compreenderam bem os principais
elementos que compdem o0 conceito de protagonismo estudantil, organizando as
ideias de forma clara, criativa e visualmente agradavel.

O grupo destacou competéncias essenciais para um estudante protagonista,
como: Pensamento critico, Criatividade, Organizacdo, Comunicacao, Trabalho em

equipe e Tecnologia.
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O mapa mental ndo s6 aborda habilidades cognitivas (como pensamento critico
e criatividade), mas também competéncias socioemocionais (como empatia, escuta
ativa e trabalho colaborativo), além do uso responsavel da tecnologia. Isso demonstra
uma visao ampla e atual dos alunos sobre o que significa ser protagonista no ambiente
escolar e na vida.

Visualmente, o uso de cores, balBes de texto, icones e setas torna o material
atrativo, organizado e didatico, refletindo o préprio conceito de protagonismo, pois
mostra iniciativa, empenho, organizagao e criatividade na producéo da atividade.

De forma geral, esse mapa mental revela que os alunos desenvolveram uma
compreensao soélida sobre o protagonismo estudantil, enxergando-o como uma
construcdo coletiva, que exige desenvolvimento de habilidades, responsabilidade e
autonomia para atuar de forma ativa tanto na escola quanto na sociedade.

Na Figura 12 esta representado o mapa mental produzido pelo grupo 4.

Figura 12 - Mapa mental protaginismo estudantil - grupo 4
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Fonte: elaborado pelos estudantes (2025).
O mapa mental desenvolvido pelos alunos apresenta uma estrutura bem

organizada e objetiva, abordando os principais pilares que sustentam o conceito de

protagonismo estudantil.
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O grupo destacou quatro competéncias fundamentais: Autonomia, Pensamento
Critico, Responsabilidade e Iniciacdo — Refere-se a capacidade de agir por conta
prépria, propor novas ideias e buscar solucdes para desafios do dia a dia escolar,
evidenciando uma postura proativa e inovadora.

Visualmente, o mapa mental é limpo, bem distribuido e facil de entender, com
setas e divisdes claras que facilitam a leitura e a compreensao dos conceitos. A
escolha por cores suaves auxilia na organizacdo das ideias, deixando o material
agradavel e didatico.

Esse mapa reflete que os alunos compreenderam que o0 protagonismo
estudantil ndo se resume apenas a participar, mas sim a assumir uma postura ativa,
critica, responsavel e autbnoma no processo de aprendizagem e na vida escolar.

Na Figura 13 segue o mapa mental que foi criado pelo grupo 5.

Figura 13 - Mapa mental protaginismo estudantil - grupo 5
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Fonte: elaborado pelos estudantes (2025).

O mapa mental apresentado evidencia uma boa compreensdo dos principais
elementos que compdem o conceito de protagonismo estudantil. A organizacao das

informacdes foi feita de maneira clara e direta, com tépicos bem definidos que
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exploram competéncias essenciais para a atuacao dos alunos como protagonistas no
ambiente escolar.

O grupo destacou quatro eixos principais: Pensamento Critico, Criatividade,
Habilidades de Comunicacéo e Colaboracéo.

O visual do mapa mental € simples, funcional e direto, com blocos de cores que
auxiliam na organizacgéo dos conceitos. Apesar da simplicidade, ele cumpre bem seu
objetivo de sintetizar e apresentar as ideias de forma didatica e clara.

De modo geral, a atividade revela que os alunos compreenderam que ser
protagonista na escola envolve muito mais do que apenas participar; significa
desenvolver competéncias cognitivas (pensamento critico), socioemocionais
(colaboracdo, comunicacdo) e criativas, assumindo responsabilidades no proprio
processo de aprendizagem e na construcdo de um ambiente escolar mais democratico

e participativo.

5.3.2 Oficina 2 - Habilidades para o protagonismo - Comunicacdo e Expressao,

Lideranca e Colaboracéo

O objetivo da oficina 2 foi compreender e desenvolver habilidades essenciais
para 0 protagonismo, como comunicacdo eficaz, colaboragdo ativa e lideranca
inspiradora, incentivando a identificacao e aplicacdo de comportamentos proativos em
diferentes situacfes, por meio de atividades praticas e reflexivas. O desenvolvimento
dessa oficina se deu conforme aponta o Quadro 32.

Quadro 32 - Desenvolvimento da oficina 2

Atividade Duracdao
Introducéo: Dindmica — Chave de Mudanca 15 minutos
Atividade 1: Comunicacdo e Expressao 15 minutos
Atividade 2: Lideranga e Colaboracao - "Desafio do Lider 45 minutos
Criativo"
Atividade 3: Fixando os conceitos das Oficinas por meio 25 minutos
de video e debate

Fonte: elaborado pela autora (2025).

Antes da realizacdo da dindmica denominada de “Chave de Mudanga” a
pesquisadora fez a apresentacdo (com uso de slides) sobre a organizacdo e o
desenvolvimento da oficina 2. Segue imagens dos slides nas Figuras 14A, 14B, 14C,
14D, 14E, 14F e 14G.

Figura 14 - Slides para apresentacéo da oficina 2
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Apbés a apresentacdo dos slides deu-se inicio a dinamica “Chave de

Mudanga”. A referida dindmica foi planejada dessa forma: um participante,
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previamente escolhido ou sorteado, inicia um movimento especifico Os outros
participantes observam atentamente o movimento do lider. O lider, em algum
momento, muda de movimento, os outros participantes devem seguir o lider,
observando e tentando identificar quando e como ele estda mudando o movimento.
Assim que alguém identificar a mudancga, ele deve comunicar ao grupo quem esta
mudando o movimento.

A realizacdo da dinamica com os alunos mostrou-se bastante produtiva e
envolvente. No inicio, alguns estudantes demonstraram certa timidez ao assumir a
funcdo de lider, mas, a medida que a atividade avancava, foi possivel perceber maior
descontracdo e espontaneidade do grupo. O participante escolhido iniciou os
movimentos com seguranca, € 0S colegas acompanharam atentamente,
demonstrando concentracao e interesse na tarefa.

A atividade contribuiu para estimular a participacéo ativa, atencéo, a percepgao
visual e a capacidade de concentracdo dos alunos, além de reforcar aspectos
importantes de socializacdo, como o respeito a vez do colega e o trabalho em grupo.
Observou-se ainda que a dinamica gerou momentos de descontracao e fortalecimento
dos lacos entre os participantes, favorecendo o clima de cooperacao e engajamento
no grupo.

Atividades como essa se aproximam da perspectiva freireana de uma pratica
educativa que valoriza a participacdo ativa e a construcao coletiva do conhecimento,
ao invés de uma postura meramente receptiva (Freire, 2019).

Além disso, os resultados observados dialogam com a proposta de
protagonismo juvenil, uma vez que os estudantes assumiram papéis de lideranca e
corresponsabilidade no andamento da atividade. Segundo Costa (2000), o
protagonismo estudantil € um elemento central no processo educativo, pois possibilita
gue 0s jovens se reconhecam como sujeitos ativos de sua aprendizagem e de sua
insercao social.

Por fim, destaca-se que ao desenvolver a atencdo, a concentracédo e a
cooperacdo entre 0s estudantes, a dinamica contribui para a formacdo de
competéncias que vao além do dominio técnico, envolvendo também aspectos
socioemocionais e relacionais, indispensaveis a formacao para o trabalho e para a
vida em sociedade (Ciavatta, 2005).

Em sequéncia a dinAmica deu-se continuidade a Atividade 1 “Comunicagéo

e Expresséao”, realizada em forma de grupos, onde cada grupo escolhe um estudo
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de caso previamente preparado. Depois cada grupo deveria representar o caso
através de mimicas para que 0s outros grupos descubrir qual é o tema central.

Cada grupo recebeu um estudo de caso previamente preparado e, em seguida,
teve o desafio de representa-lo por meio de mimicas, sem utilizar palavras. A proposta
despertou entusiasmo, gerando risadas e engajamento dos participantes. Observou-
se que alguns grupos conseguiram transmitir com clareza os elementos centrais de
seus casos, possibilitando que os colegas identificassem rapidamente o tema. Em
outros momentos, as representacées foram mais sutis, exigindo maior atencdo e
cooperacao dos demais grupos para chegar a resposta.

No geral, a atividade promoveu interagéo, criatividade e trabalho em equipe,
permitindo que os alunos explorassem formas alternativas de comunicacdo. Além
disso, o exercicio mostrou a importancia da expressao corporal e nao verbal na
construgéo de significados, fortalecendo a habilidade de compreender mensagens
mesmo na auséncia da linguagem oral.

Em seguida da atividade 1 prosseguiu-se para a atividade 2: Lideranca e
Colaboracédo - "Desafio do Lider Criativo". Nesta atividade os alunos deveriam
apresentar um caso relevante para o contexto escolar ou comunitario (ex: como
melhorar a comunicacdo entre alunos e professores, como criar um projeto de
sustentabilidade na escola).

Os alunos foram divididos em grupos e desafiados a apresentar solucfes
criativas e inovadoras, assim cada grupo elencou acdes que poderiam ser tomadas
nas resolucdes dos estudos de casos apresentados Foram apresentados 8 casos e
foramdos 6 grupos, portanto, os casos 2 e 3 nao foram selecionados pelos estudantes.
As Figuras 15A, 15B, 15C e 15D mostram alguns grupos formados para a atividade.

Figura 15 - Alguns grupos formados para atividade do estudo de caso
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it of,

Fonte: dados coletados na oficina (2025).

O grupo 1 ficou com o estudo de caso 1: “Jodo, um estudante do ensino médio
do IFRO/Campus Ariquemes, percebe que a biblioteca da escola estd com poucos
livros disponiveis para a disciplina de historia, o que dificulta seus estudos e de seus
colegas. O que pode ser feito, por vocés alunos, utilizando-se de uma pratica
protagonista?” (Caso meramente ilustrativo). A solugdo dada para ao referido caso
encontra-se na Figura 16.

Figura 16 - Solucdo para o estudo de caso 1
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Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

Na resposta, os alunos apresentaram diferentes possibilidades de acéo para
Jodo diante da falta de livros na biblioteca de histéria. Primeiramente, destacaram
alternativas mais individuais e imediatas, como a compra de um livro proprio e a sua
disponibilizacdo aos colegas. Em seguida, ampliaram o olhar para uma postura mais
coletiva e articulada, sugerindo que Jodo poderia entrar em contato com a biblioteca
publica, a fim de disponibilizar materiais para a escola e para os demais estudantes.
Essa resposta evidencia uma compreensao clara do conceito de protagonismo
estudantil, ja que os alunos propuseram tanto solucdes praticas e de curto prazo
guanto estratégias mais amplas e de impacto comunitario, demonstrando consciéncia
de que sua atuacao pode ultrapassar os limites da sala de aula e da escola.

A resposta elaborada pelos estudantes dialoga com o que a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacado Nacional (Brasil, 1996) estabelece quanto a formacao integral do
educando, na medida em que sugere acdes voltadas ndo apenas para suprir
necessidades individuais, mas também coletivas, contemplando o exercicio da
cidadania. Além disso, evidencia um movimento de protagonismo juvenil, no qual os
proprios alunos assumem a responsabilidade de buscar solu¢des para os desafios
encontrados em seu processo formativo. Tal postura encontra ressonancia nas
orientacdes do Ministério da Educacdo para a Educacdo Profissional e Tecnologica
(Brasil, 2018), que defende metodologias que incentivem a autonomia, a iniciativa e a
capacidade critica dos estudantes, preparando-os para enfrentar de forma criativa e
colaborativa as demandas da sociedade contemporanea.

O grupo 2 ficou com o estudo de caso 4: “Alguns estudantes do Ensino Médio
integrado do IFRO/Campus Ariquemes se encontram em situacdes de
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vulnerabilidade, enfrentam dificuldades devido a fatores como falta de recursos,
problemas familiares ou condigbes de saude, o que esta afetando o desempenho
escolar e bem-estar. Que ideias protagonistas sao possiveis para ajudar na solucao
do problema?” (Caso meramente ilustrativo). A solucdo dada para ao referido caso
encontra-se na Figura 17.

Figura 17 - Solucéo para o estudo de caso 4

ACOES PROTAGONISTAS:

Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

Na resposta apresentada pelo grupo de alunos, é possivel perceber uma
preocupacao voltada para aspectos estruturais e humanos do processo educativo.
Eles destacam, inicialmente, a necessidade de apoio governamental, sugerindo o
envio de materiais para suprir a caréncia de recursos da escola, o0 que demonstra
consciéncia critica sobre a importancia de investimentos adequados para garantir
condicBes de aprendizagem. Além disso, os estudantes indicam a relevancia de acoes
voltadas ao cuidado com a saude, propondo a realizacdo de pesquisas que possam
mapear problemas enfrentados pelos colegas e, a partir disso, oferecer terapias de
acordo com cada necessidade. Essa proposicéo evidencia a compreensao de que o
processo de ensino-aprendizagem nao se dissocia das questdes fisicas e emocionais
vividas pelos alunos. Outro ponto mencionado diz respeito ao atendimento
psicolégico, com a sugestao de que os profissionais disponham de mais tempo para
acolher os estudantes, assegurando acompanhamento continuo e individualizado.

Essa manifestacdo dos alunos se articula com os principios da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacgédo Nacional (Lei n° 9394/96), que orienta a educagdao como
processo voltado para o pleno desenvolvimento do educando. A reflexdo tambéem
encontra respaldo em Costa (2000), ao afirmar que o protagonismo juvenil se

expressa na capacidade dos jovens de se reconhecerem como sujeitos ativos na
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transformacao de sua realidade, propondo solugdes e participando de decisGes que
iImpactam a comunidade escolar.

O grupo 3 ficou com o estudo de caso 5: “Os estudantes do Ensino Médio
Integrado IFRO — Campus Ariquemes, sentem que a escola ndo oferece espacos
adequados para lazer, descanso ou atividades recreativas, o que pode afetar seu
bem-estar e sua motivacao para aprender. Que ideia protagonista poderia ser utilizada
pelos estudantes para melhorar esse ambiente?” (Caso meramente ilustrativo). A
solucéo dada para ao referido caso encontra-se na Figura 18.

Figura 18 - Solucéo para o estudo de caso 5
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Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

Na resposta elaborada pelo grupo de estudantes, observa-se um olhar atento
as necessidades do cotidiano escolar, especialmente no que diz respeito a auséncia
de espacos de lazer, descanso e convivéncia. Eles sugerem a criacédo de salas para
jogos, ambientes climatizados para descanso e até a disponibilizacdo de armarios
individuais, evidenciando uma preocupacdo com o bem-estar fisico e emocional dos
colegas. Além disso, destacam a importancia do didlogo com a dire¢cdo do campus e
a realizagéo de pesquisas sociais para compreender melhor as demandas estudantis.
Essa postura revela um exercicio de protagonismo juvenil, uma vez que os estudantes
se reconhecem como sujeitos capazes de identificar problemas, propor solucbes e
buscar meios coletivos de transformacao da realidade escolar.

A este respeito Candau (2012) defende que a prética educativa deve estar
aberta ao dialogo com a realidade concreta dos alunos, incorporando suas vozes e
experiéncias como parte fundamental do processo formativo. A resposta apresentada

pelos discentes exemplifica esse movimento de escuta e participagdo ativa, pois
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revela ndo apenas caréncias, mas também iniciativas criativas e vidveis para a
construcdo de um ambiente mais acolhedor e democratico.

O grupo 4 ficou com o estudo de caso 6: “Algumas instituicdes enfrentam a
auséncia de professores, orientadores, psicélogos, assistentes sociais e outros
profissionais essenciais, 0 que pode dificultar o aprendizado, o apoio emocional e 0
cuidado com os estudantes. Cite ideias protagonistas que podem ajudar a enfrentar
esse problema”. (Caso meramente ilustrativo). A solucdo dada para ao referido caso
encontra-se na Figura 19.

Figura 19 - Solucéo para o estudo de caso 6
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Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

Na resposta apresentada pelo grupo de estudantes, observa-se uma
valorizacdo do protagonismo juvenil como estratégia para enfrentar a auséncia de
profissionais essenciais nas instituicdes. Eles destacam a importancia de buscar
solucgdes coletivas, como a realizacéo de reunides com a reitoria, a criacao de espacos
de didlogo e acompanhamento, além do incentivo ao engajamento estudantil em
projetos. Essas propostas mostram uma postura ativa e responsavel, em que os
alunos ndo apenas reconhecem os desafios da realidade escolar, mas também se
colocam como parte do processo de transformacado, buscando alternativas viaveis
para melhorar o ambiente educativo e suprir, ainda que parcialmente, lacunas
estruturais.

Esse movimento pode ser discutido a luz de Paulo Freire (2019), quando o autor
afirma que a educacao precisa ser construida em um processo dialégico, no qual os
estudantes deixam de ser meros receptores para se tornarem sujeitos ativos na
construcdo do conhecimento e da vida escolar. Ao proporem reunides, projetos e
espacos de atuacéo, os alunos estao praticando justamente a dimensdo da autonomia

e da corresponsabilidade defendida por Freire.
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O grupo 5 ficou com o estudo de caso 7: “Os estudantes Ensino Médio
integrado do IFRO/Campus Ariguemes desejam se destacar em olimpiadas de
conhecimento e outras competicfes, mas sabem que isso exige dedicacao, estudo e
preparacdo. Que ideias protagonistas podem ser elencadas para atingirem suas
metas?” (Caso meramente ilustrativo). A solucdo dada para ao referido caso encontra-
se na Figura 20.

Figura 20 - Solucao para o estudo de caso 7
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Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

A resposta apresentada pelos estudantes evidencia um conjunto de acdes
praticas que demonstram clareza quanto a importancia da organizagdo, da autonomia
e da corresponsabilidade no processo de aprendizagem. As ideias colocadas como a
formacdo de grupos de estudos, a busca por materiais complementares, a realizacéo
de simulados e provas anteriores, a elaboracéo de cronogramas de estudo, o incentivo
a leitura e a interpretacéo de textos, bem como o desenvolvimento do raciocinio I6gico
e matematico mostram um protagonismo estudantil voltado para a autogestdo do
conhecimento e para o fortalecimento de competéncias essenciais em competicdes
académicas. Esse posicionamento dos alunos vai além de uma postura passiva frente
as demandas escolares, expressando um compromisso ativo em buscar alternativas
gue potencializem seu desempenho.

Sobre isso, Ciavatta (2005), destaca que a formacao integrada deve articular a
escola e o trabalho como lugares de memoria e identidade, possibilitando ao
estudante compreender-se como sujeito ativo na construcdo de seu percurso

formativo.
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O grupo 6 ficou com o estudo de caso 8: “O IFRO/Campus Ariquemes,
atualmente tem enfrentado diversas situagcOes de bullying, discriminacdo e
desentendimentos entre os alunos dos cursos do Ensino Médio integrado, fato que
tem interferido de maneira negativa no processo ensino aprendizagem. Quais acoes
poderiam ajudar na resolucdo desse problema?” (Caso meramente ilustrativo). A
solugcéo dada para ao referido caso encontra-se na Figura 21.

Figura 21 - Solucao para o estudo de caso 8
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Fonte: dados coletados durante a oficina (2025).

A resposta apresentada pelo grupo de estudantes diante do estudo de caso
evidencia um olhar atento para o enfrentamento do bullying e da discriminacédo no
ambiente escolar. Eles sugerem, por exemplo, a realizacdo de palestras de
conscientizacdo que ajudem a compreender a perspectiva da vitima e a orientar
comportamentos mais respeitosos. Além disso, destacam a importancia da
participacdo dos adolescentes em atividades sociais, como auxiliar professores e
promover a troca de saberes, apontando para a valorizacdo da convivéncia e da
cooperacao entre pares. Essas propostas demonstram sensibilidade e consciéncia de
que o problema do bullying ndo se resolve apenas por meio de medidas punitivas,
mas também pela promoc¢é&o de uma cultura de empatia, solidariedade e engajamento
coletivo. Ao propor acbes praticas, que vao desde a educacgdo até a vivéncia de
situacdes de ajuda mutua, os estudantes expressam um protagonismo voltado a
construcdo de um ambiente escolar mais democratico e inclusivo.

No campo das discussdes tedricas, essa resposta pode ser interpretada a partir
de Costa (2000), que compreende o protagonismo juvenil como a capacidade de

adolescentes participarem ativamente da transformacéo de sua realidade, exercendo
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sua cidadania por meio de acdes coletivas e responsaveis. O grupo, ao propor
atividades que valorizam tanto a dimens&o formativa quanto a social, revela
exatamente esse engajamento juvenil.

Enfim, na atividade 3 “Fixando os conceitos das oficinas” os estudantes

assistiam ao seguinte video, disponivel no Youtube: https://youtu.be/Olh_ZCbg9ZE.

O objetivo deste video é inspirar lideres a persistirem em seu papel de agentes
transformadores dentro de suas equipes. Em uma cena do filme Procurando Nemo,
diversos peixes sao capturados por uma rede, incluindo Dory, uma das personagens
centrais. Diante dessa situacdo, Nemo propde que 0s peixes nadem para baixo, de
modo que a forga exercida pelo pescador ndo seja suficiente para retirar a rede da
agua. Durante o processo, 0 pai de Nemo motiva 0S peixes com a expressao
“Continuem nadando”, transmitindo coragem e resiliéncia. Como resultado, o gancho
da rede se rompe, libertando todos os peixes. Essa cena ilustra a importancia da
lideranca inspiradora, da colaboracéo e da perseveranca coletiva diante de desafios.

ApOs assistirem ao video houve um momento de debates, com apontamentos
das acdes dos personagens, estabelecendo comparacdes aos casos estudados e

explorando os conceitos protagonistas de: comunicagéo, confianca, colaboracao e

lideranga. A seguir apresenta-se falas de alguns estudantes:

E1l: "Achei interessante como Nemo
conseguiu motivar 0s outros peixes a
colaborarem. Isso me fez pensar que, em um
time, se todos nado confiarem uns nos outros,

nao conseguimos superar os desafios."

E5: "A frase ‘Continuem nadando’ do
pai de Nemo é um exemplo de lideranga
inspiradora. Mostra que, muitas vezes,
precisamos dar forca para que os outros ndo
desistam, mesmo em situacgdes dificeis."

E7: "Percebi que a comunicacdo foi
essencial. Nemo teve a ideia, mas s funcionou
porque conseguiu explicar aos outros peixes o
que eles precisavam fazer, mostrando que
liderar também é comunicar claramente."

E10: "A colaboracéo foi o ponto chave.
Cada peixe contribuiu com sua forca, e juntos
conseguiram se libertar. Isso me lembrou de

z

como € importante trabalhar em equipe na
escola ou no trabalho."

E16: "Também notei a questdo da
confianga. Os peixes precisaram confiar na
estratégia proposta por Nemo, mesmo sem
saber se daria certo. Isso é muito parecido com
situacdes em que precisamos confiar nos
colegas para atingir um objetivo comum."

E20: "O video mostra que lideranca
ndo é s6 dar ordens, mas inspirar, motivar e
acreditar no potencial dos outros. Sem essa
inspiracdo, o grupo nao teria conseguido se
libertar da rede."

E26: "Achei legal perceber que cada
personagem teve um papel, mesmo o0s
menores. Isso reforca que todo membro da
equipe é importante e que o protagonismo de
cada um faz diferenca no resultado final.”

A analise das falas permite identificar os principais aprendizados do grupo

explorando os conceitos protagonistas de: comunicagéo, confianga, colaboracéao e

lideranca, que foram estruturados no Quadro 33.

Quadro 33 - Principais aprendizados do grupo explorando os conceitos protagonistas de
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comunicacgéo, confianca, colaboracgéo e lideranca

Conceitos protagonistas

Analise

Lideranca

Os alunos destacaram a postura do pai de Nemo e de Nemo como
exemplos de liderangca motivadora. E5 ressaltou que a frase
“Continuem nadando” demonstra a importancia de dar forgca e
incentivo aos membros da equipe em momentos de dificuldade. E20
reforcou que lideranca ndo se resume a dar ordens, mas envolve
inspirar, motivar e acreditar no potencial dos outros. Além disso, E1
evidenciou como Nemo conseguiu motivar 0s outros peixes a
colaborarem, mostrando que a lideranca eficaz também inspira
confianca no grupo.

Comunicacéo

O debate evidenciou que a comunicacao clara é essencial para o
sucesso coletivo. E7 enfatizou que a ideia de Nemo sé funcionou
porque ele conseguiu explicar a estratégia aos outros peixes,
mostrando que liderar requer transmitir informaces de maneira
compreensivel e motivadora.

Colaboragéo

Os alunos reconheceram que o esfor¢co conjunto foi determinante
para a superacdo do desafio. E10 observou que cada peixe
contribuiu com sua for¢a, demonstrando que a colaboracgéo entre os
membros é fundamental para alcangar objetivos comuns. E1 também
destacou que a cooperacao depende da confianga muitua, reforgcando
a importancia de trabalhar em equipe.

Confianca (e protagonismo)

Outro ponto destacado foi a importancia da confianga entre os
membros da equipe. E16 mencionou que 0S peixes precisaram
confiar na estratégia proposta por Nemo, mesmo sem garantias de
sucesso, evidenciando que a confianga € fundamental para o
funcionamento eficaz de um grupo. E26 ressaltou que todos os
personagens tiveram um papel significativo, reforcando que o
protagonismo individual contribui para o sucesso coletivo e que cada
membro da equipe tem sua importancia na construcdo de solugdes.

Fonte: elaborado pela autora de acordo com os dados coletados na oficina (2025).

A partir das informacdes do Quadro 33 é possivel inferir que o grupo

compreendeu que, para alcancar objetivos coletivos, € necessario equilibrar lideranca

inspiradora, comunicacédo clara, colaboracdo efetiva e confianca mutua. A cena do

filme serviu como metafora para desafios reais enfrentados em equipes, evidenciando

que o protagonismo de cada integrante € determinante para o sucesso do grupo.

Nesse contexto, Castro, Placido e Schenkel (2020) destacam que a lideranca exercida

de forma motivadora e inspiradora potencializa a capacidade dos grupos de

enfrentarem desafios, fortalecendo vinculos e estimulando a participacdo de todos na

tomada de decisdes, refletindo na consolidagéo de aprendizagens significativas.

5.3.3 Oficina 3 - Aplicando o protagonismo - Criatividade e Inovacgao,

Planejamento e Execucdao, Avaliacao e Reflex&o

O objetivo da oficina 3 foi estimular a criatividade e a inovagao entre os

participantes, capacitando-os a desenvolver ideias inovadoras e elaborar planos de
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acao que promovam o protagonismo estudantil em suas escolas e comunidades. O

desenvolvimento dessa oficina se deu conforme aponta o Quadro 34.

Quadro 34 - Desenvolvimento da oficina 3

Atividade Duracéo
Introducao: Dinamica de brainstorming 10 minutos
Atividade 1: Criatividade e Inovagéo 30 minutos
Atividade 2: Planejamento e Execucéao 15 minutos
Atividade 3: Fixac&o do contetdo — Kahoot 20 minutos
Encerramento: Sessao de Slides 20 minutos

Fonte: elaborado pela autora (2025).

Antes da realizacdo da dinamica de brainstorming a pesquisadora fez a
apresentacao (com uso de slides) sobre a organizacao e o desenvolvimento da oficina

3. Segue imagens dos slides nas Figuras 22A, 22B, 22C, 22D, 22E, 22F, 22G, 22H e

221.
Figura 22 - Slides para apresentacéo da oficina 3

- - - OBJETVO = = TN
wEm ) —
000 ( OBUETIVO ) =
- J =
SEB i i
ESTUDANTIL Estimular a criatividade e a inovaggo entre os
participantes, capacitando-os a desenvolver
ideias inovadoras e elaborar planos de agdo
. . que promovam o protagonismo estudantil em
Mestranda: Lucinete Dias Ferraz suas escolas e comunidades.
WWY“WYWY’“\— WMYWWYM\_
=2 = ( eps ) =
~ I~
[Cada pariicipante recebe aiguns papeis colonidas € Uma caneta € tem 2
Como me sinto em relagio ao tema Iminutos para escrever, nos papéis, uma ideia inovadora ou uma agdo de|
das Oficinas? BRAINSTORMING s 2 ¥ coman, e s e rete racxcos
kA (Coloca seus papéis num recipiente LA
AVALIE SEU —
Espoas | Poscast | Gmcone | tawneo:
Apds depositarem os papéis no = = = "~
CUNHECIH E NTO' recipiente, os alunos se dividem em )
. grupos = e
Cada grupo vai refirar um papel do
recipiente e apresentar para a Meralge I T
oo s | == | s
s [Crmmi| e | o | ame |
C D e [ = (=1 =




155

— oo (7w (e mm e Y ()
J (" rnglo ) =

GRUPOS = KAHOOT - PROTAGONISHO ESTUDANTIL e

v e - ‘A

v Tomar nota sobre o fema a ser s
trabahado, previamente sorteado para

0.grupo:

¥ Sequir o modho de glaneiamento e
descrever cata efapa.

¥ ADrESentar Dara tuma como fioou seu

pioiefo
v Adicionar ou ndo contribuices da PERGUNTA3 PERGUNTA2 PERGUNTA3
tuma e fechar o projeto.
Fixar aly
1.Selecionar o codigo PIN:
2 ‘2 questbes;
ompantar 3 poniacio

F Joos devem estar no podium

TR L I T

( AvAAcKo ) |

AVALIAGRODAS | | (=i |
OFICINAS

EXPOSICAO
FOTOGRAFICA

Os alunos apresentardo seus sides das folos
de protagonismo_ estudantl no  Campus
Adiquemes coletadas no periodo da execucdo
dos médulo da oficina

Queridos(as) estudantes, v
Gostaria de expressar minha sincera gratidao a cada um de vocés que participou com tanto empenho e
entusiasmo das Oficinas de Protagonismo Estudantil. Foi inspirador acompanhar o envolvimento de todos, a
dedicacio nas atividades propostas e perceber que acreditam no poder da participacio ativa e consciente na
N

escola.

Cada ideia compartilhada, cada reflexio feita e cada agio realizada demonstraram o quanto vocés sio capazes
de transformar o ambiente em um espaco mais democratico, acolhedor e significativo. O protagonismo de
vocés nao se limitou a teoria — ele se fez presente na pratica, com responsabilidade, criatividade e
Compromisso.

Saibam que cada passo dado por vocés durante as oficinas representa muito mais do que um aprendizado
momentaneo. Representa o exercicio da cidadania, a construcio da autonomia e o fortalecimento de uma
juventude que pensa, age e transforma, .

Meu muito obrigada por se permitirem viver essa experiencia com tanta entrega. Continuem acreditando em
seu potencial, pois vocés sio agentes de mudanga — dentro e fora da escola.

Foi muito gratificante estar ao lado de yocés!

Com carinho e admiragio,

I Lucinete.

Fonte: elaborado pela autora (2025).

Como mencionado acima, ap0s a apresentagdo aconteceu a introducao por
meio de uma dindmica com uso da técnica de brainstorming para geracédo de
ideias inovadoras. Para essa atividade utilizou-se papéis coloridos, canetas e um

recipiente (como uma caixa ou cesta). Cada participante recebeu alguns papéis
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coloridos e uma caneta, a professora deu um tempo de 2 minutos para escrever, em
cada papel, uma ideia inovadora ou um sonho que gostariam de realizar na escola.
ApoOs todos escreverem os papéis foram colocados em um recipiente, onde foram
misturados. Em sequéncia, cada participante retira um papel aleatério, 1€ e comenta

sobre a ideia, criando um ambiente de troca de ideias. No quadro 35 descreve-se

apenas os comentarios de alguns alunos.

Quadro 35 - Comentarios dos alunos na dinadmica de brainstorming

Palavra ou frase escrita no
papel (sorteada)

Comentério do aluno

Trocade ideias com
colegas

Melhorias nas atividades

A3: “Acredito que seja importante
porque deixa as aulas mais
dindmicas e interessantes para
todos”.

Colegas sugeriram incluir
mais jogos, trabalhos em
grupo e uso de tecnologia.

Trilha (estudando a
biodiversidade)

A5: “Seria muito legal, porque
aprendemos fora da sala de aula
e conhecemos melhor a
natureza”.

Os colegas lembraram que
poderiam registrar a trilha
em fotos e montar um
relatorio ou exposicao.

Construgéo de um espago para
os alunos

A12: “E uma 6tima ideia, pois
seria um lugar para descanso,
estudo e convivéncia”.

Outros alunos sugeriram que
0 espaco tivesse bancos,
murais e jogos educativos.

Incentivo ao esporte

A19: “O esporte ajuda na saude
e na integragao entre os alunos”.

Os colegas comentaram a

possibilidade de torneios,

campeonatos e criagdo de
novos times.

Clube de leitura

A24: “Achei muito interessante,
porque ajuda a melhorar a leitura

Os colegas sugeriram rodas
de conversa, troca de livros

e a interpretacao”. e producdo de resumos
coletivos.

Outros alunos sugeriram
oficinas de reciclagem e
feiras para expor os
trabalhos.

Fonte: elaborado pela autora de acordo com dados coletados na oficina (2025).

Aulas de artesanato A30: “Seria bom porque
desenvolve a criatividade e

novas habilidades”.

A dindmica de brainstorming realizada mostrou-se bastante produtiva para
estimular a criatividade, a colaboracdo e o pensamento critico dos alunos. Observa-
se que as ideias geradas refletem interesses diversificados, contemplando aspectos
académicos, recreativos e sociais, como melhorias nas atividades, incentivo ao
esporte, leitura, artesanato, trilhas pedagodgicas e a construgcdo de espacos de
convivéncia. Ademais, o momento de troca de ideias entre os colegas evidenciou a
capacidade de ouvir, respeitar opinides diferentes e contribuir com sugestdes
construtivas, fortalecendo o senso de coletividade e pertencimento ao ambiente
escolar.

E possivel verificar a partir dos resultados que estratégias participativas, como

o0 brainstorming, ndo apenas promovem a geracao de ideias inovadoras, mas também
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incentivam a autonomia e o engajamento dos alunos no processo de aprendizagem,
criando um espago mais inclusivo e motivador. Por fim, observa-se que a atividade
nao apenas estimulou a criatividade individual, mas também favoreceu a cooperacao,
0 respeito as opinides diversas e o fortalecimento do protagonismo estudantil no
ambiente escolar.

Com base nos resultados da dindmica de brainstorming, € possivel discutir que
a atividade proporcionou aos alunos um espaco de expressao de ideias, fomentando
tanto a criatividade quanto o protagonismo juvenil. Como ressaltam Costa (2000) e
Pires (2015), praticas que promovem a participacdo ativa dos estudantes favorecem
o desenvolvimento da autonomia, da capacidade critica e da colabora¢cao no ambiente
escolar. Observa-se que, durante a dinamica, os alunos ndo apenas sugeriram ideias
individuais, mas também interagiram com o0s colegas, debatendo e aprimorando
propostas relacionadas a melhorias nas atividades, incentivo ao esporte, leitura,
artesanato, trilhas pedagodgicas e construcdo de espagcos de convivéncia,
evidenciando o carater coletivo da aprendizagem (Freire, 2019; Silva, 2009).

Em seguida, deu-se inicio a atividade 1 “Criatividade e Inovagao”. A partir
do papel selecionado na atividade anterior. Os participantes foram divididos em seis
grupos e trabalharam em equipe para tracar um plano de acdo para implementar a
ideia inovadora na sua escola. Foi entregue um modelo de plano para todos os grupos.
Posteriormente apresenta-se os projetos planejados pelos estudantes. A Figura 23
representa o projeto do grupo 1.

Figura 23 - Projeto elaborado pelo grupo 1
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

De acordo com a Figura 23 os estudantes do grupo 1 estruturaram suas ideias
de forma organizada e clara, seguindo 0s campos propostos no modelo de
planejamento. No item “O que? (Agbes)”, o grupo indicou a realizagdo de gincanas,
demonstrando a escolha de atividades ladicas e dindmicas que promovem
engajamento. No campo “Para qué? (Objetivo)”, o grupo apontou que a agéo tem o
propésito de estimular o desenvolvimento dos estudantes, evidenciando atencédo ao
impacto pedagdgico da atividade. Quanto ao “Como? (Estratégias)”’, os estudantes
descreveram atividades em grupo, jogos educativos e desafios colaborativos,
destacando a preocupacédo com a interagao e participagéo coletiva. No campo “Com
0 qué? (Recursos)”, foram listados materiais esportivos, papéis, canetas e espago
fisico, indicando a consciéncia sobre 0s recursos necessarios para execucao da acao.
Por fim, na sec¢ao “Avaliagdo”, o grupo mencionou a observacao da participagcao e a
autoavaliacdo dos estudantes, mostrando preocupagdo com o acompanhamento e
registro do processo.

O planejamento do Grupo 1 evidencia atencdo a organizacdo das etapas,
clareza nos objetivos e estratégias, além da valorizacdo da participacdo ativa dos
estudantes no desenvolvimento das ac¢des propostas.

A seguir, a partir da Figura 24, apresenta-se o planejamento do grupo 2.
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Figura 24 - Projeto elaborado pelo grupo 2
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Os estudantes do Grupo 2 organizaram suas ideias de forma objetiva,
preenchendo os campos do modelo de planejamento com clareza. No item “O qué?
(Acdes)”, o grupo prop0s a organizacao de trilhas nos arredores do Instituto, o que
demonstra uma iniciativa voltada a valorizacdo do meio ambiente e a promoc¢ao de
atividades em contato com a natureza.

No campo “Para qué? (Objetivo)”, o grupo indicou como propdsito fazer com
gue os alunos conhecam o bioma e a fauna da regido, evidenciando a intencéo de
fortalecer os lagos da comunidade escolar com o ambiente em que estéo inseridos.

Em “Como? (Estratégias)”, foi registrado que a acéo sera realizada através do
acompanhamento dos professores do Instituto, o que aponta para a colaboragao entre
alunos e docentes institucional na execugéo do projeto.

No campo “Com o qué? (Recursos)”, os estudantes mencionaram que utilizarao
os arredores do Instituto, destacando a grande diversidade da biodiversidade,
mostrando atencdo aos recursos naturais ja disponiveis e a riqueza ambiental da
regiao.

Por fim, na secao “Avaliagdo”, o grupo escreveu que ela sera feita através de

jogos e participagdo, demonstrando uma preocupacdo de avaliar de forma
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diferenciada e com a participacdo dos estudantes como forma de acompanhar os
resultados da acao.
A sequir, a Figura 25, mostra o plano elaborado pelo grupo 3.

Figura 25 - Projeto elaborado pelo grupo 3
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Os estudantes do Grupo 3 estruturaram suas ideias de maneira organizada,
seguindo os campos propostos no modelo de planejamento. No item “O qué?
(Agdes)”, o grupo prop6s construir um espaco pedagogico que desocupe espacos hao
produtivos e que seja voltado ao lazer e a aprendizagem, além de obter a
sustentabilidade do Instituto por meio dessa reestruturacao.

No campo “Para qué? (Objetivo)”, os alunos indicaram que o projeto tem como
finalidade reduzir o estresse, melhorar o rendimento e o lado social dos estudantes,
por meio do uso do espaco para atividades de interacéo e jogos.

Em “Como? (Estratégias)”, os alunos sugerem horarios especificos (talvez fora
do horario de aula) para ndo haver evasao nas aulas.

No campo “Com o qué? (Recursos)”, os estudantes citaram videogames, livros,
mangéas, computadores, TVs, poltronas e sofas, mostrando atencéo a criacdo de um

ambiente confortavel e atrativo, que una entretenimento, leitura e tecnologia.
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Por fim, na secao “Avaliagao”, o grupo definiu como critérios o numero de
pessoas que frequentarem o espaco, a redugdo de estresse e o0 aumento do
rendimento escolar, sinalizando a intencdo de acompanhar os impactos do projeto
tanto no uso do ambiente quanto nos resultados individuais dos estudantes.

Abaixo (FIGURA 26) segue o prjeto planejado pelo grupo 4.

Figura 26 - Projeto elaborado pelo grupo 4
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Os estudantes do Grupo 4 preencheram o modelo de planejamento com
clareza e foco em acdes voltadas a promocao da saude e bem-estar. No item “O qué?
(Agdes)”, o grupo propos o desenvolvimento de esportes, uma iniciativa que busca
estimular a pratica de atividades fisicas entre os alunos, aproveitando o espaco da
guadra.

No campo “Para qué? (Objetivo)”, os alunos indicaram que o principal propdsito
da proposta é contribuir com o desenvolvimento dos estudantes, considerando tanto
aspectos fisicos quanto sociais e emocionais.

Em “Como? (Estratégias)’, foi apontado que as atividades acontecerdo em
horarios livres e recreativos.

No item “Com o qué? (Recursos)’, o grupo destacou a necessidade de

materiais esportivos, que seriam solicitados através de uma reunido com a direcédo
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escolar. Por fim, na secdo “Avaliacdo”, os estudantes sugeriram enquetes de
satisfacdo e a observagcao na constancia nas atividades.
A sequir, a Figura 27, retrata o plano que foi construido pelos estudantes do
grupo 5.
Figura 27 - Projeto elaborado pelo grupo 5
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

O Grupo 5 desenvolveu um plano voltado a valorizacdo da leitura e ao uso
criativo da biblioteca como espaco de convivéncia e aprendizado. No campo “O qué?
(Acdes)”, os estudantes sugeriram criar uma metodologia diferente para as leituras,
escolher lugares diversos (que nao seja a sala de aula) e selecéo de livros.

No item “Para qué? (Objetivo)”, foram listadas varias intencdes, como estimular
o habito de leitura, o desenvolvimento pessoal, de habilidades cognitivas e de
comunicacdo. Os objetivos apontam para uma proposta abrangente, com foco tanto
na formacéo pessoal quanto no desenvolvimento intelectual dos leitores.

Em “Como? (Estratégias)’, o grupo ndo necessariamente descreveu uma
estratégia, apenas mencionaram que iriam solicitar recursos ao campus.

No campo “Com o qué? (Recursos)’, foram mencionados itens como ar

condicionado, café, tapete, almofadas e livros, o que demonstra uma preocupacao
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com a ambientagdo climatizada, acolhedora e o uso de materiais acessiveis para
colocar a ideia em préatica.

Por fim, na secéo “Avaliagao”, o critério escolhido foi a quantidade de pessoas
nos projetos, o que indica que o grupo medira 0 sucesso da iniciativa com base no
engajamento e na participacao dos colegas.

A Figura 28 representa o projeto produzido pelos estudantes do grupo 6.

Figura 28 - Projeto elaborado pelo grupo 6
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Fonte: dados coletados na oficina (2025).

O Grupo 6 apresentou um plano com foco no estimulo a expressao artistica e
ao desenvolvimento da criatividade no ambiente escolar. Na se¢cédo “O qué? (Acgdes)’,
os alunos propuseram a realizacdo de aulas de artesanato, visando oferecer um
espaco onde os estudantes possam exercitar habilidades manuais e criativas.

No campo “Para qué? (Objetivo)”, o grupo destacou que a proposta tem como
finalidade incentivar a criatividade dos alunos.

Em “Como? (Estratégias)’, os estudantes indicaram que a acdo sera
implementada por meio de aulas de pintura em tecidos, ceramicas. Também
mencionam a ideia de oferecer apenas aos estudantes que possuem interesse, 0 que
fortalece o protagonismo e a liberdade de criagao.

Na parte “Com o qué? (Recursos)”, foram listadas telas e materiais por meio de

parcerias com instituicbes que trabalham no ramo. Isso mostra a preocupagdo em
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realizar o projeto com baixo custo, dado que os materiais seriam doados por essas
instituicoes.

Por fim, na area de “Avaliagao”, o grupo definiu como critério a quantidade de
pessoas interessadas na atividade, sugerindo que o sucesso da acdo sera medido
pelo engajamento espontaneo e pela adesao dos colegas ao projeto.

Prosseguindo para a atividade 2 “Planejamento e Execugao”, cada grupo
apresentou o projeto para o grande grupo, onde 0s colegas que estavam assistindo a
apresentacao poderiam ao final acrescentar opinides e sugestbes de melhorias. O
Quadro 36 indica algumas opinides e sugestdes dos colegas.

Quadro 36 - Opinides e sugestdes de melhorias em relagédo aos planos criados

Grupos Comentarios dos estudantes
Grupo 1 — Gincanas e E10: “Achei legal a ideia das gincanas, porque € algo divertido e todo
atividades ludicas mundo pode participar de alguma forma”.
E35: “Talvez fosse legal incluir premiagdes, tipo certificados e
medalhas”.

E23: “Vocés poderiam pensar também em adaptar algumas atividades
para quem nao gosta tanto de esportes, dai ninguém ia ficar excluido”.

Grupo 2 — Trilhas e E2: “Muito boa a ideia de andar pelos arredores do IF, porque acho que
contato com a natureza nem todo mundo conhece tudo”.

E7: “Acho que tem que colocar no plano sobre a questdo da seguranca,
usar botas, calgas, porque podemos achar bichos no caminho”.
E19: “Sobre a avaliagdo, o jogo é uma forma divertida de avaliar. Mas
acho que seria bom usar fotos também, outras coisas”.

E20: “E se tivesse um guia, um professor especialista que fosse
fazendo a trilha com os alunos e explicando sobre as plantas, no caso a
fauna e a flora”.

Grupo 3 — Espaco E10: “Eu gostei muito dessa agéo porque criar esse pode ajudar a tipo
pedagégico de lazer e descansar, diminuir o estresse”.
aprendizagem E33: “Eu fiquei pensando que video game e sofas séo caros, sera que o

IF compraria isso?”
Grupo 4 — Esportes e E15: “Na minha visdo nédo precisa usar s6 a quadra, podiam incluir vblei
saude de areia ou até dancga, por exemplo”.
E4: “Poderia fazer uma equipe de torcida, proque eu mesmo hdo posso
participar das atividades fisicas”.

Fonte: elaborado pela autora de acordo com dados coletados na oficina (2025).

As observacgdes registradas no Quadro 36 evidenciam que os estudantes néo
apenas compreenderam 0s projetos apresentados, mas também demonstraram senso
critico e capacidade de propor melhorias. Entre os comentarios, destacaram-se
preocupacdes com a inclusdo de todos os colegas nas atividades (Grupo 1), a
valorizagdo da seguranca e do aprofundamento pedagdgico nas trilhas (Grupo 2), a
viabilidade financeira e a sustentabilidade dos recursos (Grupo 3), além da ampliacédo
das modalidades esportivas e a criagao de alternativas de participacdo para quem nao

pode praticar esportes diretamente (Grupo 4).
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Esse momento de troca mostrou-se essencial para o aperfeicoamento das
propostas, pois cada sugestdo refletiu diferentes perspectivas, fortalecendo a
construcdo coletiva e a interdisciplinaridade. Assim, conclui-se que a atividade
favoreceu ndo apenas o planejamento de a¢Bes inovadoras para a escola, mas
também a formacdo critica, colaborativa e criativa dos estudantes envolvidos.

Continuando, deu-se inicio a atividade 3 “Fixacdo do conteddo” com uso da
plataforma Kahoot. A pesquisadora criou um quizz com 10 questfes sobre o que foi
estudado com o objetivo dos alunos refletirem sobre o tema e fixar os conteddos. O
quizz também serviu como forma avaliativa para a pesquisadora. A as perguntas e
suas opcgoes de respostas, assim como os resultados obtidos podem ser observadas
no Quadro 37.

Quadro 37 - Perguntas do kahoot

Perguntas Opcdes de respostas Quantidade de acertos
em porcentagem
O que € protagonismo e Assitir as aulas sem interagir. 100%
estudantil? e Ser o melhor aluno da turma.

e Ser ativo e responséavel nas
decisbes da vida escola e
comunitaria.
e Apenas seguir o que o professor
ensinar, sem questionamentos.

Qual é o papel do e Esperar sempre que o professor 100%
estudante diga o que fazer.
protagonista? e Reclamar das atividades sem
participar.
e Ser passivo e obedecer sem
pensar.

e Contribuir com ideias, projetos e
decisdes na escola.

O protagonismo e A autonomia, criatividade e 100%
estudantil incentiva responsabilidade do aluno.
e ArepeticAo mecénica de
conteudos.

e A competicdo entre os colegas.
e O siléncio e a obediéncia na sala de

aula.
Qual destas praticas e Leitura obrigatéria de livros, sem 100%
mais favorece o discusséo.
protagonismo e Projetos em grupo com temas
estudantil? escolhidos pelos estudantes.

e Aulas expositivas o tempo todo.
e Aplicacdo constante de provas.

Um professor que e Centraliza todas as decisoes. 100%
incentiva o e Valoriza a escuta e o didlogo em
protagonismo sala de aula.
estudantil... e Aplica apenas provas escritas.
e Impede os alunos de falarem.
A participagdo dos e Protagonismo e responsabilidade 100%

alunos na construcdo coletiva.
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das regras da sala de ¢ Desorganizagéo.
aula é... e Falta de autoridade do professor.
e Perda do tempo pedagégico.
Na discuss&o em e Falar apenas sobre suas préprias 100%
grupo, qual atitude ideias.
demonstra uma boa e Interromper os colegas
habilidade de constantemente.
comunicagéo? e Escutar atentamente a opinido dos

outros antes de falar.
e Ignorar os argumentos diferentes
dos seus colegas.

Diante de um problema e Esperar que alguém resolva o 100%
na escola, qual problema.
caracteristica de um e Fingir que nada esta acontecendo.
estudante protagonista ¢ Iniciativa para buscar solugdes.
se destaca? e Reclamar da situacao.
Como o protagonismo e Gerando mais conflitos entre alunos 67%
estudantil pode e professores.
contribuir para a e Na identificacdo de problemas e da
melhoria da escola? proposicéo de solugdes inovadoras.
e Tpmando as regras da escola mais
flexiveis.

e Fazendo com que os alunos
tenham mais poder que os

professores.
Qual o papel da escola e Controlar todas as decisdes dos 0%
no desenvolvimento do alunos.
protagonismo e Propor projetos e atividades sem a
estudantil? participacéo dos alunos.

e Ignorar as opinides dos estudantes.
o Oferecer espacos e oportunidades
para que os alunos possam falar e
agir.
Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Os resultados da atividade também podem ser visualizados na Figura 29, que

representa um print do préprio jogo, um relatério de cada questdo resolvida pelos
estudantes.

Figura 29 - Resultado do kahoot
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rergunta ; Tipo & Correto/incorreto »
1 Oqueéo Protagonismo Estudantil? ! Quiz 1004
, Oroox
2 Qual é o papel do estudante protagonista? Qui
z O'CO%
3 O Protagonismo Estudantil incentiva: Q
Juiz OTOO“‘:
4 Qual destas priticas mais favorece o Protagonismo Estudantil? Qui
uiz Owcou‘;
5 Um professor que incentiva o Protagonismo Estudantil: Qu
Quiz O?CC"&
6 A participacdo dos alunos na construcao das regras da sala de aula é: Q
. Quiz O 00"
7 Nadiscussio em grupo, qual atitude demonstra uma boa habilidade de comunicaci
aca... Quiz O't‘C
8 Diante de um problema na escola, qual caracteristica de um estudante protagonista Q
9 Como o Protagonismo Estudantil pode contribuir para a melhoria da escola? ( (

10 Qual o papel da escola no desenvolvimento do Protagonismo Estudantil?

%w 5 D 0@ W R e

Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Os resultados conforme apresentados no Quadro 37 e na Figura 29
representam diferentes niveis de apropriacdo dos contetudos trabalhados. As
guestdes de 1 a 8 apresentaram 100% de acerto, evidenciando que os estudantes
conseguiram compreender de forma plena os conceitos centrais abordados nas
atividades anteriores. Esse dado sugere que houve uma boa assimilacdo dos
conteudos, principalmente nos aspectos conceituais mais diretos e objetivos.

Entretanto, na questédo 9, o indice de acertos caiu para 67%, o que indica a
existéncia de algumas dificuldades pontuais. Esse percentual demonstra que a
maioria conseguiu compreender a questao, mas ainda ha um grupo de estudantes
que apresenta lacunas de entendimento, possivelmente relacionadas a necessidade
de maior aprofundamento ou de exemplos mais contextualizados para fixacdo do
tema.

J& a questdo 10 ndo obteve nenhum acerto, o que chama atencado para duas
possibilidades: a formulacdo da questdo pode ter gerado ambiguidades ou
dificuldades de interpretacdo; o conteudo exigido pode néo ter sido suficientemente
explorado nas atividades anteriores, demandando retomada em sala de aula. Esse
resultado reforca a importancia de diversificar as estratégias pedagodgicas, a fim de

contemplar tanto a compreensdo conceitual quanto a aplicagcdo pratica do

conhecimento.
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De forma geral, os dados revelam um quadro positivo, j& que a maioria dos
estudantes alcancou pleno desempenho na maior parte do quiz.
Ainda para refletir sobre o tema estudado a pesquisadora passou 0 seguinte

video, disponivel no Youtube: https://www.youtube.com/watch?v=wEYg VETQYM.

Tal video é intitulado “Seja protagonista de sua vida - Melhor video motivacional de
2020” e aborda a seguinte mensagem:

“Se vocé nao tivesse acordado hoje com vida como acredita que seria
lembrado? Vocé ja parou para pensar nisso ou nao teve tempo? Afinal, parece que
virou moda dizer que estamos sempre atrasados. Foi necessario um virus para
desacelerar o planeta e com isso tivemos mais tempo para refletir sobre nés mesmo
e sobre a vida. Vocé ja parou para pensar no paradoxo em que vivemos? E mais ou
menos assim, temos prédios mais altos e paciéncia cada vez mais curta. Rodovias
mais largas e pontos de vistas mais estreitos. Nos preocupamos muitas vezes com ter
em detrimento do ser. Queremos formacdes em Havard, mas nem sempre somos
cordiais com o proximo. Pregamos a diversidade, mas ndo aceitamos opinides
contrarias. Usamos o celular para nos conectar com o mundo e se quer conhecemos
quem estd a nossa frente. Pais que ndo conhecem seus filhos, ou cdnjuges que se
estranharam dentro de casa na quarentena. Usualmente acordados até muito tarde,
levantamos muito cansados, lemos muito pouco, nos estressamos no transito
constantemente e oramos raramente. Com o avanco da ciéncia adicionamos anos a
nossa vida, mas nao vida aos nossos anos. Somos capazes de irmos a lua, mas nao
temos dificuldades de perdoar aqueles que nos magoam. Desejamos maiores salarios
e jA até conquistamos 0 espa¢co, mas nao 0 nosso préprio. Planejamos mais e
realizamos menos. Aprendemos a nos apressar € nao a esperar. Sera que esta € a
era das pilulas que fazem de tudo ou do botox que paralisam nossas expressdes?
Precisamos de mais digitalizagdo ou mais humanizagdo? Somos ageis em apontar
erros, mas queremos ser compreendidos. Queremos uma vida saudavel, mas nao
praticamos esportes. Desejamos uma vida com leveza, mas sequer damos risadas de
nossas tolices. Queremos o mel, mas néo as abelhas, acreditando que algo vem facil
nessa vida. Falamos sobre proposito, mas trabalhamos em empresas toxicas.

Discutimos sobre rob6s e industria 4.0, mas ndo conseguimos coversar olho no
olho com nossos liderados. Queremos ser socialmente responsaveis, mas jogamos
lixo nas ruas. Até quando viveremos nesse paradoxo? Ja que a vida é passageira da

forma como for seja feliz, seja leve, seja protagonista e promova mudancas. Tenha
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atitude, ousadia e criatividade. Seja grato e espiritualizado. Sonhe, acredite e realize,
sobretudo, esteja certo de que ninguém, além de vocé, € responséavel pelo seu

sucesso. Por isso, seja vocé intensamente!”

Em seguida, os estudantes fizeram alguns comentarios sobre o video, que

seguem abaixo:

E2: “Achei o video muito massa,
porque fala que a gente tem que ser
protagonista e nao ficar esperando 0s outros

fazer por néis.”
E6: “Gostei quando fala de ser

protagonista, porque eu sempre fico esperando
alguém decidir por mim e esqueco que sou eu
que tenho que ir atras.”

E8: “O video mostra que planejar é
facil, mas se ndo agir nunca vai acontecer
nada, ai ndo tem como ser protagonista de
nada.”

E11: “O que eu achei mais forte é que
cada um tem que cuidar do seu futuro, ninguém
vai fazer isso por nois.”

E13: “Pra mim o video fala bem claro,
sé eu posso decidir minha vida, ndo adianta
ficar botando culpa nos outros.”

E21: “Eu vi que muitas vezes eu espero
as coisas mudar sozinha, mas se eu néo fizer
nada, nada muda mesmo.”

E25: “Achei motivador porque fala que
ser protagonista é ter atitude, parar de reclamar
e fazer as coisas acontecer.”

E30: “O video €& cheio de coisa pra
pensar, mas o que mais pegou foi que eu tenho
que ser dono da minha histéria.”

E32: “Me fez pensar que eu tenho que
aproveitar mais a vida agora, porque s6 eu
posso dar sentido pro que eu fago.”

E33: “Achei real quando falou que a
gente quer tudo facil, mas ser protagonista é
correr atras, nao esperar cair do céu.”

E35: “O que mais gostei é que fala que
0 sucesso depende da gente, se eu ndo fizer,
ninguém vai fazer por mim.”

As falas dos estudantes evidenciam

gue a mensagem central do video (a

necessidade de assumir o protagonismo da prépria vida) foi compreendida e refletida
de diferentes formas. O reconhecimento de que "ninguém fara por nés" e de que é
preciso "agir para que as coisas acontecam" mostra como 0S jovens conseguem
relacionar o discurso motivacional a sua propria realidade. Essa perspectiva esta
intimamente ligada a concepcéo freireana de educacéo, que nédo pode se restringir a
transmissdo de conteudos, mas deve possibilitar que o sujeito se perceba como ator
histérico, capaz de transformar sua prépria vida e o mundo ao seu redor.

Nesse contexto, para Paulo Freire (2019), ensinar exige respeito a autonomia
do educando, entendendo que aprender ndo é um ato passivo, mas uma construgdo
continua que envolve escolhas, consciéncia critica e agao.

Para encerrar a oficina houve uma sessao de slides por parte dos alunos.
Desde a primeira oficina foi solicitado aos alunos para que elaborassem uma
apresentacao de slides (em grupo) com fotos de praticas protagonistas presentes no
Campus Ariguemes, assim a conclusdo se deu com a apresentacdo dos Slides. As
Figuras 30A e 30B mostra o grupo 3 apresentando.

Figura 30 - Grupo 3 apresentando a atividade final
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" PROTAGONISMO
ESTUDANTIL

Fonte: dados coletados na oficina (2025).

As Figuras 29A e 29B apresentam o slide elaborado Pelo grupo 3, que conta a
trajetéria de uma estudante do IFRO — Campus Ariguemes, matriculada no curso
Técnico em Agropecuaria. A aluna em questao desenvolveu diversos trabalhos e
pesquisas no campus, conquistando reconhecimento pela dedicacdo e qualidade de
suas producdes. Seu desempenho a levou a representar a instituicdo em eventos
externos, demonstrando compromisso, competéncia e protagonismo. Trata-se de uma
estudante que se destaca em todas as atividades as quais se dedica.

A Figura 31 representa uma imagem trazida pelo grupo 5 em sua apresentacao.

Figura 31 - Apresentacdo de imagem do grupo 5

Fonte: dados coletados na oficina (2025).

Como mencionado, o Grupo 5 apresentou esta foto como culminancia do
projeto de selecéo de alunos, cujo objetivo foi receber as turmas de 9° ano das escolas

da cidade e de municipios vizinhos para conhecer o Campus IFRO Ariguemes e as
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atividades desenvolvidas. A imagem simboliza o papel dos alunos protagonistas, que
buscam motivar outros estudantes a ingressarem na instituicdo e valorizarem a
educacdo como caminho de crescimento.

Por fim, a Figura 32 mostra duas fotos dos slides trazidos pelo grupo 7.

Figura 32 - Slides do grupo 7

Camila Paixao - Aguonomia
DO GPPY

PROTAGONISMO

ESTUDANTIL

Gabrielly, Caroline, Lara, Mateus

Fonte: dados coletados na oficina (2025).

O grupo 7 igualmente ao grupo retrata a trajetéria de uma estudante do IFRO
Ariquemes, do curso Superior em Agronomia, uma aluna destaque no campus. Ao
longo de sua formacéao, ela desenvolveu pesquisas e participou de diversos trabalhos
dentro do campus, congquistando reconhecimento por seu empenho. Ela também
representou a instituicdo em atividades externas como no caso da aluna apresentsado
no grupo 5, demonstrando que sua postura comprometida e determinada a leva a
alcancar excelentes resultados em sua vida académica.

Além dos grupos ja mencionados, outros também realizaram suas
apresentacdes, todas marcadas pela seguranca na exposicdo, pela boa articulagéo
das ideias e pelo uso adequado do tom de voz. Esses momentos evidenciaram 0
protagonismo dos estudantes do IFRO Ariguemes, que, ao relatarem as acdes
desenvolvidas no campus, demonstraram confian¢a, autonomia e capacidade de
lideranca.

A atividade, além de promover a socializacdo dos projetos, contribuiu
significativamente para o desenvolvimento da comunicacdo oral, estimulando
habilidades de expresséo, argumentacéo e interacdo. Dessa forma, tornou-se visivel
que o0 campus ja adota praticas que favorecem a formacgéo de alunos protagonistas,
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em consonancia com os objetivos desta pesquisa, que busca justamente destacar e
fortalecer esse processo de constru¢ao da autonomia estudantil.

Ainda, ressalta-se que durante as oficinas um dos estudantes se destacou em
relacdo a atitudes protagonistas, demonstrando iniciativa, lideranca e
comprometimento com o grupo. O episodio ocorreu, especialmente, durante a Oficina
3, intitulada “Aplicando o Protagonismo”, momento em que os participantes foram
convidados a elaborar uma proposta pratica que representasse acdes concretas de
protagonismo no contexto escolar. Ao apresentar sua ideia de criagao de uma “trilha
ecologica para estudo da biodiversidade”, o estudante mobilizou seus colegas de
forma espontanea e participativa, organizando o grupo em etapas de planejamento,
execucao e avaliacao.

A partir dessa iniciativa, observou-se o desenvolvimento de habilidades
essenciais, como comunicacao, cooperacéo e senso de responsabilidade coletiva. O
estudante assumiu o papel de lideranca ao ouvir as sugestdes dos colegas, delegar
funcdes e incentivar a participacdo de todos, favorecendo um ambiente de
colaboracéo e dialogo. Sua postura proativa evidenciou ndo apenas o entendimento
conceitual do protagonismo estudantil, discutido nas oficinas anteriores, mas
principalmente a internalizacdo prética desse conceito, traduzida em atitudes
concretas de engajamento e corresponsabilidade.

Esse momento foi especialmente significativo porque ilustrou a esséncia do
protagonismo estudantil defendido nesta pesquisa: o aluno como sujeito ativo do
processo educativo, capaz de propor solugcdes criativas e agir em prol do coletivo.
Além disso, a dindmica permitiu que outros colegas se inspirassem na iniciativa,
participando ativamente do planejamento e propondo formas de ampliar o alcance da
acdo, como o registro fotografico das etapas, a elaboracdo de relatérios e a
socializacéo dos resultados com a comunidade escolar.

Assim, o exemplo vivenciado nas oficinas revela o potencial transformador do
protagonismo estudantil quando as praticas pedagogicas valorizam a escuta, a
autonomia e o trabalho colaborativo. A atitude do estudante e o envolvimento dos
colegas demonstram que, quando estimulados em um ambiente acolhedor e
participativo, 0os jovens assumem com responsabilidade o papel de protagonistas do

proprio aprendizado e se tornam agentes de transformacéo dentro e fora da escola.

5.4 Analise da entrevista
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Apls a realizacdo das oficinas, foi conduzida uma entrevista com o0s
estudantes. Para esse momento, a pesquisadora elaborou cinco questdes e organizou
a turma em quatro grupos. Em cada grupo, um estudante foi designado para atuar
como entrevistador, conduzindo a entrevista com os demais colegas. As respostas
puderam ser fornecidas por qualquer integrante do grupo. Os entrevistadores
utilizaram seus préprios aparelhos celulares para efetuar a gravacdo em audio das
entrevistas.

No grupo 1, E2 foi o entrevistador e E8 o entrevistado. No grupo 2, E10 foi o
entrevistador e o E15 o entrevistado. No grupo 3, E17 foi o entrevistador e 0 E20 o
entrevistado. No grupo 4, E22 foi o entrevistador e 0 E28 o entrevistado.

Para a primeira pergunta (O que significa para vocé participar/desenvolver

um projeto de ensino?) obteve-se as seguintes respostas:

E8: “Para mim participar/desenvolver um projeto de ensino é um meio de vocé contribuir mais
para o seu conhecimento e aprender mais sobre sua area de ensino.

E15: “Para mim significa adquirir conhecimento em determinada matéria onde um professor ou
servidor de alguma escola esta passando aquele conhecimento que ele adquiriu, entdo nesse quesito,
seria desenvovler essa mesma coisa, repassar o conhecimento adquirido para outras pessoas”.

E20: “Significa o estudante ter um melhoramente de ensino e saber ter responsabilidade e
compromisso”.

E28: “Para mim, participar/desenvovler um projeto de ensino significa ter a oportunidade de ir
além do aprendizado tradicional em sala de aula”.

Na primeira pergunta, referente ao significado de participar ou desenvolver um
projeto de ensino o E8 relaciona essa participacdo a possibilidade de contribuir para
o proprio conhecimento, enfatizando o aprendizado continuo na area de ensino. Ja o
E15 ressalta a dimenséo da transmisséo do saber, considerando o projeto como um
espaco de aquisicdo e, sobretudo, de compartilhamento de conhecimentos. O E20,
por sua vez, associa a experiéncia ao desenvolvimento de responsabilidade e
compromisso, reconhecendo o papel formativo que vai além da simples aquisicédo de
conteudos. Por fim, 0 E28 compreende o projeto de ensino como uma oportunidade
de superar os limites do aprendizado tradicional, ampliando horizontes e experiéncias
educacionais.

Em conjunto, as respostas indicam gque os estudantes atribuem ao projeto de
ensino um carater enriquecedor, marcado pela ampliacdo do conhecimento, pelo
exercicio de responsabilidade e pela valorizacdo da aprendizagem como processo

dindmico que extrapola a sala de aula.
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Para a segunda questéo (E possivel colocar em préatica o protagonismo na
escola?) foram registradas as seguintes respostas dos participantes:

E8: “E possivel colocar sim em pratica o protagonismo na escola, através de questionamentos,
de buscar conhecimentos, de questionar”.

E15: “Sim, principalmente ndés alunos podemos induzir colegas a participar de trabalhos e
ajudar os colegas nas atividades, entre outras formas”.

E20: “Eu acredito que sim, se destacando em sala de aula, se posicionando sobre questfes e
desenvolvendo opinides”.

E28: “Acredito que sim, até porque o projeto de ensino é um excelente espacgo para colocar o
protagonismo na escola”.

As respostas evidenciam diferentes formas de percepc¢éo dos estudantes sobre
esse conceito. O E8 relaciona a pratica do protagonismo a acdes como realizar
guestionamentos e buscar novos conhecimentos. O E15 destaca a possibilidade de
incentivar colegas, auxiliando-os em atividades e promovendo maior participacao
coletiva. J4 o E20 aponta para atitudes individuais em sala de aula, como se posicionar
diante de questdes e desenvolver opinides proprias. Por fim, o E28 associa o
protagonismo ao espaco proporcionado pelo projeto de ensino, considerando-o como
ambiente favoravel para exercitar essa pratica

De modo geral, é possivel concluir que os participantes reconhecem o
protagonismo estudantil como uma pratica viavel no contexto escolar, associando-o
tanto a iniciativas pessoais quanto a colaboracdo em grupo e ao envolvimento em
projetos educativos.

Para a terceira questdo (Qual é o papel do estudante protagonista?) os

estudantes expressaram as seguintes consideracoes:

E8: “E desenvolver um papel de ser diferente, participar das aulas, apresentar, ajudar os
colegas”.

E15: “O estudante protagonista pode se posicionar e expressar sua opinido, de forma a
desenvolver um prensamento critico, e ajudando outros alunos para que eles possam se expressar
melhor e também desenvolver um pensamento critico”.

E20: “Eu acho que se disponibilizar para ajudar na comunicagdo e também tendo ideias
interessantes para ajudar a todos”.

E28: “Bom, o0 papel do estudante protagonista € ser o autor principal do seu processo de
aprendizado e das a¢des que envolvem a vida escolar”.

Apés analise, vé-se que as respostas apresentadas possuem diferentes
dimensdes atribuidas a essa atuacdo. O E8 associa 0 protagonismo a participacao
ativa em sala de aula, destacando a importancia de apresentar, colaborar e apoiar 0s
colegas. O E15 enfatiza o posicionamento e a expressdo de opinibes como
caracteristicas do protagonismo, vinculando essa postura ao desenvolvimento do

pensamento critico e ao auxilio aos demais estudantes. Ja o E20 relaciona o papel do
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protagonista a disponibilidade para colaborar, sobretudo na comunicacdo e na
proposicdo de ideias que beneficiem o grupo. Por fim, o E28 compreende o
protagonismo como a centralidade do aluno em seu processo de aprendizagem e nas
acOes que envolvem a vida escolar.

De modeo geral, € possivel verificar que as respostas ressaltam aspectos como
participacdo, colaboracdo, desenvolvimento do pensamento critico e autonomia,
apontando para a valorizacdo de uma postura ativa e responsavel do estudante em
seu percurso formativo.

Para a quarta questédo (No desenvolvimento do projeto de ensino é possivel
identificar praticas do protagonismo estudantil?) as respostas coletadas

encontram-se a seguir:

E8: “E possivel sim, por exemplo, quando o aluno quiestiona o professor, fazendo perguntas
para o professor”.

E15: “Sim, trabalho em equipe, motivar os colegas e também colaboracdo com os professores”.

E20: “Sim, é bem observado que o desenvolvimento do aluno no local, onde ele s6 vai se sentir
mais confortavel dando ideiais mais criativas”.

E28: “Sim, é totalmente possivel identificar essas praticas, como escolher o tema do projeto
gue é demonstrar interesse e autonomia na definicdo do que quer estudar, realizar pesquisa e buscar
informacdes, agindo de forma autondma na constru¢éo do conhecimento”.

Na quarta questao, que investigava se no desenvolvimento do projeto de ensino
€ possivel identificar praticas do protagonismo estudantil o E8 menciona a atitude de
questionar o professor, formulando perguntas como forma de participacao ativa. E15
enfatiza praticas ligadas ao trabalho em equipe, a motivacdo dos colegas e a
colaboracdo com os professores. Ja o E20 observa a manifestacdo do protagonismo
na medida em que o aluno se sente mais a vontade para apresentar ideias criativas.
Por fim, o E28 relaciona o protagonismo a escolha do tema do projeto, a demonstracéo
de interesse e autonomia, a realizacdo de pesquisas e a busca de informacdes para
a construcao do conhecimento.

Sendo assim, as respostas mostram que os estudantes reconhecem praticas
de protagonismo estudantil no contexto do projeto, associadas tanto a participacéo
em sala de aula quanto a colaboracao, criatividade e autonomia no processo de
aprendizagem.

Para a quinta questdo (Em sua opinido, o protagonismo estudantil pode

colaborar com a formacdao integral?) os participantes fizeram as falas abaixo:

E8: “Eu creio que sim, como vocé esta integralmente na escola, se vocé participar de forma
ativa na aula vai ajudar vocé aprender mais e fixar o contetdo”.
E15: “Sim, a forma de entender, de interpretar e de interagir com as pessoas”.
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E20: “Com toda certeza, ajuda em sua comunicac¢ao e se destaca por ser protagonista”.

E28: “Na minha opinido o protagonismo estudantil colabora significatiamente com a formagé&o
integral ao assumir um papel ativo no aprendizado e na vida escolar, desenvolvendo ndo apenas
conhecimentos académicos, mas habilidades socioemocionais essenciais”.

Na quinta questdo, que abordou se o protagonismo estudantil pode colaborar
com a formacao integral E8 relaciona essa colaboracéo a participacao ativa nas aulas,
destacando a contribuicédo para o aprendizado e a fixa¢do do conteudo. O E15 ressalta
aspectos ligados a compreensao, interpretacao e interacdo social. Ja o E20 enfatiza
0 desenvolvimento da comunicagdo e a visibilidade proporcionada pela postura
protagonista. Por fim, E28 aponta para a contribuicdo do protagonismo na formacao
integral ao envolver ndo apenas a aquisicdo de conhecimentos académicos, mas
também o desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Portanto, em um panorama geral vé-se que 0s estudantes reconhecem a
relacdo entre protagonismo estudantil e formacado integral, destacando dimensbdes
cognitivas, comunicativas e socioemocionais.

Para a sexta questdo (Vocé tem sugestbes de temas que podem ser
estudados para contribuir no desenvolvimento de praticas protagonistas?) as

respostas dos estudantes foram transcritas adiante:

E8: “Tem algumas praticas que podem ser desenvolvidas dentro de sala, vocé pode assim
incentivar o protagonismo € meio que retirando a timidez dos alunos para que ele seja protagonista,
pois muitas das vezes o aluno ndo é protagonista, por conta da timidez mesmo, entéo é interessante
envolver o aluno em novas praticas, para que o protagonismo continue aumentando dentro da sala e
dentro da escola”.

E15: “Nao, tive uma base do que é ser protagonista”.

E20: “Eu acredito que elaborar atividades onde os alunos séo ensinados e incentivados a serem
protagonistas”.

E28: “Sim, temos algumas sugestdes de temas que podem ser explorados em projetos de
ensino, como criacdo de tecnologias e aplicativos, que sao projetos que desenvolvem ferramentas
digitais para resolver problemas ou facilitar processos.Ou até mesmo a produgcdo de contetdo
educativo e informativo, projetos que envolvam criacao de videos, podcasts, blogs, cartilhas, jogos
educativos, etc”.

Na sexta questdo, que solicitava sugestdes de temas para contribuir no
desenvolvimento de praticas protagonistas. O E8 destacou a importancia de
desenvolver praticas dentro da sala de aula que incentivem o protagonismo,
enfatizando a necessidade de envolver os alunos e ajuda-los a superar a timidez,
permitindo que assumam papeéis mais ativos. O E15 indicou ndo ter sugestdes
especificas, mencionando apenas ter compreendido o conceito de protagonismo. Ja
o E20 ressaltou a relevancia de elaborar atividades que ensinem e incentivem os

alunos a exercerem o protagonismo. Enfim, o E28 apresentou sugestdes concretas
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de temas para projetos de ensino, incluindo a criagédo de tecnologias e aplicativos,
bem como a producéo de contetddos educativos em formatos diversos, como videos,
podcasts, blogs, cartilhas e jogos educativos.

Dessa maneira, as respostas variam entre recomendacdes de estratégias
gerais de incentivo ao protagonismo, compreensao do conceito, propostas de
atividades especificas e indicagfes de tematicas concretas que podem ser exploradas

em projetos educativos.

5.5 Andlise dos questionarios de avaliacdo das oficinas por parte dos
estudantes

Destaca-se que na analise das questdes abertas do questionario de avaliagdo
das oficinas emergiram-se categorias de analise, que surgiram mediante o contetdo
interpretado.

Neste questionario, 23 participantes responderam. A primeira questdo esta
relacionada as concepc¢des dos estudantes sobre as oficinas, se eles acharam
interessante ou ndo. No Quadro 38, tem-se a questdo por escrito e uma numeragao
de 1 a 10, em que os participantes deveriam atribuir uma nota, sendo O equivalente a
“nada satisfatério” e 10 a “totalmente satisfatorio”.

Questao 1 do questionario de avaliacao - O quanto vocé achou as oficinas
interessante?

Na referida questédo, dezenove alunos assinalaram a opc¢do 10, um aluno a
opc¢éao 5, um aluno a opgao 8 e dois alunos a op¢cao 9. Sendo assim, dezenove alunos
atribuiram a nota maxima, ou seja, 10, o que representa 82,6% do total. Dois alunos
deram nota 9 (8,7%), um aluno deu nota 8 (4,35%) e um aluno deu nota 5 (4,35%).

A analise das respostas revela uma avaliacdo amplamente positiva por parte
dos estudantes. O fato de mais de 90% dos alunos terem atribuido notas entre 9 e 10
demonstra que a oficina foi muito bem recebida, despertando interesse e gerando
satisfagdo entre os participantes. A alta concentracdo de notas maximas evidencia
que a proposta atendeu as expectativas da maioria, promovendo engajamento e
valorizando o protagonismo estudantil. As poucas notas abaixo de 9, embora
minoritarias, podem ser consideradas pontos de atencdo para ajustes pontuais na
metodologia, no tempo de duragdo ou na abordagem de determinados contetdos. No

geral, os dados indicam que a oficina teve um impacto bastante positivo, sendo
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percebida como uma atividade significativa e relevante no contexto educacional em
que foi aplicada.

A segunda questdo busca investigar o quanto os alunos acreditam que as
oficinas foram Uteis para eles. No Quadro 39, tem-se a questdo por escrito e uma
numeracéo de 1 a 10, em que os participantes deveriam atribuir uma nota, sendo 0
equivalente a “nada satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatorio”.

Questdo 2 do questionario de avaliagdo - O quanto as oficinas foram uteis
para vocé?

Na questao 2, treze alunos assinalaram a nota 10; cinco a nota 9; trés a nota
8; um a nota 6; um a nota 5. Em questdo de porcentagem treze alunos atribuiram a
nota 10, o que representa 56,5% dos participantes. Cinco alunos deram nota 9
(21,7%), trés alunos deram nota 8 (13%), um aluno deu nota 6 (4,3%) e um aluno deu
nota 5 (4,3%).

Essa distribuicdo de notas indica que a maioria dos alunos (78,2%) ficou
bastante satisfeita com a oficina, atribuindo notas entre 8 e 10. A pequena
porcentagem de alunos que deu notas abaixo de 8 (9%) pode sugerir areas para
reflexdo ou ajustes, mas, de forma geral, o feedback continua sendo muito positivo. A
oficina foi bem recebida pela grande maioria, com uma clara preferéncia por aspectos
gue provavelmente foram considerados mais envolventes ou eficazes pelos
participantes.

A terceira questao busca entender o quanto as atividades foram claras e faceis
de entender. No Quadro 40, tem-se a questao por escrito e uma numeracéo de 1 a
10, em que os participantes deveriam atribuir uma nota, sendo 0 equivalente a “nada
satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatério”.

Questdo 3 do questionario de avaliacdo - As atividades foram claras e
faceis de entender?

Na questao 3, vinte e um alunos assinalaram a nota 10; um aluno a nota 7; e
um aluno a nota 8. Em questdo de porcentagem a maioria dos participantes (21
alunos) atribuiu a nota maxima, ou seja, 10, representando 91,3% dos respondentes.
Um aluno deu a nota 8, o que corresponde a 4,3%, e outro aluno deu a nota 7,
representando 4,3% também.

Esse resultado reflete uma avaliagdo extremamente positiva, com 91,3% dos
alunos considerando a oficina totalmente satisfatoria. As notas mais baixas, 7 e 8,

atribuidas por apenas dois alunos, sdo bem minoritarias e podem indicar algumas
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pequenas areas de melhoria, mas, de maneira geral, o feedback é amplamente
favoravel. A grande maioria dos alunos se sentiu muito satisfeita com a atividade,
sugerindo que ela conseguiu atender as suas expectativas e objetivos de aprendizado.

A guarta questdo busca compreender se o0 aluno indicaria essa oficina para
outros colegas. No Quadro 41, tem-se a questao por escrito e uma numeracao de 1 a
10, em que os participantes deveriam atribuir uma nota, sendo 0 equivalente a “nada
satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatério”.

Questao 4 do questionario de avaliacéo - Vocé indicaria essa oficina para
outros colegas?

Nessa questdo; dezenove alunos deram nota 10; um aluno nota 5; dois alunos
nota 8; um aluno nota 9. Em sintese, dezenove alunos atribuiram a nota maxima, ou
seja, 10, representando 76% dos participantes. Um aluno deu nota 5 (4%), dois alunos
deram nota 8 (8%) e um aluno deu nota 9 (4%).

Esses resultados indicam que a grande maioria dos alunos ficou bastante
satisfeita com a oficina, com 76% atribuindo a nota maxima e mais 12% atribuindo
notas proximas ao topo (9 e 8). A Unica nota abaixo de 8 foi a nota 5, dada por um
aluno, o que pode sugerir uma percepc¢ao mais critica ou alguma area que poderia ser
aprimorada. No entanto, a avaliacdo geral € muito positiva, com a maioria dos alunos
considerando a oficina extremamente interessante e relevante para o0 seu
aprendizado.

A quinta questdo buscou investigar se a forma como a oficina foi organizada
facilitou a compreenséao dos estudantes. No Quadro 42, tem-se a questao por escrito
e uma numeracdo de 1 a 10, em que os participantes deveriam atribuir uma nota,
sendo 0 equivalente a “nada satisfatério” e 10 a “totalmente satisfatorio”.

Questdo 5 do questionario de avaliacdo - A forma de organizacdo das
oficinas facilitou a compreenséao?

Na questdo 5; vinte e um alunos deram nota 10; um aluno nota 8; e outro
aluno nota 4. Os resultados obtidos demonstram que a grande maioria dos alunos
avaliou de forma extremamente positiva a organizagéo das oficinas. Cerca de 91,30%
atribuiram a nota maxima (10), evidenciando um elevado nivel de satisfacdo e
indicando que o formato proposto contribuiu de maneira significativa para a
compreensao dos conteudos trabalhados. Apenas um pequeno grupo, representando
4,35% dos respondentes, avaliou a organizagdo com nota 8, e outro grupo de mesma

proporcao atribuiu nota 4, sinalizando que, embora isoladas, existem percepcdes
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distintas que merecem atengao.

De maneira geral, o indice elevado de avaliagbes maximas reforca a
efetividade da estrutura adotada nas oficinas como estratégia pedagogica, revelando
gue a maioria dos participantes se beneficiou do modelo aplicado.

A sexta questdo teve por intuito entender se os materiais e a metodologia
utilizados possibilitaram a interagéo entre o grupo. No Quadro 44, tem-se a questao
por escrito e uma numeracédo de 1 a 10, em que os participantes deveriam atribuir uma
nota, sendo 0 equivalente a “nada satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatério”.

Questdo 6 do questionario de avaliagcdo - Os materiais e a metodologia
utilizados possibilitaram a interagcao entre o grupo?

Na questdo 6; dezenove alunos assinalaram a nota 10; um aluno nota 6; e
trés alunos nota 9. A analise dos resultados evidencia que a grande maioria dos
estudantes percebeu os materiais e a metodologia empregados como altamente
eficazes na promocéo da interacdo entre o grupo. Aproximadamente 82,61% dos
respondentes atribuiram a nota maxima (10), reforcando que os recursos e estratégias
adotados favoreceram significativamente a participacdo e o engajamento coletivo.
Além disso, 13,04% avaliaram com nota 9, demonstrando satisfacdo quase plena,
enquanto apenas 4,35% atribuiram nota 6, indicando percepc¢éo de menor efetividade.

A sétima questdo teve por objetivo compreender como os alunos avaliam a
forma como o tema protagonismo foi apresentado. No Quadro 45, tem-se a questao
por escrito e uma numeracado de 1 a 10, em que os participantes deveriam atribuir uma
nota, sendo 0 equivalente a “nada satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatorio”.

Questdo 7 do questionario de avaliacdo - Como vocé avalia a forma como
o tema do protagonismo foi apresentado?

Na questao 7; vinte alunos deram nota 10; um aluno nota 5; e dois alunos nota
9. Os resultados indicam que a maior parte dos estudantes avaliou de forma
extremamente positiva a forma como o tema do protagonismo foi apresentado. Cerca
de 86,96% atribuiram a nota maxima (10), o que evidencia alto grau de satisfacéo e
reconhecimento de que a abordagem utilizada foi adequada e eficaz. Além disso,
8,70% avaliaram com nota 9, reforcando a percepcao de qualidade, enquanto apenas
4,35% atribuiram nota 5, revelando uma visdo mais critica e menos satisfatoria em
relacdo a apresentacdo do conteudo.

O predominio de notas elevadas demonstra que a estratégia adotada para

abordar o tema do protagonismo foi bem recebida pela maioria, estimulando



181

compreensao e engajamento dos alunos. Ainda que as avaliagées mais baixas sejam
pontuais, elas indicam que pode haver espaco para melhorias, seja por meio da
ampliacdo de exemplos praticos, da diversificacdo de metodologias ou do
aprofundamento de discussdes que favorecam a participacdo ativa de todos. Tais
ajustes podem contribuir para tornar a experiéncia de aprendizagem ainda mais
inclusiva e significativa.

A oitava questado teve buscou investigar como os alunos avamial o designer do
material. No Quadro 46, tem-se a questao por escrito e uma nhumeracao de 1 a 10, em
que os participantes deveriam atribuir uma nota, sendo 0 equivalente a “nada
satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatorio”.

Questdo 8 do questionéario de avaliacdo - Como avalia o designer do
material?

Na questéo 8; dezoito alunos atribuiram nota 10; dois alunos nota 9; outros
dois alunos nota 8; e um aluno nota 6. A analise das respostas evidencia que a maioria
dos estudantes avaliou o design do material de forma bastante positiva.
Aproximadamente 78,26% atribuiram a nota maxima (10), demonstrando elevado
nivel de satisfacdo e percepcdo de que o aspecto visual e estrutural do material
contribuiu para a experiéncia de aprendizagem. Outros 8,70% deram nota 9 e a
mesma propor¢ao atribuiu nota 8, revelando avaliagbes também favoraveis, mas com
indicacdo de que alguns ajustes poderiam aprimorar ainda mais a apresentacao.
Apenas 4,35% dos participantes atribuiram nota 6, sinalizando um grau de satisfacéo
mais moderado.

A nona questéo traz em discussao quais as partes mais interessantes ou
importantes para os alunos relacionados a Oficina sobre Protagonismo. No Quadro
47, encontra-se transcrita a questdao mencionada.

Questdo 9 do questionario de avaliacdo - Em sua opinido, quais sao as
partes mais interessantes ou importantes da Oficina sobre Protagonismo?

Nesta questdo, registrou-se um total de 23 respostas, as quais estao

organizadas e apresentadas a seguir para melhor visualizagdo e compreensao.

E1: "Foi essencial para saber como E5: "As atividades em grupo".
ajudar a nés mesmos, os colegas e a E6: "A parte que nés ensina a se
instituicao". destacar dos Demais alunos".

E2: "Na parte que nos entendemos E7: "As conversas entre o grupo".
melhor o que é o protagonismo". E8: "Trazer conceitos de que ndo

E3: "Fazer o alunos serem capazes de sabiamos, estimular a participagdo”.
desenvolver atividades". E9: "Elaboracédo do projeto".

E4: "As atividades em grupo". E10: "As atividades, por que ajudaram




a compreender mais 0 assunto".

E11: "Pra mim todas foram
importantes".

E12: "Conceitos".

E13: "Como ser um protagonista
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E17: "Participacdo com perguntas e
respostas em grupo ex: karoot".
E18: "Os assuntos abordados".

E19: "Entender o que é ser
protagonista na escola".

dentro da escola ou em outro lugar". E20: "Todas".

E14: "Os alunos aprenderam a se E21: "O respeito e a comunicacao".
valorizar e ter opinides préprias". E22: "Nao sei".

E15: "Elaborar um projeto de E23: "O kahoot foi a parte mais

protagonismo estudantil”. interessante, pois foi mais didatico".

E16: "O aluno praticar o
protagonismo”.

Apés andlise das respostas dos estudantes emergiram-se cinco categorias:
Compreensdo do protagonismo e conceitos relacionados; Atividades praticas e
projetos; Interacdo e participacdo em grupo; Desenvolvimento pessoal e social,
Respostas gerais ou indefinidas.

A categoria 1 - Compreensé&o do protagonismo e conceitos relacionados
representa as respostas de E2, E8, E12, E13 e E19 (5 estudantes). Esses estudantes
destacaram que compreender melhor o conceito de protagonismo foi uma das partes
mais interessantes da Oficina. Eles valorizaram o fato de ter sido possivel explorar
conceitos que antes desconheciam e refletir sobre o papel de cada um dentro e fora
da escola. Essa percep¢do mostra que o componente teérico da Oficina ndo apenas
transmitiu informac@es, mas também promoveu reflexao critica, ajudando os alunos a
perceberem sua capacidade de influenciar positivamente o ambiente ao seu redor. A
repeticdo do tema nas respostas evidencia que o conteddo conceitual foi bem
recebido e considerado relevante para o desenvolvimento pessoal e escolar.

A categoria 2 — Atividades praticas e projetos se relaciona as respostas de
E3, E4, E5, E9, E10, E15 e E16 (7 estudantes). Eles ressaltaram que as atividades
praticas, especialmente aquelas realizadas em grupo e os projetos de protagonismo,
foram particularmente significativas. O envolvimento direto com tarefas permite que
0s estudantes cologuem em pratica os conceitos aprendidos, desenvolvendo
habilidades de organizacdo, planejamento e execugdo de projetos. Além disso, a
repeticdo de respostas destacando “atividades em grupo” indica que os momentos
colaborativos foram vivenciados como motivadores e enriquecedores. A possibilidade
de praticar o protagonismo em um contexto estruturado também ajudou os alunos a
se sentirem mais confiantes e capacitados para assumir responsabilidades e liderar
iniciativas.

A categoria 3 — Interacdo e participacdo em grupo esta relacionada as
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respostas de E7, E17, E18, E21, E23 (5 estudantes). Os estudantes destacaram a
importancia da interacdo entre colegas e das atividades ludicas, como quizzes no
Kahoot e debates em grupo. Essas experiéncias colaborativas ndo apenas tornam a
Oficina mais dinamica, mas também fortalecem habilidades sociais e comunicativas,
criando um ambiente em que todos se sentem valorizados e motivados a participar. A
presenca de atividades que estimulam perguntas, respostas e discussdes em grupo
evidencia que os alunos apreciam espacos de troca de ideias e argumentacéao,
elementos essenciais para a construcdo de protagonismo coletivo e individual.

A categoria 4 — Desenvolvimento pessoal e social estd associada as
respostas de E1, E6 e E14 (3 estudantes). Esses alunos enfatizaram que a Oficina
contribuiu para o desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais, como
respeito, comunicacéo, valorizacao prépria e a capacidade de se destacar de maneira
positiva em relacdo aos colegas. Essas respostas indicam que o aprendizado ndo se
limitou ao contetdo académico, mas incluiu a construcéo de habilidades para a vida,
como empatia, autoconfianca e consciéncia social. A Oficina, nesse sentido, cumpre
um papel de formacao integral, ajudando os estudantes a se tornarem cidaddos mais
conscientes e protagonistas em suas comunidades.

A categoria 5 - Respostas gerais ou indefinidas representa as respostas de
E1l1l, E20 e E22 (3 estudantes). Esses trés estudantes indicaram que todas as partes
foram importantes ou ndo souberam especificar, 0 que sugere uma percepcao geral
positiva da Oficina, mas sem foco em aspectos especificos.

A décima questdo do instrumento de coleta de dados investiga quais as partes
da oficina foram mais dificeis de entender ou que geraram davidas para os estudantes.
No Quadro 48, apresenta-se a transcricdo integral da referida questéo.

Questdo 10 do questionario de avaliacdo - Quais partes foram mais
dificeis de entender ou que geraram duvidas?

Nesta etapa do questionario, obtiveram-se 23 respostas, que foram
sistematizadas e dispostas a seguir, com o objetivo de facilitar a analise e proporcionar

uma compreensao mais clara dos dados:

E1l: "Nenhuma". E8: "nenhuma, consegui compreender

E2: "Foi tudo muito claro". todas".

E3: "Foi tudo bem explicado". E9: "Nao tive davidas, foram faceis de

E4: "nenhuma”. entender".

E5: "Nao tive dificuldades". E10: "Nenhuma na minha opinido".

E6: "Nenhuma pois a professora E11: "O significado pratico do assunto".
explicou com eficacia". E12: "Nenhuma".

E7: "Um pouquinho das atividades". E13: "Nao teve".
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E14: "Nenhuma". E20: "Nao lembro”.

E15: "Todas bem claras". E21: "Nenhuma, tudo foi bem explicado
E16: "A parte de exposig&o fotografica”. e facil de compreender"”.

E17: "Tudo foi muito bem esclarecido". E22: "Nenhuma".

E18: "Em nada". E23: "Nenhuma".

E19: "Nao tive davidas".

A analise das falas dos estudantes fez emergir duas categorias apés analise:
Nao apresentaram dificuldades ou duvidas e Dificuldades pontuais.

A categoria 1 - Nao apresentaram dificuldades ou davidas se associa as
respostas de E1, E2, E3, E4, E5, E6, E8, E9, E10, E12, E13, E14, E15, E17, E18,
E19, E21, E22 e E23 (19 estudantes). Portanto, a ampla maioria dos alunos afirmou
ndo ter encontrado dificuldades na compreensdo do conteddo da Oficina sobre
Protagonismo. As respostas destacam que os temas foram “claros”, “bem explicados”
e “faceis de entender”, atribuindo parte desse resultado a didatica empregada pela
professora. Esse padréo indica que a abordagem pedagogica utilizada favoreceu a
clareza e a compreensao, reforcando a adequacdo do método e dos recursos
didaticos adotados.

A categoria 2 — Dificuldades pontuais reflete as respostas de E7, E11, E16 e
E20 (4 estudantes). Nesse caso, um numero reduzido de alunos (quatro) relatou
dificuldades pontuais. Essas dificuldades variaram desde um “pouquinho das
atividades” até questdes mais especificas, como “o significado pratico do assunto” e
“a parte de exposicao fotografica”. Um aluno afirmou nao se lembrar de eventuais
dificuldades.

A décima primeira questdo do questionario explora a opinido dos estudantes
sobre a Oficina como um todo (de maneira geral). No Quadro 49, apresenta-se a
transcricdo da referida questao.

Questdo 11 do questionario de avaliacdo - Sua opinido sobre a Oficina
como um todo (de maneira geral). Conte aqui suas impressoes.

Nesta fase do questionario, contabilizaram-se 23 respostas, que foram
organizadas e apresentadas a seguir, com a finalidade de facilitar o processo de

analise e oferecer uma visdo mais clara e estruturada dos dados:

E1: "Foi maravilhosa e foi um E4: "Muito interessante e didatico".
aprendizado a mais que levarei para o E5: "Sé&o interessantes, bem legais”.
cotidiano da minha vida". E6: "Foi 6timo para o meu

E2: "Acho a oficina uma boa ideia para aprendizado, com certeza sera Util em minha
a compreenséo dos alunos". vida pessoal e académica".

E3: "Foi muito bem desenvolvida e E7: "Foi muito boa, facilitou o trabalho
bem dindmica". em grupo etc.".




E8: "Foi legal, interessante, contribuiu
para nosso aprendizado e desenvolvimento".

E9: "Foi incrivel, foi uma coisa
diferente".

E10: "Foram muito boas, legais as
atividades".

E11: "Gostei bastante do assunto
abordado".

E12: "Muito interessante e (til para o
nosso dia a dia".
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desnecessério até entender completamente o
conceito de protagonismo estudantil".

E16: "Muito boa".

E17: "Foi muito legal e inovador,
nunca tinha visto isso nas escolas".

E18: "Gostei muito, foi muito bem
desenvolvida".

E19: "Foi muito boa, fazendo todos os
alunos compreenderem em forma de discutir
entre grupos e poder expressar opinides".

E13: "Achei que seria legal". E20: "Muito boa, facilitou os estudos".

E14: "E muito importante para os E21: "Bom".
alunos conseguirem se posicionar quando E22: "Foram boas".
preciso". E23: "Uma étima maneira de motivar

E15: "No comeco eu achava meio os alunos".

Perante andlise das respostas dos estudantes emergiram-se quatro categorias:
Aprendizado e aplicabilidade pessoal/Académica; Dinamismo, inovacdo e
engajamento; Valorizacdo do contetdo e compreensao de conceitos; Satisfacdo geral
e avaliagdo positiva.

A categoria 1 - Aprendizado e aplicabilidade pessoal/Académica inlcui as
respostas de E1, E6, E8, E12 e E20 (5 estudantes). Nessa categoria eles destacaram
gue a oficina contribuiu diretamente para seu aprendizado e para o desenvolvimento
de habilidades que poderao ser utilizadas em contextos pessoais e académicos. Entre
0os depoimentos dessa categoria, alguns enfatizaram que 0s conhecimentos
adquiridos tém valor para o cotidiano, enquanto outros salientaram a utilidade para
estudos e desenvolvimento académico. Palavras como “aprendizado”, “util” e
“contribuiu para nosso desenvolvimento” aparecem com frequéncia, indicando que os
alunos reconheceram a relevancia pratica do que foi abordado na oficina.

A categoria 2 - Dinamismo, inovagdo e engajamento compreende as
respostas de E3, E4, E7, E9, E10, E16, E17, E18 e E19 (9 estudantes). Aqui, 0s
estudantes descreveram atividades bem desenvolvidas, interativas e diferentes do
que estavam acostumados a vivenciar em sala de aula. Termos como “dindmica”,
‘inovador”, “legal”’, “muito boa” e “facilitou o trabalho em grupo” aparecem com
frequéncia, demonstrando que os alunos perceberam a oficina como um espago de
aprendizado ativo e participativo. Essa dimenséao refor¢a a presenca de métodos que
estimulam a interac&o e o interesse dos estudantes durante as atividades.

A categoria 3 - Valorizacdo do conteudo e compreensao de conceitos
retrata as respostas de E2, E11, E13, E14, E15 e E23 (6 estudantes). Esses

depoimentos enfatizaram o conteudo abordado, destacando sua importancia para o
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desenvolvimento de competéncias relacionadas ao protagonismo estudantil, a
capacidade de posicionamento e a reflexdo sobre temas relevantes. Expressdes como
‘muito importante”, “conseguirem se posicionar’ e “até entender completamente o
conceito de protagonismo estudantil” indicam que os alunos perceberam a oficina
como significativa para a compreensdo de conceitos e para a ampliacdo de suas
perspectivas em relacao ao aprendizado.

A categoria 4 - Satisfacdo geral e avaliacdo positiva representa as respostas
de E5, E21 e E22 (3 estudantes). Esses estudantes expressaram opinides gerais de
aprovacao e satisfacdo com a oficina, ainda que de forma mais sucinta. Termos como
“‘bom”, “foram boas” e “bem legais” indicam apreciagdo da experiéncia, mesmo sem
detalhar aspectos especificos. Esses depoimentos revelam que a experiéncia foi
recebida positivamente de maneira ampla, reforcando a percepcao geral favoravel
entre os alunos.

A décima segunda busca identificar se os estudantes tem alguma sugestao
para melhorar esse material para futuras oficinas. No Quadro 50, encontra-se a
transcricdo dessa questéo.

Questdo 12 do questionario de avaliagdo - Vocé tem alguma sugestao para

melhorar esse material para futuras oficinas?

Para esta etapa da pesquisa, foram registradas 23 respostas, que foram
posteriormente organizadas e apresentadas a seguir, visando facilitar a analise e

proporcionar uma compreensao clara das informacoes:

El: "N&o". E13: "Mais kahoot".
E2: "Nao". E14: "Assim est4 6timo".
E3: "Que dure mais tempo!". E15: "Perguntas mais dificeis no
E4: "Nao, td bom assim". kahoot :)".
E5: "N&o, poderia continuar da mesma E16: "Mais préticas".
forma". E17: "Mais perguntas no karoot em
E6: "Pra mim esta 6timo". grupo, foi muito b&o".
E7: "Atividades um pouco mais faceis, E18: "Mais jogos interativos".
teve algumas que estavam dificeis de E19: "Nenhuma".
entender". E20: "Por mim assim ta 6timo"
E8: "ndo". E21: “Nao”.
E9: "Mais jogos com o kahoot". E22: “Nao”.
E10: "Que continue assim". E23: “Nenhuma”.
E11: "Mais dindmicas".
E12: "No momento, ndo".

Mediante analise das falas dos estudantes emergiram quatro categorias: Sem

sugestdes / Satisfacdo com o material; Sugestdes relacionadas a duracao da oficina;



187

Ajuste de dificuldade das atividades; Mais atividades praticas / jogos interativos.

A categoria 1 - Sem sugestdes / Satisfagdo com o material inclui as
respostas de E1, E2, E4, E5, E6, E8, E10, E12, E14, E19, E20, E21, E22 e E23 (14
estudantes). A maior parte dos alunos declarou que néo tinha sugestdes, utilizando
expressdes como “Esta 6timo”, “Nao” ou “Por mim, assim ta 6timo”. Isso indica um
nivel elevado de satisfagdo com a oficina e com o material apresentado. A auséncia
de criticas ou de sugestfes construtivas reflete que a metodologia, o conteudo e o
ritmo das atividades estédo, em geral, adequados as expectativas da turma.

A categoria 2 - Sugestdes relacionadas a duracado da oficina esta associada
a resposta de E3 (1 estudante). Esse estudante sugeriu que a oficina tivesse maior
duracao (“Que dure mais tempo!”). Esta sugestdo, embora apresentada por apenas
um participante, revela interesse em aprofundamento e maior envolvimento com as
atividades propostas. A demanda por mais tempo pode indicar que o ritmo atual da
oficina, embora satisfatorio, deixa espaco para exploracao adicional dos contetdos ou
realizacdo de mais atividades préticas.

A categoria 3 - Ajuste de dificuldade das atividades compreende as
respostas de E7 e E15 (2 estudantes). Essas respostas indicam que a dificuldade das
atividades nao foi totalmente equilibrada para todos os alunos. Por um lado, foi
sugerido tornar algumas atividades mais faceis (“Atividades um pouco mais faceis,
teve algumas que estavam dificeis de entender’), enquanto outro aluno pediu
perguntas mais dificeis no Kahoot (“Perguntas mais dificeis no kahoot :)"). Isso
evidencia a diversidade de niveis de conhecimento e habilidades entre os estudantes,
indicando a necessidade de diferenciacdo pedagdgica.

A categoria 4 - Mais atividades praticas / jogos interativos revela as
respostas de E9, E11, E13, E16, E17 e E18 (6 estudantes). Esses estudantes
solicitaram mais atividades interativas e dinamicas, incluindo jogos como Kahoot,
trabalhos em grupo e atividades praticas. Isso demonstra que os estudantes valorizam
metodologias ativas que promovam engajamento, colaboracdo e aprendizado ludico.
A repeticdo de sugestdes relacionadas ao Kahoot e a dindmicas de grupo indica que
essas ferramentas sdo particularmente motivadoras e eficazes na manutencao do

interesse durante a oficina.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considera-se que esta pesquisa atingiu plenamente os objetivos propostos,
contribuindo para compreender como o protagonismo estudantil se manifesta e se
desenvolve nos projetos de ensino do Ensino Médio Integrado a Educacéo
Profissional do IFRO — Campus Ariquemes.

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, que consistiu em “analisar como
0os documentos institucionais que orientam 0s projetos de ensino abordam o
protagonismo estudantil”, verificou-se que as diretrizes da Educagéo Profissional e
Tecnolégica (EPT), bem como os documentos internos do IFRO, evidenciam a
valorizacdo da formacdo integral e da participacdo ativa dos estudantes como
principios norteadores. Contudo, constatou-se que, embora 0 protagonismo seja
mencionado de forma conceitual e normativa, sua aplicacéo pratica ainda carece de
maior clareza metodoldgica e de estratégias sistematicas que garantam a efetiva
insercao dos alunos como sujeitos do processo educativo.

No que se refere ao segundo objetivo especifico, “verificar de que maneira o
protagonismo é proposto e vivenciado nos projetos de ensino”, os resultados dos
guestionarios diagnoésticos aplicados aos docentes e discentes revelaram uma
percepcao positiva quanto a relevancia do protagonismo no contexto da EPT. Os
docentes reconhecem a importancia de praticas que estimulem a criatividade, a
autonomia e o trabalho coletivo, e tém buscado incorporar metodologias ativas e
projetos interdisciplinares que favorecam essa postura. Ja os discentes demonstraram
valorizar atividades dindmicas e praticas, identificando nos projetos de ensino um
espaco privilegiado para o aprendizado significativo, ainda que parte deles apresente
compreensao limitada sobre o conceito de protagonismo estudantil.

O terceiro objetivo especifico, voltado a “identificar as principais formas de
manifestacdo do protagonismo estudantil nos projetos de ensino”, foi contemplado
pela analise das praticas pedagogicas e pela execuc¢ao das oficinas. As manifestacdes
mais recorrentes foram observadas na participacdo em grupos colaborativos, na
proposicdo de ideias e solugbes, na lideranca em atividades de projetos e na
autonomia demonstrada durante as oficinas. As falas dos estudantes e suas

producdes (mapas mentais, estudos de caso, planos de acéo) evidenciaram
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compreensao solida acerca da importancia da responsabilidade, da empatia, da
comunicacdo e do engajamento coletivo no processo de aprendizagem.

Quanto ao quarto objetivo especifico, que visava “discutir criticamente as
manifestacdes identificadas, relacionando-as aos pressupostos teéricos da EPT”, as
andlises mostraram que o protagonismo estudantii se consolida como eixo
fundamental da formacéo integral e emancipatéria, conforme defendem autores como
Freire (2019), Costa (2007) e Candau (2012). Os resultados apontam que, embora
ainda haja desafios estruturais e pedagdgicos — como a sobrecarga de atividades, o
uso inadequado de tecnologias e a limitagdo de espacos de didlogo —, ha um
movimento crescente de docentes e discentes em direcdo a praticas mais reflexivas,
democraticas e autbhomas. Essa constatacao reforca a necessidade de consolidar o
protagonismo como pratica continua e intencional dentro dos projetos de ensino e das
acoOes institucionais do IFRO.

Por fim, o quinto objetivo especifico, que consistiu em “promover e incentivar
praticas de protagonismo estudantii por meio da realizacdo de uma oficina
pedagogica”, foi alcancado de maneira efetiva. As trés oficinas desenvolvidas
proporcionaram vivéncias significativas que integraram teoria e pratica, ampliando a
compreensao dos alunos sobre o protagonismo e estimulando competéncias
essenciais como liderancga, colaboracgéo, criatividade e planejamento. As dinamicas
de grupo, os debates e as apresentacdes dos projetos finais demonstraram o
envolvimento ativo dos estudantes, a consolidacdo de uma postura critica e
participativa e a ampliacdo do sentimento de pertencimento ao ambiente escolar. A
avaliacdo final, com indices expressivos de satisfacdo (superiores a 90% em varios
guesitos), confirmou a efetividade da proposta pedagdgica e a pertinéncia do produto
educacional desenvolvido.

Assim, conclui-se que a pesquisa cumpriu seu proposito ao investigar de forma
ampla e articulada o protagonismo estudantil no contexto dos projetos de ensino do
IFRO — Campus Ariquemes. As evidéncias apontam que o fortalecimento dessa
pratica € um caminho indispensavel para a consolidacdo de um ensino dinamico,
democratico e comprometido com a formacéo integral dos sujeitos, reafirmando o
papel da Educacédo Profissional e Tecnolégica como espaco de emancipacgao,
transformacéo e cidadania.

Considerando os resultados e reflexdes alcangados nesta dissertagéo, propde-

se como encaminhamento para uma futura pesquisa em nivel de doutorado a
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ampliacédo do estudo sobre o protagonismo estudantil, voltando o olhar para o contexto
das escolas estaduais de Ensino Médio regular, fora da rede federal. Essa mudanca
de cenario permitiia compreender como 0 protagonismo discente tem sido
incentivado em instituicbes que ndo possuem, necessariamente, a mesma estrutura
organizacional, autonomia pedagdgica ou politicas de formacao integral presentes nos
Institutos Federais.

O estudo poderia investigar, sob uma perspectiva comparativa, as praticas de
incentivo a participacdo ativa dos alunos em escolas estaduais, analisando de que
modo os projetos pedagdgicos, as a¢des docentes e a gestao escolar contribuem (ou
nao) para a consolidagcdo do protagonismo juvenil. Tal pesquisa possibilitaria
identificar as especificidades, limitacbes e potencialidades do contexto da rede
estadual, especialmente no que se refere a articulacdo entre curriculo, metodologias
ativas e politicas publicas voltadas a autonomia dos estudantes.

Além disso, a pesquisa poderia aprofundar o debate sobre a formacédo de
professores para o desenvolvimento do protagonismo estudantil, examinando como
os docentes compreendem e aplicam esse conceito na pratica pedagogica cotidiana.
A investigacdo também poderia incluir o impacto das tecnologias digitais e das praticas
colaborativas na construcéo da identidade protagonista dos jovens, explorando como
essas ferramentas favorecem a expressao, o engajamento e a corresponsabilidade
na aprendizagem.

Espera-se que essa continuidade contribua para o avanco tedérico e pratico
sobre o tema, oferecendo subsidios para a formulacédo de politicas educacionais e
estratégias de formacdo que fortalecam a autonomia, a cidadania e o papel
transformador do estudante nas escolas publicas estaduais. Assim, o futuro estudo
poderd ampliar o alcance das discussées iniciadas nesta dissertacdo, consolidando o

protagonismo estudantil como eixo estruturante da educacéo basica brasileira.
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APENDICES

Questionarios diagnoésticos — Docentes

1) Idade:

() Até 21 anos

( ) Entre 22 e 32 anos
() Entre 33 e 43 anos
() Entre 44 e 55 anos
(

) Acima de 56 anos

2) Formacéo Profissional:
) Graduacgao

) Bacharelado

) Especializacéo

(

(

() Licenciatura
(

() Mestrado
(

) Doutorado
3) Ha quanto tempo leciona na Educacéo Profissional?
) Até 1 ano

) Entre 2 e 3 anos

(

(

( )Entre4 e 7 anos
() Entre 8 e 11 anos
(

) Acima de 11 anos

4) Quais foram as motivagbes para a sua atuagdo docente na Educacao

Profissional e Tecnoldgica (EPT)?

5) Quais os desafios enfrentados em sua préatica na Educacédo Profissional e

Tecnologica?
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6) Vocé promove momentos de aprendizagem aos seus alunos fora do ambiente
da sala de aula ou com metodologias diversificadas? Em caso afirmativo,

quais?

7) Suas aulas diferenciadas tem favorecido a autonomia do estudante? Justifique.

8) Qual deve ser, em sua opinido, o papel principal do Estudante?

9) Assinale quais destes recursos vocé costuma utilizar para o desenvolvimento
do Projeto de Ensino:

) Quadro e pincel

) Livro didatico

) Videos/DVD (filmes)

) Projetor multimidia

) Sites (Internet)

) Artigos de revistas

) Jornais, revistas, noticias veiculadas na midia
) Xerox

) Fotografia

) Recursos digitais (software; aplicativos etc)

e N e e e e e e e T

) Biblioteca (sala de leitura)

10) Assinale quais estratégias didaticas abaixo, vocé costuma utilizar no
desenvolvimento do Projeto de Ensino:

() Aula Expositiva

() Eventos (Feiras, projetos, etc.)

() Discussbes/Debates

() Aulas de campo (incluindo investigacdes in l6cus)

() Simulacdes

() Sala de Aula Invertida

() Experimentacao problematizadora
( ) Dramatizacéo

(

) Avaliag&o por pares
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) Gamificacéo
) Estudos de Caso
) Experimentos (desenvolvidos em sala de aula)

) Parodias

(

(

(

(

() Jogos, brincadeiras ou concursos

() Demonstragbes/Aulas praticas

() Palestras (especialistas ou visitantes)

() Aprendizagem baseada em problemas

() Atividades Externas (visitas orientadas, incluindo museus, instituicbes de
ensino, etc.)

() Modelos (representacdes, esqueletos, maquetes, modelos tridimensionais, etc.

11) Vocé desenvolve préaticas que favorece o desenvolvimento do protagonismo
do estudante? Exemplifique.

12) Vocé acredita ser importante o desenvolvimento de praticas protagonistas?

Justifique.

Questionarios diagndsticos - Discentes

1) ldade:

() Até 16 anos

( )17 anos

( )18 anos

() Acima de 18 anos

2) Quais foram as motivacdes para a escolha de um curso do Ensino Médio

Integrado a Educacéo Profissional e Tecnolégica (EPT)?

3) Quais os desafios enfrentados nesse curso?
() Carga horéria do curso
() Quantitativo de disciplinas

() Quantitativo de avaliacdes
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( ) Falta de pré requisito em relacdo aos conteudos
() Excesso de conteudo
() Outros

4) Qual a sua pretensdo ao final do seu curso de Ensino Médio Integrado a
Educacéo Profissional e Tecnolégica (EPT)?

() Ingressar no mercado de trabalho de sua formacéao técnica;

() Ingressar na graduacdo em um curso na area de seu curso técnico;

() Ingressar na graduagado em curso diferente do seu curso t...

( ) Pretensao diferente das elencadas.

5) Na sua opinido, qual deve ser o papel do aluno?
() Centro do Processo ensino-aprendizagem.
() Sujeito disposto a aprender.
() Desenvolver a capacidade de reelaborar, transformar e rec...
() Receber conhecimentos ja elaborados para incorporacao...
() Acompanhar a matéria lecionada pelo professor.
() Outros.
6) E o papel do professor?

) Mediador do Processo ensinoaprendizagem.

) Zelar pela aprendizagem dos alunos.

) Preparar o aluno para se tornar um cidad&o ativo na sociedade.

) Fazer a ponte entre a teoria e pratica.

(

(

(

() Transferir o conhecimento.

(

() Avaliar a evolugéo e o desempenho dos alunos.
(

) Outros.
7) As aulas de seus professores sao atrativas para vocé? Justifique.
8) Para vocé, como deve ser uma aula atrativa e prazerosa?

9) O projeto de ensino que vocé participa atendeu suas expectativas? Justifique.
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10) Como gostaria que fossem as atividades de Projeto de Ensino?

11) Vocé tem sugestdo de melhoria para o desenvolvimento do projeto de ensino?

Cite-as:

12) O que sabe sobre protagonismo estudantil? Comente.

13) Informacgdes que julgar necessaria.

Perguntas realizadas na entrevista

1) O que significa para vocé participar/desenvolver um projeto de ensino?

2) E possivel colocar em préatica o protagonismo na escola?

3) Qual é o papel do estudante protagonista?

4) No desenvolvimento do projeto de ensino é possivel identificar praticas do
protagonismo estudantil?

5) Em sua opinido, o protagonismo estudantil pode colaborar com a formagéo
integral?

6) Vocé tem sugestdes de temas que podem ser estudados para contribuir no

desenvolvimento de préticas protagonistas?

Questionérios de avaliacdo da oficina por parte dos estudantes

1) O quanto vocé achou as oficinas interessante?
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Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

10

2) O quanto as oficinas foram Uteis para vocé?

Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

3) As atividades foram claras e faceis de entender?
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Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

10

4) Vocé indicaria essa oficina para outros colegas?

Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

5) A forma de organizacéo das oficinas facilitou a compreensao?
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Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

10

6) Os materiais e a metodologia utilizados possibilitaram a interacao entre o
grupo?

Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

7) Como vocé avalia a forma como o tema do protagonismo foi apresentado?
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Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

10

8) Como avalia o designer do material?

Marcar apenas uma oval.

b B W M

b oooe =]

9) Em sua opinido, quais sdo as partes mais interessantes ou importantes da Oficina

sobre Protagonismo?

10) Quais partes foram mais dificeis de entender ou que geraram davidas?

11) Sua opinido sobre a Oficina como um todo (de maneira geral). Conte aqui suas
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impressoes.

12) Vocé tem alguma sugestédo para melhorar esse material para futuras oficinas?
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Prezados Professores,

E um prazer apresentar para vocés a
Oficina Pedagogica que tem como titulo:
“Empoderando Jovens Protagonistas -
Estrategias para Fortalecer o Papel Ativo
dos Estudantes nas Instituicoes
Educacionais na EPT”.

Esta Oficina Pedagoégica € um Produto Educacional resultado de
uma pesquisa de mestrado que tem como titulo “O Protagonismo
Estudantil nos Projetos de Ensino do Instituto Federal de Rondénia -
Campus Ariguemes”, desenvolvida junto ao Programa de Mestrado
Profissional em Educacdo Profissional e Tecnologica em Rede
Nacional (ProfEPT), tendo como publico-alvo alunos dos cursos
técnicos infegrados ao ensino médio do Campus Ariquemes que
participaram de Projetos de Ensino. Seu intuito € promover e
incentivar praticas de protagonismo estudantil, fortalecendo a
autonomia, a criatividade e a responsabilidade dos estudantes,
incentivando-os a assumir o papel de protagonistas na sua propria

aprendizagem e na transformacdo de suas comunidades.

O conceito de protagonismo do estudante, utilizado aqui, esta
infimamente relacionado & ideia de autonomia, que Freire (2019)
coloca como um dos pilares da pedagogia critica. Para ele, a
autonomia ndo é simplesmente fazer o que se quer, mas agir de
maneira consciente e responsavel, capaz de transformar a propria
realidade. A educacdo deve, portanto, ajudar o estudante a se
tornar capaz de tomar decisdes fundamentadas, refletir sobre o
mundo e atuar nele de forma critica e fransformadora. Essa
autonomia exige que o estudante ndo apenas aprenda conteudos,
mas que desenvolva a capacidade de agir sobre o mundo e suas

circunstancias (Freire, 2019).

Dessa forma, a Oficina pedagoégica aqui proposta, fundamenta-se
na perspectiva da formagdo integral, omnilateral e humanistica,

valorizando a voz de cada estudante e estimulando a participacdo
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Palavras iniciais

das Autoras

ativa, colaborativa e inovadora além de criar espacos onde os estudantes
se sinfam empoderados para desenvolver suas habilidades, liderar
projetos, protagonizar agdes significativas e fazer a diferenca. Ressalta-
se, porém, que esta proposta ndo pretende esgotar as possibilidades de
praticas pedagodgicas voltadas ao protagonismo estudantil, mas sim
oferecer uma alternativa viavel e inspiradora para a atuagdo docente.

Com o objetivo de tornar o material mais acessivel e didatico, foi
organizado em cinco sec¢des. A primeira frata da apresentacdo do
produto, expondo sua motivacdo, objetivos e caracterizagcdo. A segunda
sec¢do fraz uma descricdo detalhada da oficina, abordando sua estrutura
e metodologia. A terceira secdo apresenta os fundamentos tedricos que
sustentam a proposta, com foco nas oficinas pedagodgicas como
estrategia formativa. Em seguida, na quarta secdo, é apresentada a
oficina pedagogica “Empoderando Jovens Protagonistas”, composta por
frés enconfros articulados entre si, que desenvolvem conceitos
fundamentais para o exercicio do protagonismo estudantil. Por fim, a
quinta secdo reune as consideragdes finais, com apontamentos sobre os
resultados alcangados e sugestdes para pesquisas e praticas futuras.

Este material foi elaborado com base em uma solida fundamentagdo
tedrico-metodologica, buscando oferecer ao(d) professor(@) uma
proposta prdtica, significativa e inspiradora para incentivar o
protagonismo estudantil. Ndo se pretende apresentar um modelo unico
ou definitivo, mas sim ampliar o repertorio pedagdgico com
possibilidades que valorizem a autonomia e a participagdo ativa dos
estudantes. Esperamos que este produto represente, para vocé,
professor(a), uma oportunidade de reflexdo, adaptacdo e aplicagdo,
confribuindo para a construcdo de prdticas educativas mais
democrdticas, humanizadoras e tfransformadoras.
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A pesquisa realizada junto aos professores
e alunos dos Cursos Técnicos Integrados ao
Ensino Meédio do IFRO Campus Ariquemes
revelou um cenario que, embora promissor em
alguns aspectos, aponta para a necessidade da
da implementacdo de acbes pedagodgicas direcionadas e intencionais.
Enquanto os docentes demonstram um esforco notavel em adotar
metodologias ativas e inovadoras, a percepcao dos proprios alunos, em
diversos niveis, mostra que ha um espaco significativo para o aprimoramento
da autonomia e da participacdo ativa no processo de aprendizagem. A
realizacdo de oficinas pedagodgicas configura-se como uma resposta
concreta a essa necessidade. Elas poderao proporcionar momentos de
reflexao, vivéncias praticas e construcédo de conhecimento acerca do papel
ativo que o estudante deve assumir em sua trajetoria escolar.

Além de contribuir para o fortalecimento das praticas ja desenvolvidas
pelos professores, as oficinas serdo um espaco de dialogo e
experimentacao, permitindo que os alunos compreendam, na pratica, como
podem exercer sua voz, suas escolhas e suas responsabilidades. Serao
também oportunidades para trabalhar o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, o trabalho em equipe e a capacidade de resolucao de
problemas — elementos indispensaveis para a formacao de sujeitos criticos,
autonomos e participativos.

A possibilidade de criacédo em laboratorios e

a realizacao de visitas técnicas também sao vistas
como ferramentas valiosas para contextualizar o
conhecimento e aproximar os alunos da realidade
do mercado de trabalho. Ha um consenso de que o
modelo conteudista ndo atende mais as

Os professores em suas
respostas evidenciam uma

clara compreenséo da demandas sociais, € que o ensino deve ser
importancia do protagonismo dinamico e flexivel. No entanto, um desafio
estudantil. Eles j&@ empregam . . .

) ! Preg importante foi apontado: a necessidade de
metodologias ativas como a
aprendizagem baseada em estimular a proatividade dos alunos,
projetos, a sala de aula invertida indicando que, mesmo com as metodologias

e a construcdo conjunta do
plano de ensino, reconhecendo )
que essas abordagens tfornam sempre € alcancado.

os alunos "agentes do proprio A pesquisa com os alunos, por sua
aprendizado”.

aplicadas, o engajamento pleno nem

IFRO - ProfEPT



vez, complementa essa visao com nuances

importantes. Uma maioria significativa se vé

como "sujeito disposto a aprender’, valorizando

a autonomia. No entanto, uma parcela de

estudantes ainda destaca o professor como

transmissor de conhecimento', e, embora a 'recepcao passiva' tenha sido
rejeitada, a predominancia de visbes mais tradicionais sobre o papel do
professor ainda € evidente. Os estudantes expressam o desejo por mais
praticas € menos teoria, buscando atividades interativas e que simulem
experiéncias reais do mundo do trabalho. A interacao professor-aluno e o
dinamismo sdo fatores cruciais para que as aulas sejam atrativas.
Notavelmente, alguns alunos expressaram o desejo de participar ativamente
das atividades e valorizam uma abordagem mais coletiva e colaborativa.

Mais revelador ainda € o entendimento dos alunos sobre o proprio
conceito de protagonismo. Embora um grupo consideravel demonstre uma
compreensdao  solida, associando o protagonismo a autonomia,
responsabilidade, participacao ativa e pensamento critico, um nimero pouco
inferior possui um entendimento superficial ou limitado, reconhecendo apenas
elementos-chave como participacdo, mas sem aprofundar a clareza dos
objetivos. Houve estudantes que declararam desconhecimento total do termo
"protagonismo estudantil”.

Os dados da pesquisa, portanto, justificam a realizacao de oficinas para
estimular o protagonismo estudantil. A despeito dos esforcos docentes em
inovar, as lacunas no entendimento e na pratica do protagonismo por parte
dos alunos sao evidentes. Além disso, as oficinas seriam um espaco ideal para:

APROFUNDARO
ENTENDIMENTO CONCEITUAL
Desmistificar o que é protagonismo, indo
além da simples participacao e explorando
conceitos como autonomia, pensamento

DESENVOLVER
HABILIDADES PRATICAS

Por meio de atividades experiencialmente

critico e responsabilidade no aprendizado.

orientadas, os alunos praticam a tomada de
decisoes, a resolugao de problemas, a
colaboragao e a comunicacao, habilidades
essenciais para serem protagonistas.

10



ESTIMULAR A PROATIVIDADE
E O ENGAJAMENTO

As oficinas criam um ambiente sequro
e encorajador para que 0s alunos
saiam da passividade e se sintam mais
confiantes em expressar suas
opinioes, propor ideias e assumir a
condugao de seus proprios projetos.

PROMOVER A CONEXAO ENTRE
TEORIA E PRATICA

Atendendo ao anseio dos alunos por mais
atividades praticas, as oficinas integram o
conhecimento técnico com a aplicagao em FORTALECERO

situagoes reais, tornando o aprendizado mais RELACIONAMENTO
significativo e alinhado as demandas do PROFESSOR-ALUNO

mercado de trabalho. Oficinas que promovam a interagao e
o diadlogo, onde o professor atue
como mediador e facilitador,
contribuem para a construcao de um
ambiente de aprendizagem mais
acolhedor e empético.

Em sintese, as oficinas ndo devem ser compreendidas apenas como um
complemento as metodologias ja utilizadas, mas como um recurso central
para potencializar a capacidade dos estudantes. Ao favorecer um processo
de aprendizagem mais consciente, autonomo e efetivo, constituem-se em
instrumentos capazes de ampliar o alcance do trabalho docente e de
preparar os alunos para os desafios complexos do mundo contemporaneo.
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As oficinas pedagogicas sao espacos de
aprendizagem e formacao que promovem a
construcao coletiva de saberes e a aplicacao
pratica dos conhecimentos adquiridos. Elas tém
se mostrado ferramentas eficazes tanto

7

para o desenvolvimento profissional de professores quanto para a

aprendizagem ativa dos alunos. Diversos estudiosos tém explorado as

potencialidades dessas estrategias no contexto educacional. Nesse sentido,

Tavares; Silva; Almeida (2014) salientam que a oficina é:

Uma das técnicas de ensino que mais
contribuem para uma quebra com o paradigma
da aula expositiva na qual os alunos ndo tem
espaco para interagir (Tavares; Silva; Almeida,
2014, p. 3).

Uma oficina pedagodgica geralmente inclui atividades diversificadas

como discussdes em grupo, estudo de casos, simulacdes, dinamicas de grupo

e projetos colaborativos. Essas atividades sao planejadas para engajar os

participantes, promovendo o pensamento critico e a criatividade. Alem disso,

a troca de experiéncias e a colaboracao entre os participantes sao

elementos centrais,

enriquecendo o processo de aprendizagem e

fortalecendo as relacdes interpessoais. Anastasiou e Alves (2015) destacam

que:

SAIBA MAIS

As oficinas
pedagogicas foram
fratadas com
profundidade pelas
autoras Léa Anastasiou
e Leonir Alves, na obra
“Processos de
Ensinagem na
Universidade:
pressupostos para as
estratégias de trabalho
em aula”, de 2015

As oficinas pedagogicas sdo caracterizadas por
estratégias de "ensinagem”, que infegram ensino
e aprendizagem de maneira indissociavel. Essas
estratégias envolvem a participagcdo ativa dos
alunos, a problematiza¢cdo de situagdes reais e a
construcdo coletiva do conhecimento
(Anastasiou; Alves, 2015, p. 69).

De acordo com os autores, o sucesso das
oficinas pedagdgicas depende da capacidade do
educador de mediar processos, estimular a
reflexdo critica e fomentar a autonomia dos
estudantes.

As oficinas pedagogicas oferecem diversos
beneficios pois, proporcionam um ambiente de
aprendizagem ativo e participativo, onde os

IFRO - ProfEPT
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estudantes podem aplicar os conhecimentos
tedricos em situacOes praticas, desenvolver
habilidades de resolucao de problemas,
trabalhar em equipe e refletir criticamente

sobre suas experiéncias. Isso nao apenas
estudantes podem aplicar os conhecimentos teodricos em situacdes praticas,

desenvolver habilidades de resolucdao de problemas, trabalhar em equipe e
refletir criticamente sobre suas experiéncias. Isso ndo apenas facilita a
retencdo do conhecimento, mas também promove a autonomia e o
protagonismo dos estudantes. Freire (1996) defende que a educacao deve
promover a autonomia dos alunos, capacitando-os a serem sujeitos ativos na
construgao do seu proprio conhecimento. Assim, as oficinas pedagogicas, ao
proporcionarem um ambiente de aprendizagem colaborativa e
problematizadora, estdo alinhadas com essa visao freireana. Elas incentivam
os alunos a questionarem, refletirem e agirem sobre a realidade,
desenvolvendo uma consciéncia critica e emancipatoria.

Para os professores, as oficinas pedagogicas sao uma oportunidade de
inovar em suas praticas de ensino, de se envolverem em processos
colaborativos de planejamento e de reflexdo sobre suas metodologias. As
oficinas permitem que os educadores experimentem novas abordagens
pedagogicas, recebam feedback imediato e ajustem suas estratégias de
acordo com as necessidades dos alunos. Isso contribui para o
desenvolvimento profissional continuo e para a melhoria da qualidade do
ensino. Nesse sentido Candau (2020) enfatiza que

A diddtica deve ser vista como um campo
dindmico e em constante didlogo com as
praticas pedagogicas. As oficinas pedagogicas,
nesse contexto, surgem como espagos
privilegiados para a insurgéncia de novas
praticas e saberes pedagogicos. Elas permitem
que professores e alunos se envolvam em
processos de co-criagcdo e ressignificacdo do
conhecimento, rompendo com  modelos
tfradicionais e hierdrquicos de ensino (Candau,
2020, p. 38).

As oficinas pedagogicas representam uma abordagem inovadora e
eficaz para a educacao, promovendo uma aprendizagem ativa, colaborativa

14



e significativa. Elas sao fundamentais para o desenvolvimento de habilidades
praticas e para a formacao de individuos criticos e auténomos. Ao integrar
teoria e pratica de maneira dinamica, as oficinas pedagogicas transformam o
processo educativo, tornando-o mais envolvente e relevante para todos os
participantes.

IFRO

p CamﬁUSAriquemes




y

/,

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA - UFC
CENTRO DE HUMANIDADE §
DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMA DE PO S-GRADUACAQ EM SOCIOLOGIA

CAMILA MARIA CUNHA DE SOUZA

PROTAGONISMO ESTUDANTIL EM
ESCOLAS ESTADUAIS DE EDUCACAO PROFISSIONAL

FORTALEZA
2017

ESCOLAS ESTADUAIS DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E O
PROTAGONISMO ESTUDANTIL

IX Encontro de Pesquisa e Pés-Graduacio
Camila Maria Cunha de Souza, Jakson Alves de Aquino

0 trabalho que ora apresento faz parte da pesquisa que desenvolvo para
construcéo da minha dissertacéo, traz como tema o protagonismo estudantil,
busco observé-lo entre os estudantes das Escolas Estaduais de Educacao
Profissional, tendo como pardmetro de comparacéo os discentes das escolas
regulares. Para isso, a pesquisa se desenvolve nos dois contextos, mas o foco sao
as EEEPs. Inicio apresentando um breve histérico da educacao profissional no
Brasil. Essa modalidade de ensino vem sendo utilizada desde o perfodo colonial em
diversos contextos. Apresento também um répido levantamento bibliografico sobre
juventude e protagonismo. Esses dois conceitos sao norteadores de toda a
pesquisa. A metodologia que utilizarei na dissertagdo serd qualitativa e
quantitativa. Neste texto, apresento a parte qualitativa: as observacGes,
entrevistas e grupos focais realizados na escola onde desenvolvi a primeira parte
da pesquisa. O questionario que irei aplicar para construir meu banco de dados
esté pronto e serd aplicado em breve com o objetivo de medir o indice de
protagonismo entre os estudantes das Escolas Estaduais de Educagao Profissional
e descobrir o que leva os estudantes a serem ou nao protagonistas. Os resultados
parciais indicam que ha relacéo entre o indice de protagonismo e a politica de
educacao profissional implementada pelo Governo do Estado, essa é a hipétese
que seré testada na fase quantitativa da pesquisa.

Palavras-chave: Protagonismo estudantil. Educagao Profissional. Juventude.
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https://repositorio.ufc.br/bitstream/
riufc/25589/3/2017_dis_cmcsouza.pdf

https://repositorio.ufc.br/bitstream
riufc/45380/1/2016_resumo_eve_cmcs

ouza.pdf
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Promover e incentivar praticas de
protagonismo estudantil nos projetos de ensino
do Ensino Médio Integrado a Educacao
Profissional — Campus Ariguemes.

3
p Desenvolver Incentivar a

. habilidades de 4 criatividade e a
- lideranca, autonomia resolucao de
e responsabilidade. problemas.

Promover a
colaboracao e o
trabalho em equipe.

Compreender o conceito
de protagonismo
estudantil e sua
importancia.
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Oficina Pedagogica:
Empoderando jovens
protagonistas -
estrategias para

Alunos do Ensino do Ensino Medio fortalecer o papel
Integrado a Educacao Profissional ativo dos
inscritos nos Projetos de Ensino es“:::t’::j;g::
desenvolvido pelo IFRO - Campus educacionais na EPT

Ariguemes-RO.

A proposta esta organizada em trés modulos, com
duracao de 1 hora e 50 minutos cada modulo.

Modulo 1 - Introducao ao protagonismo estudantil -
Conceito de Protagonismo, autonomia e responsabilidade;
Modulo 2 - Habilidades para o protagonismo -
Comunicacao e Expressao, Lideranca e Colaboracao;
Modulo 3 - Ser protagonista estudantil - Criatividade e
Inovacao, Planejamento e Execucao, Avaliacao e Reflexao.

Flip charts, marcadores, post-its, projetor e laptop,
materiais de apoio impresso (slides, textos, mapas
mentais), espaco amplo para as dinamicas de grupo.

A avaliacdo da oficina sera realizada por meio de
feedback continuo durante as atividades e um
questionario final de satisfacao e questionario do Google
Forms para que os alunos avaliem (Apéndice 1.
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sugestao
satisfacao).

de

questionario

Ferraz & Gomes

Oficina Pedagodgica:

Empoderando jovens
protagonistas -

de estrateégias para
fortalecer o papel

ativo dos

estudantes nas

instituicoes

educacionais

na EPT
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Desenvolver a compreensao e as habilidades
dos participantes em relacao ao protagonismo
estudantil, enfatizando a importancia da
autonomia e responsabilidade na educacao e
nas acdes comunitarias.

(1) Diagnostica - No acolhimento, com observacao
dos conhecimentos previos;

(2) Formativa - Nas atividades em grupo, pode ser
observada a capacidade de trabalho em equipe, a
criatividade, a autonomia e a responsabilidade e a
construcao do Mapa Mental.

Elaborar slides de modo a fazer uma introducao e
explanacao geral sobre o tema central da oficina,
alem de orientacOes sobre a organizacdo e o
desenvolvimento de como ocorrera a oficina 1. Em
seguida, promover uma dinamica de acolhimento
para conhecer o0s protagonistas: Cada
participante se apresenta e compartilha algo que
gostaria de aprender ou desenvolver durante a
oficina.
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Ferraz & Gomes

ATIVIDADE 1

Conhecimentos preévios de protagonismo estudantil
(30 minutos)

23



Conhecimentos previos de protagonismo estudantil

(30 minutos)

Hora do video

Exibir o video intitulado
“Protagonismo Estudantil” em
sala de aula para que os

estudantes assistam:

Leitura em grupo
dos textos

Separar a turma em grupos
para a leitura dos textos
disponiveis abaixo:

Apresentacao
oral

Cada grupo, a partir do texto
lido, elabora seu o conceito de
protagonismo estudantil,
apresenta para turma falando
sobre a importancia e exemplos
praticos.

24



Discussao em
grupo

Promover uma discussao em
grupo a partir da pergunta:
“Como ser protagonista em
suas escolas e comunidades™?

25



ATIVIDADE 3
Mapa Mental 30 minutos)

Ferraz & Gomes
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O protagonismo no processo de aprer

percepcoes de estudantes

Isabel Azeredo
Universidade La Salle
Hildegard Susana Jung

Universid La salle - Unilasalle

Palavras-chave: Protagonismo Estudantil, Aprendizagem ativa,
Aprendizagem

Resumo

0 estudo de caso, de abordagem qualitativa, busca identificar a
compreensao dos estudantes acerca do desenvolvimento do perfil
protagonista e compreender quais elementos o fomentam. Os dados
coletados por meio de questiondrio e resultou em trés categorias: pe
respondente e nivel de protagonismo; formagao do perfil protagonis
elementos impulsionadores; percepgdo dos estudantes em momentc
protagonismo. Identificou-se que os estudantes se consideram
protagonistas de suas aprendizagens e os elementos impulsionadore
formagdo deste perfil sdo: apoio dos professores e escolhas metodol
perfil ativo na busca pelo conhecimento, estimulo dos meios digitais
apoio das familias

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DE SAO0 PAULO
PUC - 5P

Flavio Dalera de Carli

Antes nio, agora sim!

Protagonismo juvenil, projeto de vida e processos de ressingularizagio na
escola: um olhar a partir do Programa Ensino Integral em Sio Paulo

DOUTORADO EM EDUCAGAO: PSICOLOGIA DA EDUCACAO

SAO PAULO
2018

https://periodicoscientificos.itp.ifsp.edu.br
index.php/revin/article/view/1496

https://tede2.pucsp.br/bitstream

handle/21293/2/
Flavio%20Dalera%20de%20Carli.pdf
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Compreender e desenvolver habilidades
essenciais para 0O protagonismo, Ccomo
comunicacao eficaz, colaboracao ativa e
lideranca inspiradora, incentivando a
identificacao e aplicacao de comportamentos
proativos em diferentes situacoes, por meio de
atividades praticas e reflexivas.

Atraves da participacdo e interacao entre os
colegas e também da producao obtida por meio
do estudo de caso.

Um participante, previamente escolhido ou
sorteado, inicia um movimento especifico. Os
outros participantes observam atentamente o
movimento do lider. O lider, em algum momento,
muda de movimento, os outros participantes
devem seguir o lider, observando e tentando
identificar quando e como ele esta mudando o
movimento. Assim que alguem identificar a
mudanca, ele deve comunicar ao grupo quem esta
mudando o movimento.



Desenvolver a capacidade de atencao e
observacao; Fortalecer a comunicacao em grupo;
Aumentar a percepcao e a identificacao de
mudancas; Promover o trabalho em equipe.
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Ferraz & Gomes

ATIVIDADE 1

Conhecimentos preévios de protagonismo estudantil
(30 minutos)
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ATIVIDADE 2
Lideranca e Colaboracao — Estudo de Caso
(45 minutos)

Ferraz & Gomes
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Momento de Inspiracao e Reflexao (25 minutos)

Hora do video

Exibir o video intitulado “Papel do
Lider e Teamwork” em sala de
aula para que os estudantes
assistam:

Papel do Lider & Teamwork

Roda de conversa

ApOs o video, realizar uma roda de
conversa para apontamentos
sobre as agdes dos personagens,
estabelecendo comparacdes aos
casos estudados. Explorando as
habilidades protagonistas de:
comunicacgao, confianca,
colaboracao e lideranca.
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PROTAGONISMO

N
Conedu B
ESTIMULANDO O PROTAGONISMO ESTUDANTIL ATRAVES DO

ESTUDO DE CASO

Joacileide Bezerra de Sousa !

Egle Katarinne Souza da Silva *
Adriana Morei
Dayane Per ot
‘Waléria Quirino Patricio’

RESUMO

Projats ds Vids si
do Estado da Paraiba. Nessa perspactiva, os jovens formados.

scolas Cidadis Integrais (ECI9) 2
05, soliddrios e competeates a
atividades no jovem e seu Projeto

formagdo de jovens a

‘compreender e intervix na sociedade , para isso, ces

https://

escolastransformadoras.com.br
materiais/protagonismo-a-potencia-
de-acao-da-comunidade-escolar

https://editorarealize.com.br/editora

anais/
conedu/2019/5f286b9d75cbe_030820

20165509 .pdf
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Estimular a criatividade e a inovacao entre os
participantes, capacitando-os a desenvolver
ideias inovadoras e elaborar planos de acao
que promovam o protagonismo estudantil em
suas escolas e comunidades.

Atraves da participacao e projeto elaborado.
Avaliagao da oficina atraves de formulario google
forms (APENDICE 1).

Cada participante recebe alguns papeis coloridos
e em 2 minutos escreve, em cada papel, uma ideia
inovadora ou um sonho que gostariam de realizar
na escola para a melhoria das aulas ou do espaco.
Coloca seus papeis num recipiente. Depois de
misturados, cada participante retira um papel
aleatorio, Ié e comenta sobre a ideia, criando um
ambiente de troca de ideias.
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ATIVIDADE 1
Criatividade e inovacao (30 minutos)

Ferraz & Gomes

37



ATIVIDADE 2
Planejamento e execucao (30 minutos)

Ferraz & Gomes
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Momento de inspiracao e reflexao (30 minutos)

Uso da
plataforma
Kahoot

@ Criar um quizz contendo 10
questdes sobre o que foi
estudado com o objetivo dos
alunos refletirem sobre o tema e
fixar os conteudos (APENDICE 4
— SUGESTOES DE PERGUNTAS
PARA CRIACAO DO KAHOOT).

Para
conhecimento

O kahoot & uma plataforma de
aprendizado baseada em jogos,
ou seja, uma ferramenta de
gamificacdo que permite criar,
jogar e hospedar questionarios
interativos (quizzes), discussdes
e pesquisas de forma divertida e
envolvente.

Hora do video

Exibir o video intitulado “Seja

protagonista de sua vida -
Melhor video motivacional de
2020” em sala de aula para que
os estudantes assistam
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ATIVIDADE DE ENCERRAMENTO
Sessao de slides (20 minutos)

Ferraz & Gomes
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Chegamos ao final deste Produto Educacional, idealizado por nés
autoras para vocé, professor, que, como noés, busca construir uma
educacdo emancipatoria, através do incentivo ao protagonismo
estudantil. Este material representa mais do que um conjunto de
atividades pedagégicas; representa um passo significativo na
construcdo de uma educacdo participativa, democrdticaq, integral e
omnilateral, constituindo espacos de vivénciq, didlogo e construgcdo
coletiva do saber. Constitui-se como um convite & praxis
tfransformadora, fundamentada nos principios da educacgdo critica
e libertadora.

Paulo Freire (1996) nos ensina que "ensinar ndo € fransferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria
producdo ou a sua construcdo” (p. 47). Nessa perspectiva, o
protagonismo estudantii emerge como uma exigéncia ética e
politica da educagdo humanizadora. Quando reconhecemos o0s
estudantes como suijeitos historicos, capazes de ler criticamente o
mundo e de nele intervir, estamos assumindo um compromisso com
a formagdo de cidaddos conscientes e transformadores. A oficina
aqui apresentada alinha-se ao que Freire (1987) denomina de
"educacdo problematizadora’, na qual educador e educando se
fazem suijeitos do processo educativo.

A proposta de fomentar o protagonismo estudantil encontra
respaldo na concepc¢do de formagdo omnilateral defendida por
Ciavatta (2012), que compreende o desenvolvimento humano em
todas as suas dimensdes - éfica, estética, técnica, politica,
emocional e social. Essa perspectiva supera a visdo fragmentada e

tecnicista ainda predominante em muitos espagos educativos e
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Ferraz & Gomes

As autoras:
Palavras finais

busca formar sujeitos integrais, capazes de compreender e transformar a
realidade social. A escuta ativa e o didlogo genuino constituem-se como
pilares fundamentais desta proposta educacional. E através do didlogo
que se estabelece a comunicacdo verdadeira, superando a relagcdo
vertical tradicional entre professor e aluno. As oficinas materializam essa
compreensdo, criando espagos de vivéncia democrdtica onde os
estudantes exercem a participacdo e responsabilidade social.

O desenvolvimento da autonomia constitui-se como objetivo central
desta proposta. Freire (1996) nos lembra que o “respeito & autonomia e &
dignidade de cada um € um imperativo ético e ndo um favor que
podemos conceder ou ndo uns com os outfros” (p.66). Promover o
protagonismo estudantil significa considerar e respeitar a capacidade
dos jovens de serem suijeitos de sua propria formagado.

Fomentar o protagonismo estudantil € um dever politico-pedagdgico que
se fundamenta na crenca de que todos os sujeitos tém o direito de
aprender, participar e transformar suas realidades. A escuta ativa &
essencial para uma educacdo comprometida com os principios da
democracia e da justica social. Os estudantes, quando incentivados e
respeitados em sua singularidade, demonstram profundo interesse em
participar ativamente das decisdes que dizem respeito a sua formagdo. O
protagonismo estudantil deve ser compreendido como um processo
continuo de humanizac¢do, no qual os jovens aprendem a ler criticamente
o mundo, posicionar-se diante das injusticas sociais e colaborar para a
construcdo de uma sociedade mais justa e soliddria.

Como nos lembra McLaren (2000), “os educadores criticos precisam
desenvolver um discurso que una a linguagem da critica a linguagem da
possibilidade’ (p.53). E nesse espirito que apresentamos esta proposta:
ndo como modelo fechado, mas uma ponte entre a reflexdo critica e agdo
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pedagogica concreta. Uma possibilidade de transformacdo para
as prdticas educativas. Longe de esgotar as possibilidade do
protagonismo estudantil, abre caminhos para futuras pesquisas
que podem explorar diferentes dimensdes, como: a
intferseccionalidade nas praticas protagonistas, o impacto das
tecnologias digitais na participacdo estudantil, os aspectos
neurobiologicos da autonomia juvenil, as variagdes do
protagonismo estudantil em diferentes contextos socioecondmicos
e as transformag¢des na gest@o escolar para sustenta essas
praticas.

Que esta oficina sirva de inspiracdo e apoio para que outras agdes
formativas acontecam em sua instituicdo e em fantas outras
espalhadas pelo pais. Que o protagonismo estudantil se fortaleca
cada vez mais, contribuindo para a construcdo de uma escola onde
os estudantes ndo apenas estdo presentes, mas sdo protagonistas
ativos das transformacdes que desejamos ver na sociedade.
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APENDICE 1: SUGESTAO DE QUESTIONARIO DE SATISFACAO

Nas questdes de 1 a 8 os participantes devem atribuir uma nota, sendo O
equivalente a “nada satisfatorio” e 10 a “totalmente satisfatorio” em
relacdo a participacao nas oficinas. As demais sdo questdes abertas.

* (1) O quanto vocé achou as oficinas interessantes?
HpEnEREREREREEENERE
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
* (2) O quanto as oficinas foram uteis para vocé?
OO0 0O0O0OHO0Onod
1 2 3 4 &5 6 7 8 9 10
* (3) As atividades foram claras e faceis de entender?
O O OO0 OO0 00O H
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
* (4) Voce indicaria essa oficina para outros colegas?
HREREEEEEEEREREREEN
1 2 83 4 5 6 7 8 9 10
* 5) A forma de organizacao das oficinas facilitou a compreensao?
OO OO 0000 H
1 2 83 4 5 6 7 8 9 10
* (B8) Os materiais e a metodologia utilizados possibilitaram a interacao entre o grupo?
OO0 0000 0OOoa
1 2 83 4 5 6 7 8 9 10
* (7) Como voceé avalia a forma como o tema do protagonismo foi apresentado?
OO0 0O0O0O0O0O-»OH
1 2 83 4 5 6 7 8 9 10
* (8) Como avalia o design do material?
O O00O0O0O0O0OO>»OH
1 2 83 4 5 6 7 8 9 10

(9) Em sua opinido, quais sao as partes mais interessantes ou importantes da Oficina
sobre Protagonismo?

* Marque apenas um valor. 50



APENDICE 1: SUGESTAO DE QUESTIONARIO DE SATISFACAO

(10) Quais partes foram mais dificeis de entender ou que geraram duvidas?

(11) Sua opiniao sobre a Oficina como um todo (de maneira geral). Conte aqui suas
impressoes.

(12) Vocé tem alguma sugestéao para melhorar esse material para futuras oficinas?

o1



APENDICE 2: SUGESTOES DE CASOS

Cada professor podera elaborar estudos de caso de acordo com a
realidade local.

“Joao, um estudante do ensino medio do IFRO/Campus Ariquemes, percebe que a
biblioteca da escola esta com poucos livros disponiveis para a disciplina de historia, o
que dificulta seus estudos e de seus colegas. O que pode ser feito, por vocés alunos,
utilizando-se de uma pratica protagonista?” (Caso meramente ilustrativo).

“Alguns estudantes do Ensino Medio integrado do IFRO/Campus Ariquemes se
encontram em situacdes de vulnerabilidade, enfrentam dificuldades devido a fatores
como falta de recursos, problemas familiares ou condicdes de saude, o que esta
afetando o desempenho escolar e bem-estar. Que ideias protagonistas sao possiveis
para ajudar na solugao do problema?” (Caso meramente ilustrativo).

“Os estudantes do Ensino Médio Integrado IFRO — Campus Ariguemes, sentem que a
escola ndao oferece espacos adequados para lazer, descanso ou atividades
recreativas, o que pode afetar seu bem-estar e sua motivacao para aprender. Que
ideia protagonista poderia ser utilizada pelos estudantes para melhorar esse
ambiente?” (Caso meramente ilustrativo).

Algumas instituicdes enfrentam a auséncia de professores, orientadores, psicologos,
assistentes sociais e outros profissionais essenciais, o0 que pode dificultar o
aprendizado, o apoio emocional € o cuidado com os estudantes. Cite ideias
protagonistas que podem ajudar a enfrentar esse problema”. (Caso meramente
ilustrativo).

“Os estudantes Ensino Meédio integrado do IFRO/Campus Ariqguemes desejam se
destacar em olimpiadas de conhecimento e outras competicdes, mas sabem que isso
exige dedicagao, estudo e preparacao. Que ideias protagonistas podem ser
elencadas para atingirem suas metas?” (Caso meramente ilustrativo).

‘O IFRO/Campus Ariquemes, atualmente tem enfrentado diversas situacdes de
bullying, discriminagdao e desentendimentos entre os alunos dos cursos do Ensino
Medio integrado, fato que tem interferido de maneira negativa no processo ensino
aprendizagem. Quais ac¢Oes poderiam ajudar na resolucao desse problema?” (Caso
meramente ilustrativo).
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APENDICE 3: MODELO DO PROJETO

PROJETO DE PROTAGONISMO ESTUDANTIL
TITULO:
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APENDICE 4: SUGESTOES DE DE PERGUNTAS PARA CRIACAO DO KAHOOT

PERGUNTAS

OPGOES DE RESPOSTA

O que é protagonismo
estudantil?

Assistir ds aulas sem interagir.

Ser o melhor aluno da turma.

Ser ativo e responsdvel nas decisdes da vida escola e
comunitdria.

Apenas seguir o que o professor ensinar, sem
questionamentos.

Qual é o papel do
estudante
protagonista?

Esperar sempre que o professor diga o que fazer.
Reclamar das atividades sem participar.

Ser passivo e obedecer sem pensar.

Contribuir com ideias, projetos e decisées na escola.

O protagonismo
estudantil incentiva

A autonomig, criatividade e responsabilidade do aluno.
A repeticdo mecénica de conteldos.

A competicdo entre os colegas.

O siléncio e a obediéncia na sala de aula.

Qual destas praticas
mais favorece o
protagonismo
estudantil?

Leitura obrigatéria de livros, sem discussdo.

Projetos em grupo com temas escolhidos pelos estudantes.

Aulas expositivas o tempo todo.
Aplicagdo constante de provas.

Um professor que
incentiva o
protagonismo
estudantil...

Centraliza todas as decisodes.

Valoriza a escuta e o diGlogo em sala de aula.
Aplica apenas provas escritas.

Impede os alunos de falarem.

A participacéo dos
alunos na construgdo
das regras da sala de

aula é...

Protagonismo e responsabilidade coletiva.
Desorganizac¢do.

Falta de autoridade do professor.

Perda do tempo pedagdgico.

o4



APENDICE 4: SUGESTOES DE DE PERGUNTAS PARA CRIACAO DO KAHOOT

PERGUNTAS

OPGOES DE RESPOSTA

Na discussdo em
grupo, qual atitude
demonstra uma boa
habilidade de
comunicagdo?

Falar apenas sobre suas préprias ideias.

Interromper os colegas constantemente.

Escutar atentamente a opinido dos outros antes de falar.
Ignorar os argumentos diferentes dos seus colegas.

Diante de um
problema na escola,
qual caracteristica de
um estudante
protagonista se
destaca?

Esperar que alguém resolva o problema.
Fingir que nada estd acontecendo.
Iniciativa para buscar solugdes.
Reclamar da situagdo.

Como o protagonismo
estudantil pode
contribuir para a
melhoria da escola

Gerando mais conflitos entre alunos e professores.

Na identificagdo de problemas e da proposi¢c@o de solucdes
inovadoras.

Tornando as regras da escola mais flexiveis.

Fazendo com que os alunos tenham mais poder que os
professores.

Qual o papel da escola
no desenvolvimento
do protagonismo
estudantil?

Controlar todas as decis6es dos alunos.

Propor projetos e atividades sem a participagdo dos alunos.
Ignorar as opinides dos estudantes.

Oferecer espagos e oportunidades para que os alunos
possam falar e agir.

55



31/10/2025, 15:30 SEVIFRO - 2784935 - Anexo 5 — Ficha de Avaliagao de Produto

| ==. MINISTERIO DA EDUCAGAQ
Secretaria de Educag¢do Profissional e Tecnolégica
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Anexo 5 — Ficha deAvaliagdo de Produto

IDENTIFICACAO
Instituicdo Associada: IFRO
Discente: Lucinete Dias Ferraz

Oficina - Empoderando jovens protagonistas - estratégias para

Produto/Processo Educacional: fortalecer o papel ativo dos estudantes nas instituicdes educacionais na

EPT.

O protagonismo estudantil nos projetos de ensino do Instituto Federal

Dissertagao: de Ronddnia - Campus Ariquemes
Orientadora: Iza Reis Gomes
Area de Concentragio: Ensino
Linha de Pesquisa: Praticas Educativas em Educagdo Profissional e Tecnoldgica
. Propostas metodoldgicas e recursos didaticos em espagos formais e ndo
Macroprojeto

formais de ensino na EPT.

TIPOS DE PRODUTOS TECNICO TECNOLOGICOS

x |[PTT1: Material didatico/instrucional

PTT2: Curso de formagdo profissional

PTT3: Tecnologia social
PTT4: Software/Aplicativo
PTTS: Evento Organizados
PTT6: Relatorio Técnico
PTT7: Acervo

PTTS: Produto de comunicacao
PTT9: Manual/Protocolo
P11TT0: Carta, mapa ou similar
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31/10/2025, 15:30 SEI/IFRO - 2784935 - Anexo 5 — Ficha de Avaliagédo de Produto

CRITERIOS
Sim Nao
A projeto de pesquisa X
Aderéncia _
A linha de pesquisa do Programa X
Area de concentragio do Programa X
Ao macroprojeto X
Replicabilidade O PEpode ser repetldo,mesmq com adgptagoes, emdiferentes b
contextos daqueleemqueelefoi produzido?
Registro Possibilidade deregistro/depdsito de propriedade intelectual X
IMPACTO

Alto - PTT gerado no Programa, aplicado e transferido para um sistema, no qual seus
resultados, consequéncias ou beneficios sio percebidos pela sociedade

Médio - PTT gerado no Programa, aplicado no sistema, mas nao foi transferido para algum

to-daseciedad
D\yslll\«ll LAVARY S U

Baixo - PTT gerado apenas no Aambito do Programa e nao foi aplicado nem transferido para

algum segmento da sociedade.

IMPACTO - DEMANDA

X

Demanda espontanea

Demanda contratada

Demanda por concorréncia (ex. Edital)

IMPACTO - OBJETIVO DA PESQUISA

Experimental

Sem um foco de aplicacio inicialmente definido

X

Solucio de um problema previamente identificado

ABRANGENCIA TERRITORIAL

Local

Regional

Nacional

Internacional

INOVACAO

Alto teor inovativo (desenvolvido com base em conhecimento inédito)

Meédio teor inovativo

Baixo teor inovativo

Sem inovac¢ao aparente

COMPLEXIDADE (Mais de um item pode ser marcado)

X

O PE é concebido a partir da observac¢ao e/ou da pratica do profissional e esta atrelado a

questio de pesquisa da dissertacio

https://sei.ifro.edu.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=2954443&infra_siste...
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A metodologia apresenta clara e objetivamente a forma de aplicacio e analise do PE

H4 uma reflexido sobre o PE com base nos referenciais teorico e tedrico-metodologico

APLICABILIDADE

PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de prototipo/piloto, mas nao foi aplicado

durante a pesquisa

X PE tem caracteristicas de aplicabilidade a partir de prototipo/piloto e foi aplicado durante a

o 7

poSq s = rd ‘ ‘avain

PE foi aplicado em diferentes ambientes/momentos e tem potencial de replicabilidade face a

poss1lillldade de acesso e descrlcao.

ESTAGIO DA TECNOLOGIA
Piloto/protétipo
Em teste

X Finalizado/implantado
Nao se aplica

ACESSO

PE sem acesso.

PE com acesso via rede fechada.

PE com acesso publico e gratuito.

PE com acesso publico e gratuito pela pagina do Programa.

X PE com acesso por Repositorio institucional com acesso publico e gratuito.

PANORAMA SOBRE A ABRANGENCIA E/OU A REPLICABILIDADE DO PTT

O Produto Técnico ou Tecnologico (PTT) em analise apresenta ampla abrangéncia ao possibilitar sua

técnico e superior. Sua metodologia flexivel e contextualizada permite adaptagdes conforme a realidade
local, favorecendo a inclusdo e o protagonismo dos participantes. Além disso, o PTT possui alta
replicabilidade, podendo ser utilizado por outros docentes € mediadores como ferramenta formativa,

praticas e a transformacao das realidades educacionais.
Até 255 caracteres

aplicacdo em diferentes contextos educacionais, desde escolas da educagao basica até instituigoes de ensino

ampliando seu alcance social e pedagdgico. Dessa forma, contribui para a inovacao, o compartilhamento de

DESCRICAO DO TIPO DE IMPACTO DO PTT

Um produto educacional que estimule resolucao de problemas, tomada de decisao, pensamento critico e
criatividade prepara o aluno ndo apenas para um emprego, mas para atuar com protagonismo e ética em

trabalho promove autonomia, pensamento critico e protagonismo juvenil. Ao articular teoria e pratica,

saberes locais e diversidade, ampliando o sentido social da aprendizagem. Estimula a inovagao e o
empreendedorismo, aproximando escola e comunidade. Assim, forma sujeitos capazes de agir eticamente e

transformar a realidade em que vivem.
Até 255 caracteres

diferentes contextos sociais e profissionais. Um produto educacional que empodera alunos para o mundo do

fortalece competéncias como comunicag¢ao, colaboracio e resoluciao de problemas. Valoriza identidades,

https://sei.ifro.edu.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir_web&acao_origem=arvore_visualizar&id_documento=2954443&infra_siste...
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ASSINATURA DOS MEMBROS DA BANCA
Presidente da banca Profa. Dra. Iza Reis Gomes, ProfEPT/IFRO

Membro interno ProfEPT/IA Profa. Dra. Josélia Fontenele Batista, ProfEPT/IFRO

Profa. Dra. Cledenice Blackman, Prefeitura de Porto
Membro externo
Velho-RO

Data da defesa 06 de outubro de 2025

o= eil Documento assinado eletronicamente por Josélia Fontenele Batista, Professor(a) - EBTT, em
agmm: |ily 06/10/2025, as 17:25, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 6°, § 1°, do Decreto
eletrénica n° 8.539, de 8 de outubro de 2015.

I

c e Documento assinado eletronicamente por Iza Reis Gomes Ortiz, Professor(a) - EBTT, em
ﬂimm & 06/10/2025, as 17:26, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 6°, § 1°, do Decreto
eletrénica n® 8.539, de 8 de outubro de 2015.

=

7 eil Documento assinado eletronicamente por Lucinete Dias Ferraz, Usuario Externo, em 30/10/2025, as
agimm: & 15:52, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 6°, § 1°, do Decreto n°® 8.539, de 8
eletrdnica de outubro de 2015.

7 eil Documento assinado eletronicamente por Cledenice Blackman, Usuario Externo, em 31/10/2025, as
G & 16:23, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 6°, § 1°, do Decreto n® 8.539, de 8

assinatura

eletrénica de outubro de 2015.

Faet https:/sei.ifro.edu.br/sei/controlador_externo.php?
acao=documento conferir&id orgao acesso externo=0, informando o codigo verificador 2784935 ¢ o
codigo CRC 1DB013B2.
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