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A INTEGRAGAO DOS APLICATIVOS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM NA EPT

RESUMO: Os aplicativos digitais tém se consolidado como um elemento central na
sociedade contemporanea, impactando diretamente o campo educacional. Na
Educacao Profissional e Tecnoloégica (EPT), sua integragdo ao processo de ensino-
aprendizagem torna-se fundamental para alinhar a formacéao técnica as demandas do
mundo do trabalho. Este artigo tem como objetivo analisar de que forma os aplicativos
digitais podem ser incorporados ao contexto da EPT, contribuindo para praticas
pedagogicas mais criticas, inclusivas e conectadas as transformagdes tecnoldgicas.
A pesquisa possui abordagem qualitativa e foi desenvolvida por meio de um estudo
do tipo estado do conhecimento, com levantamento de artigos cientificos no Portal de
Periddicos da CAPES publicados entre 2019 e 2025. Apds aplicagao dos critérios de
selegao, foram analisados cinco estudos que abordam o uso de aplicativos digitais no
contexto educacional. Os resultados indicam que essas ferramentas podem favorecer
a aprendizagem significativa, ampliar a interagdo entre estudantes e professores e
contribuir para metodologias mais ativas. Entretanto, também foram identificados
desafios relacionados a infraestrutura tecnolégica, a desigualdade de acesso digital e
a necessidade de formagao docente para o uso pedagoégico das tecnologias. Conclui-
se que a integracao de aplicativos digitais na EPT possui potencial para enriquecer o
processo formativo, desde que acompanhada de planejamento pedagdgico e politicas
institucionais que garantam acesso e formagéo adequada aos docentes.

PALAVRAS-CHAVE: educacado; educacado profissional e tecnolégica (EPT);
aplicativos digitais.

ABSTRACT: Digital applications have become a central element in contemporary
society, directly impacting the educational field. In Vocational and Technological
Education (VTE), their integration into the teaching-learning process is fundamental to
aligning technical training with the demands of the world of work. This article aims to
analyze how digital applications can be incorporated into the context of VTE,
contributing to more critical, inclusive pedagogical practices connected to
technological transformations. The research has a qualitative approach and was
developed through a state-of-the-art study, with a survey of scientific articles in the
CAPES Periodicals Portal published between 2019 and 2025. After applying the
selection criteria, five studies addressing the use of digital applications in the
educational context were analyzed. The results indicate that these tools can favor
meaningful learning, expand interaction between students and teachers, and
contribute to more active methodologies. However, challenges related to technological
infrastructure, inequality of digital access, and the need for teacher training for the
pedagogical use of technologies were also identified. It is concluded that the
integration of digital applications in vocational and technological education has the
potential to enrich the training process, provided it is accompanied by pedagogical
planning and institutional policies that guarantee access and adequate training for
teachers.

KEYWORDS: Education; vocational and technological education; digital applications.



1 INTRODUGAO

As transformagdes tecnolégicas das Uultimas décadas tém provocado
impactos profundos em todas as esferas da sociedade, especialmente no campo
educacional. Dentre essas transformagodes, destacam-se a expanséao da internet e
da conectividade movel, a popularizagdo dos smartphones, o avango das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC), a disseminagédo de
plataformas digitais e ambientes virtuais de aprendizagem, bem como o surgimento
de aplicativos moveis voltados a comunicagido, ao entretenimento e a educacao.
Essas mudangas tém alterado significativamente as formas de acesso a
informacéo, de interacdo social e de construcido do conhecimento, impactando
diretamente as praticas pedagdgicas e os processos de ensino-aprendizagem.

No ambito da educacgao formal, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018) estabelece competéncias e habilidades a serem desenvolvidas ao longo
de toda a Educagao Basica. Trata-se de um documento normativo homologado pelo
Ministério da Educacao, cuja versao final foi instituida em etapas, sendo a mais
recente referente ao Ensino Médio, homologada em 2018. A BNCC reconhece a
importancia das tecnologias digitais e da cultura digital em geral, propondo uma
educacao que permita aos estudantes interagir criticamente com o universo digital,
utilizando tecnologias de maneira consciente, ética e criativa.

Ressalta-se que a cultura digital tem uma dimenséo central na educagao
contemporanea, encontrando respaldo na Lei n°14.533, de 11 de janeiro de 2023,
alinhando-se a BNCC e a necessidade de preparar os alunos para o mundo digital
(Brasil, 2023). Diante desse cenario, coloca-se a seguinte problematica de pesquisa:
como os aplicativos digitais méveis tém sido integrados ao processo de ensino-
aprendizagem na Educacéo Profissional e Tecnolégica (EPT) e quais impactos essa
integragdo tem produzido nas praticas pedagogicas e na aprendizagem dos
estudantes?

Os aplicativos moveis podem ser compreendidos como softwares
desenvolvidos para dispositivos portateis, como smartphones e tablets, que
possibilitam a execucdo de multiplas fungdes por meio de interfaces interativas e

conectadas a internet. Esses recursos tém se consolidado como ferramentas



significativas no cenario educacional contemporaneo, ao ampliarem as formas de
acesso a informagao, comunicacao e constru¢gao do conhecimento. De acordo com
José Manuel Moran (2015), o uso de tecnologias méveis na educacao favorece a
aprendizagem mais flexivel, personalizada e centrada no estudante, rompendo com
modelos tradicionais de ensino. Nesse sentido, os aplicativos mdveis apresentam
potencial para promover praticas pedagodgicas mais dinamicas, interativas e
colaborativas, alinhando-se as demandas da cultura digital e as novas formas de
aprender na sociedade contemporanea.

Considerando esse contexto, este estudo tem como objetivo geral caracterizar
como os aplicativos digitais tém sido integrados ao processo de ensino-aprendizagem
na EPT. De modo especifico, busca-se identificar as potencialidades pedagdgicas do
uso desses aplicativos, examinar os desafios enfrentados por docentes e estudantes
na utilizagdo dessas tecnologias e discutir estratégias pedagogicas que favorecam
sua integracgéao significativa no contexto educacional.

A escolha do tema justifica-se pela recorréncia de desafios observados no
cotidiano educacional, tais como limitagées de infraestrutura tecnoldgica, lacunas na
formagdo docente para o uso pedagdgico das tecnologias e dificuldades na
incorporagao de praticas inovadoras. Tais aspectos reforcam a importadncia de
aprofundar a reflexdo sobre o uso de aplicativos digitais no ensino, a luz de conceitos
como letramento digital, ensino hibrido, recursos educacionais abertos e metodologias
ativas.

Do ponto de vista tedrico, o estudo dialoga com autores que discutem a relagao
entre educacao e tecnologias digitais, como Moran (2015), Kenski (2012) e Belloni
(2009), os quais contribuem para a compreensao da cultura digital como elemento
estruturante das praticas pedagdgicas contemporaneas.

Por fim, destaca-se a relevancia cientifica e social, uma vez que a melhoria da
formagdo técnica por meio da cultura digital contribui diretamente para o
desenvolvimento regional. Ao formar profissionais mais preparados para atuar em um
mercado de trabalho em constante mudanca, fortalece-se a capacidade de inovagao,
estimula-se a inclusdo e amplia-se o alcance das acbes de ensino, pesquisa e
extensao. Com isso, a EPT cumpre sua funcéo social de promover a cidadania e o

desenvolvimento sustentavel no territério nacional.



2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 Cultura digital e educagao

As transformagdes tecnoldgicas ocorridas nas ultimas décadas tém impactado
profundamente as formas de produgao, circulagao e apropriagdao do conhecimento,
configurando o que se denomina cultura digital. Esse conceito refere-se a um conjunto
de praticas sociais mediadas por tecnologias digitais, que influenciam diretamente os
modos de comunicacgao, interagao e aprendizagem na sociedade contemporanea.

No campo educacional, a cultura digital demanda uma reconfiguragao das
praticas pedagogicas, exigindo que a escola va além da transmissao de conteudos e
passe a promover o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao uso critico,
ético e criativo das tecnologias. Nesse sentido, a incorporacéo das tecnologias digitais
no processo de ensino-aprendizagem deve ser compreendida como parte de um
movimento mais amplo de transformagédo da educagao, alinhado as exigéncias de
uma sociedade cada vez mais conectada.

De acordo com Kenski (2012), as tecnologias ndo sdo apenas ferramentas
auxiliares, mas elementos que reconfiguram as formas de ensinar e aprender,
influenciando a organizagéo do tempo, do espaco e das relagdes pedagogicas. Nessa
perspectiva, o uso das tecnologias digitais implica mudangas estruturais na pratica
docente, exigindo novas metodologias e formas de mediagéo do conhecimento.

A incorporacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao
(TDICs) na Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT) representa uma resposta as
transformacgdes estruturais do mundo do trabalho e as novas demandas formativas da
sociedade contemporanea. Nesse contexto, as tecnologias digitais ndo apenas
ampliam o acesso a informagao, mas também reconfiguram os processos de ensino-
aprendizagem, exigindo uma formagéo mais dinamica, interdisciplinar e conectada a
realidade produtiva.

Na EPT, o uso das tecnologias digitais esta diretamente relacionado a
necessidade de desenvolver competéncias técnicas e digitais que permitam ao
estudante atuar de forma critica e eficiente em ambientes altamente tecnologizados.

Conforme apontado por Kenski (2012), as tecnologias ndo devem ser compreendidas



apenas como instrumentos de apoio, mas como elementos estruturantes que
influenciam a organizagéo pedagdgica, os tempos e espagos educativos e as formas
de interagao entre os sujeitos.

Além disso, a integracédo das TDICs na EPT contribui para a aproximagéo entre
teoria e pratica, favorecendo metodologias que simulam situagdes reais do mundo do
trabalho, como ambientes virtuais de aprendizagem, laboratorios digitais e
plataformas interativas. Essa articulagao fortalece a formacgao integral do estudante,
promovendo n&o apenas o dominio técnico, mas também habilidades como resolugao
de problemas, autonomia e pensamento critico.

Entretanto, a efetivacdo dessas tecnologias no contexto da EPT depende de
condi¢cbes estruturais adequadas, como acesso a internet, disponibilidade de
equipamentos e politicas institucionais que incentivem seu uso pedagdgico. Assim, a
presencga das tecnologias digitais, por si s6, nao garante inovagao educacional, sendo
necessario um planejamento que articule recursos tecnoloégicos e objetivos

formativos.
2.2 Aplicativos digitais e praticas pedagogicas

Os aplicativos digitais tém se destacado como ferramentas relevantes no
desenvolvimento de praticas pedagodgicas inovadoras na Educacao Profissional e
Tecnoldgica. Sua utilizagdo possibilita a diversificagdo das estratégias de ensino,
contribuindo para a constru¢do de ambientes de aprendizagem mais interativos,
colaborativos e centrados no estudante.

No contexto educacional, os aplicativos podem ser utilizados tanto como
recursos de apoio quanto como elementos centrais na mediacdo pedagodgica.
Ferramentas como plataformas de comunicagdo, aplicativos educacionais e
ambientes virtuais favorecem a aprendizagem significativa ao integrar diferentes
linguagens, como textos, videos, audios e atividades interativas. De acordo com
Moran (2015), o uso de tecnologias digitais esta diretamente associado a adogao de
metodologias ativas, nas quais o estudante assume um papel protagonista no
processo de aprendizagem.

Além disso, os aplicativos digitais permitem a personalizacdo do ensino,
respeitando o ritmo e as necessidades individuais dos estudantes. Essa caracteristica

€ especialmente relevante na EPT, onde ha diversidade de perfis e trajetérias



formativas. A utilizacao de aplicativos também pode favorecer o desenvolvimento de
competéncias digitais, essenciais para a insergdo no mundo do trabalho
contemporaneo.

Outro aspecto importante refere-se a possibilidade de articulagao entre ensino,
pesquisa e extensdo. O desenvolvimento de aplicativos no ambiente académico,
como evidenciado em estudos analisados no TCC, demonstra que essas ferramentas
podem ser utilizadas ndo apenas como recursos didaticos, mas também como
produtos de inovagdo tecnoldgica voltados a solugdo de problemas reais da
sociedade.

E fundamental destacar que o uso pedagdgico dos aplicativos exige
intencionalidade e planejamento. Quando utilizados de forma desarticulada ou sem
objetivos claros, podem resultar em praticas superficiais, limitando-se ao uso
instrumental da tecnologia. Assim, a efetividade dessas ferramentas depende da
integracdo com propostas didaticas consistentes e alinhadas aos objetivos de

aprendizagem.
2.3 Formacao docente e desafios na integracao das tecnologias

A formacao docente constitui um dos principais desafios para a integragao
efetiva das tecnologias digitais na Educacao Profissional e Tecnoldgica. Embora as
TDIC estejam cada vez mais presentes no cotidiano escolar, muitos professores ainda
enfrentam dificuldades relacionadas ao uso pedagdgico dessas ferramentas, o que
evidencia a necessidade de investimento em formacéo inicial e continuada.

De acordo com Belloni (2009), a insercao das tecnologias na educagao exige
mais do que habilidades técnicas; requer uma mudanga de concepgao pedagogica,
na qual o professor assume o papel de mediador do conhecimento. Nesse sentido, a
formacgado docente deve contemplar ndo apenas o dominio das ferramentas digitais,
mas também a capacidade de as integrar de forma critica e significativa ao processo
de ensino-aprendizagem.

Entre os principais desafios identificados, destacam-se a falta de infraestrutura
adequada, a desigualdade de acesso as tecnologias e a resisténcia a mudanca por
parte de alguns profissionais. Além disso, a sobrecarga de trabalho docente e a
auséncia de politicas institucionais consistentes podem dificultar a adog¢ao de praticas

inovadoras mediadas por tecnologias.
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Outro ponto relevante refere-se a necessidade de desenvolvimento de
competéncias pedagogicas especificas para o uso das tecnologias, como o
planejamento de sequéncias didaticas digitais, a curadoria de conteudos e a mediagao
em ambientes virtuais. Sem essa preparacao, ha o risco de utilizagdo inadequada dos
recursos, resultando em dispersao, superficialidade e baixa efetividade pedagdgica.

A formagao continuada de professores assume papel central na integragcao das
tecnologias digitais as praticas pedagogicas. De acordo com Francisco Imberndn
(2011), a formacao docente deve ser compreendida como um processo permanente,
que ultrapassa a aquisicao de conhecimentos técnicos e envolve a reflexao critica
sobre a pratica pedagdgica e o contexto educacional. Nessa perspectiva, a
incorporagao de aplicativos digitais na Educacéo Profissional e Tecnoldgica exige nao
apenas o dominio instrumental das ferramentas, mas também o desenvolvimento de
competéncias pedagogicas que permitam sua utilizagdo de forma significativa. Assim,
a formacéao continuada torna-se condi¢cdo essencial para que os docentes consigam
ressignificar suas praticas e integrar as tecnologias de maneira critica, contextualizada
e alinhada aos objetivos de aprendizagem.

Diante desse cenario, torna-se fundamental a implementacao de politicas publicas
e institucionais que promovam a formac¢do continuada dos docentes, garantindo
suporte técnico e pedagdgico para a integragdo das tecnologias. Dessa forma, sera
possivel potencializar o uso das ferramentas digitais na EPT, contribuindo para uma
educacdo mais inclusiva, critica e alinhada as demandas da sociedade

contemporanea.

3 METODOLOGIA

Para o mapeamento de publicacdes cientificas sobre a integracao da cultura
digital no processo de ensino-aprendizagem na EPT, adotou-se a abordagem
qualitativa, por meio de um estudo do tipo revisdo sistematica, conforme proposto por
Morosini e Fernandes (2014). Esse tipo de pesquisa consiste na "identificacao,
registro, categorizagao que levem a reflexdo e sintese sobre a produgao cientifica de
uma determinada area, em um determinado espago de tempo" (Morosini; Fernandes,
2014, p.154).
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A coleta de dados foi realizada no Portal de Periddicos da Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), selecionado por sua
relevancia e abrangéncia no acesso a produgao cientifica nacional e internacional.
Para a busca dos estudos, utilizou-se o termo ”, aplicado no modo de busca avangada
da plataforma.

Como critérios de inclusdo, foram considerados: artigos cientificos disponiveis
em acesso aberto, publicados em lingua portuguesa, no periodo compreendido entre
2019 e 2025, e que apresentassem relagao direta com o uso de aplicativos digitais no
contexto educacional, especialmente na EPT. Foram excluidos trabalhos duplicados,
estudos que nao abordavam diretamente a tematica e producdes que ndo se
enquadravam no formato de artigo cientifico.

O processo de selecdo ocorreu em trés etapas. Na primeira, realizou-se a
identificacdo dos estudos a partir dos critérios estabelecidos, o termo de busca
utilizados no modo de busca avangado foi: aplicativos e EPT. Na filtragem, foram
aplicados os seguintes critérios: acesso aberto; tipo artigo; idioma: portugués; periodo
de 2019 a 2025. Ao final dessa etapa, foram localizados cinco trabalhos pertinentes
ao tema proposto.

Na segunda etapa, procedeu-se a leitura dos titulos, resumos e palavras-
chave, com o objetivo de verificar a pertinéncia dos trabalhos ao tema da pesquisa.
Obteve-se assim 5 resultados que atenderam ao objetivo da pesquisa, uma vez que
estavam diretamente relacionados com o uso de aplicativos no cotidiano docente.

Na terceira etapa, realizou-se a leitura integral dos artigos selecionados,
resultando em um corpus final composto por cinco estudos. A partir dos critérios
metodoldgicos estabelecidos, foram selecionados os artigos que compdem o corpus
de analise desta pesquisa. Esses estudos foram organizados no quadro a seguir,
com o objetivo de apresentar de forma sistematizada as principais informacdes
referentes as produgdes analisadas, incluindo titulo, autoria e ano de publicacéao,
possibilitando uma visdo geral do material que fundamenta as discussbes deste

trabalho.
Quadro 1 — Aplicativos e EPT

Titulo Autoria Ano
Rolé no IF: um aplicativo em favor da ALMEIDA, Elisa Carmo Franco de; 2019
inclusdo e contra a evasdo no Ensino | MIRANDA, Paula Reis de; MACHADO, Alex
Médio Integrado Fernandes da Veiga.
Manual de praticas em educagao fisica na VIANA, Valderi Nascimento; FECURY, 2021
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educacdo profissional e tecnologica
utilizando o aplicativo gratuito EFE -
EPTFis

Amanda Alves; OLIVEIRA, Euzébio de;
DENDASCK, Carla Viana; DIAS, Claudio
Alberto Gellis de Mattos.

EPT e Gastronomia: Perspectivas da SILVA, Julio César Bezerra Vilar da; 2022
Iniciagédo Cientifica a partir da Construgao SANTOS, Rodiney Marcelo Braga dos.

do App AutismFood.

Uma proposta de atividades envolvendo o SCHAEFER, Rodrigo. 2024
Duolingo para o fomento da Cidadania

Global na Educagdao Profissional e

Tecnoldgica.

Uma sequéncia didatica envolvendo o | SILVEIRA, Eduardo da Silva; CARVALHO, 2024

aplicativo Telegram a pratica pedagdgica:
0os impactos sob a perspectiva da
aprendizagem significativa.

Fonte: elaborado pelo autor, 2026.

Eder Aparecido de; FERNANDES, Denise.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise dos estudos permitiu compreender como os aplicativos digitais vém
sendo incorporados ao contexto da Educac&o Profissional e Tecnologica (EPT),
evidenciando tanto suas potencialidades pedagodgicas quanto os desafios que
permeiam sua utilizacao. A partir da leitura e interpretacédo dos trabalhos, foi possivel
organizar os dados em categorias tematicas que contribuem para uma compreenséao
mais sistematica do fendmeno investigado.

Os estudos analisados convergem ao apontar que os aplicativos digitais
possuem significativo potencial para favorecer o processo de ensino-aprendizagem,
especialmente no que se refere a promogédo da aprendizagem significativa e ao
fortalecimento do protagonismo discente. De acordo com Silveira, Carvalho e
Fernandes (2024), o uso de ferramentas como o Telegram integradas a sequéncias
didaticas, possibilita a articulacdo entre conhecimentos prévios e novos conteudos,

promovendo maior engajamento dos estudantes.
4.1 Aplicativos digitais e metodologias ativas

A analise dos estudos evidéncia que os aplicativos digitais possuem forte
articulagdo com as metodologias ativas, configurando-se como instrumentos que
favorecem a participagao ativa dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem.
No contexto da Educacgao Profissional e Tecnolégica (EPT), essa relagao torna-se
ainda mais significativa, uma vez que a formacgao profissional demanda praticas

pedagogicas que integrem teoria e pratica de forma contextualizada.
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Os aplicativos digitais, quando inseridos em propostas didaticas estruturadas,
possibilitam o desenvolvimento de estratégias como sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em problemas (PBL), ensino hibrido e aprendizagem
colaborativa. Conforme Moran (2015), as metodologias ativas promovem o
protagonismo discente, incentivando a autonomia, a investigagao e a construgao do
conhecimento de forma significativa. Nesse sentido, ferramentas como aplicativos de
comunicagao e aprendizagem permitem ampliar os espagos educativos para além da
sala de aula tradicional.

Os estudos analisados demonstram que o uso de aplicativos como o Telegram
e o0 Duolingo, quando articulados a sequéncias didaticas, contribui para o engajamento
dos estudantes e para a consolidacdo da aprendizagem significativa. Essas
ferramentas permitem a interacdo continua entre professores e alunos, o
compartilhamento de conteudo multimidia e a realizagao de atividades colaborativas,
favorecendo a construgao coletiva do conhecimento.

Entretanto, destaca-se que o potencial das metodologias ativas associado aos
aplicativos digitais depende diretamente da mediagdo pedagdgica. O uso dessas
ferramentas sem intencionalidade pode resultar em praticas fragmentadas e pouco
efetivas. Assim, torna-se fundamental que o docente planeje cuidadosamente suas
estratégias, garantindo que os aplicativos sejam utilizados como meios para alcangar

objetivos educacionais, e ndo como fins em si mesmos.
4.2 Inclusao, permanéncia e fungao social da EPT

Os aplicativos digitais também se mostram relevantes no fortalecimento da
inclusdo e da permanéncia dos estudantes na Educacgao Profissional e Tecnoldgica,
contribuindo diretamente para o cumprimento de sua fungao social. A EPT, enquanto
modalidade educacional comprometida com a formacdo integral e com o
desenvolvimento social, deve buscar estratégias que reduzam a evasao e ampliem o
acesso ao conhecimento.

Os estudos analisados indicam que o uso de aplicativos pode atuar como um
fator de engajamento, aproximando os estudantes do ambiente escolar e facilitando o
acesso a informacdes académicas e institucionais. Iniciativas como o aplicativo “Rolé
no IF” evidenciam como a tecnologia pode contribuir para a acolhida de estudantes,

fortalecendo o vinculo com a instituicdo e reduzindo indices de evasao escolar.
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Além disso, os aplicativos digitais possibilitam a inclusao de diferentes perfis de
estudantes, ao oferecer multiplas formas de acesso ao conteudo, respeitando ritmos
e estilos de aprendizagem. Recursos multimidia, atividades interativas e ambientes
virtuais ampliam as possibilidades de participacao, favorecendo a democratizacéo do
ensino.

Outro aspecto relevante refere-se a fungao social da EPT na producao de
conhecimento aplicado. Projetos que envolvem o desenvolvimento de aplicativos,
como o “AutismFood”, demonstram como a integragao entre ensino e tecnologia pode
gerar solugdes voltadas a demandas reais da sociedade, promovendo inclusdo social
e inovacao.

No entanto, para que essas potencialidades se concretizem, € necessario
garantir condigdes equitativas de acesso as tecnologias. A inclusdo digital deve ser
compreendida como parte integrante das politicas educacionais, assegurando que

todos os estudantes tenham iguais de participagao no processo formativo.
4.3 Desafios: infraestrutura, acesso e formagao docente

Apesar das potencialidades evidenciadas, a integracao dos aplicativos digitais
na EPT enfrenta desafios significativos, especialmente no que se refere a
infraestrutura, ao acesso e a formacgao docente. Esses fatores constituem elementos
criticos que podem limitar a efetividade das praticas pedagodgicas mediadas por
tecnologias.

A infraestrutura tecnolégica ainda € um dos principais entraves, sobretudo em
instituicdes que nao dispdem de equipamentos adequados, conectividade de
qualidade ou suporte técnico. A dependéncia de dispositivos moveis e acesso a
internet pode acentuar desigualdades entre estudantes, criando barreiras para
aqueles em situagao de vulnerabilidade socioeconémica.

A desigualdade de acesso as tecnologias digitais configura-se como um desafio
central, uma vez que nem todos os estudantes possuem condi¢cbes de utilizar
aplicativos educacionais de forma continua. Conforme discutido no TCC, essa
realidade pode comprometer o principio da equidade, transformando a tecnologia em
um fator de exclusao, caso nao haja politicas de inclusao digital.

No que diz respeito a formagao docente, observa-se que muitos professores
ainda ndo se sentem preparados para integrar os aplicativos digitais de maneira

pedagogica. A auséncia de formagao especifica pode levar ao uso superficial das
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tecnologias, limitando seu potencial educativo. Como apontam os estudos analisados,
0 uso eficaz dessas ferramentas exige competéncias que vao além do dominio
técnico, envolvendo planejamento didatico, mediagdo pedagdgica e avaliagdo da
aprendizagem em ambientes digitais.

Além disso, ha desafios relacionados a resisténcia a mudanca e a necessidade
de reorganizagao das praticas pedagdgicas. A integragao das tecnologias implica uma
revisdo do papel do professor, que passa de transmissor de conteudo para mediador
do conhecimento, exigindo novas competéncias e posturas profissionais.

Diante desse cenario, torna-se fundamental o investimento em politicas
institucionais que garantam infraestrutura adequada, acesso democratico as
tecnologias e formagédo continuada para os docentes. Somente a partir dessas
condigdes sera possivel consolidar o uso dos aplicativos digitais como ferramentas

efetivas no processo de ensino-aprendizagem na EPT.
4.4 Limites pedagdgicos e riscos de superficialidade

No que tange a Inclusdo e Permanéncia, o estudo de Almeida, Machado e
Miranda (2019) sobre o aplicativo "Rolé no IF" demonstra que a tecnologia pode
mitigar a evasao escolar. Ao facilitar o acesso a informacao e fortalecer a identidade
do curso junto aos alunos em potencial, os aplicativos funcionam como pontes de
acolhimento e engajamento precoce.

A construgcdo de aplicativos no ambiente académico, como observado no
projeto "AutismFood" (Silva e Santos, 2022), revela o papel da Iniciagdo Cientifica na
EPT. Essa pratica ndo apenas desenvolve competéncias técnicas em informatica e
areas correlatas (como Gastronomia e Nutricdo), mas também cumpre a fungao social
da EPT ao desenvolver solugdes tecnoldgicas para demandas reais da comunidade,
como o atendimento a pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA).

Entre as principais semelhancas identificadas nos estudos, destaca-se o
reconhecimento do potencial das tecnologias digitais para ampliar as possibilidades
de aprendizagem, promover maior interagdo entre estudantes e favorecer
metodologias mais ativas. Nesse sentido, Schaefer (2024) apresenta uma proposta
pedagogica baseada na utilizagdo do aplicativo Duolingo associada a atividades de
intercambio virtual e produgdo de historias digitais, evidenciando que o uso de
aplicativos pode contribuir para o desenvolvimento do pensamento critico, da

comunicacao intercultural e da aprendizagem de linguas no contexto da Educacéao
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Profissional e Tecnoldgica. Segundo o autor, propostas que integram recursos digitais
e atividades colaborativas possibilitam ampliar o contato dos estudantes com
diferentes contextos culturais e linguisticos, favorecendo processos de aprendizagem
mais significativos.

Ao observar os estudos em conjunto, percebe-se uma convergéncia importante
entre os autores no reconhecimento do potencial pedagodgico dos aplicativos digitais
para promover metodologias mais ativas e participativas na Educagao Profissional e
Tecnologica. Independentemente da area de aplicagdo os trabalhos analisados
apontam que o uso de aplicativos tende a ampliar a interagdo entre estudantes e
professores, favorecer o protagonismo discente e possibilitar novas formas de
construgdo do conhecimento. Essa convergéncia sugere que o uso de tecnologias
moveis tem se consolidado como uma tendéncia emergente na literatura (Moran,
2015), indicando uma mudanga gradual do modelo tradicional de ensino para praticas
pedagogicas mais interativas e mediadas por tecnologias digitais.

Apesar dos beneficios, a literatura aponta desafios que podem comprometer a
eficacia dessas ferramentas. Um ponto critico € a infraestrutura e o acesso. Embora
as Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao (TDIC) sejam onipresentes, a
dependéncia de dispositivos méveis e conexao estavel a internet pode aprofundar
desigualdades entre estudantes que possuem acesso pleno e aqueles em situagao
de vulnerabilidade socioeconémica.

Entretanto, embora exista consenso quanto as potencialidades pedagdgicas
dos aplicativos, os estudos analisados apresentam diferencas quanto ao foco das
propostas e as formas de implementacdo dessas tecnologias. Enquanto algumas
pesquisas enfatizam o desenvolvimento de aplicativos proprios como estratégia de
inovagdo e iniciagao cientifica, como no caso do projeto AutismFood, outras
concentram-se na adaptagao pedagdgica de aplicativos ja existentes, como Telegram
e Duolingo. Essa diferenga revela duas abordagens distintas presentes na literatura,
sendo uma voltada para a produgao tecnolégica no contexto educacional e outra
centrada no uso pedagdgico de ferramentas ja disponiveis. Tal diversidade de
perspectivas demonstra que a integragdo de aplicativos na EPT ainda esta em
processo de consolidagao, com diferentes caminhos metodoldgicos sendo explorados
pelos pesquisadores.

Embora os estudos de Silva e Santos (2022) e Viana et al. (2021) demonstrem

0 sucesso de aplicativos especificos, a analise cruzada revela um paradoxo: a
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onipresenga das TDIC ndo garante equidade pedagogica. Como aponta Belloni
(2009), a simples insergao de dispositivos sem uma politica de acesso pode converter
a tecnologia em um filtro de exclusao socioeconémica na EPT. Para superar esse
obstaculo de forma pratica, a literatura sugere a adogao de Recursos Educacionais
Abertos (REA) e aplicativos que permitam o funcionamento offline, garantindo que o
estudante em situagéo de vulnerabilidade n&o seja prejudicado pela instabilidade de
conexao.

Outro ponto critico observado € que a integragcdo do Telegram ou Duolingo,
citada por Silveira, Carvalho e Fernandes (2022) e Schaefer (2024), exige o que
Moran (2015) define como 'mudancga de mentalidade'. A analise indica que o desafio
nao € operacional, mas metodoldgico: o professor deve migrar do papel de
transmissor para o de curador e mediador. Na pratica, a superacdo dessa barreira
ocorre através de Sequéncias Didaticas Interativas, onde o aplicativo ndo é o fim, mas
0 meio para o registro de evidéncias de aprendizagem, evitando a fragmentagao do
conhecimento e a superficialidade denunciada por Schaefer (2024).

Temos por fim outro desafio relevante que é a formacdo docente. Como
destacado por Silveira, Carvalho e Fernandes (2022), a integragdo de aplicativos
como o Telegram exige que o professor possua competéncias que vao além do uso
técnico da ferramenta; requer uma transposicdo didatica adequada para que o
aplicativo ndo se torne apenas um repositério de arquivos, mas um espaco de
mediacao pedagogica. Sem o devido planejamento (sequéncia didatica), o uso de
aplicativos pode gerar dispersao e sobrecarga informacional, perdendo seu propésito
educativo.

Ha ainda o risco da fragmentacdo do conhecimento. O uso isolado de
aplicativos de “microlearning” ', como o Duolingo, se ndo for mediado por uma
proposta pedagdgica sélida (como o intercambio virtual sugerido por Schaefer), pode
resultar em uma aprendizagem superficial e puramente instrumental, desprovida da
reflexao critica necessaria a formacgao profissional e tecnolégica.

A andlise conjunta dos estudos evidencia que os aplicativos digitais possuem
potencial significativo para transformar as praticas pedagdgicas na Educagao
Profissional e Tecnolégica. Contudo, essa transformagdo nao ocorre de forma
automatica, dependendo de fatores como infraestrutura tecnoldgica, formagéo
docente e planejamento pedagdgico. Assim, os resultados sugerem que a efetividade

' Microlearning refere-se a uma abordagem educacional baseada em conteudos curtos, focados e de

rapida assimilagdo, geralmente entregues por meios digitais, com o objetivo de facilitar a aprendizagem
continua.
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dessas ferramentas esta diretamente relacionada a capacidade das instituicdes e dos
professores de integrar as tecnologias a propostas didaticas consistentes, que
promovam n&o apenas 0 uso instrumental das ferramentas, mas também o

desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia dos estudantes.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar como os aplicativos digitais
tém sido integrados ao processo de ensino-aprendizagem na Educacao Profissional
e Tecnologica (EPT). A partir dos resultados obtidos, foi possivel responder ao
problema de pesquisa, evidenciando que a integragao desses aplicativos ocorre de
forma crescente e apresenta impactos positivos nas praticas pedagdgicas,
especialmente no que se refere a promogcédo da aprendizagem significativa, ao
aumento da interacdo entre estudantes e professores e ao fortalecimento de
metodologias ativas.

No entanto, essa integragdo ndo se da de maneira homogénea, sendo
atravessada por desafios importantes, como limitagdes de infraestrutura tecnolégica,
desigualdades de acesso e lacunas na formagao docente para o uso pedagogico das
tecnologias. Nesse sentido, constatou-se que o potencial dos aplicativos digitais na
EPT depende diretamente de condigdes institucionais adequadas e de um
planejamento pedagdgico intencional, que va além do uso instrumental das
ferramentas.

Com base na analise dos estudos selecionados foi possivel compreender que
essas ferramentas assumindo um papel relevante na mediacdo pedagdgica,
contribuindo para o desenvolvimento de praticas mais interativas, colaborativas e
centradas no protagonismo dos estudantes.

Os resultados demonstram que aplicativos digitais podem favorecer a
aprendizagem significativa, ampliar as formas de interacao entre professores e alunos
e potencializar a adogcdo de metodologias ativas no contexto da EPT. Além disso,
projetos como o "Rolé no IF" e o "AutismFood" evidenciam o potencial da tecnologia
em promover a inclusao, mitigar a evasao escolar e cumprir a fungéo social da EPT

ao solucionar demandas reais da comunidade por meio da iniciagao cientifica.
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Contudo, a analise revelou que a efetividade do uso dessas ferramentas esta
condicionada a fatores estruturais e pedagdgicos. Questbes relacionadas a
infraestrutura tecnoldgica e as desigualdades de as tecnologias digitais e a
necessidade de formagao docente constituem desafios relevantes, que podem limitar
o potencial transformador dos aplicativos no contexto educacional.

Como contribuicdo deste estudo, destaca-se a sistematizagcao de evidéncias
sobre o uso de aplicativos digitais na EPT, evidenciando suas potencialidades, limites
e condicdes de efetivacdo. Ademais, a pesquisa reforca a importancia de uma
abordagem critica no uso das tecnologias, evitando sua adog¢do acritica ou
meramente técnica.

A andlise revelou que a efetividade do uso dessas ferramentas esta
condicionada a fatores estruturais e pedagdgicos. Questdes relacionadas a
infraestrutura tecnoldgica e as desigualdades de acesso as tecnologias digitais, bem
como a necessidade de formacao docente, constituem desafios relevantes que podem
limitar o potencial transformador dos aplicativos no contexto educacional.

Conclui-se que a cultura digital na EPT deve ser encarada como um processo
continuo de adaptagao e transposicao didatica. Para que a integracéo tecnologica
seja plena, é indispensavel o investimento em formacgao continuada e politicas de
acesso democratico. Como sugestao para estudos futuros, recomenda-se a analise
empirica da eficacia de aplicativos offline em contextos de baixa conectividade,

garantindo que a inovagao pedagdgica seja, acima de tudo, inclusiva.

REFERENCIAS

ALMEIDA, E. C. F. de; MIRANDA, P. R. de; MACHADO, A. F. da V. Rolé no IF: um
aplicativo em favor da inclusédo e contra a evasao no Ensino Médio Integrado. Inova
Ciéncia & Tecnologia, [S. |.], 2019.

BELLONI, M. L. Educacao a distancia. 5. ed. Campinas: Autores Associados, 2009.

BRASIL. [Constituicdo (1988)]. Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Institui a
Politica Nacional de Educacéo Digital. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 2023.

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
2018.

CAPES. Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior. Portal de
Periédicos da CAPES. Disponivel em: https://www.periodicos.capes.gov.br/. Acesso
em: 30 Nov. 2025.


https://www.periodicos.capes.gov.br/

CAPES. Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior. Portal de
Periédicos da CAPES. Disponivel em: https://www.periodicos.capes.gov.br/. Acesso
em: 30 Nov. 2025.

IMBERNON, Francisco. Formac&o docente e profissional: formar-se para a mudanca
e a incerteza. 9. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2011.

KENSKI, V. M. Educacgao e tecnologias: o novo ritmo da informacéo. 8. ed.
Campinas: Papirus, 2012.

MORAN, J. M. Mudando a educagao com metodologias ativas. In: SOUZA, C. A,
MORALES, S. T. (org.). Convergéncias Midiaticas, Educacao e Cidadania:
aproximagodes jovens. Ponta Grossa: UEPG, 2015. p. 15-33.

MORAN, José Manuel. Educagéao hibrida: um conceito-chave para a educagéao, hoje.
In: BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando de Mello (org.).
Ensino hibrido: personalizagao e tecnologia na educagao. Porto Alegre: Penso,
2015.

MOROSINI, M. C.; FERNANDES, C. M. B. Estado do Conhecimento: conceitos,
finalidades e passos. Revista Brasileira de Educacao de Jovens e Adultos, [S. 1],
v.2,n. 3, p. 154-164, 2014.

SCHAEFER, R. Uma proposta de atividades envolvendo o Duolingo para o fomento
da Cidadania Global na Educagéao Profissional e Tecnoldgica. Texto Livre, [S. |],
2024.

SILVA, J. C. B. V. da; SANTOS, R. M. B. dos. EPT e Gastronomia: Perspectivas da
Iniciacao Cientifica a partir da Construcédo do App AutismFood. Revista Brasileira da
Educacao Profissional e Tecnolédgica, [S. |.], 2022.

SILVEIRA, E. da S.; CARVALHO, E. A. de; FERNANDES, D. Uma sequéncia didatica
envolvendo o aplicativo Telegram a pratica pedagogica: os impactos sob a perspectiva
da aprendizagem significativa. Revista de Estudos e Pesquisas sobre Ensino, [S.
l.], 2024.

VIANA, V. N. et al. Manual de praticas em educacao fisica na educacao profissional
e tecnoldgica utilizando o aplicativo gratuito EFE — EPTFis. Revista Cientifica
Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento, [S. |.], 2021.


https://www.periodicos.capes.gov.br/

		2026-05-20T21:33:41-0300


		2026-05-21T11:47:50-0300


		2026-05-22T16:08:44-0300




